Systemunterlagen- System~
dokumentation handbuch

Systezhandbuch ’ |
(Anleitung fiir den Sntupmpn-i-ml
- fir Blrocomputer 4 5120/30

- fiir das Universelle Bildschirm-Terminal l‘!ﬁ

- fliir das Programmliergerlit PRG TOO i
mit dem Betriebasystem UDOS 1526

2+ Auflage

VEB Robotron-Buchungsmaschinemwerk Karl-Marx-Stadt 1534.

-



III-12-12 Ev 1127/84

E

Die vorliegende Dokumentation entapricht dem Stand
Tom Systen FUDOS 1526% gehtir 31.0 gesant

am en per 31.01. ins
folgende Dqtmtntiunaﬁ: - i

~ Bystemhandbuch UDOS 1526

~ Sprachbeschreibungen BASIC
PASCAL
FORTRAN
{ ZBASM)
PLZ/SYS

System U BOOO
Beschraibung sum REASSEMELER (REASM)
Beschreibung zum Symbolischen Debugger (SYD)

1

Rachdruck, jegliche VervielfHltigungen dieser Unterl
oder Lusﬁp ﬂrnus gind unsuldgeig. g4

Die Ausarbeitung dieser Dokumentation erfolgte durch
ein Kollektiv des VEE Robotron-Buchungsmas enwerk

Herausgeber:
VEB Robotron-Buchungsmaschinenwark
Earl-Marxz-Stadt
9010 Earl-Marx-Stadt
PEF 129

Die Entwlokler/Herasusgeber sind dankbar fiir Kritiken,
Hinweise und Wineche, die bitte schriftlich an demn
Bereich "Software=Zentrum" su {ibergeben sind.



inhalteverseiohnly 7.2.8. COPY DISK 30
Ta2a9. DATE 30
Seite 7+2.10. DBACTIVATE 3
1 Systenlibersioht 1 :.2':;‘ gm e 2
Ta1a Blirocomputer A 5120/30 mit oy i il
Betriebssystem UDOS 1526 1= 2 T.2.13. DEFINE 4
Yals Frogrammiergerit PRG TOO 3 T.2.14. DELETE 35
1.3. Struktur des Sysiems mit 7008 1526 4 7.2.15. DISPLAY 35
2 Hexdware ; e & o
2atla Ubereicht Blirocomputer g 7.2.18. ECHO :
2.2, Bamerkungen zu den Komponenten & 7.2.19. EXTRACT 3
2.3.  Uberaicht PRG 70O 7 T e 36
T.2.20. FORCE 3T
3. Diskettenaufbau und -organisation T7=9 Te2.21. PORMAT 3T
4. Der ASC II - Code 9 Ts8:82. W 38
5. Grundaufban des Betriebssystems 10 = 11 Trfedis (IS 2,
Te2+24. INITIALIZE 39
-] Fhysisches Betriebssystem 11 T.2.95. TADT . g
Gela Detuggerkommandos . 11 - 14 T«2.26. MASTER .39
6.2, Systemdaten % =15 T.2.27. MOVE 40
Eada Physische Programmoduls 16 - 17 T.2.28. PAUSE 41
7e UDOS-Executive und UDOS-Kommsndos 18 ToR:79, ' ERINR 41
7.1,  UDOS-Executive (0S) 18 Lasaili - S 11
Telsla Ladevorgang und Initialisierung T-2.31. RENAME X 42
des Systems i8 - 19 T.2.32. HRESTOR_TABS 42
T+1+2.- Speicharverwalter (MEMMGR) 19~ 20 T.2.33. SAVE_TABS 43
Tels3d. Efi-Strukiur 20 - 22 T.2+34. SET 43 < 44
Te1.4. Eommandolpterprater 22 T«2.35. 8SPATUS 44
Te2. Besohreibung der UDOS-Ecmmandos 23 =~ 2% T+2.36. VERBOSE 45
Te2.1. ACTIVATE ] T.2.37. IBQ 45
7.2.2. ALLOCATE 26 Te2.38. 1 45
7+.2+.3. BRIEF _ 26 T.2.39. EELP ASOIT 45
Te2ede CAT 27 - 28 T«2.40. OHAR 45
7.2.5, CLOSE 28 7.2.41. ERROR 45
Te2.6. COMPARE 28

T+2.T« COFY 29



B.

B.1.
8:1.1.
B.1.2.
B.1.3.
8.2.
B.2:1.
B.2.2s
8.2.3.
Ba2:341.

' Be2e342e

8.2.4.

E-Eoﬁ-
B.2.5.1.
3.2.5.2.
B.2.64
31216111
B. 24 E‘ 21‘
8.2.6.3.
B’I 2‘ 61‘4!
ElEiGiEi
B.2.56.6.
Be2eBaTs
BIE‘ EIEF
8.2.6.9.
B8.2.6.10.
8.2.6.11,
8.2.b.12+
302-6-131
aizi E‘! 14-
B8.2.6.15.
B.2.6.16.
B!Etﬁii?!
B.2.6.18.
ﬁoEoEi19-

i

Das UDOS-Dienstesystem
Dateiverwaltung Floppy-Disk
Dateiname, Dateityp, Merkmale
Floppy-Disk Laufwerksuweisung
UDOS - Pile - Debugger

'ZD0S

Allgemeines
Diskettenbelegung

Satzaufbeau und Datenorganisation

Aufbau DESCRIPTOR
Datei-Zeiger

Aufrufkonventionen und Eommando-

parameter
Rlclmeldung
Allgemeine Meldungen
Fehlermaldungen
Aufrufe
INITIALIZE
ASSIGN

OFEN

CLOSE

REWIND -

HEAD BINARY
WHITE BINARY
WRITE CURRENT

DELETE REMAINING RECORDS

READ AND DELETE
READ CURRENT
READ PREVIOUS
READ DIRECT
SKIFP PORWARD
SEIF BACKWARD
SKIF TO END

46
46
46
48
48
51
f1
52
52
53

56
56
56

58
59
65
66
67
68
69
TQ
T
T2
73
T4
T5
T6
7
T8
79
79

48

g1

52

T

59
65
66
&7

69
T0
71

73
74
75
76
T

Bo

B.2.64+20.
B.2.6.21.
B.2.6.22.
8.2.7.

Eo!f?ail
Bs2.Ta2s

B.2.T«3s
B42.T3:1
8.2.7.3.2.
8.3.
Badels o
B.3.2.
B.3.3.
8.4.
B.4.1.
B.4.2.
B.4.2.1.
8.4.2.2.
Bed.2.3.
B.d.2.4,
Bade2.5.

8.5.
8.5.1.
B.5.2.
8.5.3.
8.5.4.
B"EI‘S'
Anlage 1

=\

UPDATE
SET ATTRIBUTES
QUERY ATTRIBUTES

Frogrammierung und Nutzung zu-
sitzlicher Gertitetreiber

Frogrammierung

Frogrammbeiapiel aphand des
PII’EIR—!rti ra .

Futzung allgemein
Druckertreiber 5D
Lochbandtreiber PTAFE
EDITOR

Erfassen von Dateien
Andern von Dateien
Kommandos des Editors
ASSEMELER
Assemblerbedienung
Sprachbeschreibung
Ausdriicke
Paeudobefehle

Makros -
Assembler-Kommand

Abwaichungen der Mnemoniks des
UDOS-Assemblers von CABS 1520

LINEER

Punktion

Anwendung des Linkers
Optionen
Listenformat
Uberlagerungen

Besonderhelten FRG 70O mit
UDCs 1526

81
82
82 - B3
84
84
85 - 88
83
%0
91 - 92
93 - 94
94
94 - 95
95 - 99
100
100 - 102
102
102 - 104
104 - 105
105 - 109
110
110 = 111
12
112
2412 = 115
115 = 119
119 - 120
120 - 121
122 - 124



1. Bystemibersicht
1.7 Blirocomputer 4 5120/30C mit Betriebssystem UDOS 1526

Die Bilrocomputer & 5120 und & 5130 (bzw., die abgeleiteten,
gls gleichwertig betrachtharen Terminsls) wurden gemeinsam
mit dem Betriebmaystem BIOB 1526 entwickelt.

Als technisches Mittel dszu stend dag Mikrorechnerentwick-
lungaasystem WRES 20 zur Verfipung.

Die Blrocomputer /SIOBE wurden flir folgende Haupteingatage-
biete entwickelt:

- 8lle kommerziellen betrisblichen Aufgaben,
= Textverarbeltungssystem,
- wiss.-techn. Rechner (Dielog-Arbeitsplatz),

= universelles Terminal flir Dislogarbeit und/oder Btapsel-
ibertragungen, )

= Lehrmittel fir Hoth- und Fechachulen,
- Arbeltsplatz fir NO-Progremmierer,

= Eonvertierung von Daten zwiaschen Diskette/Hessette und
Yo"-Hagnethand (in beide Richtungen),

- Flir diese Anwendungen erfolpgt die Messenproduktion der Geré-
te baw. die Pflege and Erweiterung von SL08.

Darliibgrhinaus schefft die hochleistungaféhige Hardware der
Biirocomputer technische Voraussetzungen, mit denen Aufga-
bengeblete erschlossen werden kimnen, fiir die SI0S 152
nicht gedacht/zugeschnitten ist.

Des sinds

- Anschluf "anwendereigener™ Gerite, MeBatellen o.#., flr
die gpezifische driver vom Anwender zu schreiben sind,
wobel soleche Bysteme mit hiheren Bprachen programmierbar
aein sollen.

BIOE gestattet dersrtige driver nicht, s igt kein "offe-
nea" Betriebssysten.

- Nutzung als (Mikrorechner-} Entwicklungsaystem flir den
Frozeasor U 880/dms Syatem E 1520.

EIOB bietet hierzu eine relativ breite Unterstlitzung
(CABS, SASS, BETR zu MRES 20), es fehlen jedoch flir die-

se Zwecke geeignete hihere Programmiersprashen.

Der Bedarf an geeigneten Mikrorechner-Entwicklungssyste-

Ean flir E 1520 ist sehr hoch, durch MRES 20 nicht su
ecken,
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- Nutzung &ls Mikrorechner-Entwicklungssystem filr

. Ein-Chip Rechner U B881/882
« SYSTEM U 8000

Diese Aufgeben werden durch BIOB nicht unterstiitzt. :
Umr diese Aufgabengebiete retionell zu.erschlieBen, wurde !
UDOB 1526 als zweites Betriebssystem (neben BIDB 1526) fiir

die Birocomputer entwickelt.

Beide Bysteme existieren parallel, wobei BIOB phmi.ach
immer mit den Gerditen geliefert wird, da der technische
Eindendienst auf SI08 basiert!

MW ist es demnach, Bliroc ter A 5120/30

80 U plettleren™, deB diese arbeiten k als:

-~ Bteuerrechner filr kundenei Bysteme, wobel der Anwender
die driver "seiner" angeschlossenen Geriite/Baugruppen
selbat schreiben und testem muBjg

ayatem 'fir die Prozessoren
S000 begw. die abgeleiteten Bysteme

T BEO, U BOT/BE2 und
gowie deren Rechner.

Aus dieser Zweckbestimmung, der parallelen Existenz von BIOS
(mit sbweichenden Datenformaten, Programmstrukturen u.d.)

und einem weiterem, ab Mitte 1984 zu erwartenden Betriebesay-
atem, das u.8, den AngchluB zu den "Nachfolgern uer Blirocom-
puter” herstellt sowlie der Tatsache, daB die technisehen Mit-
tel der Blirocomputer stéindig weiterentwickelt werden, erge-
ben sich eine Reibhe von Problemen, wie 2. B.:

- Datenkonvertierung auf Diskette zwischen BIOB und UDOB,
1984 einem dritten Betriebssyatem,

= Programmtransformation von Programmen fiir U B80 von/nach
20 elnschlieBlich geeignetem Datentriger,

- Besprechen von P-ROM filr alle Bysteme/Prozessortypen,

-~ Fehlen ausreichender Buhulungunggich!uitan fiir TDOB,
nicht ausreichende Eapazititen Beratung/Projektierungs-
leistungen bel den Robotron-Vertriebsbetriebem,.,

Der Entwickler und Verk#éufer, VEE Robotron-Buchungsmaschi-
nenwerk Earl-Marx-Stadt, bemilht sich, diege - und weitere
Frobleme - erfolgreich zu ldsen.

1.2. Programmiergeréit FRG 700 mit UDOS 1526

— (siehe auch Anlage 1)

Dae Bildechirmprogrammiergeriit PRG T0OO ist ein Erszeugnis
des VER Numerik "EKarl-Marx". Es wird als Programmier- und
Testeinrichtung in der Steuerungstechnik eingesetzt.

Das PRG T00 - eigene, diskettenorientlerte Betriebssystem
BS 600 gestattet es, Anwenderprogramme fiir speicherpro-
grammierbare Steusrungen (PC 600, PC 610, PC 700), fir
CNC-Stsuerungen {(CNC 600, CEC-H) upnd flr Industrierc-
botersteusrungen (IRS 700 K) szu erstellen, tu testen, zu
archivieren und zu dokumentieren. Der Wutzer des FRG TOO
ist darfberhinaus in der Lage, anstelle des BS 600 das
Betriebseystem UDOS 1526 Uber eine Systemdiskette zu laden
und mit dessen Hilfe das Gerfit multivalent zu nutzen.
Prinsipielle Unterschiede in der UDOS-Handhabung zwischen
Blilrocomputer und FPRG 700 bestehen nicht, so daB vorlie-
gendes Systemhandbuch flir beide Einsatzfdlle glltig ist.
Einiges Besonderheiten, die sich sus einer geringfllgig
geéinderten Tastaturbelegung, einem EPROM-residenten De-
bugger und einer Einschaltdisgnose des PRG TOO ergeben,
gind in Anlage 1 beschrieben. 7

Dar Vertrisb des FRG 700 mit UDOS und die Anwenderbe-
treuung werden vom VEB Numerik Karl-Marx-3tadt realisiert.
Auskiinfte zur Software erteilt:

Porschangezentrum des Werkzeugmaschinenbaus

9048 Karl-Marx-Stedt

Apnnaberger Strafe 231

Tel.: 599 328



1.3+ Btruktur des Systems

Das Bystem stellt sich dem Anwender wie folgt dar:

81D,
REASM
L
LINE
1
ASM
m FLZ | |Bemﬁﬂ FPASCAL
T 1 J
BAS TU=
Inter—
EDIT preter
Nachladbare EKom-
1og. Teil onenten UDOS-08
UDos %meﬂaa)
rhys. Tell
Uﬂ.[gﬁ;
Hardware
A 5120

2. Herdware
2.1, Ubersicht

UD0S 1526 ist anwendbar auf Blirccom
bzw. abgeleiteten Terminals, die fo

sitzen:

Bildschirnm
E 7221.11 od

ie

ter robotron & 5120/30
gende Eomponenten be~

E 5600

MoM —+ _g"
=15

E 2526
ABS 488
E 7023.01 K B025.10 81 /gh2
24 . 40 E &028
25,10
ANF E 5120 ;
lg Bpeicher - 4 K stat,
E RAM o RAM K 3520
ars K 5125(3 |o] M2 ERMM | 56 g ayn,
| 5 RAM K -
¥ -64 E dyn.
g RAM K 3526
g - 4 K CMOB-
- RAM E 3521
k5

»
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2. Bemerkungen zu den Komponenten

Bpeicherausstattung
Mit UDOB ist es miglich, einen Bpeicher wvom &4 K Byte zu
adressieren, d. h., zu outzen.

Zur Arbeit wird eine Mindestausstattung mit 32 K gefor-
dert.

Gerdite mit einer Ausstattung von > &4 K HAM kinnen be-
outzt werden; der Bpeicher » 64 K blelbt unbenutzt.

Bildschirm
Alle Typen kinnen genutzt werden.

Drucker

AuBer dem Drucker robotreon 1152 kinnen such die Drucker
robotron 1157, beide mit FIO- oder IFS8S-AnschluB, ge-
nutzt werden,

Digkettenlaufwerke

U088 unteratiitzt die Diskettenformate 5,2%" und 8",
Gﬂl;utzt- werden 26 Bektoren/Spur (softsektorierte Disket-
te),.

Tastatur

Das UDO stem ermbglicht eine Arbeit mit dem Tastaturen
K 7606, K 7636 (K 7 und K 34t aber Tastenbeschrif-
tung beachten) (siehe Fkt.7 ),

Andere Baugruppen

Andere Baugruppehn (z.B., MB-Eassette, 1/2"-MB u.a.) kionen
physisch am Gerdt bracht sein. Sie werden z.Z. durch
daa Bystem noch nicht unterstiitzt.

An Treibern fir MBE-Kassette und P-ROM-Frogrammiergerdit wird

gearbeitet.

=

i

T —ipee

2:3. Ubersicht PRG 700
tatur ZRE
FRG TOO K 2521
Bil dachirm
23 - - s }
Diagonale K 7023
Flo -Disk
K 10 [ | AMP
e e e aa— E
HOEMHI: J-
K 5600.10
Lasar
DARO 1210 —1 ADA
K &022
" Stanzer _r ' Drucker
DARO 1215 ; s 1201
]
Drucksr '§
sp 1156 | ool g2

3. Diskettenaufbau und —orgenisation

Die gum Binsatz kosimenden Digketten 5,25" umd B" (Spur- und
Aufzeichnungadichte beachten!|) entsprechen in ihrem %
sachen Aufbau den in Punkt 1 bis 4 der KRQS -Btendards (

5108 bzw. EROE 5110) beschriebenen Form.,

dbweichend dazu werden jedoch an jeden Datemsatz & Byte ange-
h&nﬁt, die einen Zeiger zum vorhergehenden Batz (Back-Poin-
ter) und einen Zeiger zum folgenden Batz (Fore-Fointer) so-
wie ein CRC-Zeichen enthalten. Dedurch sind die Bétze einer
Datei logisch miteinander verkettet und gestreat auf der Dis-
kette untergebracht. Die Verweltung der Zeiger erfolgt durch
das Betriebasystem UDOS selbatéindig.



Die Aufzeichnung der Daten erfolgt im ASCII-Code.

Die Disketten sind fest sektoriert, wobei die Disketten
40 bzw. 77 Spuren mit je 26 Sektoren zu 128 Bytes ent-
halten.

Es kénnen mehrere Sektoren zu einem Datenblock (Satz)
zussmmengefadt perden.

Ein Satz besteht aus 1, 2, 4, 8 oder 116 Sektoren und hat
damit eine Lénge von 128, 256, 512, 1024 oder 2048 Bytes.
Durch Zusemmenfassen mehrerer Sektoren wird eine hohere
Zugriffeeffektivitit erreicht.

Physigecher Spuraufbeu Diskette

Sektor 26 Index erkannt Sektor 1 Sektor 2
AN ; \
F T
t
g Eenn=- Kenn=
H I seichngd |Patend |=eichn
SHEL B Sl B EQLerd feld|9]feld |2
HEHEIFSELEE B S I &
S3| 3| &4 58] 3 1 !

Aufbey Sektoren 1 - 26

Kenngeichnunggfeld snalog EROS

) Byteanzahl
Bezeichaoung g" 5,25"
Syochronfeld [ 12
- - 3
AN 1 1
Bpurnummer 1 1

. 1 -
Bektoroummer 1 1

physische Batzlinge
CRC 2 2

- |

3 Datenfeld
Begeichnung Eyteangzahl
E (1] 5’25“‘
Bynchronfeld & 12
- 3
AM 2 7 1
physiacher Batz 1238 128
AW e e S SR e R
Fore-Fointer c 2
Back-Fointer 2 2
CRC 2 2
. Der ASCIJ-CODE
Bpalte
Zeile [#] 1 2 3 4 5 & v
Co WL ILE BFP 8] L b2 b P
o S80H D1 1} 1 4 =} a q
o2 BTE Ddz2 ™ £ B R b r
03 ETX DC3 & 3 c 8 @ -]
04 EDT LC4 Em 4 D T d £
o5 ENG NAE % 5 E u - ]
06 ACKE BYIN & & F ¥ f v
o7 BEL EIE ° 7 G w & W
% ﬁ EH E 5 H X h x
9 I ¥ i ¥
QA LF BVE a H J ? d
CB VI ESC 4+ i E k f
oc Fy s . < L N 1 i
an CR GB = = b 1 o }
Ok 80 H3 % > ] - n ™
oF BI e / ¥ Q - ¢ ° DEL
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5. Grundsufbau des Betriebssystems

Entsprechend der Gerdtekonfiguration mit Folienspeichern
liedert sich das Bystem zungzh-t in den residenten Teil,
er nach Binschalten des Ger#ites durch einen Ladevorgang in

den Hauptepelicher gpebracht wird und dann stindig zur Verfii-

gung steht, Ein welterer Teil, der temporire ‘I'-fl des By-
stens, befindet aich auf der Digkette und wird je nach Be-
darf geladen und gestartet. Dieger Teil umfeBt alle Dienat-
und Eilfsprogramme, alle zusdtzlichen Berdtetreiber, alle

Progreammeufbereitungasprogramme (Bprachen} oder alle vom An-

wender erstellten Phasenmoduln.

H8=-Aufteilung:

MEMORY ALLOCATION MAF

o 400 800 coo

1000 AARAAMAAR AAAAAAAA AAAAAAAA AAALAAAA

Qo000 AARAAALA Jillllll ARARAARL llllllll
Betrieba=

2000 AAMARARA ARAAAAALA AAAAAAAA AALAAAAL )mymtem
Eggg 1{%#1### AAAARAAE AAAAAMAA AAAAAAAL
5000 sesdenan  rasmswss sssssess  sssessss ADmonder=
6000 TR E] sRsRREaE  sEEEEERE snsessss DOTeloh
7000 R Eesseses seEssess  sEsEEEEs
000 e Y N T T I
9000 S
AC00D sessnene Peseseas sssseeEs sEsEEEES
BOOO hrhm i e bEEe e RewEdd s  GAWEFE R
co0o XX EEE L] e me e saasnsns ssnssnss Poiapl
Dooo LR Essssess sssssEEs sEsssEEw
%ggg B .4....;; .....iii 1 ﬁilllﬁ-
l Y EEE L] IR TEIL) schlirm=
""‘ u#l—"':puiuhir
s avetbend
"ron mpn aretventa-
«" =% FREE A" = ALLOCATED legungstebelle

0000 - JFFF Betriebssystem (Eern)
47300 = ,... Anwenderbersich
FFFF 1 £ oder 2 K Bildschirmepeicher
sesecss 3 Bektoren Diskettenbelepungstabelle je ange-
schlossenem Laufwerk

Regidenter Teil des Betriebssystems:

Diesen Bereich muB men nochmals in sweli Teile, den physischen
und den logischen, untergliedern. Beim Einachalten des Ge-
rites oder der Erzeugung eines "RESET"-Impulses an der ZRE
des Blirccomputers wird zunichat der physische Teil von der

41

Diskette in den Enuptugniuhar geladen, Dieser Tell enthilt

die Hardwaresteuerung fiir Tastatur, Bildachirm und Floppy-

;ium sowie den Debugger {Ilnniturs. der sich nach du-vgz-
teinitislisierung mit dem Prompt-Zeichen "+" meldet.

Speicheraufteilung
- . \
4 K ” DEBUG
phys.By & FOB Bt ldschirm-
ateuerung physisch
Hamatcun-im-unh;
TuDg
- 18p@ Bystemdaten
o Executive
o8 Bpeicherverwaltung
12 £ CONB0L~Treiber (logisch)
log. By. 4 2609 ZD08 (Floppysteuerung log,)
|
DoB
L 42Ep

6. Phoysigihes Betriebssystem
6.7. Debuggerkommandos

In diesen Frogramm stehen Eommendos fiir die Magehinenpro-
gnmt-at:uns, Speicher- und Reglsteranzeige bzw. Anderung,

rtein- und -ausgabe, sowie physische Diskettemarbeit zur
Verfigung,

Eommandobeschreibungs:

4 Bewirkt des Verlassen des Debuggers in das libergecrdnete
Progremm {ist nach Einschalten noch nicht méglich).

Der Aufruf kasnn aus dem logischen Teil (08) erfol gein,

Er ist aber auch von jedem enderen Programe aus liber die

Angprungedresse @BPFA mbglich, Dezu muB jedoch worher
noch die Rlickkehredresse in den Speicherzellen PFES/JFBE
gingetragm-und Bit 5 der Speicherzelle @PCY4 gesetzt wer-
en.,
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0 atartet den Lade- und Initialislerungsvergang des logi-
schen Betriebsaystemkerns und geht in dieses Uber. L -Re Interruptmode = 2
Danach meldet ea sich mit dem FPromtzeichen ™%". i ?ﬁ;:rggﬁf'unihlﬂsi = 9%, P '

Beim J-Eommando wird ein e getellter Breakpoint nicht
beachtet. Dleses Kommandeo socllte nur zum Abarbelten be=-
reits getesteter (Unter)programme; nicht aber sum Aus-
testen von Frogrammen angewendet werden (siehe auch
G=-Eommando} «

R "Registername"

zelgt entweder alle internen Register en oder nur das

susgewihlte und bletet dann dle MBglichkeit der Ande-

rung. Wenn kelne Anderung erwlinscht ist, mul nur "EM™
betatigt werden, In beiden Fillen wird jedoch auf das

nichete Hegimter weltergeaschaltet. Der Ricksprung ist

durch "Q" méglich,

D ("sdresse" E"Lﬁnga"l 3 D -i 4 | | B LAGE

G E’Mrﬁ gg8 "]

Dieses Eommando dient dem Austesten von Programmen. Bel
Erreichen eines Breakpointes wird die Prograpmabarbei-

tung unterbrochen.
Die Reekxtion ist anslog dem J-Eormmando, jedoch wird

nicht der Systemstatus, sondern der lan den Registern
abgespelcherte eingestellt. -
Die Rickkehr ist durch den Pefehl "REST 38" miglich.

1 []

Erméglicht oder verbletet bel angegebenem Faramebter
die Unterbrechungen bel Programmansfihrung.

Anzeige des Inhaltes einer Bpeicherzelle und Miglich-
kait der Neueingabe sowie nachfolgender Weltermchaltung
suf die néichste Adresse, Boll keine knderung erfolgen,
muid nur "ET1" betdtipt werden, Durch Eingabe von "A "™
wird die vorherige sngezeigt und durch "Q" dle Bpelcher-
darstellung verlessen.

Bei Angebe der Lénge wird eine hexadezimale biw. text-
rdBlge Darstellung eines entsprechenden Berelches vor-
genommen. Das "Roll-on" der Ausgabe kano dabel durch
Betdtigung einer beliebipen Taste pestoppt und wlesder
fortgesetzt oder durch die Taste WrEr2* abgebrochen wer-

o L ("Diskedressa™, "Hauptspeicheradresse”, "Linge")

M ("Zieladresse" "Quelladresse" "Linge"™)
speichert einen Bereich mit entsprechenden Parametern um.

Iesen eines Records (Satzes) von Diskette.
8 ("Diskadresse", "Hauptspeicheradresse", "Linge")

ol Schrelben eines Records (Satzea) auf Diskette mit einer
' Linge von 1 ... PDPP Eyte (26 Sektoren)

Die Diskettenedresse wird als "Word" engegeben (hexa-
dezimal}

H-Byte: Spurnummer @ ... 27 (bzw. 4C bei 8"-Diskette)

PO ("Fortadresse"™ "Bitmuster")

Fiihrt die &usg&be des angegebenen Bitmusters zum entpre-
chenden Port durch,

FI {"FPortadresse™)

Abtragen eines Fortes und MBglichkeit der Ausgabe

B "M“'-‘Be'ﬂ : : I~Byte: Bit © +.. 4 Sektornummer # ... 19

Prifpunktregister fiir Programmtestung mit entsprechender Bit 5 uee 7 laufwerksnummer 9 «ss 3

ddresse laden, Eelne Adresse angegeben, so wird dess Prif-

-

punktregister geldscht. ; Zu heachten: Die Sektornmumerlerung beginnt 1n der Spur
bei @ und endes beil 25!
J  |"Adresge" Alle Selktoren, die geschrieben werden, er—
halten die gleichen Zaﬁigeﬁnfﬁaiann:n.
Sprung zu &ngegebener bzw. wenn nicht sngegeben, zu der Also immer nur einen Heeco Brian
im PC-Register eingetragenen Adresse. Im Suvack wird vor- mehrere Saktumﬁ%n} mit einem S~Kem-

ber die Rieckkehradresse eingetrapen, so das die Rilckkehr ! manio schreiben!
durch einen "RET"-Befehl méglich ist.

Es wird der Systemstatus eingestellt, 4. h.:
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Tildlp 1 F RS0

Baispielt o T A

gn “{-I-E'H]"P"'t';

+R Registeranzeige

4 B C D E F H L I IX IY FEC 3P

00 00 00 Q0 OO0 00 00 OO0 OO0 0D0O 0000 O0DO COOO

00 00 00 00 00 00 00 00

D FCA JjANZEIGE DER LAUFWERESEELEGUNG

OFCA 16 Q- jOmB"y 1,2=5": I=NICHT VORHANDEN

+L _1_5_5'5 TOOO 300;LEdt wvon erk 2 Bpur 15 ab Sektor

1@ (d+ h. desimal: anf der 21. Spur ab
' T 1T« Hﬂ:turg
Lstitsing 5300 B{:a (6 Sektoren) in den Haupt=-
L a4 wsdehi Bpeloher
jab Adresse TP@P in den Arbeltsspelohar

3

£:2, Systemdaten

In Hauptspelicherbereich von @0@¢ ... @FFT befinden sich
die Systemdaten., Einige Adressen mit allgemeiner fadeu-
tung sollen hier angegeben werden:

Nams Adresae

Stack @CP@-@CFFH Da retaok
OUTBU  @D@4-gD83H Datenpuffer flir BS-Ausgabe .
INBU - Datenpuffer flr Tastatureingabe

Rlckwhirta- und Vorwlirtapointer flr
Diskettenrscord

IL #F@§-gFEPH Interrupttmbelle flr Anwenderhardware

INBUAD @FBE-gFBC Pointer flir Ende der Eingabe im Puffer
PROMPT @FCH Promptzeichen fllr Kommandoeingabe
CHRDEL @PC3 Code flr Zeichenlteschung (normal @#EH)
DEBFL @PC4 quugi-rﬂng (elehe Q-Kommande)
DISECO @FCA Digketten-Konfiguration fiir jedes Lauf-
werk 2 Bit
Dabel @: pieht vorh.
1: MFM 40 Sp EII'B]
2: FM 7T Sp (8"-1W)
BSA #rDT High-Teil d. Bildschirmanfengsadresse
Bie SR Mtmiond s Mo
8 resse
NMIRET {EEE-gEEF " filr HMI
CICIL JFE¢-@FEF Interruptiiste flir System CTC (Kanal 1

noch frei)

Baugruppe E/L - Adresse
f !11’ T---4 3- v-’
ZRE ] go.u3 0BT 1
4,..7 - cse g Testatar
BS = PIO
Conal CTC, Eanal " ﬂ
1 g freil
2
3 @F
¥D K 5120 1 #.u.B
Monitor 4 Fassld
Drucker K 6028 5 #ees3 BIO
Lanal FIO
Be.sB  OTC
- frai
Lochband K 6025 9 Pouel

Bei Ansohluf welterer Hardware sollten v.rurmglmiu folganda
ddressen belegt werden, um die Eompatibilitét zu SI0S zu

8ichern:

nmu 3 ’l‘l‘l‘!

8if 1000=-8¢E T Puesd  z.Ba fHr 1156
(K 6022)

m‘.?rug,r- ! ’i I-I-T

Stand: Mirg 1584
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6.3. Physische Programmodule

Fir die‘univarsella Anwendu stehen Ober einen Bprungvertel-
ler einige Unterprogrammroutinen sur Verflgung.

Ha Adreaa gnutzung

INA QBEEH Test, ob,ein Zeichen von Tastatur elnge abean
wurde (Pann "NZ") und Ubergebe im A-Reglater

QUTA OREEH A%agaba gines im A-Register Ubergebenen Zel-
chens

WETLT OEFIH dusgabe eines Textes bis 256 Zelohaen

Dabei: (HL) = Ldnge (Abbruch bel “OR")

HL+1= Anfengsadresse | ~niAnk Pago Pubrer |

{Zerstorung 4,B-Reglster)

LDNECH OBF4H Euchen urd Laden {ins A-Reglster) des nich-
sten im Eingebepuffer vurl{agnndln Lelchens
(Ferstirung HL-Heglster)

COMIN  OBFYH iusgabe des Prompt-Zeichensund warten suf
die Eingabe einer Zelchenkette, dle mit ET
{"CR"} abgeschlossen wurde und ablegen im
Eingebepuffer (@DEAH-EES9H). Dea erate fei-
chen wird im A-Register Ubesrgaben.
(Zeratirung 4,B,HL-Register)

DEBUG  OBFAH Ansprungadreaae fur Dﬂbugg:r (nlehe Q-Komm,}

Floppy OBFDH Fhysischer Floppytreiber-Parameterilbergabe
erfolet tber Vector (I¥Y-Vectoranfangas sane)
EII} - wird nicht benutzt
I¥+1) = Requestcode: OAH-Lesen, OEN-Bohrei-

ben
IY+23,{I¥+3) - Datenbereichsanfang

{IT+4),(T+5) = Dﬁt!ﬂharﬁ%uhlllngl
Ie), (T0T) - Rifokkehradresss
I¥+8),(IT+9 = Errorreturn-Adresss
1¥+10} - RETURN-Code (IO:BPH, bei

Pehler: C1...06
(1¥+11),(I¥+12) - Diskadresss (sh, S-Kommando)

4lle Register aufier 4'.,.P' werden zeratirt,

a7

Die Arbeit mit dem physischen Floppytreiber:

Durch die universelles Vektorschnittstelle ist die Arbeit
mit jedem Treiber gleich. Zunéichsk so0ll anhend dieses Trei-
bers die grundsitzliche Arbelitswelse verdeutlicht werden,
in anderer Stelle wird dann der Aufbeu eigener Geritetrei-
ber und die Einbindung in des Betriebaaystem beschrieben.

Yor dem Unterprogrammaufruf des Treibers mud szunichat ein
Datenbereich (Vektor) sufgebsut werden, der filr den Parame-
tersustausch genutzt wird. Im I¥-Reglster wird denn die An-
fangsadresse ldbergeben. Die gsinzelnen Bytes heben folgends
Bedeutungi

Re £ H

- Btellt dsr, "was"™ gemscht werden soll.
Ist Bit @ = @, so gibt der Treiber die Bteuerung erst
nach vollstindiger dbarbeitung der Anfurdarung surilck.
Iat aber 3it P = 1 (z.B. Lesen @A —» §B), so flibrt der
Treiber nach Aufruf nur elle zu diesem Zeitpunkt mégli-
ehen Aktionen durch, gibt die Bteuerung Ober einen -
Befeh]l mit Returncode = P zuriick und srbeitet dann durch
Unterbrechungen zeitperallel bis aur vollstéindligen Aufga-
benbearbeitung welbter.

Co tion=-Return

- Btellt eine Adresse dar, die anges wird, wenn der
Treiber den Request vollsténdig abges eitet hat.
Im gegebenen Pall muB Registerretiung beachtet werden.

Error-Return
- Btellt analu%ﬂgar Completion-Returnadresse die Programm-

fortsetzung hel der Abarbeitung sufgetretene Febler
dar,
Returncode
- Bignalisiert dass Ergebnis der Arbeit
@@ - noch nicht fertig 03 Schreibsechutz
B@ - Operation erfolgreich 04 Bektoradressfehler
g1 - Falsche Anforderung €S Spurfehler

g2 - Leufwerk nicht berelt C6 CRC-Prifsummenfehler

Die Parameter im (I¥+11) und (I¥+12) werden bei ischen
Treibern spezifisch gemnntzt und bel der Ploppyarbelt fiir
die Diskettenadresse verwendei.
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T.1. UDOS-Executive (08)

Die Executive, im fol nden imme
- n r mit 03 bezelohnet hiirt
g;il w:n U;a;:;rﬂtn Diskettentreiber (ZDOS) sum lu!lrhu
@ logische Ebene ist dis Standardar
beltesbens d
;-:: E‘D&%; das Arbeiten direkt auf physischen Hru:: ::H:r:
veriefall vorbehalten bleiben. 1

1 I |

Nach Einschalten der Maschine bg
w. BEr
g;gnl.ln uird der Lade-ROM der IRE K E;;Egul.k 1:}.:;:R§:F-
beginnend ;:1:1;‘3;:]:“’# ﬂtnf-: mrl-sh y -~ -0
galughttwird. enlaufwerk = eine Bystemdisnketts
on dort wird der Systemlader gelad
E&;:ilohni:ig schaltet sich der Lmafﬂoﬁ":b.“ﬂ:pg:‘f::im
Spwnga un; lidt den physischen Teil von UDOS (dim "““r
Pars startet diesen Teil, UDOS maldet sish t de
Bisaiaghen Systemprompv Ty’ P )
Systondetugger (sishe auch £.1.), o0t POne Ll don
a8 Hommende '0' (Organize) wird der U
?:dz:n;}:t:i:::,'?}l:':hnr df: baiden Dntl;:n Eg&;zgu;;;:l i
Epringt. Pelcher lddt und zum Eintrittepunkt des 08
etzt beginnt die Initialimie d
a8 1
UDOS. Dagu gehiren eine gapze Helhe vunoﬁ;:h.m'n z:ii;-v::l.

= Austesten des Anwenderspeichers gung
und -
I‘.uptdn Speicherverwalters }.n:i;uroh g::rﬂs.'t:-
systembareiche ab acfort als belegt gelten. e

= Initislisierung der Syatemk
von kensolapecifischen Stan::::%:fu::h;i:u::i?a“uun‘

LINDEL line delete TFH
CHRDEL character dulatnf#&ﬂi
oder wvon Anpassungszeichen, wie z.B.

RULLOT number of mull
LPCHT line feed u:mn'tn““gg-

die nach jedem CR (FDH) ei
oo e gu : elngefliizt werden.
oanme :n rt dazu die automatimohe LP-Einflgung und der
AUTOLF ON
ECHD ON.

19

Alle diese Werte bzw. Betriebsaodl sind mit dem SET-Kommando
Anderbar.
Initial isierung des prim@ren Datelsystems, d.h. Festlegung

von ZDOS ales “Masterdevice”.
Damit werden alle unvollstindig qual ifizierten Dateibezeichnungen

(wo kein Treiber explizlt angegeben ist) mit IDOS verbunden und
die zugehdrigen ESA-Requests zu ZDOS gelenkt.

Abarbeiten einer Kommandodatel mit dem Nemen 0S5.INIT. Diese
Datei ist dem Anwender (ber den Editor zuginglich. Er kapn somit
eine benutzercrientierte Eysteminitialisierung durchfilhren.
StandardmBfig hat 0S.INIT fFolgenden Inhaldl:

1

DATE B40102

ECHO

X ® sssx BETRIEBSSYSTEM UDDS ##==
X = VERSION 3.0

! -

¥ »

X * DATUM EIMNGEBEN!

¥

%

Flir den Systemanlauf fst demit erforderlich, def auf eiper

Systemdiskette neben 0S5 und ZDOS auch noch die Dateden DO,

05.INIT sowle die in 0S,INIT enthal tenen externen Kommandos
(hier z.B. DATE und ECHO) verhanden sind.

- Den AbschluB der Initial islerung bildet die Systemausschrift

ums BC 5120
und die Assgabe des Systemprompts ‘i

7.1.2. Speicherverwal ter (MEMMGR)

Jedes Programm, das in UDOS sbgearbeitet werden scoll, bendtigt
einen bestimmten Speicherbereich. Dieser wird beim Linken fixiert.
Die Segmentgrenzen sind im Datel-DESCRIFTOR vermerkt.

Wenn das Programm geladen werden soll, wird geprift, ob im Speicher
der erforderliche AdreBoberelch Oberhsupt frei ist. Wenn das der
Fall ist, wird das Progresm gel aden und der Speicherbereich als
beleqt markiert, Wenn der Speicherbereich bereits belegt ist,

dann wird ein "Oberlesden® verhindert und die Spelcherschutzver-

letzung mit der Meldung
MEMORY PROTECT VIOLATION
angezreigt.
Alle diese Aufgaben werden im Speicherverwal ter (memory manager)
des 0% umgesetzt. Insbesondere werden dort die beiden internen
Kommandos
ALLOCATE und DEALLOCATE resllisiert.

ter Speicherverwalter ist ein selbsténdiges Unterprogramm des
0S und kann Ober einen CALL zur Adresse 1P@SH angesprungen werden.
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Im A-Register wird dos Kommando {bergeben (A=@ ---= Allocats,
Aml ---= Desllocate). In den Registerpasaren bedeutel

HL wntere Adrefgrenze
DE obere AdreBgrenze
BC Blockgribe.

Bei Deallocate entféllt DE und HL bedewtet Anfangsodresse des
Speicherblockes.

Nach Ausfiihrung der Kommandos wird in A zurdckgemeldet, ob
die Operation erfolgreich war: .

A = BPH okay
A f BOH Block nicht vorhanden bei Allocate bzw. nicht alle
Blécke waren belegt (bei Deallocate).

Der Speicherverwalter arbeitet mit einer Bit-Map zusammen, in der
gedsu Bit 128 Byte des Arbeitsspeichers repriscntiert. Wenn ein
it gesetzt ist, ist der korrespondierende Bereich von 128 Dyte
belegt, ist das Bit geldscht, dann iet er frei.

Die Bit-Map kenn mit dem Kommando "DISPLAY® auf Konsole angezeigt
warden.

Michtexistierender Speicher (wenn z.B. eine 16K Byte RAM-Steckein-
neit entfernt wurde ) wird in der Dit-Map avtomatisch als belegt
gekennzeichnet .

7.1.3. EfA-Struktur

Die EfA=-Struktur des Betriebssystems UDDS bietet eine hohe
Flexibilitit, Inshbesonder das 0S5 unterstitzt durch seine
standardisierte EfA=Schnittetelle (I/0=-Vector) die elnfoche
Implementation zusltzlicher Gerdtetreiber,

Alle EfA-Requests werdon als CALL zum Systemeinschnitbspunkt
(1@@3H) wmgesetzt. Die Parsmeter sind in Form eines Vectors,
dessen Anfangsadresse Im Register IY stehen muf, zu dbergeben,
Der Vector besitzt folgendes Format:

Inhalt

Nmmer des logischen Ger@tes
Requestecode

Datenbere ichsanfang

Datenbereichlénge

Rickkehradressea

Fehlerrickkehradrasse

Fertigstell ungscode
Zusatzparameterinformationen (optional)

IY ===

ol
=
=]

[
Py v oa =
=
La

EfA-Requests beziehen sich damit immer auf ein logisches Gerdt.
Das 05 prift belm Systemcall (1P¥3H) den Request-Vector und dber-
gibt die Steverung an den im Byte @ des Vectors spernifizierten
logischen Treiber.

05 ist in der Lage, mit max. 20 logischen Gerdten zu arbeliten.
Jedes loglische Gerft (=Trelber) mul, bevor es angesprochen werden
kann, sktiv sein und per Definition eine logische Nuemer zuge-
ordnet bekosmen.

e R |

os-intern sind diese Informationen in einer Tebelle
(sktive device table = ADT) aespeichert.

Sie enthdlt Fir jeden Trelber eine Eintragung (Treiber—
neme, Entry-Polnt, logische Nummer).

pie Eintragung (=Aktivierung) eines Treibers in diese Tabelle
erfolgt nig dgl Komm ando Mz?nATE. die Austragung (=Deaktivierung)
mit dem Kommando ODEACTIVATE. Die gessmte Tabelle lst mit dem
Kommando LADT auf Konsole anzelgbar. ‘

Einem sktiven Gerdtetreiber kann mit dem DEFINE-Kommando b2w.
mit emlnem ASSIGN-Request eine logische Nummer (UNIT) zugeordnet
werden. Bei der Initislisierung des Systems erfolgt Fiir dle
Standardgeriite bereits eine Vorelnstellung:

Treiber UNIT

7005 #4567 ...19
CON 123

NULL 28

UNIT @ ist fir Systemfunktionen reserviert und im eigentl ichen
Sinne keln GerBtetreiber. UNIT 1, 2 und 3 werden als CONIN,
EOUNUT und SYSLST bzeichnet und real isieren die Konaol & ingabe
(Tastatur), Konsolausgabe (Bildschirm) und das Listgerit

Bildschirm oder Drucker).
IEN;T‘: 4 bis 20 kdnnen fOr Anwenderprogreamme verwendet werden. j‘,

In den GerBtetreibern sind die E/A-Requests in physische Aktionen
der betreffenden Gerdte einzusetzen. Sclche Requests sind z.B.:

INITIALIZE Gerdt in Grundzustand bringen

ASSIGN Zuwe isung elner loglschen Nummer
OPEN Datel eraffnen
CLOSE Datei sehl leBen

WRITE BINARY elnen Datenssatz schreiben
READ BINARY elinen Datensatz lesen
uaw .

Der grofte Uafang von Requests lst im ZDOS real iaiert (sh. auch
3.2,2.}. In anderen Gerfitetreibern ist es im allgemeinen erforderlich,
nur eine Untermenges dieser Requests von 7005 zu Iimplementieren,

vor allem dann, wenn dort keine Dateiverwaltung erfolgt (wie z.B.
brucker, LBJ).

Bei der Programmierung von E/fA-Operationen in Anwenderprograsmmen
mub hukann:gu in, wolgha Requeats in den angesprochenen L/A-Treibern
uwgesetzt werden kdnnen. Nur diese diirfen im Anwenderprogremm vor-
commen, da das 05 entsprechend der loglschen Nummer im Byte ¢

des E/A-Requests diesen sofort zur Real isierung an den Trelber
Gbergibt. Wird ein Request prn?r‘mlurt, der Im betreffenden Trelber
dberhaupt nicht implementiert ist, denn tritt eln ESA-Fehler

(ERROR C1) auf.

Das O0S bletet die lichkelt, von einem Programm bzw. Kommsndo
asus ein bel lehigunzﬁderu Pregramm aufzurufen und abzuarbeiten.
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Dazu bedient es slch der gleichen E/A-Schnittstelle wie bei

E/A-Operationen, Der Aufruf erfolgt mit einem CALL zum System
(1@@3H), wobel der Request-Vector in diesem Pall chne Zusat

perameterbyte benutzt wird.
Der Vector hat nun folgendes Format:

Byte Inhal t

I¥--=1 @ Systemrequest (keine E/AL)
2 = nicht benutzt
3.4 Adresse der Kommandokette
5...8 = nicht benutzt
9,10 Fehlerrlickkehr-Adresse
11 Fertigstellungscode

Us 2in Programm sufzurufen, ist eine Kommandoketbte aufzubuu;i'l
By

in der glelchen Art, als ob sie Ober Konsole elngegeben wu

im Speicher zu vereinbaren. Ofe Anfangsedresse dieser Kette ist
im Byte 2,3 des Request-Vectors zu vereinbaren und dle Adresse

des Hequest-Vectors in IY zu dbergeben.

7.1.4. Kommandointerpreter

Wenn des 05 das Systemsprompt ‘%' ausgibt, wird eln HKommande

bzw. eilne ganze Kommandokette von der Konsole erwartet.
Diese Kommandokette darf meximal 256 Zelchen lang sein ein-

schlie®lich Endezelchen CR (@DH). Die Zeichen gelangen Lln den

Eingabepuffer INEU.

Werden mehrere Kommandos eingegeben, so sind sie durch Semikolon' ;'
zu trennen. Nach Eingabe von CR wird die Kommendokette vom Kommando-

interpreter abgesrbeltet,

Die Arbeit des Kommendointerpreters soll nachfolgend kurz dar-

gestellt werden:

- Es wird voreusgesetzt, dab des Kommando im Eingabepuffer steht.
- Es erfolgt ein Vergleich mit der Liste der internen Kommandos;
bel festgestellter Obereinstimesung wird das interne Kommando

im 08 angesprungen.

:
;?

= Bei Nichtibereinstimmung wird des Kommando als extern deklariert

und als Datel auf dem Master-Device (mittels OPER-Request) ge-
sucht.

Die gefundene Datel muB den Typ P (PROCEDURE) besltzen.

ODer Speicherverwsl ter (HEHHGII; prift, ob der fir die Detei
erforderl iche Speicherbereich frei st (Allocation),

Wenn die Prifung positiv susfBllt, wird die Datei gel aden und
dann Im Eintrittspunkt gestartet (falls E o @ und kein Komma
hinter dem Kommando).

Nach Anar‘t.‘-ell:ung wird der vom Kommandoprogramm belegte Spelcher-
bereich wieder frelgegeben (Desllocation). Das Progremm selbst
bleibt aber im Speicher und auch sein Eintrittepunkt bleibt im
05 erhalten. Demit ist dieses Programm ohne erneutes Laden sofort
wieder startbar (mehrfach) durch Ameendung des internen Kommandos
.

¥enn eine Datel nur geladen, sber nicht abgesrbeitet wird (Komma
hinter Dateiname!}, dann bleibt der Speicherbereich belegt. Die
freligabe iet Ober dos Kommando "HELEASE" miglich.

D

- DOS= [

UDOS verfilgt lber externe und interne Kommandos.
Wihrend sich die internsn Kommandos nach dem Initiali-
sieren des Systems stindig abarbeltungsbereit im
Speicher befinden, werden die externen vor Abarbeltung
in den Speicher geladen,.

UDOS-Eommandoeingaben kBnnen ale Dateien des Typa A
(ASCII) auf der Diskette s&a‘gaiuhurt werden und mit
dem Eommande DO zur Interpretation aufgerufen werden.
Extorn? UDOS-Kommandos sind Dateien vom Typ P (Pro-
zedure).

Futzerhinwelse zur Darstellung:

# Parameter, die weise einmal oder belisblg oft
varwendet werden, sind in () runde Elammern,
gefolgt von w eingeschlossen

Leerschritt trennt Kommandoname vom Kommandopara-
metar

§ dient als Trennseichen zwischen den Kommandos
(Eingabe mehrerer Hommandos ist mBglich, die Zeichen-
kette darf maxz. 255 Zeichen sein)

y Eomma am Ende des gesamten Kommandos bewirkt nur das
Laden des Kommandos im Spelcher
Gestartet wird das Kommando mit XEQ.

+ Parameter,die mindestens einmal verwendet werden
milssen, sind in () runde Elammern,gefolgt von +
eingeschlossen

] tionale Teils der Parameterliste sind durch eckige
ammern eingeschlosmsen

! {logisches ODER), es darf einer und nuor elner der
! damit verknlipften Farameier verwendet werden

Ef4 18t am Ende der Kommandoeingabe zu bedienen
gry ale wiederholte Tastenbedienung bewirkt den Abbruch

Kommandoeingabe bzw. -ausgabe .

(Monitortaste), bewirkt das Aktivieren bzw. Deakti-
vieren des Druckers

oEL nach einer Kommandoelngabe, bewirkt das Lischen der

Eingabezeile
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Tastatur

ESCAFE
CARRIAGE
RETURN

INS MODE

CI

14

18echt 1 Zelichen der Eingabe

alle Tasten der alpha- und numerischen
Pagtatur bewirkem 3TOP bel dar Eommandoab-
lrbcitun%, ein wiederholtes Betltigen einer
solchen Taste, mtartet die weltere Abarbei-
tung des Eommandos

sntapricht ET2
entapricht ET1

Umschalttaste fiir Ziffern und Sonderzeichen

Umschalttaste fir Tasten A-Z (Grof- / Klein-
buchstaban)

CONTROL dient der Eingabe von Steuerzeichen
fbewirkt Umschalten von Codezelchen in

Steuerzeichen)
A =9 I CI, A =501

EeBst

Tastenfunkticnen in UDCE, dle suf den Tastaturen
E 76736 und E 7634 durch Unterschiedliche Tasten
ausgelist werden:

E 7636 E 7634
EM ENTER
ET2 CHCL
CE Ap—
cI HESET
81 1

89 FF9

' CFF

i
£
:

'HELF"' IST VERFUEGBAR FUER FOLGENDE UDOS—HOMMANDOS:

ACTIVATE
ALIOCATE
BRI EF

CAT

CLOSE
COMPARE
COFY
COPY.DISK
DATE
CEACTIVAT B
NEALLOCATE
T BUG
DEFINE
DELETE
DISFLAY

oo

LIME

BOHOD
EXTHACT
FORCE

FORMAT
HELF
IHAGE
IKITEALIYE
LATT
HASTER
EOVE
PAUSE
PRINT
RELEASE
RENAME

RESTORE_TABS

SAVE_TABS
SET
STATUS
VERBUSE
HEQ

I
I
I

PERIPHERI EGERAET AKTIVIEHEN
SPEICHER RESERVIEREN

OHNE KOMMANDOECHD

FILE-NAHME SUCHEH

FILE SCHLIESBEN

FILES VERGLEICHEN

KOFLEREN '

DISKETTE KOPIEREN

SYSTEMDATUM SETIEN/ABFRAGER
PERI PHERI BGERAET DEAKTIVIEHEN
SFEICHERRESERVIERUNG LOESCHEN
AUFRUF DES DESUGGERS
FUORDNUNG LOGISCHE RINHEIT-GERAET AENDERN

_FILE LOESCHEN

SPEICHERBELEGUNGSPLAN AUSS EBEN

AIARBEITUNG EIHYS KOMMANDOFILES

HEXATEZIMAIER AUSDROCE EINES FIL=3
TEXTATSGARR

ATSGABE DER FLLE-ATTRIBUTE

FILE LADEN CGHNE BERUECKSICETIOUNG LER SPEICHER-
RESERVIERUHNG

NISEETTE FORMATIEREN

RALARUT ERTNG DER BENUTZUNG DES HELF=-XO0MMANDOS
SPEICHERBELEGUNG ALS PROCEDURE-FILE ASLEOGEN
INITIALISIEREN

AUSGABE DIER ACTIVE DEVICE TABLE

ANGAEE OQUER UMDEFINITION DES MASTERGERAETES
FILES KOFLEREN

WARTEN AUF TASTENABFRAGE

AUSGAEE BINER TEXTDATEI

SPRICHEKRRESERVIERUNG LOESCHEN -
FILE IMEENENNEXN

TABULATCREN AUS FILE UEBEHNEHMEN

AKTUELLE TAE'S AUF *ILE ABELEGEN .
SETZEN VON SYSTEMVARIAELEN UMD FILEEIGENSCH.
NISHETTEMEUSTAND

LANGE BETRI EESART, NIT KOMMANDIECHO

START BINES GELADEYEN FROGRAMMES

ABERECHNUNG EINES HEXADEZ, ARITHM.AUSDRUCKES

nEr yoR DER KURZBESCHREIBING BEDEUTET, DASS DIESES HOMMANDO
SYSTEMINTERN IST UMD 7UM RESIDENTEN TEIL DES BETHLIE3ZSYSTENS

GEHOERT.

ASCII
CHAR
ERROR

ASCIIEFICHEN —= ASCIICODE
ASCITICODE == ASCIIZEICHEN
FEHLERCODE —-»> FEHLERART
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s alt {"STRING".OR.T="TYPE".OH.P="PROPS".OR. D="DRIVE" .
L On . F="PORMAT". OR.L="LISTINGDISPOSITION".OR.DATE"
WDATUM" . OR, COATE~"ERSTELLUKGSDATUNM ) *

AUSGABE ALLER FILENAMEN, UIE DIE ANGEGEBENEN BEDINGUNGEN
ERFIELLEN .

DIE RETHENFOLGE DNER ANGABEN IST BELIEBIG.

IST KEINE OQPTION ANGEGEBEN, WERDEK ALLE PILES (AUSSER DEN
"GEMEIMEN') AUSGEGEBEN, DIE IN ALLEN DIRECTORIES ALLRR

AETIVER LAUFWEREE EXISTIEREN. g
WERUEN GLEICHE OPTIONS MEHAMALS BENWUTZT, IST DIE JEWEILS LETETE
ANGABRE GUELTIG.

2241 ACTIVATE "GERAETENAKE" [ENTRY]

DAS ANGEGEBENE PERIPHMERI BRERAET WIRD IN DIZ LISTE DER AKTIVEW
GERARTE (ACTIVE DEVICE TABLE, ADT) EINGETRAGEN. DER GERARTENAME
KANN ANSCHLIESSEND ALS ZUSABTZLICHE SPEZIFIKATION FUER FILE-
HAME BINGESETIT WERLEN. IST KEINE ADRESSE ANGEGEBEN, WIHD DER
FILE, AUF DEN SICH DER GERAETENAME BEZIEHT, AUF DAS GEWAEHLTE
GERAET LOKALISIERT UND GELADEW. VCHAUSSETZIUNG IST, DASS ES SICH
UM EINEN 'DEVICE FILE' (TYPE=PROCEDURE, EIUBTYPB‘“& HAKDELT .
DER PROGRAMMNAME DARF NICHT 'WULL' SEIN UND DAS PROORAMM DARF
KEINE GESCHUETZTEN SPEICHERBEREICHE UEBERLAPPEN. DIE ZUWEISUNG
DES DURCH DIE LADUNG BELEGTEN SPEICHERBEAEICHES WIRD AUPRECHT-
FRHALTEN (SIEHE ADT ODER KOMMANDD 'LADT'). WENN ENTRY=START-
ADRESSE ANGEGEBEN (FILE VOMHER LADEN 1) ,WIRD DAS TREIBERPROGRAMM
AUF TER ANGBGEEENEN ADRESSE CESTARTET. SIND DIE SPEICHERORENZEN
UNBEEANNT, WIRD DIE SPEICHERGROESSE NACH DEM ENTRY =0 GESETET.
SOMST (OHNE ADRESSANGABE) WIRD EINE I/0-INITIALISIERUNG ZUM
GERAET GESANDT, UM SPAETERE ANFORDERUNGEN ZU ERMOEGLICHEN.
ACTIVATE RENUTZT ZIWEBI LOGISCHE GERABTE:

UNIT O: TREIBERAUFRUT

UNIT 2: FEHLERMELDUNGEN

"STRING": YOLLSTAENDIG ODER TEILWEIGE SPEZIFIZIERTER
FILENAME; IN IER ZEICHENKETTE WIRD DAS ZEICHEN
' FUER ZEICHENFCOLGEN BENUTZIT, DIE BELIEBIG
SEIN DUERFEN. Z.B.: "A*.0LD' BEDEUTET: ALLE
FILES, DIE MIT A BEGLNNEN UND MIT .OLD ENDEN.
E3 KOENNEN MEHRERE, DURCH LEERZEICHEN GE-
TRENNTE ZEICHENKETTEN ANGEGEBEN SZIN. 1

RAGTIVATE SPTAPE PEORMATY WENK F=L AUSGASE IM LANGEN FORMAT.
AKTIVIEAT DEN LOCHEANDTREIBER 'PTAPE', DER TREIBER IST SONIT OHNE ANGABE: " " KURZEN "
GELADEY; EINE IHITIALISIERUNGSANPORDERUNG WURDE GESANDT. DIE "LISTING
EINTRAGONG IN DIZ ADT IST BRFOLGT. G- i
DISPOSITION®:  ANGABZ OES GERARTES ODER FLLES, AUF DAS ODER

DEN DIZ AUSGASE ERPOLGEN S0LL.

DaZals ALIOCATE "UNTEHE_GRENZE" "OBERE_GRENZE" "BLOCKLAENGE"
OHNE ANGABE: AUF KONSOLE

MIT DEN KOMMANDO WIRD VERSBUCHT, VERFUEGBAREN SPEICHERBEREICH IN

ggg:%%EEHER LAENGE ZWISCHEN DEN ANGEGEBENEN GRENZLEN I0 LOKALI- i "OATUE" ; ANGABE DES DATUMS DER LETZITEN AENDERURG.
- DIE "BLOCKLAENGE" WIRD AUPGERUNDET AUF 0 MODULO BOH i FUER '"' KANN STEHEN: ANGEGEBNIE TATON
(AP DAS VIELFACHE VON 80H) i = AN ;
. DIE "UNTERE GRENZE"™ WIHD ABJERUNDET AUF 0 MODULD 80H o <= NICHT AM s
- DIE “OBERE TRENZE" WIRD AUFGERUNDET AUF OFFH MODULO S0H K » NACH
DER SPEICHEFEEREICH WIRD, FALLS WOOH FREI, IN DER MEMORY MAP u < VOR n
ALS '"HESERVIERT' WARKIERT. i >a AN ODER HACH A
IST EINE RESERVIEHUNG NICHT MOBGLICH, ERPOLGT DIE MELDUNG: ) <= AM ODER VOR n
"INGUFFICIENT MEMORY' (GESCHUETZTER, D.H. BERBITS ANDERWEITIG gk
BELEGT i SPEICHERBEREICH). ; b NERETEL LUENGS -
DATUOM" : WIE DATUM, ABER ERSTELLUNGSDATUM ANSTELLE DA-
% 7400 8000 380 - TUN TER LETZTEN ASNDERUNG .
DAS KOMHANDO BEWIRKT DIZ SUCHE RINES 400H-SPEICHERBEREICHES
{380H AUF VIBLFACHES v0ON 80H AUPGERUNDET) TM ADRESSHEREICH ' "TYFE": FLILETYPE; FOIGENTDE SIND MOEGLICH:
VON 7400H BIS BOTFH (BOO0H AUF OFFH MOD S0H AUPGERUNDET). i 4 ASCTI
ES ERPOLGT ENTWEDEH DIE AESERVIERUNG IN DIER MEMORY-MAP ODER L ? PROCEDURE
EINE FEHLERMELDUNG. . B BINARY
] BRLEF D DIRECTORY
Le2ads BRISE
UNG DER KONSOLE AUF BRIEF-MODE (KURZ-BETHI RESART). "PROP3": PROPERTIES, D.H. FILE~EIGENSCHAFTEN:
ﬁ%cggsﬁunwuu GEGEBENEH KOMMANDOS (SOGENMANNTES BOHMD) WIRD W WRITE PROTECTED, SCHREIBGESCHUETZT
UNTERTRIECET. E ERASE PROTECTED, LOESCHGESCHUETET
SIBHE AUCH: VERBOSE-KOMMANDO L LOCKED, EIGENSCH. NIGHT AENDERBAR
B RANDOM, WAHLFREIER ZUGRIFF
&b ] SECRET, GEHEIHE
, F FORCE {SIEHME EOMMANDO 'FORCE')
UMSCHALTUNG IN BRIBFMOIE. & FILES MIT ALLEN EIGENSCHAFTEN, AUCH 3
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CAT BENUTZD DIE mem% %EEELE‘I'E 2 BIB 63
UNIT 2: FPEHLERME
UHIT 3t ausmam.m% { VOREINSTELLUNG )
UNIT &4: FUER DIRECTO
UNIT 5: FUER DATEIEN, DIE IM DIRECTORY ENTHAITEN BIND
UNIT 6: AUSGABEGERAET, WENN OFITON "I=DATEINAME" SFE~
ZIFIZIERT IST

ZCAT F=L * .5 * .L P=E I1=CAT.LIST CDATE<B10401
1E NAMEN ALLER FILES, DIE MIT .S ODER .L EWDEN, DIE AUS-
ganmu LOBSCHRESCHUETZT SIND UND VOR IEM 1.APRIL 81 BR-

ELLT WURDEN, WERDEN ALS FILE MIT DEM NAMEN CAT.LIST AUF
%’.:SI'H HhS’L‘EH—DE‘:’IL‘-E IM LANGEN PORMAT ABGELEGT.

- &, CLOSE *.OR."UNIT"

- i #

ERZEUGT ELNEN GLUSE-HEQUEEhEEE BINE LOGISCHE BINHEIT
: TER BIMHEIT ALS H .
‘E%DEIII-.I’}JA%FME;TELE SR RINHEIT ANGEREBEN, WERDEN ALLE EINHEITEN
ASGESCHLOSSEN.
FEHLERMELDUNGEN WERDEN UHTERDRUECKT .

ROLOSE 5
BEWIRKT UEBERGAER BINES CLOSE-REQUESTS AN EINHEIT 5

Js2ale COMPARE "FILE4" "FILE2"

nIF TYHALLE DER FILES MIT NEN ANGEGEBENEN H&H%TBI}H'ERDEH
'-.’EH['-LiCI-[EH (MIT h@?fﬁgﬂfm?ﬁg g&g%i%g&'ﬂ&iﬁlmﬂﬁ .

INENTITAZT REFOLG .
E'Ev:."i E?EEE%IEEELEEHAFTBH BYTE WIRD EINE FEHLERMELDTUNG FOLGENDER

FORY AUSEEGEBEN:
4: BYTE O1FC RECORD 0003 = BE 2: BEYTE 01PC RECORD 0003 = AB

DIE KOMMANDOAUSFUEHRUNG KANN MIT TER TASTE ET2 ABGEBROCHEN
WEHLEN. ,
pOMPARE BENUTZT FOLGENDE LAGISCHE GERARTE:
UNIT 2: FEHLEAMELDUKGEN
UKIT &: EINGABE P'[b!;;
IHIT 7: BINGABE FIL
HEACHTE;E: £5 IST WICHT MOEGLICH, EINEN FILE MIT SICH SELBST ZU
VERGLEICHEH. ‘

ZOOMPARE "MYFILE" "YOURFILE™
=

nIZ PIiLES TER ANGEGEBEKEN NAMEN WURDEN BYTEWEISE VERGLICHEN.

N4 EEINE FEHLERMELDUNG ERFOLGTE, LIEGT IDENTITAET VOH.

23

2als "FILE 1™ "FILE 2" (A.OR.U.OR.0.0R.RL="RECORD-
GE" .ORT="TYPE"J*

DER FILE MIT DEM NAMENW "FILE 1" WIHD MIT EINEM READ-BIKARY-
REQUEST GELESEN, DER INHALT WIRD IM FILE MIT IEM HAMEN
"FILE 2" MIT EINEM WRITE-BINARY-REQUEST ABGELEGT.

“FILE 1" UND "FILE_2" KOENWNEN FILENAMEN ODDER VOLLSTARNDIGE
FILE-BPEZIFIKATIONEN SEBIN.

FILE-ATTRIBUTE VON "FILE 1" WERDEN AUF "PILE 2" UEZERTRAGEN,
~AUSNAHME: DAS DATUN DEH LETZTEN ARNDERUNG WIRD MIT DEM
SYSTEMDATUN UEBERSCHRI BEEN.
~AUSHAHME : RECORDLAENGE, SOFERN DIESE MIT HL=30, 100,
200, 400 -DDER B0O NEU FESTGELEGT WIRD.

—AUSNAHME : TYP, SOFERN DIESER DURCH D (DIRECTORY),

B (BINARY), & CASCII) ODER P (PROCEDURE)
NEU FESTGELEGT WIRD.

—0OPTION A (APPEKD) = ANHAENGEK AN FILE2
- U (UPDATE) = BINFUEGEN AN ANFANG VON FILE 2
- ¢ (OUTPUT) = UEBBERSCHREIBEN VON FILE 2

COFY BENUTAT FOLGENDE LOGISCHE GERARTE:

UNIT 2: FEHLEARMELLUNGEN
UNIT 6: QUELLFILE
UNIT 7: ZIELFILE

RCOPY @ZID0OS:2/THE.FILE oMYDOS/ANOTHER.FILE RL=400

DER FILE '"THE.FILE' VON DRIVE 2 WIRD UNTER DEM NAMEN
"OTHER.FILE' AUF DAS GERAET BMYDOS ABGELEGT.
RECORD-LAENGE LES DESTINATION-FILES (ZIEL-FILE) = 400H
SOFERN DER FILE 'OTHER.FILE' SCHON EXISTLERT, WIRD DESSEN
INHALT UEBER3CHRI EBEN.

ZCOPY NOTE.TO.SD mBD

IER FILE 'HOTH.TQ.SD' WIRD AUF DEM MASTERGERART (BZD05) GE-
SUCHT UND ZUM TREIEER 3D KOPIENT; ANDERS GESAGT, DIE TEXT-

DATEI '"NOTE.TC.SD' WIRD GEDRUCKT. DER THRIAEH =8I WUSS VOR-
HER AKTIVIERT WORLEN SEIN.
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Tecefy COPY.DISK [{"s_DRIVE" TO "D _DRIVE"] [V]

DER INHALT IER DISKETTE IM GERAET "S5 DRIVE" (QUELL-LAUFWERK=D,
WENN NICHT AWDERS ANGEGEBEN) WIRD AUF DIE DISKETTE IN GERART
") DRIVE" (ZIEL-LAUFWERE=1, WENN NICHT ANDERS ANGEGEBEN)

Te
ﬁfgi'agﬂﬁ KOMMANDOEINGABE ERFOLGT DIE FRAGE 'DRIVES READY?'.
QUELL- UND ZIELDISKETTE BRAUCHEN ERST MACH DIESER MELDUNG
GESTECKT WERIDEN. *
- TASTENBINGAEE 'Y' : DIBKETTE WIRD KOPIERT
- ALIE AWDEREN TASTEN: PROGRAMUABHRUCH. .

2COPY . DISK
DISKETTE VON LAUFWERE O WIRD AUF LAUFWERK 1 KOPIERT.

ANGARE VON V IN DER KOMMAWDDZEILE -—-» BEIM KOPIERVOROANG WIRD
ZOSAETALICH EIN KONTROLLESEN DURCHZEFUSHRT ( VERIFICATION ).

TOOPY.DISK 2 TO O W
DRIVES READY? Y
YERIFICATION COMPLETH

KOPIEST DIE PISKETTR VOM LAUPWERK 2 AUF DISKETTE IN LAUFWERK
0 MIT FUSAETALICHEM KONTROILLESEH.

7:2:9e DATE [YTMMDD]

OHANE ANGHRE YYMHDD: ANZEIGE IES SYSTEMDATUMS, WELOHES ALS:
'IATE OF CEBATION' =BRSTELLUNGSDATTM BEW.
TDATE OF LAST MODIFICATION®=DATUM TER LETZTEN AENDERUNG
IN FILE=-DESCRIPTOREH EINGETRAGEN WIRD.
MIT AIGASE TES DATUMS WIRD DAS SYSTEMDATUM (SPEICHRRAELLEHN
OFA2=0FA7) AUF IEY ANGEGEBENEN WEIT GESETET.
¥Y = JAHR
MM = HONAT 01, .12
DD = TAG O1..3

ADATR 810519
THUBSDAT, ¥AY 1%, 19341

SETLT 045 AKTUELLE SYSTEMDATUY UND GIST DIESES MIT WOCHENTAG
AUF DISPLAY (UNIT 2) AUS.

a1

7s2410, DEACTIVATE "GERABTENAME"

LOESCHT DEN GERAETENAMEN VON DER LISTE DER AKTIVEN GERARTE
(ACTIVE DEVICE TABLE, ADT). FUER DIE LOG. EINHBITEN, DIE DEM
GERAETENAMEN ZUGEORDNET SIND, WIRD EIN I/0-CLOSE-REQUEST UND
FUER DEN GERAETETHEIBER SELBST EIN IEACTIVATE-CLOSE-REQUEST ER-
ZEUGT. DER FUER DIEN GERABTETREIBER BELEGTE SPEICHERBEREICH WIRD
FREIGEBIGEEEN.

NIE DEACTIVIEBRUNG DES LETZTEN AKTIVEN QERAETES WIRD VERHINDERT,
DA SON3T KEINE QUELLE PUEH EXTERNE KOMMANDOS MEHH EXISTIEHREN
WUERDE. DAS MASTER-DEVICE KANN NICHT DEACTIVIERT WERDEN.
FEHLERMELDUNGEN WERLEN AUF UNIT 2 AUSGEGEBEN,

RODEACTIVATE "APTAPE"

LOESCHT DEN TREIBER 'PTAPE' VON DER ACTIVE-DEVICE-TABLE UND
ERZEUGT EIN CLOSE-REQUEST FJER ALLE EBINHEITEN, DIE PTAPE
ZUGEOR DNET SIND. ES WIRD EIN UEACTI VATE-REQUEST 20 PTAPE
GESANDT; DER HIEAFUER RESERVIERTE SPEICHERPLATEZ WIRD
PREIGEGEBEN,

Fa2alla DEALLOCATE "BLOCKADRESSE" "BLOCKLAENGE"

HARKIERT BENBEN SPEICHERSLOCK ANGEGEBENER LAENGE AB DER ANGE-
GEBENEN ADRESSE ALS NICHT RESERVIERT (PREI) IN SYSTEM-MEMORY
-MAF (SFEICHERBELEGUNGSPLAN ).
WEKN DER VORGEZEBENE BLOCK NICHAT VOLLSTAENDIG RESERVIERT WAR,
ERSCHEINT DIE MELDUNG:

MEMORY PROTECT VIOLATION

‘(SPEICHERSCHUTZ—-VERLETEZUNG }

DIE "BLGUK!.D.REEBE" WIRD ABGERUNDET AUF DAS VIELFACHE VON 80H
DIE "BLOCKLABNGE" WIKD AUFGERUNDET AUF DAS VIELFACHE VON 80H.

RDEA S02F 13B5

LOESCHT DIE RESERVIERUNG DES SPEICHERBEREICHES
AB ADRESSE S000H (502F ABGERUNDET )

MIT DER LABNGE 14008 (13B5 AUFGERUNDET).

DER BLOCK MUSS VORHER RESERVIERT GEWESEN SEIN.
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& ["ADRESSSE"]
SPRUNG ZUR ANGEGEBENEN BZW. IM PC-REGISTER EINGE-
TRAGENEN ADRESSE, LADEN DEH REGISTER MIT IEM IM
HAUP TSPEICHER ABGELEGTSN ABBILD UND BINTRAGEN DBS
SPEICHER-UND REGISTERAWZEIGE BZW AENDERUNG, PORTRIN-UND AUS- . VORHER EIQmEGEBENE PRUEFPUNKTES.
GABE, SOWIE PHYSISCHE DISKETTENARBETT #UR TERFUEGUNG . 0IE RIECKKEHR IST SONST UEBER "RST38" ODER WMI
MOEGLICH.

Zs212s DE B G

EIMSPRUNG IN DAS SYSTEMEERN-INTERNE MONITORPAOGRAMA.
IN DIESEM FROGRAMM STEHEN WOMHANDOS FUER DIE FROGRAMNT RS TUNG ,

?
|

q VERLASSEN DES DEBUGOZAS INS AUFRUFENDE PROGRAMN.
JER AUFRUF KANN VOM 05 AUS ERFOLGEN. ER IST ABER AUCH
vON JEDEM ANDEREN P3OGRAMM ( UEBER DIZ ADRESSE OBFAH)
MOEGLICH, WENN IN DEN SPEICHERZELLEN OFRS/0FA6 DIE

1 ("DISKADRESSS" "HS-ADRESSE" "LAENGE")
IRSEN RINES RECORDS (MAX. ODOOH BYTES, 1...26 SECTOREN).

BIECKKEHRADRESSE UND BIT 5 DER SPEICHERZELLE OFCAHH § ("DISKADRESSE" "HS—ADRESSE" "LAENGE")
GESETZT WURDE. SCHREIREN EINES RBCORDS AUF DISKETTE.
' DISKADRESSE: H-BYTE SPURNUMMER @...4C (28)
0 START DES LADE- UND INITIALISIERUNGSVORGANGES DES L-BEYTE BIT 0..% SBCTORWNUMMER 0...19
LOGISCEEN TEILS DES BETRIZB3SYSTEMS UND UEBERGANG IN 5..7 LAUPWERKSNUMMER
DIESES. ACHTUNG: ALLE SB(TOREMN, DIE GESCHRIEBEN WERDEN, ER—
MATLTEN DIE GLETOHEN ZEIGERINFORMATIONEN. ALSO IMMER
A ["REGISTERNAME™] N B INEN RECORD (DAS KOENNEN MEBHRERE SEXTOREN
MIZETHE ALLER INTERKEN HEGISTER ODER ANZEIGE EINEES UND SEIN) MIT BINEM S-KOMMANDO SCHREIBEM .

MOEGLICHKEIT SEINER MODIFIKATION.
I {"ADRESSE" ["LAENGE"])

AWZEIGE DES INHALTES BINER SPEICHERZELLE UND MOBGLICH- D
¥EIT TER NHEUEINGAEE ODER DARSTELLUNG EINES BEREICHES 0
MIT ENTSPRECHENDEN PARAMETERH . i +R sRERISTERANZEIGE
; A BooDROFOE OLUT OIS I GPR 3P
* DAS P-KOMMANDOD (BINLZELREGISTER) UND DAS D- i g0 00 00 00 DO 0D 00 OO 00 0000 D000 0000 OQO0
EOMMANDD (SPEICHERZELLE) KANN MIT "Q" VER- a0 00 00 00 00 DO 0D 00
LASSEN WEHIEN. DIE RINGABE VO ET1 BEWIRKT D FCA ;ANZEIGE DTER LAUFWERKSBELSGUNG
WE T ERSCHATTUNG OHNE ABNDERUNG. GE{:A 16 q ;0=8"; 1,2=5"; 3=NICHT VORHANDEN
o |
M {"ZIELADRESSE" NQUELLADRESSE" "LAENGE") ‘ %

UMSPEICHERN EINZS B3REICHES ENTSPRECKEND DEN PARAMETERM. p
PO ("PORTADEESSEY WRITMUSTER") :
LUSAABE DES ANGEGEBENEN BITMUSTERS AUF DEN PORT. !

I ("PORTADRESSE" )
RINGASE VOM PORT UND MOBALICHEEIT BINER AUSGABE.

8 ["FRUEFPUNET" ]
PRUSFPUNXTREGISTER LOESCHEN BIW. AIT SNTSFRECHENDER
ADRESSE LADEN.

J ["ADRESSE"]
SERUNG A0 AKGEGERENER ODER IM PC-REGISTER EINGETRAGENER
ADRESSE. TM STACK WIRD VOHRHER RUEKHEHRADRESSE EINGE- !
THAGEN. TER SYSTEMSTATUS IST SINGESCHALTET:
SE=OCFEH I=0FH INTERRIPTMODE=2 INTERRUPT ENABLE
I@dégl}lﬁECHHHH IST USBER "RETURK™ ("RST38", NMI}
3 CH.

b
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. . DEFIN E"UNIT!FILBHAHE“,OR.“UHITIDEVICENAHE“.UH."UHIT"*
?j.ﬂJ_.H .#j+[A .OR. O .ORE. U .0OR. I .OH. WF .0OR. WO}
VERBINDET RINE LOGISCHE EINHEIT (BENANNT DURCH ZAHL VON 1 BIS
20) MIT EINEM DER ZUR ZEIT AKTIVEY GERAETE ODER GIBT DIE EIN-
Hgﬁg FIRUECK ENTSPRECHEND DES ZUSTANDES BEI SYSTEMINITIALISIE-
RUNG ,

DIE EINHEITEN 1,2,3 KOENNEN SYMBOLISCH BENANNT WERDEN ALS:
CONIN, COMNOUT, SYSLST.

WENN DIE EINHEIT VORHER DEFINIERT WAH, WIRD EIN CLOSE-REQUEST
BREZEUGT. EIN FILENAME XANN OPTIONAL ZFUR EINHEIT HINZUSEFUEGT
WEHDEN. MACH DEFINE-KOMMANDO KOENNEN FUER DIE ANGEGEBENEN EIN-
HEITEN ASSIGN- UND OPEN-REQUESTS ERZEUGT WERDEN.

WENN IM DEFINE-EOMMANDO FUER UNIT BIN *=' STEHT, WERDEN ALLE
LOGISCHEN GERAETE AUF IHREN ANFANGSWERT, WLIE ER MACH SYSTEM-
START EINGENOHHMEN WIRD, ZURUBCKCEFINIERT.
OPTIONS (SIEHE AUCH ZDOS-BESCHREIBUNG, DFEN-REQUEST):

A WIT OPEN-REQUEST FUER APPEND

0 MIT JPEN-REQUEST FUER OUTPUT

U HIT OPEN-REQUEST FUER UFDATE

I MIT OPEN-REQUEST FIER INFUT

RF MIT OPEN-REQUEST FUER NEW FILE

KO DEFINE 0 H N E OPEN-REJQUEST

ZDEFINE 12 SYQUR.DOS/YOURFILE NO

ORONET DER LOG. RINHEIT 12 DAS GERAET YOUR.DOS ZU (WELCHES
AKTIVIERT SEIN AUS3).

DANH WIRD EIN ASSIGH-I1/0-REQUEST ERZEUGT MIT DEX FILEWAMEN
'YOURFILE', ABER KEIN OPEN-REQUEST AUSGESANDT (OPTION 'NO').

FDEFINE =
ALIE RINHEIYEN ERHALTEN EINEN CLOSE-REQUEST UND WERLDEW AUF

THREN VOREINGESTELLTEN WERT (NACH SYSTBMLADEN) ZURUBCKDEPL-
HIERT.

as

222:14: DELEIR ("STRING" [OR. 1-rTiPe" _OR. P="PROPS" .OR.
_ " OR. Q="QUERY" .OR. DATE-"DATUM™ .CH.
CDATE~"DATUN" }*

USTRING® IST EIN YOLLSTAENDIG ODER TEILWEISE ANGEGEBENER
FILENAME (WIE SEI KOMMANDO ‘GAT').
DAS KOMMANDO LOBSCHT DIE DURCH DIZ ZEICHENKETTRE SPEZIFIZIERTEN
FILENAMEN IN DIRBCTORY UND LOESCHT RDIE BELEGUNG LER BENUTATEN
RECOR DS,
ODHNE ANGABE VON OPTIONS — ALLE (NICHT GEHEIMEN) PILES IN ALLEN
AKX TIVIBATEN GERARTEN WERDEN GELOESCHT.
WERIEN AUSSER "STRING™ ANDERE OPTIONS MEHRFACH EINGECEREN,
IST DIE LETZTE ANGABE GUEBLTIG.
NACH KOMMANTORINGABE ERPOLGT DIE FRAGE (QUERY):
SDELETE DRIVE/FILENAME (Y/N/A/Q)7
EINES DER ANGEGEBRENEK ZEICHEN IST EINZUGEBEN:
"Y' ;JA - BENMANNTEN FILE LOESCHEN
'N' :NEIN-BEMANNTEN FILE KICHT LOESCHEN
"A' $ALIE FILES ENTSPECHEND DEf EOMMANDCEINGAEE AUSSER DEH
TIVOR BERRITS ABGEFRACGTEN WEd[EN GELJESCHT.
ig' :KEINE WEITEREN FLLES 1OESCHEN.

OFTION Q=N : BEDEUTET WO QUERY (FRAGE UNTERDRUBCKREN).
ALIE NICHTGEHEIMEW FILES WERDEM GELOESCHT.
SOMSTIGE OPIIONS: SIEME BEI XKOMMANDO ‘CAT'

SDELETE D=1 P=R * . B43IC

LOBSCHT ALLE "HANDOM'-FILES AUF DHIVE 1, Diﬁ!ll NAMEN HIT
' .BASIC' ENDEN.

Ta2e15s DISPLAY

ABBILOUNG DES SPEICHERRELEGUNOSPLANES AUF DIE SYSTEMCOKSOLE.
(JE EINZ ZFEILE FUER JB 1000H BYTES)

T4' = ALLOCATED (RAESERVISRT)

1. = PREI

742416, DO "EOMMANDOFILE" (PARAMETER) *

AUSPUEHHUNG IER KOMMANDOS, DIE IM KOMMANDOPILE STEHEN,
SUBSTITUTION DES N-TEN PARAMETEHS PUZH JEDES #M, WOBEI W

<= DER PARAMETIRANZAHL IST.

DIE MOEGLIOHE PAHAMETERANZAHL WIRD FESTGRELEG? DURCH FPAARWEISE
HENUTZUNG DER BOKIOEN ELAMMERY []. PARAMETER UEHER CIE
ANZAHL DER BELAMMERPAARE HEWAUS WERDEN IGNORIERT.

PAS DO EOMMANDO EKAMN REKURSIV BENUTZT WERDEN, D.H., AUCH IN
KOMEANDOFILE SBLEST, WENN DIE PROPERTIZES VON DJ “P™ BNTHALTEN.
IM BREISPIEL SOLL EIN KOMMARDOFILE HAMENS 'ORUGK " MIT REM INHALT:
ACTIVATE nDAROD
[COFY #1 oDARO[ ;COFY #2 mDARO[;COPY #3 oDAROI]]
DEACTIVATE nDARO
EXIISTIEREN.

%00 NREJCE FPILE1 PILER2 FILE]
DRCCEER DARD WIRD ACTIVIERT.

DIE FILES MIT BN MAMEN FILE1, FILE2, FILE3J WEHDEN GEDEUCKT;
DAUCKER DARD WIHD DEAZTIVIEAT.



3

Za2a17. UIMP FILENAME [M[ W]]

VYoM ANGEGEBENEN FILE WIRD BIN SPEICHERBELEGUNGSBILD (HEXA-
DEZIMAL UND ASCII) AUF SYSLET AUSGEGEBEN.

HICHTDHU CKBARE BYTES WERDEN IN TER ASCII-SPALTE Als '.°
DARGBETELLT .

M = NMMER DES 1. AUSZUGEEENDEN RECORDS
Ne= "  LETZTEN AUSIUGEBENDEN RECORDE
WEKH DIE ANGASEN M,N FEHLEN, WIRD vOM 1. BIS ZUM LETZTEN HECORD
AUSGEGEBEN. (ZAHLENANGABE DEZIMAL).
DAS EMHANDO BENUTZT DIE LOGISCHEN GEHAETE:
UNIT 3: AUSDABE DES SPEICHEHBELEGUNGSEILDES
UNIT &: EINGABEE DER DARZUSTELLENDEN DATEI

ADUMP RMICRO.HD:2/DATA

DER INHALT DES FILES "DATA" DES GERAETES “HICRO.H0", DRIVE 2
WIRD HEXADEZIMAL UND ASCIT AUF DAS SYSTEH-AUSGABE-GERAET
AUSGECEBEN.

24 EOHO "ZEICHENEETTE"

KOPIERYT DIE AEICHENKETTE AUP DIE KONSOLE (UNIT 2).
BEMOEGLICHT TEXTAUSEASEN MIT TELS KOMMAWDOZEILEN.

SCOPY, ;BCHO DISEETTEN EBINLEGEN; PAUSE;I;X

MACHIEM DAS XOMMANDO COPY GELADEN WURDE, WIRD DIE SEICHEN-
KEETTE 'DISKETTEN EINIEGEN' AUF IEN BILDACHIRN (GENAUER :
UKIT 2) AUSGEGEBEN UND DIZ KOMMANDOABARBEITUNG WIRD UNTER-
BEROCHEN (PAUSE), BIS IER BEDIEWNER EINE TASTE BETAETIGT.
MMESCHLISSSEND WIAD DAS INTERNE KOMMANDO 1 ABRGEARBEITET UND
MIT ¥ DAS BEREITS GELADENE 'COPY' GESTARTET.

Fa2 st BATRACT "FILENAME"

VoM PILE MIT AMOEJEBENEN WAMEN WERDEN FOLOENDE DATEN AUF UNIT 2
AUBGEGEBEN:

- RECORD COUNT (AKZANL DER REBCORDS)
- RECORD LENGTH (RECORD-LAENGE)
— BYTES IN LAST RECORD (BYTEANZAHL IM LETETEN REJORD)

BEI PROCEDURE=FILES ZUSABTALICH:

- BNTRY POIRT EPFIUERIHIEIHTHITTSFLTHKT, STARTADRESSE)
- LOW ADHESS WIEDEI3STE HEMUTZITE SPEICHEHADRESSE)
- HIGH ADRESS l{;ﬂancmn HENUTETE SPEICHERADRESSE)

~ STACK S5IZE STACEGROESSE FUER DAS PROGRAMM)

- SROMENTS {ADRESSEN DRRF SPEICHERSEGMENTE,DIE VOM

FILE BELEGT WERDEN)

"EXTRACT' EANN BEWUTZT WERUEN, UM DIE GUENSTIGSTE RECORDLAENGE
FUER PROCEDUREFILES ZU FINDEN.

REXTHACT BXTHACT

RECORD COURT=0001 RECORD LENGTH=0200 BYTES IN LAST RECORD=0200
ENTRY=4000 LOW ANDRES=4000 HIZH ADDRESS=43FF STACK SIZE=0080
SEIMENTE:
4400 45F2

IF

{s2420, FOHCE "HOMMANDO" "PAHRAMETERLISTE"

EEWIRKT, DASS ALLE KOMMANDOPILES IN DER LAUFENDEN KOMMANDOZEILE
{BI5 ';" ODER ZEILENENDE)} GELALEN WERDEN, OHNE RUEBCKSICHT AUF
YORHERIGE SPEICHERRESERVIERUNG .

{NOHHAIERWEISE WIHD BIN PROCEDUREFILE WUE GELADENX, WENN DER BR-
FPORDERLICHE SPEICHERSEREICH NICHT RESBRVIERT I-"T'l'.iI
AUWBNDUNGSEEISPIGLE FUEH FORCE: OVERLAYSTHUETUREN UND REXURSIVE
PROGRANKAUFRUFE .

WENN EBIK FILE DIE RIGENSCHAPT 'F' BESITAT (PROPS = F, FORCE
MEMORY ALLOCATION), HAT DIES DIE GLEICHE iﬂﬁ'ﬁlﬁlﬂjm} WIE
D45 FORCE-KOMMARDO.

4F "FILEA™ ,"FILEB", ; "FILEC"

DIE PROCEDUREFILES "FILEA™ UND "FILEB" WERDEN GELADEN UND
NICHT AUSGEFUEHAT.

"FILEC" WIRD GELADEN UND NUR DANN AUSGEFUEHRT, WENN DER BE-
HOETIGTE EPEICHER WICHT RESERVIERT WAR.

ZeDals PORMAT

FORMATTIERT BINE A"~ ODER 5,25"-DISKETTE MIT 77 BaW &0 SPUREN ZU
JB 26 SECTOREN IN UD)S-IBM-FORMAT.

TER DISKETTENBELESUNGSPLAN (DISK ALLOCATION MAP)

UHD EINE DISKETTEN-HUTEUNGS-STATISTIK WERDEN INITIALISIERT.

EIN -IEERES DIRBOTORY (DISKRTTEFINHALTSVERZEICHNIS), DAS NUR DIE
KIGAREN 025 DIRECTORY-FILES SELEST ENTHAERLT, WIRD ANGELEGT.

3 SECTOREN WERDEN vOM DISK.-BELEGUNOSPLAN ‘(uzsx ALIOCATION MAP)
WD 11 SECTOREN WERIEN VOM DIRECTORY BELEGT.

BEIM PORMATIEREN BINEBR SYSTEMDISXETTS WERDEN ZUSABTZLICH
FUBR DEN SYSTENLADER 9, DAS PHYSISCHE BETHIEBSSYSTEM 26 UND
DEN BOOTSTRAPLATER & SECTOREN RESERVIERT.

WACH DER ERZEUGUNG DES PHVSISCHEN AUPEZEICHNUNOSFOHMATES WERIEN
ALIE SPUREN XONTROLIGELESEN. BEI FESTGESTELLTEN AUFZEICHNUNGS-
PEHLERN (DISKETTENDEFEXTE)} WERIEN DIE DEFEXTEN SPUHEN IM
DISEETTENBELEGUNGSPLAN ALS BELEGT GEKENNZEICHNET, WODURCH BINE
WEITERE BENUTZUNG VERMINDERT WIRD. DIE DISKETTE IST ABER
WELTEHEIN VERWENDZAR.

ZUR PORMATIEHUNG EINER SYSTEMOISKETTE MUSS EIN ENTSPRECHENDES
ODRIGINAL (5,25" BZIW. B") IN DEA LAUFWEHE (X}, VON DIEM DA3 STYSTEN
BEIM START GELADEN WURDZ, ZUR VERFUBGUNG STEHEN.
WEHN KEINE SYSTEMDISKETTE IN DRIVE X STECKT, SIND POLGENDE
ANWE ISUNGEN AUSZUFUEHREN:
nTK3I ERT SYSTEMDISK INW IRIVE X AREADYT:"
(STECKE SYSTEMDISXETYR IN 0S-LDRIVE, BETAETIGE "Y")
MEEPLACE FORMATET DISK IN DRIVE X READY?:"
{FORMATIERTE DISKETTS ZURUECK IN DRIVE X. DRUECKE: "¥")

FFORMAT
SYSTEMDISK? Y
DRI VE? 1
107, Un0S.5Y5TEN
READY? Y

{MUS5 NIT 'Y¥' BEANTWORTET WERUEN, SONST ABBRUCH!)
FORMATIERT DIE DISXETTE IN L.‘LU?‘H'EHK 1 ALS SYSTEMODISKETTE MIT
DEN ANGECERENFN MAMEMN.
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22422, HELF ("EOMMANDO".OR %)%

THELF

BESCHREIBUNG DES HELP-KOMMANDOS.
KHELF »

AUPLISTUNG ALLER KOMMANDOS, FUER DIE EIN 'HELP' EXISTIERT.
RHELP "EOMMANDO"

BESCHREIBUNG DES ANGEGERENEN KOMMANDOS (AUP UNIT 2; DER BE—
SCHREIBUNGSTEXT WIRD VON UNIT &4 GEEOLT! ). !

SIEHE AUCH: HELP ASCII, HELP ERAOR.

ERLAEUTERUNG DER SCHREIBWEISE IKN ALLEN HELP-BESCHREIBUNGEN:
DIE EEICHEN, DIE ANWENDEHRSPEZIFISCH RINZUSETZEN SIND
(PILENAMEN, ZAHLEW USW. )}, WERDEN IN "..." EINGESCHLOSSEN.
DIESE ZEICHEN DISNEN NUH ZUR KENNZEICHNUKG ALS VARIABLE
AUSDRUECKE UND WERDEN N T ¢ H T MIT BINGEGEBEN,

IN ECKIGEN KLAMMERN [...] SIND OPTIONS (NICHT UNBEDINGT
NOTWENDIGE PARAMETER) ANGEGEBEN.

ALS ZEICHEN FUSH DAS LOGISCHE OIDER WIRD .0OR. VERWENUET.

MAGE "PILENAME" ("ERSTE SPEICHERADRESSE" “LETZTE
BRADRESSEY )+[ E="EINTRITTSPUNET" ] [HL="RECCRT-
LAENGE® ] [ST="STACETIEFE] .

KOPIERT DEN/DIE ANGEGEBEWEN SPEICHERSEREICHCE) AUF DEN
FROCEDUREFILE MIT DEM AWGEGEBENEN WAMEN (SUBTYPE=0)

ALLE EZAHLEN SIND HEXADEZIMAL ANZUGEBEN,

WENN ANGABE 'E' PEALT: "EINTRITTSPUNKTY = 0O

"RECORD LAENGE" DARF SBIN 80H, 1004, 200H, 400H ODER BOOH
OHNE ANGABE: RL = 80H

"STACKTIEFE" - OHNE ANGARE = B50¥

HINDESTENS EIN -~ HOECHSTENS 16 SEGMENTE XKOSNKEN SPEZIFIZIRHT
WERDEN, BEIM SCHREIHEN IES FILES WENDEN DIE RXAKTEN SPRICHER=
BELEGUNGEN BINSCHLIESSLICH ERSTZ UND LETZTE SPEICHERZELLE FUER
JEDES SEGMENT KOPIERT,

HOECHETE UND NWIEDRIGSTE SPEICHERZELLE D25 PILES WERDEN IM DE-
SCHIPTORRECORD ABGELEGT.

BEIM LAIEN IES FILES WERDEN DIESE ADRESSEN FUER DTE SPEICHER=
RESERVIEHUNG (ALLOCATION) BINGESETZT.

RIMAGE ZWEL.BLOECKE 4400 4425 7000 TPPO B=7000

KOPTBRT DEN INHALT TER SPEICHERBEREICHE 40004425 UND
70007 FFO AUF DEN FILE NWAMENS "ZWEI.BLOECEER'.

DIESER FILE ENTHAELT 33 RECORDS JE 30H BYTES,
EINTRITTSPUNKT = TO0OO0H

8TACK-TLEFE = BOH

39
2:2:24 INITIALIZE [OBRABTENAME[ PARAMBTERLISTE]]

SENDET SIN INITIALIRE-REQUEST ZUM MASTRER-DEVICE ODER EJ EINEM
OPTIONAL ANGEGEEENEN GERAET, WELCHES VO4HER AKTIVISHT SEIW
MUS5 (DAS GERABT WIRD 'ANGEWIESEN' OQDER "INITIALISIERT').

DIE ZUSATZ-PARAMETERADRESSE DES VECTORS (3FPV, SUFFLEMENTAL
PARAMETER VECTOH ADDEESS) ZEIGT AUF DAS TRENNIZICHEN HINTER
[EM KCMMANDO, BIW., SOFERN ANGEGEBEN, HINTER DIEN [EVICENANEN.

%1 oMY.VIDEO.DRIVER BUFFER=COGO

SENDET EIN INITIALIZE-REQUEST ZUM GERART 'MY.YIDEG.DRIVER',
DIE PUSATZPAHAMETER-ADRESSE OES VECTORS ZEIGT IN KOMMAKDO-
PUFFER VOR DIE ZEICHEMEETTE 'BUFFER...'.

i

SENDET INITIALIZE-REQUEST ZUM MASTER-CERAET (HEDOS). DABEI
MWERDEN VON ALLEN AKTIVEN PLOPPY-DISK-LAUFWEHRKEN DIE DIS-
KRTTENBELEGUNGEMAPS BINGELESEN UND IM ARBEITSSPEICHER 1HE-
BREIMTGESTELLT. DER GESAMTE ANWENDERSPEICHER WIRD FREIGEGEBEN
(SIBHE AUCH RELEASE-KOMNANDO).

LADT
LISTET DIE ZUR ZEIT AKTIVEN GERAETEPROCRAMME, DEREN BINTHITTS-

PUMKTE, GROESSE UND DIE ZUORDNUNG ZIU0 DEN 1061 SCHEN EINHEITEN
CAUF UNIT 3) AUF.

RLADT

LADT

DEVICE ENTRY HODUL MAPPED

NAME POINT ADDRBSS UKITS

ZD0s 2600 A0 0 & 9% 6 .7 '8 910
. 11.12 13 14 15,96 17 18

19

CON 10 dEOD 1. 2. 3

HULL 1051 Qooo 20

FCON OBEE o000

FLOPFY 0BFD 0000

'MODUL ADDRESS =0' BEDEUTET, DASS DIESE TREIBER ZUM SYSTEM
GEHOEREN UND NICHT AKTIVIERT WERDEN HOESSEN.

Le2s26, MASTER [GERAETENANE]

" OHNE OFTION: AUSGARR, WELCHES GERABT %.7.MASTER DEVICE IST.

NIT OPTION: DAS DENANNTE GERAET (VORHER ZU AKTIVIEREN) WIRD
TUM MASTER DEVICE, ﬂ.ﬂ., ZTR QUELLE{EIEL:‘ UN-
VOLLS TARNDIG SPEZIPIZIERTER FILENAMEN.
DIES ERMOBALICHT DEM ANWENDER MEHREHE FILE-
SYSTEME (Z.E. MAGNETBANDE INHEITEN CIER PEST-
FLATTE) GLEICHZEITIG ZU NUTZEN OHNWE JEDESMAL
JEN VOLLSTABNDIGEN FILENAUEN ANGEBEN
I MUESSEN.

RMASTER oREW.DOS

WEW.DOS WIRD ZUR QUELLE(ZIEL} VON FILES, BRI MENEN DIE
ANGABE DES GERABTENAMENE FEHLT.
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2 . MOVE ("STRING" .OR. T="TYPE" .OR. P="PROPS" .OR.
=MYORMATY .0R. D="DST.DEVICE" .CR. S5="SOURCE.DEVICE"
JOR.” L="LISTING DISPOSITION .OR. Q="QUERY" .OR,
DATE~"DATUM" .OH. CDATE""DATUN" '

DIE DIRECTORY DES "SOURCE.DEVICE" {QUELL-GERAET} WIRD

AUF "STRING" ABGESUCHT. DIE GEFUNDENEN FILES WERDEN ZUM
NDESTINATION.DEVICE" (ZIEL-GERAET) KOPIERT, SOFERN DIE CPTIONE
UEBEREINSTIMMEN. OHNE ANGABE VON 2IEL UND QUELLE: QUELLE =
DRIVE 0, ZIEL = DRIVE 1.

"STEING" = VOLLSTAENDIG ODER TEILWEISE ANGECGEBENER FILENAIE
{FUER WEGGELASSENE BUCHSTABEN STEHT #), SIEHE AUCH
BEI "CAT'.

"FORMAT" F=1 BEDEUTET LANGES FORMAT DER MOVE-LISTE

WLISTING_DISPOSITION" GERAET ODER FILE, AUF DAS/DEN DIE LISTE
IER KOPIERTEN FILES DARGESTELLT WIRD. OHNE ANGABE:
UNIT 3 =SYSLST (KOKSOLE).

"QUERY" O=Y BEDEUTET,DASE VOR JEDEM KOPIEREN EINE ABFRAGE
ERFOLGT, DIE MIT Y, N,A ODER Q BEANTWORTET WERDEN
KANN. (SIEHE BEI DELETE
OHNE Q=¥ : FRAGE WIRD TERDRUECKT.
OPTIONS T, P, DATE UND CDATE SIEHE BEI XOMMANDO CAT!
SOLLEN FILES MIT DER EIGENSCHAFT S5=SECRET KOPIERT WERDEN, IST
ALE g?TlUH P=% ANFUGEEBEM ODER P={ A L L E EIGENSCHAFTEN DES
FILES).

DAS EOMMANDO MOVE BENUTZT FOLGENDE LOGISCEE GERATE:

TNTT 3: VORSINGESTELLIES LISTGERAT (FALIS KEIN
'I=' SPEZIFIZIERT WURDE)

UNIT 4: GQUELIFILE
UFIT 5: ZIEIFILE
UNIT 61 UBER 'I=...' GEWAHLTES LISTGERAT

FUOVE T=F S5YSw IL=pD4AR0 S=1 D=0 DATEa=81040

EQOFPTERT ALLE FROCEDURE-FILES, DERER NAMEN MTT SY3 BEGINEEN
UND AM ODER WACH DEM 4. APRIL 81 ZULETZT GEAENDERT WURDEN,.
VON DRIVE 1 NACH DEIVE O. AUF DARO-DRUCEEE WIRD DIE LISTE
DER EOFPIERTEN FILES ATUSGEGEREN.

FMOVESNF=85="1 D=pHNULL F=L

ALLE DATETEN (DATEINAME ® , MIT ALLEN EIGENSCHAFTEN Pmﬂ-.g
VOM LAUFWERE 1 (QUELLE) WERDEN ZUM NULLTEEIEER EI} NULL
EOFTERT. ANGEZEIGT WIRD DABEI DAS IANGE FORMAT SIEHE CAT).
SOMIT WERDEN ALILE DATEIEN EINER DISEETTE GELESEN URD DABEL
AUPTHETENDE FEHIER WERDEN AWGEZEIGT ( ALS S0G. SO0URCE~FILE
EEAD-ERRORS ). DAMIT STEHT EIN GEEIGNETES MITTEL ZUR EFFEE-
TIVEN ZEIGEREONTROLLE ZUR VERFUGUNG. DIESES ECMMAWNDD SCLLTE
70H EONTEOLLE FAOH JEDER KOPIEROFERATION ANGEWENDET WERDEN.

44

7s2.28, PAUSE
STAENDIGE ABFRAGE VOE CONIN (UNIT 1, TASTATUR).

WENN BET2 EINGEGEBEN WIRD, WERDENW ALLE KCOMMANDOS, DIZ IN

DER KOMMANDOZEILE NWACH 'PAUSE' STEHEW, IGNORIBKT. .

WENN EINE ANDERE TASTE GEDRUECKT WIRD, WERLDEN DIE IK DER ZEILE
FOLGENDEN KOMMANDOS ABGBARBEITET.

{WIRD INSBESONDERE ANGEWANDT IN KOMMANTOPILES, DIE MIT 'oa’
AUFGERIFEN WERDEN.)

FUER POLGENDES BEISPIEL MUSS BIN FILE MNAMENS 'MOVE.IT'
BXISTIEREN, DER BEINAALTET: :
HOVE ,ECHO DISXETTEN STECKEN;PAUSE;I;X 4000

#DG MOVE.IT

MOVE WIRD GELADEN, ABER ROCH NICHT AUSGEFUEHRT.

ECHO WIHD GELATEN UND AUSGEFUEHRT (DISPLAYAUSGABE:'DIS-
EETTEN STECKEN') PAUSE WARTST AUF TASTENEINGABE

WACH DEM STECEEN DER DISKETTEN ®IRD TASTE ET2 ODER ANDERE

GEDHUECKT.
BEI ET2: ABBROCH OHNE AUSFUBHHUEG VON HOVE
SONET MOVE  AUSFUSHLEN, D.H., ALLE RICHT GE-

HEIMEN FILES VON DRIVE O HACIH DRIVE 1
EQPIEREN (4000 IST DIE STARTADRESSE
OES MOVE-FROCRAMMES!LL ],

242229, PRINT “EILENAME"

MIT DIESEM EOMMANXDO WIRD DIE DATEI MIT LEM ANGEGEEEREN
RAMER AUF DAS IOGISCHEE GERAET SYSIST (STANDARDFAIL: EILD-
BCHTREM) AUSGEGEREN. DIE ANGEGRBENE DATET MUSS EINE TEXTDA-
2T (DATEITYF A) SEIN. ¥

®FRINT C6.INIT
DT EOMMANDODATET OS.INIT WIRD AUF BILDSCHIRM AUBGRGEREN.
WENY DER [RUCKER UEEER DIE MONITOR-TASTE (BZW. TASTE OFF)
AETIVIERT IST, WIRD DIE SFEZIFIZISRTE DATEI PARALLEL ZUR

f&IIIECHIBﬂAUEGABE ROCE GEDRUCET.
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'}_'|2, i'Dt LELEASE

BEIM LADEN VON PROCEDURZ-FILES WIRD DER BENOETIGTE SPEICHER-
BERRICH RESERVIERT UND NACH AUSFUEHRUNG [ES PROCEDURE-FILES
WIEDER FPREIGEGEBEN.

WENN EIN FILE GELADEN IST, ABER NICHT ALS EXTERNES KOMMANDO
AUSGEFUEHRT WURDE, WIE DIES IM TEST MIT DEM IEBUGGER DER PALL
IST, IST ES ERFORDERLICH, DEN RESERVIERTEN SPEICHERBEREICH
WIEDER PREIZIEEDEN.

DAS RELEASE-KOMMANGD GIET D E N SPEICHERBEEREICH FREL, DER
NACH DER AUSFUEHRUNG DES LETZTEN KOMMANDOS DUHCH PROCEDURE-
FILE LADUNG BELEGT WIRDE,

AHOVE, jFILE 'MOVE' LADEN
ESTATUS ;STATUS SOLL GELADEN UND AUSGE-
FUEHRT WERDEN

MEMORY PROTECT VIOLATION  (BELEGUNG RESERVIERTEN
BEREICHES)

SR s SPEICHERBEREICH FREIGEBEN

LSTATUS

DRIVE 0 DISK MUELLER
256 SECTORS USED

784 SECTOR3 AVAILABLE
)

2,310 RENANE ("OLDFILE" "NEWFILE™ .OR. "DEVICE:DRIVE" ID=
L'J_'a"ﬁm'ntsic_nun tn)s

FI1E UMEENENNEN: DER FILE MIT DBEM NAMEN "OLDFILE"™ WIRD
AUF DEN MAMEN "NEWFILE" UMBENANNT
DISKETTENNAME UMBENENWEN:DER NAME DER DISKETTE IM ANGEGEBENEN
LAUFWERE (DRIVE) WIRD MIT DER ZWISCHEN
AFOSTROPH STEHENDEN ZEICHENKETTE UEBBR-
SCHRIEZBEN (DEVICE = WFLOPPY)
MAX. LAENGE IES 'NEW.DISK.NAME':
24 ZEICHEN FUER HFLOPPY
DER NAME DARF CARRIAGE RETURN, SEMIKO-
LON UND APOSTROPH NICHT ENTHALTEN,

FRENAME DMYDOS/FILE.X FILE.Y

BEWIHKT: ASSIGN-REQUEST, RENAME-REQUEST FUER GERAET AMYDOS,
FILE.X WIRD IN FILE.Y UMBENANNT

GRENAME QFLOPPY :1 ID="NEW.WORKDISK'

BEWIRKT: UMBENENNUNG DES DISKETTENIDENTIFIKATORS IN LAUFWERK
1 UND ERZEUGUNG EINES INIT-HEQUESTS.

9,2,32. RESTORE_TABS

ERSETEZT DIE ALTUELLE 134-ZEICHEN-DISPLAY-TABULATOR-BELEGUNG
DURCH DIE TAB'S I¥ ANGEGEBENEN FILE.
DER FILE MUSE DURCH DAS SAVE_TAB KOMMANDO ERZEBUGT WORDEN SEIN.

TRESTORE_TABS TAB.7

ERSETET DIS TAR'S IM TAB-SPEICHER (ADRESSE E#ED..EEB#)- DURCH
DIE TABS, DIE IM FILE TAB.7 FESTGELEGT SIND,

-~

H3
7,2,33. SAVE_TABS FILENAME

LEGT DIE %.%. AKTUELLE TABULATOR-BELEGUNG IM FILE "FILENAME" AB.

DPIE TAB-BELEGUNG KANN DURCH DAS KOMMANDO SET TABSIZE=R
GEAERNDERT WERIEN. .

ASAVE_TABS TAE.7
DI% AKTUELLE TAB-BELEGUNG WIED IN FILE "TAB.7" ABSELEAT.

7e2a3lte SET OPTION_LIST
e P E——

SETET VERSCHIEDENE SYSTEMPARAMETER ODER FILE-ATTHIBUTE.
OPTION _LIST KANW EINE BELIEBRIGE KOMBINATION POLGENDER PARAMETER
SEIN (HETHENFOLGE BELIEBIG).

CHRIEL="C" SYHBOL ZUM LOESCHEN BINES ZEICHENS.

LINDEL =" SYMBOL ZUM LORSCHEN RINER ZBILR

ATLLC T="N" ARZAHL DER NULL-ZEICHEN {ASCII-CODE= 00), DIE
NACH JEDEM CARRIAGE RETURN ANGEHAENST WERDEN
(ZUR ANPASSUNG AN LANGSAME AUSGABEGERAETE
BSP: FERNSCHREIBER)

SPERD="{" BAUDRATRE FUER SERIELLE DATENUEBERTRAGUNG
(FOR 'SERIALCOMMUNICATION PORT')

LFONT="1" LINEFEED COUNT, ANZAHL [ER ZEILENYORSCHUEBE
MACH JEDEM CARRIAGE RETURN.

TABSIZE="H" TMDEFINIEREN DER TAR'S AUF DAS VIELFACHE VON "§"

PROPERTIES OF "FILENAME" TO "PLIST"
SETZT EIGENICHAFPTEN IES FILES ENTSPRECHEND
WRLIST" {(SIEHE AUCH CAT)
SOLIEN DIE BIGENSCHAFTEN BELOESCHT WHRDEN
(ATUSSER '"L'), IST '»' RINZUGEBREN ; -

SUBTYPE OF "FILENAME" TO “SUBTYEE"
SUBTYPE DES FILES SETZEN

TYPE OF “FIIENAHE"™ TO "TYPE"
FILETYF SETZEN

LOW_ADDRESS OF "FILENAME™ TO "NN"
UHTERE PROGRAMMBELEGUNGSADRESSE SETZEN

HIGH_ADDRESS COF "FILENAME!" TO "“NR"
OBERE PROGRAMMBELREGUNGSADRESSE SETZEN

. BTACKSIZAE OF "PILENAME"™ TO "NH"

AWENDERSTACK-TIEFE BETZEN
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S LG > A 4

SET BYTE_COUNT OF "FILENAME" TG "NN" Al AL
ANZAHL DER BYTES IM LETZTEN RECORD

SET ENTRY POIHT OF "FILENAME" TO "NN"
PHOGRAMMEINTRITTSPUNKT FUER PROCEDUREFILES

us

o236, VERBOSE

UEHERGANG 1IN VERBISE-BETRIBESART {'LANGE BETRIERSART')
#  ALIE XOMMANDOKETTEW WERDEW ALS RCHO AUF DER KOMSOLE WIEDERHOLT.

722437« XBQ [* .0OR. NN[ PARAMETERLISTEI]

— WENN += (UMD PARAMETERLIGTE ANGEGEBEN WAR: DAS ZULETIT GE-
LADENE FROORAMN WIRD UNTER VERWENDUKG DER OFTIONALEN
FARAKETERLISTE GESTARTET.

- WENN HN UND OPFT. FARAMETERLISTE ANGEGEEEN IGT:
PROGRAMMSTART AUF ADRESSE NN (HEXARBZIMALE ADRESSE).

BCHO ON .QR. OFF
BETHIRESART DER CONSOLE MIT ODER ONHNWE SCHO

AUTOLF ON .0OH. OFF
AUTOMATISCOHES BINFUEGEN VON EEILENVOHSCHUEBEN
FIEH DIE KONSOLE ZU0- BEW. ABSCHALTER

DISKCON= "TO" MT4® wpan wpgym
BESTINMT DIE LAUPWERKSKONFIGURATION FUER LAUFP-
WERK 0...3 ENTSPRECHEND TO...T3.
DABEI GILT TheD: LAUFWERK NICHT VORHANDEN
=2: AUPL.PRINZIP NFM{5,25"),77 SP.

%% 5600 Pt P2

SPRUNG ZUR ADRESSE S600H, DER LEILENFUFFERZEIQER (INPIR)
EEIGT AUF DAS TRENNZEICHZN HINTER "5600' IN DER KOMMANDO-.

=514 ] MFH{5,25") 40 SP. IEILT
=3 m(and, 77 8p.
%SET LINDEL=l CHRLDEL=®
7e2e 384 : "AUSDRUSE"

KACH DEM KOMMANZO ECENNEN ZEILEN MIT DEM ZEICHEN '1° UND .
EINZELNE ZEICHEN KIT DEM SYMBOL @ GELOESCHT WERDEN. BERECHNET HEXADEDINALE AUSDRUECKZ VON LINKS WACH RECKTS UND

. - GIBT DAS RESULTAT AUGS. K5 DUCRFPEN DIE OFSHATOREN +, —, * , /

SSET DISKCON = 8 8 5 5 e DiSkcoN=S S 6,4 VERWENDET WERDENW. UBBZRLACP WIRD NICHT EERUECHSICHTICT.

KLAEMERN SIND UNZULAESSIG.
HEI EINEM RECENER MIT 4 FLOPPY-DISK-LAUFWEHKEN SIND DIE '
LAUFWERKE 0 UKD 4 B -LAUFWERKE JND DIE LAUFWERKE 2 UND 3 % PDOO-4400/8)
MINIFLOPPY=LAUFWERKE (40 SPUREN). 0172 .
ACETUNG: IN KISCHEONFIGURATIQNEN (SOWOHL STANDARD- ALS
ATCH HINIFLOPPIES) IST DIE DISKETTENKONFIGURATION - vt
I M MESR UEBER DAS SET-KOMMANDO ANZUGEBEN. 7+2+39. HELP K50II ["ASCIIZEICHEN!=*]

7.2.%5. STATUS [0 .ORH. 1 .OR. 2 .0OR. il
B

DER HEXADEZIMALE ASCII-CODE DES ZEICHENS WIRD AUSGEGEEEN.

- . . DER SCHRABGSTRICH (V.L.0.NACE R.U.) WIRD BENUTST, UM SOWDER-
;gﬁﬁgﬁ P DISKETTENSTATISTIK DRS ANGECESSNEN LAUPWERKES (AUF ZEICHEN BLNZIGEBEN. (12D 4 ALS ARGUNENT VERVENDET, WIRD DIE
. I E~TAEELLE AUSGEJGEBEN.
Eﬁﬁﬁgsﬁfiﬁi‘ﬁﬁrgﬁﬁ‘fﬁ TER BRLEGTEY. UND, IRR A [ OHNE ARGUMENT: BDESCEREZIDUNG DRS HELP ASCII KOMMANDOS.
T f=1 P .
OHNE ANGARE TER LAUFWERE3NUMMER: P %gu_ ASCIT 'K
EiGASE ALLZR STATISTIKEN ALLER ACTIVEN LAUPWEREE. . R

STIMMT OIE SUMME DER PREIEN UND DER BELEGTEN SEXTOREN NICHT MIT
GESAMT-SHCTORENZAHL UBBEREIN, ERFOLGT DIE MBLDUNG:
DIsK STATISTICS ARE TNOONSISTENT

WENN ©1% ANZAML FER ALS NICHT BELEGT MARKIERTEN SECTOREN UND
DIE ANZAHL DER WIHKLICH FREIEN SECTOHEN WIOHT UEPERELNS TIMMEN,
ERPILGT DIE MELDUNG:

WARNING: ALLOCATION IS INCONSISTENT.

7e2.40, cHAR mixzaerl.op, *]

OHNE OPTION — BESCHREIBUNG DDS HELE CHAR NOMMANDOS, MIT * AUS-
GABE IER ASCII-CODELISTE. EEI ANCAEE BINER UEXZAHL, WIT ODER OHNE
HACHGESTELLTEN H WIND DAS ZUGSEHOERIGE ASCITIZEICHEN AUSGEGEBEN.

SHELP CEHAR 42

ABCII HEX

IB! hEH

DIESE FEHLER SIND FEHLER IN DER PORMATIERUNG DER DISKETTE.
ES IST IENNOCH MOEGLICH, ALLE FILES OHNE DATENVERLUST VON DER
DISKETTE &0 IESEN.

{DANN NEU FOEMATIEREZHIY)

Lecatls !EEEW +OR. HELP EHROR) [ERROECOLE-.OR. *}

AUSGABE DER BEDEUTUNG EINES FEHLERCORES, DER AXLS 'COMPLETION
CODE' MACH RUEBCKEEHR INIC BETRIEDSSYSTEH ODER BACH RUECKEEHR
AUS BINEH DEVICE {GERAETEPROGRAIN) I PARAMETERVECTOR STEHT,
* ALS ARGUMENT: AUSGABE DER TABELLE DER ERROR-CODES.

RETATUS O

IHIYVE O DISKETTE MEIER
256 SECTORS USED

T84 SECTORS AVAILABLE




8, Das UDOS-Dienstsystem

8.1. Dateiverwaltung Floppy-Disk

badingt elne
Der Zugriff suf die Daten einer Digkette

aiﬂdaﬁ%ige Struktur. #ie onter Punkt 3, und B.2.2. b:-
gchrieben, werden die Daten 1n Stitzen zusammengefalt,

die 1,2

4.8 pder 16 Sektoren lang sein kinnen,
Solche ioéisch zupammengehiirigen Sétze bilden dis Datel.

Sis kenn Z.B. ein Programm pder elnen Text beinhalten.
Die nihere Eennzelchnung der Datel arfolgt du%&%b 4
Attribute und Merkmale, die im DIRECTORY und fEIETg
(Punkt B,2.3.1, und BoPu3e2.)ibhren Niederaschlag in : u
So wird eine Detel durch ihren Namen, Dateltyp, eine

Beihe besondersr Merkmale und die Sa

8,1.1. Dateiname, Dateityp, Merkmale

- hen be-=
1 ipner Datel kann maximal 32 AB0II-Zelc
%iﬁggﬁT&D;En:rate Zaichen muf ein Buchstabe sein.

#ird der Name mit Puckt ".

" getrennt, so dient die

hinter dem Punkt der Hamenserwelterung.
%:%EE;nn z.B, eaine vom Anwendar featgelegte Veralions-

nummer Seil.

Weiterhin erkennt man aus
sg gich z.B. bel gleichen
text oder Phase handelt
eine Quallel,

der Angabe nach dem Punkt, ob
Deteinamen um Quelle, Objekt-

{BSF.: Dateiname.3; defiln ert

Der Dateityp wird vom Anwender beim Erstellen festge-
Tagts Lz oind folgende Dateitypen mbglich:

D DIRECTORY

Disketteninhalteverzeichnls {m.8.2.3.)
fwird automatisch beim F

der Diskette generisrt, ist nur
eirmal pro Dlakettle vorhanden)

A ASCIT

Datel besteht aus Text im A3CTI-

Oode (BSP. editierte Programme )

B BINARY

Datei mit bingren Informaticnen

{BSP, assemblierier Modul )

P FROCEDUEE

Dateian bzw. FTOE

ladbar und abarbteitbar sired

tzlinge spesifiziert.

oprmatleran

ramme , die sofort

T - — — - —

“3

, Im ﬁﬂfﬁyﬂﬁkaﬁn durch Angabe einer Ziffer zwischen @ und
IWls

15. en Dateien eines bestimmten Type unterschieden
werden.

Folgende !ﬂzﬁEﬁlE (Eigenschaften) kbnnen in Verietion
sugewlesen werden:

ERASE FROTECTED ldachgeachlitzt

LOCKED ATTRIBUTES geschiltzt gegen Anderung

_ dieser Eigenschafien

RANDOM Datei mit wahlfreiem Zugriff

FORCE Datel wird unabhingig von

der aktuellen Heuptepeicher-
belegung meladen %antapricht
internem FORCE-Ecmmando}

-] BECRET geheime Datei, wird bel

normalen Aufrufen nicht

gefunden

W WERITE FROTECTED Datel kann nicht beschriesben

werden (schreibgeschiitzt)

Datei chne apezlelle Eigen-
Lo schaften

Ein Aufruf der Datel zur Abarbteitung. erfolgt durch Angabe

ihres Wamens. Im allgemeinen gliedert man g-Datelnamen
in drei Teile:

1, = Fame des Dateiorganisations- und Zuordnungsprogrammes

(I/0-Treiber), beginnt immer mit dem Zeilchen "R
- abgeschlossen mlt j:-'

2, = Leapfwerksnummer
- abgeschlossen mit /"

La
M
I

gentlicher Dateinamt
/AT — | Laufwerk/]| HAME;, e

z.B.t Jy ZDOS:P/STATIE

Fehlt der Traihagg;ngrnmmnnme, verwendet das System den
festgelegten MASTER. Nach Initimlieierung von UDOS iaet
dies undstitzlich ZDOS.

Eine derung der Zuwelsung ist durch das MASTER-Eommandd
mglich, Iest im Programmnamen der Treibername und das
laufwerk oder nur "/" angegeben, wird die Datel als ein



U

axternes Kommando betrachiet, ohne Angabe wird des Fommando
intern bewertet. Treiberprograminamen gind im Prinzip Namen
mit vorangestellten M Zeichen".

tg" ist nicht mit Beptandteil des Namens.

Im System UDOS werden die Laufwerkenummern § bie 3 behandelt.
Dabel ist die Anzahl der tatphchlich angeschlopsenan Launf-
werke zu beachten. Bel der Angabe # werden alle Laufwerke
durcheucht.

8.1.2. Floppy-Disk Laufwerkaszuweisung

[ie Laufwerke haben eine Zuordnung von ¢ bim 3.

Bei der Arbelt mit D0S-Kormandos zur Datelmani nlation
iat u.a. dorch Angabe der LaufwerksnummeI eine derung
der Stancdardzuwelfung miglich. Eina veriable Arbeit bedl
Angehlul mehrerer Laufwerke ist méglich.

B8.1.3. UD0S-File-Debugger

Allgemeine Beschreaibung

Dag FILE,DEBUG Systempropgramm bietet dem Anwender Unter-
gtitzung beim Wiederaufbau zerattrier Floppy-Disk-Datelen.
Mit seiner Hilfe kinnen die folgenden Punktionen ausge-
flihrt werden:

_Direktes Lesen und Schrelben von Stitzen auf der Diskette
-Lokaligieren des Dateinamens im Inhalteverzeichnle der
Diskette und Uverprifung des Descriptors der Datel

_Suchlauf durch eine Datel oder elne AdreBfolge,bis ein
Zeiger mit dem Inhalt OFFFFH, d.h. Datelende gefunden iai

~Identifikation aller Floppy-Disk-Sektoren nach gegebenem
Inhalt

~Mutzung des DEEUG-Kommandos zur Korrektur des Pufferin-
haltes vor Schrelbeperatlionen

WARNUNG :

Bei nicht sachgemilem Gebrauch des Programmsysiems
FILE.DEBUG ist die Zarstirung sinzelner Datelien
ocder der gesamten Diskette miglich.

Das Frogrammaystem FILE.DEEUG stitzt sich anf den nach-
folgend aufgefiihrien Batz wvon .Variablen:

Variable Beachrelbung

Da Aktuelle Diskedresse; sie wird bei allen Lese~
operatlionen aktualisiert. Alle Diskadressen

ug

enthalten zwel Byta:

- e e

- 2, et werk/Sektor
Die Laufwerkadresse ist in den h1:?§e$fg
die Sektoradrespe in den bit's 4-0 ent- ;
halten. Dar durch DA adressierte Sektor
wird mit "{DA)}' gekennzeichnet.

BACK Rickwirtazeiger von (DA); er wird bei allen
Legeoperationen und optional auch bei
Schreiboperationen aktuallsiert.

FCRE Vorwirtezeiger von (DA)}; er wird bel allem
Lesecperationen und optional auch bel
Schreiboperationen aktualimiert.

RL

Record-ldnge; sie wird gesetzt durch d I
Record-linge der ertiffneten Datel, udaia
wird optional bei Lese- und Schreib-
operationen benutzt.

Die durch FILE.DEBUG auegelisteten Adress
en werd

gizrwarksangab& {bit:n 7-5 des zweliten Byte=d) a:ﬁgggg;an

ina Iﬂﬁf'arkﬂﬂsﬂhe innerhalb einer Adressangabe, als Teii
Ea es Kommandos (bei READ oder WRITE) oder alas Teil des
Latggnnmana {bei TRACE oder OFER) veranlaBt, gap diesses
i ufwerk auch bei den folgendsn Cperatlonen benutzt wird
ﬂaaen oder Schreiboperationen,die auf andere Laufwerke ais

aniﬁiigii?ﬂrmuﬂﬂ&n dies Laufwerksadresse in der Diskadresss

FILE.DEEUG Fommandos

READ {Diskadresse (Record-ldnge) )

Lieat Sektorsn mit der angegebenen Satzld
(1m£é;:1251 boginnend bei PORB Codor oiner
ang enen Diskedresge) in den P i3
sdTessosldnkadressetOBiE) ag uffar (Start

v Ausgabeformat:
DA = nnnn BRL = nnnon  BACE =nnnn FORE = nnnn
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(~)

WRITE

OFEN

TRACE

50

READ Eommande ohne Parameter, beglnnend
bel FORE.

HEAD Kommando ohne Parameter mit umgekehrter
Richtung, d.h. beginnend bei BACK.

(Digkadresse (Record-Lénge (RUckwirts-Zeiger
{Vorwirte-Zeiger))))

Schreibt Sektoren mit der angegebenen Record-
Lénge (impl. = 128) beginnend beil (DA) oder
einer angegebenen Diskadresse vom Puffar
(Startadresse = Linkadresse+ CHPH)}. Bevor die
Schreiboperation beginnt,erfolgt nochmale

dis Abfrage:

¥

DA =pnnn RL = nonn  BACK = nnnn  PORE = nonn 7 o

Ein 'Y' gtartet die Schreiboperation, ein

anderes Zeichen fiihrt sum Abbruch der Kommando- %.
ansfiihrung . -k
Deteiname b

ir Inhalteverzeichnis wird der angegsbene
Dateiname gesucht und der Descriptor der

Datel eingelesen.

Der Dateiname kag? die Laufwerkadresee ent-
halten (impl, =

J:ﬁe Legengaratiun withrend dee Suchens im
Inhalteverzeichnis verursacht eine unter dem
READ-Kormaendc erliuterte Ausgabe.

Wenn die angegetens Datel gefundsn ist, erfolgt
pine susitzliches Ausgabe in der Form:

D54 = nann FRA = nnnn LEA = nnnn

Directory First Aecord Last Record
Sector Address Addreas
Addresg

Der Degeriptor wird in den Puffer zelesen
(Startadresse = Linkadresse + COPH

: A)
EEELZ;Eigeiﬂrtlaufend Legeoperationen durch-

ifhr i kwirte-

r t,his eln Vorwirts- odar Rie

tgigar ﬁull jat oder eln ?Erkattungafahlez
sfunden wurde. Wird ein Dafelname %EggFaien,

Eo wird vor dem ersten Legan tu:ﬁﬁs dc eine
OPEN Operation aupgefihrt. EEE Ts uhgr .

nT Dateiname”-Eommando filhr4 den Suchlan

54

vorwirts aus; das "TA" Eommando fihrt ibn riick-
WHIte aus.

LIST Die aktuellen Werte von DA, HL, BACK und FORE
werden in der unter READ erlduterten Form aus-
regeben.

DERUG Aufruf des Debuggers. Durch Eingabe einas "Q"-

Komngndes wird der Debugger wieder werlassen,
eg erfolgt die RHickkehr zum FILE.DEBUG

QUIT Verlassen des FILE,DEBUC Systems und’ Aliekkehr
zum TDOS.

SEARCH { Digkadresse) -
Auf dem aktuellen Laufwerk werden Sektoren ge-
sucht,deren Inhalt - nach einer Maskierung mit
dem MASE-Puffer (Linkadresse + B##H) - mit dem
Inhalt des MATCH-Puffers (Linkedresse + BogH)
bereinetimmt. Die Puffer werden wihrand der
Initigliglerung = ¥ gesetzi.
Setzt man im MASE-Puffer ein Bit (d.h. = 1), so
wird dieses Bit im geleaenen Sektor mit dem
entaprechanden BLLl im MATCH-Puffer werglichen.
Alle Diskadressen,bsi denen der Vergleich
pogitiv auafdllt, werden ausgegeben,

Wird eine Diskadresse angegeben, so lat das
Vergleicheskriterium nicht der Sektorinhalt.

Es wird geprift, ob die angegebene Diskadresse
mit einem Vorwirte- oder dickwErtezeiger der
gelesenen Sektoren Ubereinstimmt. Ez wird nicht

angezelgt bel welchem Zeliger die Dbereinstimmung
aurtrat.

Die 3EARCH Operation kann durch Eingabs von ET2
abgebrochen werden.

8.2, LEDo3

Ba2s1. Allgemeines

ZDOS ist das Gerdtesteuerpropramm flir Floppy-Disk-Arbeit.
Es wird vom Systemkern ale " Master-Device", d.h. zum-
Laden und Ablegen von Programmen und Daten genutzt. Ea
kann aber auch durch Anwenderprogramme sufgerufen werden.
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Die Aufruf- und Rickkehrparameter entsprechen der uni-
vergellen I-0O-Vektorschnittatelle,

Die Grundetruktur der Datern auf der Diskette let die
Datei, die in physischen Sétzen mit Ldngen von 128, 256,
512, 1024, 2048 te abgelegt werden kann. Der Zugrliff
erfolgt lbar den teinamen, dem als erates eine logische
Fummer sugeordnet wird. Im ZD05 kann gleichzeitig mit

16 ertffneten Dateien«{log. Nummern) gearbeitet werden.
Die Namen aller Dateien werden im Verzeichnis, das selbst
wine Datei ist, mit dem Wamen "Directory" festgehalten.
Fiir die Arbeit mit Zwischendaten bildet die "SCORATCH" -
Drtei eine Ausnahme. i

Wird einer "logischen Kummer" eine Datel ohne Namen
{Dateinamenlinge=f) zugewlesen, so wird eine Registrisrung
im Directory unterdrilckt, so dad nach SchlieBen der Datel
auf sie nieht zugegriffen werden kann.

B.2.2., Diskettenbelegung

Um eine maximale Auslastung der Disketten und eine geringe
Zugriffezeit zu gewihrleisten, werden die Daten und die
Sttze der Dateien picht physisch hintereinander abge-
gpeichert, Jeder physische Satz (Record) hat zwel Zelger,
die den loglsch daver-und dahinterliegenden Satz adressieren
und damit eine Satzkettung fiir die gesamte Datel vor-
nehmen, Dadurch ist es méglich, nach Streichen einer
patei die frei gewordenpen Sektoren fiir andere Datelien

zu verwenden, Nach MBglichkelt wird die Satzdistanz Tlr
eine optimale Zugriffeszelt elngestellt.

Diese THtigkelten werden ebenfalls vom ZDOS verwaltet.
Dazu existiert auf jeder Diskette ein Belegungeplan

{8pur 17H, Sektor P...2), der neben dem Diekettennamen
fiir jeden Sektor der Diskette ein Blt bereithilt. Dieses
Bit signalisiert die Belegung des entaprechenden Jektors
durch eine Datei und wird demzufolge durch jedem Schreib-
bzw. Lbgchvorgang aktualisiert.

Damit beim Wechsel von Disketten keine unerwinachte Fehl-
belegung auftritt, mud man deshalb im 05 das Kommando

AT" ausfilhren.

Diesses Kommando bewirkt fir des Floppy-System daa Ein-
lepen der Belegungapline in den Hauptapeicher.

B.2.3. Satzaufbau und Detelorganisation

Die Deketten-Dateistrukiur ist so aufgebaut, dal die
Daten in einem oder mehreren Sitzen zusammengefabdt
werden. Eine Dgtel besteht aus einem "Descriptor-3ats"
(Dateibeschreibung mit Satzlénge 128) und ein oder

3

mehreren Datensiitzen gleicher Linge (128.,.2048 Bytel.
Jader Satz enthiélt zwel durch ZD0O5 erzeugte Zeiper,

die zum vorangehenden bzw. nachfolgenden Sats zelgen.

Die Datel ist also eine Menge miteinander verkastteter
B#tze. Dateien werden mit ihren Namen aufgerufan,

Das Verzeichnis der Dateien befindet sich anf der 3pur 16H
ala DIRECTORY. Das Directory ist selbet eine Detei.

Fir jede Dateil gilbt es im Verzeichnls eine Elntragung, die
dan Dateinamen %1ﬂjte Linge des Dateinamens und 1...32Byte
Namen} und den Zeiger zum Descriptor der Datei enthilt,

Bs243a1. Aufbap DESCRIFTOR

Der Descriptor-Satz ist der erste Satz einer Datei.

Auf diesen 3atz zeigt die jeweilige Adresse im Directory.
Der Satz gehdrt mengernmifiz und iphaltlich nicht zu den
SHtzen der Datei. Er beinhaltet zusiitzlich Informationen
liber die Dateien.

Der Deseriptor-Satz besteht immer aus 1Sektor zu 128 Byte,
unabhiingig von der Satzliénge der Datei, Von den 128 Byte
werden durch ZD03 40 Byte definiert, die resztlichen k&nnan
vom Anwender belegt werden,

Byte Inhalt
0= 1 regerviert
4 = 3 nicht verwendet
B - 7 Zeiger wum DIRECTORY-Sektor mit zuge-
hiriger Datei- Informetion
8 - 9 feiger sum ereten Datensatz der Datei
10 - 11 - Delger zum letzten Detensatz der Datel
12 Datei-Typ {sishs Open-dufruf)
13 - 14 Anzahl der 3#tza der Datei
15 = 16 Satzlinge
1T = 1B gleich der Satslinge gesetzt .
19 Schutzeigenschaften der Datel
(giehe Open-Aufruf)
20 - 21 Startadresse {(nur bei Proseduren)
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22 - 23 reserviaert
24 - M Dateierstellungsdatum
12 - 39 Datum der letzten Anderung
A0 = 127 von ZDOE nicht benutzt

Aufier den Bytes @=11 ist der Inhalt des Descriptors bel
folgenden Aktionen verfiigbar:

GOffnen der Datel { sh, OFEN )

Uffnen der Detel bei Anfrage
nach den Merkmalen

Erstellung der Dateil { '"Creation of the File!
fnderung der Merkmale ( gh, SET-APTRIBUTES )
Datei auf neuesten Stand bringen { sh. UPDATE }
SchlieBen der Datel { sh, CLOSE )

B.2.3.2., Datel-Zeiger

Beim Zugriff auf eine Datei sind drel Zeiger zu gktivieren:

- Zelger auf den laufenden Satz
- EZeiger suf den vorhergehenden Satz
- Zeiger auf den Folgesats

- B ECTORY ge-
Beim Offnen einer Datei wird zunichei im DIR

sucht, danach der dazugehtrige DESCRIPTﬂR_San Ee%aaen
und snschliefend werden die drei Zeiger initialisiert,
Von dliesem Zeitpunkt an gilt eine Datel als skilv,

8.2.4, Aufrufkonventionen und Kommahdoparameter

o Betriebssystem hearbeitet alle Uber UDOS durchgefith cen
g?n— und Auﬂggheaufrufn (I/0-Requests}, indem es das zu-
gewiesene Treiberprogramm und die logischen Einheiten
aktiviert. Dazu bentitigt das Betriebssystem Parameter,
die vom Anwenderprogramm zur Verfigung zu gtellen sind.

In Register IY ist die Adresse elnzutragen, ab der die
Farameterhytes eingetragen sind.

{ sh. QUERY-ATTRIBUTES )

as

Es gibt zwei Arten des I/O-Requests:

= dle gesamte I/0-Operation wird vom Treiber volletindig
abgearbeitet und anschlieBend an das aufrufende Frogramm
zurlickgekehrt (RETURN ON COMPLETION)

= &8 wird nur der Etart der I/O-Operation vom Treiber
durchgefiihrt, danach wird zum sufrufenden Programm zu-

riickgekehrt und der Treiber arbeltet ilber Unterbrechung
weiter (IMMEDIATE RETURN)

Bei Rlckkehr ina sufrufende Frogramm wird im 11.Parameter-
byte der sogenannte Fertigetellungscode {Completionacods)
zuriickgegeben, den dae sufrufende Programm auswerten kann,

Kormandoparameter

Die Adresse in IY zeigt auf das 1.Byte der Parameter,

Byte: 1 Logische Nummer

Eg kiinnen 256 logische Furktionen (@...FFH)}
benutst werden, wovon aber gleichzeltig
rur 16 aktiv sein diirfen,

2 Operationscode

Ir identifizlert die gewiinschte ration.
801l eine Riickkehr nach Pertigstellung der
Operation erfolgen,ist Bit @=@,

Wird Bitd mit 1 belegt, erfolgt
Interrupt-Abarbeitung.

3.4 Datenbereichpanfang

Wenn keine Datanﬁhartragunf grforderlich,
iat Adresse mit @@P@ zu belegen.

5.6 Lénge des Datenblockes
Beil Rlckkehr ist hier die Linge der
tetelchlich iibertragenen Bytes eingetragen.

7.8 Rickkehradresse
Iet bei Unterbrecherarbeit zu belegen.

4,10 Fehlerrlickkehradresse
Bel @ wird sie Ubertragen, bei #¢ wirkt
die Eintragung als Fehlerriicksprungadresse,
wenn ein Fehler bei Abarbeltung des
Heguests auftrat.
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Fertigstellungeccde
' Brte %1 wird vor Aufruf auf § gesetzt, nach

der Rickkehr badeutet

Bit T = 1 keln Fehler gonst
Bit 6 = 1 Fehler

Die Fehlerart wird durch die restlichen
Bits gekennzeichnet.

12,13 tdresse, die auf Zusatzparameter reigt oder
’ 2 Bytes Fusatzinformationen

B6.2,5. Rickmeldungen

B,7.5.1., Allgemeine Meldungen

Bei diesen Meldungen ist das Bi<h nicht gesetzt.

0] Rilckmeléung tel nicht volletindlg sbgearbeiteten
Requeatim Unterbrechungamode

a0 Request wurde volletlindig und fehlerfrei abgear-
haltat

81 FPormatfehler im Directory

az es wyurde eine Scratch-Dated arzeugt

B3l Dateiname ist zu lang, Reet wird abgeachnlitten

a4 die Merkmalsliste ist zu lang, wird abgeaschnitten

panutzte Regleter

7005 benotzt den Zweitreglstersatz (h'aaweslt)
und dag IY-Regioter.

f.2,5.2., Fehlermeldungen

ii Byie 11
Eins Atckmeldung bel Fehlern erfolgt liber daa .y”_
deraHnmmanduparameter. Der Feklercode ist hexadezimal

apgeseben.

=t

Fehlercode Bedeutung

c1 keine giiltige Opsration

cz2 keine Bereitachaft

o3 gechrelb- bzw. lbschgeachlitzt

24 Sekvoradreffehler

5] Suchfehler

cé Datenlibertragungsfehler {(CRC-Fehler)

o7 Datel ist nicht vorhanden

ca -

co Fehler EQF

CA Fehler bel Zeigericntrolle

CEB Datei nicht geiiffnet

co "Mogleche Binhelt" bereitas aktiv

cD Zuweisungsepeicherpuffer gefilli

CE ungliltiges Diskettenlaufwerlk

CF Tabelle der "loglachen Funktionen™
bereits geflillt (bereits 16 loglecha
Funktionen asktiv}

g Datei bereits vorhandsn

In Identifigierungafehler Digkette

o2 Eigenachafton ungiltig

D3 Digkette wvoll

D4 DIRECTORY enthi&lt Dateli nicht

D5 Dgteianfang Talsch

D& Dateil iat bersite gadffinet

o7 Umbepnennung ist unglltig

Datel iat gesperri (bei Verauch
einer Eigenschaftalinderung)

ungliltiger CPER-Aufruf
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B.2.6. Aufrufe
8.2,6.,1. INITIALIZE
Logische Punktion = nicht verwendet
Isklen: Coda - @7 oder #1
Datenstartedresss = nicht verweandet
Datenblockliénge = nicht verwendet, es wird pg
gurilckgemeldet
Rilckkehradresse
Fehler-Rlckkehradresas
Folge-TVektor =~ kelner
Akjiomi Alle 16 ,logischen Funktionen"werden als pight

offen markiert. Die Tabelle der ,logischen
Punktionen™ wird geldSscht. Der gesamte Anwender-
apeicher wird wieder freigegeben (s. auch
RELEAEE-Kounnndo]. Die Diskettenbelegungapline
werden eingelesen und eine Anzeige gesetzt,
welche {ber die ektiven Laufwerke Auskunft gibt.

Migliche Eshleri

c4, 05, 06. Der Aufruf wird uvei Auftreten eines
dieser Fehler nicht fertig durchge-

fithrt.
DA. Wicht ausreichender Flatz fir dis

Belegungapliine.

B.2.6.2, ABSIGN

Yekisk:

logleche Funktion

Code - g2 oder @3
Datenstartadresss = nicht verwendet
Datenblockliinge - nicht verwendst
Rickkehradresse

Fehler-Rlickkehradresae

Folge=Vektor = Zeiger zu weiteren Vektoren

mit folgendem Inhalt:

Bytel von ZDOE nicht verweandet

Bytez Codezelchen ges verwendeten
Laufwerkes (B...3 oder m)

Bytel 3EBytezshl im Datelnamen, max.32.
Falls @§—* SCRATCH-Datei

Byted,..Dateinane

53

dkflep:  Der angegebene Dateiname wird mit einer

"log. Punktion" flr nachfolgende IL/0-Uperaticnen

verknlpft.
Vorangehende Zuwelisungen werden gelischt, der

Prozedurname wird in einen Pufferspeicher fllr den
spiteren Gebrauch abgelegt (bel Aufruf der "log.

Funktion"}.
Palls die Frozedur in der Zwischenzeit einmal
ertiffnet und wieder geschlossen wird, geht die

Verbindung mit der "log. Funkiion" verleren,der Aufruf

ASSIGN muB wiederholt werden.

¥igliche.lebdsr:

CC. Versuch der Verkmipfung mit einer aktiven
"log. Funktion®

CE. Ungliltige Diskettenlaufwerke-Nummer (weder
'E%..Bﬁ noch " #'])

CD. Dateinamenpuffer voll 7

83. Dateiname war zu lang, wurde abgeschnitien

8.2.6.3. OPEN

I8kiRE:  1ogische Punktion
Code - @4 oder @5
Datenstartadresse = Zelger zu Bereich mit

Inhalt der Merkmale flir
ergtellends Datei, bzw.
mit Merkmalen fir bereite
beatehende Datei. Falls @,
werdan die Ublichen Merk-
male der zu eretellendesn

Datel (ibernommen

Datenblocklinge = Anzahl der Byted fiir ge-
ppeicherte Markmale. Fglls,
# oder su klein flir die
Ublichen Merkmale,nicht ver-

wendet.
Rilckkehradresse
Fehler-Rlickkehr adrease
Fertigetellungscode
Folge-Vekior

folgendem Inhalt:

Bytel Information lber durchzufiihrende Aktion
ByteZ Kennzeichen des Diskettenlaufwerkes
]

B'.eu3') guf der die Aktion
durchgefithrt wurde

- Zeiger zu einem Berelch mit
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Bytel Linge des Dateinamens.
Der OFEN-Aufruf tHtigt selne eigenen
Zuweisungen (ASSIGH), wodurch nicht
zwel Aufrufe won ZDOS ntitie sind.

Tie benttigten Informationen missen demen aes

A55ICH-Aufrufe entsprechen. Falle
kein ASSICGN stattfinden eoll, mul
dieses Byte / DFFH / gesetzt sein.

Byted Dateiname, falia vorhanden

DakglzMerkmalgi

Jede Datei enth#lt einen speziellen Satz (mit 128
Bytes}, den Descriptor-Satz (sh. 8.2.3.1.).

Fei der Erstellung eipner Datel mul ihre Organi-
gation vom Anwender entworfen werden, anacnaten
erfolgt sie in iblicher Weise. Die Uffrung einer
Datei durch ein Prograsm erfordert die Ubergabe
ger Informationen liber die Datelorganisation an
das O6ffnende Frogramn,

Organisation des DESCRIPTORS:

Byte Typ und Subtyp . Durch Setzen elnes der
4" oberen Bite imt folgende Spezifikation
mglich:

Bit T - PROZEDUR

Bit © - DIRECTORY

Bit % - ASCII

Bit 4 - BINARY

Bit 3-f - kinnen vom Anwender definiert

warden. Ohne Angabe wird ASCII

Subtyp 0 (28H) zugewlesen.
Eytes 2-3 Anzahl der SHtze der Datel
Byies 4=5 Satzlinge in Bytea, Standardzuweis=

gung 128 Bytea, wenn Bytes 4 und 5 gleich

Kull aind

Bytes B=T locklinga in Bytea , derzeit gleich
Sptzlinge.

Byted Schutzeigenschaften

Bit 7 = Sghreibgeschiitzt

Bit & - Ltachgeschitzt

Bit & - Hlockiert, keine Bigenschaf't
ist #nderbar

&1

Bu' 4 - Geheim (bel normalen DIRECTCRY-
Ausdruck}

Bit 3 ~ Wahlfrei, die Datei kann mit
wahlfreiem Zugriff ausgelesen
werden.

Bit 2 = Datel wlrd unabhBngig von der

aktuellen Hauptapelicherbelegung

Bit 1 geladan.
i -
At @ i Fiir Systemgebrauch regerviart,

Bytes 9- 10 Stariadresse elper Prozedur. Yoo ZD0OS
galbat nicht verwendet.

Bytea 11- 12 Flir Systemgebrauch regerviert.
Bytea 13= 20 Datum der Eraftellung.

Bytes 21- 28 Datum der letzten Modifikation.
Bytes 29-116 Frel fir Anwenderdelinitlon,

Yarispken. deg CFEN-Aufrufe:

Die verachiedensn Arten der Aktivierung einer Datei werden
durch des 1.Byte des Polge-Vekiors spesifiziert. Eine Datel
kann fir folgende Zugriffe eriffnet werden:

a) Wahlfreier Zugriff (RAWDOM ACCESS), spezifisiert
durch Setzen wvon Bit3 dieses Bytes, hiar ergeben
gich swei Folgerungen: der READ DIRECT-Zugriff
wird angenommen (ansonsten INVALID REQUEST-TFehler}
und bei jeder satzorlentidriten Aktion wird die
Adregse des srasten angesprochenen Satzes an dasg
aufrufends Programm suriickgeliefert (im Folge-Vektor
dea Parameter-Vektora)

b) Sequentieller Zugriff,

Es existieren fiinf einander gegenseitig ausschliefende
Verfahren flir dle Handhabung dar/'DATET GEFUNDEN' /
'DATEI FICHT GEFUNDEN' /-FHlle.

Bie werdem in den unteren 3 Bits des 1. Bytes des Folge-
Vaktors angegeben:
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Code @

Bofern die Datel existiert, wird sle sktiviert, worel
der Zeiger auf den Beginn des 1. Satzes welst; bel
Wichtexistenz erfolgt dle Fehlermaeldung

'FILE NOT FOUND' (Code CT).

for INFUT

| for OUTFUT Code 1

Sofern die Datei existiert, wird sie sktiviert und
ihre mEmtlichen Stitze werden gellischty bei Hicht-
exlstenz wird sie erstellt.

NEW FILE Code 2
Uffnen flr nichtzerstirende Ausgabe.
Sofern dis Detei exlstiert, folgt die Fehlermeldung

tITPLICATE FILE' {Code D) und die Datel wird nicht
akti?ierti bei Nichtexistenz wird sie serstellt.

for APFEND Code 3

Sofearn die Datel existiert, wird ele aktiviert und i
der Zeiger weist auf dae Ende des letzten Batzssi

bei Nichtexistenz wird sle erstellt.

for UFDATE Code 4

Sofern die Datei existiert, wird sie aktiviert und
der Zeiger zeigt zum Beginn des eraten Satzesy beil
Wichtexletenz wird sie srstellt.

20% gafarn die Puwelsung sines Dateinamens gewlinscht
wurde (Byte 3 des Folge-Vektors ilst nicht FEFH),
wird-eine ASSICN-Subroutins aufgerufen, ale ob
pin ASSIGN=-Aufruf-erfolgt wiire. In diesem Fall
wird das DIRECTORY desg aufgerufenen Diskettenleunf=
werkes nach dem Dateinamen durchsuchi (belm Code
"% ' erfolgt eine Uberpriifung der READY-Infor-
metion mller vorhandenen Laufwerke, bis die Datei
gefunden wurde oder gimtliche mbglichen ILaufwerks
durchsucht sind.

Die ID (Identifikation) jener Diskette, welche

spntweder die Datel enthilt oder suf der die Datel

eratellt wird, kommt in einen Pufferspeicher und

wird mit der ID der korrespondierenden Liste im /
Speicher verglichen, I

[ %]

Wenn sie nicht Ubereinstimmen und keine andere Datei im
Moment auf demselben Diskettenlsufwerk offen ist, wird eine
neue Liste {und ID) angelegt und in den Speicher ge-
schrieben., Falle eine Datel offen isat,erfelgt eine Fehler-
meldung '"WRONG DISEETTE', die Datel wird nicht aktiviert.
Beim Auffinden der Dateli wird ihr DESCRIPTOR gelesen,

peine wichtigen Teile in die ' Tabelle der aktiven Datéien'
Ubernommen und sofern gewlinscht, in den Detentransfsrbereich
traneferiert. AnschlieBend wird die Datei als 'OFFEN" markiert.
Bo0ll eine Datei erst erstellt werden, erzeugt man einen
DESCRIPTOR-Batz in einem Pufferspeicher, transferiert ihn zur
'Tabelle der agktiven Dateien' und falle gewlinscht, zum
Datenapelcharbereich des Anwenders. :

Hat die Datei einen Namen, wird sie auch sur Diskette
geschrieben und erhilt einen FPlatz im DIRECTORY,

Migliche Eshigri
Grundsitzlich sind alle DISK ERRCORS miglich.
NOT READY Code 02

Das angesprochene Diskettanlaufwerk war belm
Aufruf nicht bereit.
PROTECTION Code C3
Die Disgkette war schreibgeschiitzt, bzw, die
aufgerufene Datel schreib- und l¥schgeschiltet
gegen 'OFEN for OUTPUT' (mit anschliefendem
Lisachen ihrer S#tze). Im letzteren Fall wird
f die Datel ertffnet,aber nicht galbacht.
ONIT ALREADY OFEN Code CC
Die 'log. Einheit' ist berelts aktiv, Sie muB
entweder geschlogsen oder neu initialisiert

werden, um fir OFER bereit zu sein.In diesem Fall
wird keine Aktion durchgefihrt

WRONG DISEETTE Code D4

ID der Diskette im Leufwerk ist niecht-
identison mit ID im Speicher, Dma heidt,

daf die Diskette nach der letzten INITIALIZE-
Aktion ausgetauscht wurde, bzw., daf die
Ligsten im Speicher ven einem FProgramm lber-
schrieben wurden. Die Datel wird nicht er-
dffnat.
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FILE NOT FOUND Code CT

Dar OFEN-Aufruf war fir eine Eingabe gedacht
und die aufgerufenes Datel existierte nicht.

POINTER ERROR Code CA

Die Ssktorenseiger filr die Verbindung der ver-
gechiedenen Teile sind falech oder zerstfrt cder
die Zeiger des DESCRIFTORS eind inkorrekt.

DUFLICATE FILE Code DO

 Aufruf zum Offnen einer necen Datel, wihrend
die Datei bereits existiert. Die Datel wird niecht
aktiviert,

INVALID ATTRIBUTE Code D2

Gine spezifizierts Elgenschaft war ungilltlg ader
die Satzlénge iet inkorrekt, Die Datei wird mit

den automatisch zugewiesenen Eigenschafien anstells
der inkorrekten axtiviert.

DIZ¥ FULL Code D3

Eas imt ¥ein Platz fir einem DESCRIPTOR-Satz baw.
aina: weiteren DESCRIPTOR-Sats verf ighar. Din:-r
Fehler kann nur bel der Datai-rgtalluma auftreten.

FILE ALHEADY OFEN Code D6

Die zu Bffnende Datei ist bereits bel einer anderen
tiggigehen Funktion' sktlviert.

PROPERTIES PHOTECTION Code DB

Versuch, dis Eigenschefien bel einer blockierten
Datel zu d@ndern

INVALID CFEN REQUEST  Code DS

Ungillsiger Aufruf, (weder INFUT, QUTPUT, NEWFILE,
APTENT, UFDATE}
[
INSUPFICIENT MEMORY Code DA

Der Speicherplatsz fiir die Belegungspléne der Diaketten

reicnt nicht aus.

Warpupgsn:
- DIRECTORY FORMAT ERROR Code 81

Dag Poarmat gines oder mehrerer DIRECTORY-

BHtze war falech. Der Satz kann gelesen werden,
aber die Daten kbnnan falsch sein.

= SCRATCH FILE Code 82
Eine SCORATCH-Datei wurde erstellt.
- ATTRIBUTES TOO LONG Code B4

Meh? als 116 Bytes Merkmale.
{nur 116 Bytes Ubertragen)

8,2.6.4, CLOSE

; : loglache Punktlon
Iseler: Code -F6 oder BT

Detenstartadrease =Zeiger zu elnem Speicherbe-
reich mit Eigenachaften,
dle dle der Datei ersetzen.
Format wie bei OFEN.
Wenn eine Anderung der
Eigenschaften unerwinecht
ist, =#.

DatenblocklEnge - Anzahl der zum DESCRIPTOR
zu transferierenden Bytes

. {max, 116),ansonaten =&

Rliekkehradresse

Fehler-Rickkehradresse

Fertigatellungecode

Folge-Veklor =keiner

Aktigp: Sofern die Detei eine SCRATCH-Datel war, wird sle ge-
1dacht. Bl einer Anderung der Belegung oder der
Eigenachaften der zu schlieBenden Datei, liest da=
Syatem den DESCRIPTOR, bringt ihn aof den letzten
Stand und #ndert den Belegungsplan. Die Datel wird
anschlisBend ale geschlossen markiert.

Miglighe Fehler:

FILE NﬂT‘hPEH Code CB
e 'loglgche Funktion' war nicht aktiv.
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WRORG DISKEETTE Code I

Die Diskettenidentifikation ist micht mit der
im Speiéher identiach, Das kann nach Austausch
der Diskette ohne "INITIALIZE" oder Uberschrei-
ben der Belegungsplline durch ein Frogramm
auftreten, Die Datel wird nicht abgeachloasen.
Zur Behebung des Fehlers muf entweder die
korrekte Diskette wieder eingesetzt werden.
oder INITIALIZE ausgefihrt werden.

INVALID ATTRIBUTE Code D2

Entsteht,falls der Dntaitgg nicht zu dem
Eigenachaften paft. Alle DISK-ERRORS sind
miiglich.

FOINTER ERROR Code CA

Zelgt einen Zeigerfehler an, der wihrend des
Ldschens einer SCRATCH=-Datel auftritt, bzw.
daf die Feiger einea DESCRIPTORS unrichtig
gind. Falls der Fehler wikhrend des Lesens
gines DESCRIPTORS auftritt, wird die Datel
deaktiviert, der DESCRIPTOR bleibt jedoch
unverindert,

!Eiﬂﬁﬂii ATTRIBUTES TO0 LOEG Code B4
Es wurden mehr als 116 Bgtun Eigenschaften

angegeben, jedoch our 116 Bytes transferiert
(meximal),

8,2.6,5. REWIND

v & logische Funktion v
fesler GOEI - P8 oder B9
Datenstartadresse = nicht verwendet
DatenblocklEnge = nicht verwendet
Rilckkehradresse
Fehler-Rilckkehredrease
Fertigatellungscode
Polge-Vektor - keiner

Akilon: Der Datenzeiger wird zum Descriptor positioniert

= wobel als nkichster Satz der 1. Datensatz markiert
wird., Diese Position wird beim Ertffnen der Datei
{OFEN FILE) oder beim Eratellen (GEE&TIEE; ning-—
nommen, nicht aber beim Erweitern (AFFEND). Be
learer Datei izt der Zeiger suf den nlchsten Satsz
(NEXIT RECORD POINTER) gleilch @. ;

£F

¥legiiche Fehier;
' FILE NOT OFEN Code CB
Die aufgerufene "loglache Punktion" lst
nicht aktiviert. Bs wird keine Aktiom
durehgefihrt,

B.2.6.6. READ BINARY

Vekigri 1logische Punktion

Code - @A oder @B

Datenatartadrease - Anfangeadrepee, ab der die
Daten gespeichert werden.

Datenblocklinge = Anzahl der zu lesenden
Bytes. PFalls diese Zahl
kein Vielfaches der Sats-
linge ist, wird sie aufge-
rundet. Enthdlt bel Riick-
kehr die Zalilder tatesdche
lichen trensferierten Bytes.

Rilckkehradresse '

Fehler-Rickkehradresags

Fertigatellungecode

Folge-Vektor - Ist die Datei fir wahlfreien

Zugriff offen, enthilt
dieses Feld die Adresse
eines Bereiche wvon drei
Bytes, in welchen die Die-
kettenadrease des araten
gelesenen Satzes geachrieben
wird.

Angonsten nicht verwendet.

dktign: Die Daten werden vom nEchstfolgenden Satz der
Datel gelesen und ab dsr Datenstartadresse abge-
gﬁiiuhart. Der Zeiger seigt auf derd letzten gelesenan

La

Wurde die Datei filr wahlfreien Zugriff ertffnet,
anthilt pach der Hickkehr der Folge-Vektor die
Adreasse deg araten gelasenen Satzes. Dag dritte

i Byte dieser Adresse ist stets {.

L)

¢ Migliche Fehler: Alle Disketten-Pehler aufler FROTECTION
mglich.
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11
FROTECTION Code C3
FILE HOT OPEN Code OB Mszldung,falls die Datel schreibgeschiitzt wer.
Ma aufgerufene "logleche Funktion™ iet
nicht aktiviert. Es wird keine Aktion durch-
gefihrt. FILE NOT OFEN Code CB
Die aufgerufense "logische Funktion" war nicht
BND OF FILE Gode C3 aktiviert. Keine Aktion wird durchgefUhrt,
Der letzte Satz der Datel wurde gelesen,chne dad :
die Zahl der gewlmschten Byteserreicht
wurde. Die rlckgemeldete TDatenblocklénge DISE FULL Code D3
Jﬁ}:igﬁl&inn Information Uber die tatsBchliche Auf der Diskette ist kein Platz fir weitere Daten,
* wobei die Diskette bereite mit einigen neuen

B&tzen beschrieben worden sein kann. Die Daten-
blocklEnge enthélt die Anzehl der tatslichlich aufge=

B.2.6.,T7. WRITE BINARY zeichneten Bytes,

Yektor: lngiuaha Funktion
Codae

- #E oder @F
Datenstartadresas - Adrapse,ab der dies zu 8.2.6.8, WRITE CURAERT
dchreibendenDaten zu fin-
D blockl dan gind.
tenblo Hnge = Die Zahl der zu achreiben + .
il ol gt Badems fogloohe Tukiion
Vielfaches der Sats h“ 3 Datenstertadresse by m&nggadrugﬂe den Daten=
mfh rﬁd‘ta.ia‘ ngg“ki‘:hr speicherbereichs
ate er die r
Datenblocklinge - PFalle = @  werden keine
Eg:ﬂﬂ“h' vber tragemen Dn;en tranéferiaﬁt, ansonsten
* 1 Satz, Bel der Rlckkehr
gﬁgﬁg;fiﬁgi;gggaﬂrauaa ateht hier die Zashl der
tatatichlich Ubertragenen
Fertigetellungecode Evtam
Folge-Vektor - Bel wahlfreiem Zugriff Riickkehradresss v ;
ig;%tAg;:agia:ugnz?:i; Fehler-Rlickkehradresse
DIrei-Byte-Bereich, der Pertigatellunscode
die Adggaaa a * + ' Folge-Veltor = Bei Aufruf fir wahlfreien
28 erwten Zugriff onthilt dieses Feld
beﬂﬁﬁfiahanan Satzes ‘ die Adresse eines Drei-
ent ta
Byte-Bereichs mit der Dig-
:ﬂ;ﬁﬂgte" nicht ver=- kettenadresse des Satzes;
* ansonsten nicht verwendet.
Aktion: Bs werden neue S#tze erzeugt und mit Daten aus
~ dem Datensveicher geflillt. Die neuen SHize werden . Es wird ein Satz vom Speicher zur Datei i{bertragen, welcher
ﬁt;‘[ ﬂ;ptg:tuﬂ%m 'iﬁff'-:m“né 1I;Jnnr guis;rini!t die Daten des momentanen markierten Satzes {berechreibt.Dabei
en letzten eingesc ebenen S8atz, der Feigar wird kein neuer Satz erzeugt,und 3
fir den nichaten Satz (NEXT RECORD POINTER) zeigt bleibt unverdndert, Ogt,und der Sats-Zeiger (REGORD POINTER)
auf denselbem Satz wie vor der Operation. '
Cgliche Fehler:
Wigliche Pehler: _ Rusliche feblor: Alle Disketten-Fehler sind mBglich,
= == Alle Diskettenfehler auler ORC (Code C6). auger CRC (Code C6)

knnen auftreten.
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PROTECTION (Code C3) wird bei achresibgeschiitzien Dateien
gemeldat.

FILE NOT OFEN Code CB
Die aufgerufene "logische Funktion™ ist nicht
aktiviert.

g.2.6.9. DELETE

Yekiori égggsch& Punktion

- 16 oder 17
Datenstartadrease - nicht verwendet
Datenblocklings = Anzghl der von der Datel ge-

ldachten Bytea, wird auf einen
vollen Satz sufgerundet.
Enthélthei der Rilckkzehr die
Zahl der geltischten Bytes,

Rilckkehradrease

Fehler-Rlickkehradrease

Fertigetellungecode

Folge -Vektor = kelner

fticp: Beginnend mit dem aktuellen Satz werden solange
Sdtze von der Datel gelfischt und ihr Flatz freigege-
ben (DEALLOCATED), bis die pewlinechte Anzahl von
gﬁtes geldacht wurde. Der Setz-Zeiger (CUHRENT

CORD POINTER) bleibt auf dem letzten, den gellachten

Jiteen vorausgehenden Satz atehen.
Steht der Zeiger gerade auf dem DESCRIPTOR, wird er
gum eraten Datensatz nositioniert, bevor dile Aktion :
ablHduft. AnschlieBend zeigt er wieder auf den DESCRIFTOR. |

Uoglichse fgbleri

-

Alle Diskettenfehler einachlieflich PROTECTION, falls die
Datei schreib=oder ldschgeschlitzt war, sind mfglich.

END OF FILE Code C9

Dar latzte Satz der Datel wurde gelischt, chne
die gewinechte Zahl der zu ldechenden Bytes
su erreichen., Die gemeldete Fahl von teg
antspricht den tatsilichlich gelfechten tes,

2 A

o

4

inclusive desletzten Satzes. Der Smtz-Zeiger

{ RECORD POINTER) zeigt auf den , dem

ersten geliéschten Satz vorangehenden Satz; der

ie%g;r fir den niichaten Satz (NEXT RECORD POINTER)
st P.

POINTER ERROR Code CA

Wihrend des Lischens wurde ein Zeigerfehler entdeckt.
Alle 3Etze bis sum Auftreten des Fehlers werden geliacht.

FILE FOT OFENY Code CH

Die aufgerufene "loglsche Punktion™ ist nicht aktiv,

B.2.6.10. DELETE REMAINING RECORDS

Lshisr.i logiache Funktion

Aktion:

Code - 1B oder 19
Datenstartadraase - nicht verwendet
Datenblockllnge = ni:gtdgtrxtniif. rgnkgnmmld-t

w e Angz eldacht &
Riickkehradresss ’ il ?rt'.
Fehler-Rilckkehradrease !
Pertigetellungscode
Folge=-Vektor - keiner

Alle SEtze einer Datel vom aktuellen blas zum
letzten werden geltscht, Der Eeiger bleibt auf
dem Satz unmittelbar vor dem ersten geliischten
Satz stehen, Der Zeiger fiir den néchaten 3atz ist
#. Zeigt der Zeiger auf den DESCRIFTOR, wird er
cuerst auf den ersten Datensatz positioniert.

Migliche Fehler: Alle Diskettenfehler inclusive FROTECTION,

POINTER ERROR Code CA

Wihrend des Lischens wurde ein Zeigerfehler entdeckt.
AJ.%; ngze bis zum Auftreten ded Fehlera werden
Eelibac w

FILE NOT OFEN Code CB

e

Die aufgerufene "logische Funktion™ ist nicht
aktiviert.
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8.2.6.11. ERASE

Vektor: logische Funktion

Code - 1A oder 1R
Dgtenstartadresss - nicht verwendet
Datenblocklinge = nleht verwendet
Die Zahl der gelischten
Bytes wird surlickgemealdet,
Rlckkehradresae
Fehler Rickkehradresse
Fertigetellungescode
Folge-Vektor - keiner
dsaan; Alle SHtze einer Datel einschlieBlich DESCRIPTOR werden
freigegeben (DEBALLCCATED). Der Einsprung im DIRECTORY
wird geldscht. BEs mul kein OFEN-Aufruf erfolgem, Jedoch
ASSIGH ist nbtig.
8 : Alle Diskettenfehler sind miglich
Yogliche feblen: {incluesive PROTECTION),
KOT READY - Code €2
Entsteht, fallas das angegebene Laufwerk nicht aktlv
iat.
FILE ROT FOUND Code C7

Die genannte Datei kann bel den spezifizierten
Lanfwerkan nicht aufgefunden werden.

FOINTER ERROR Code CA

Beim Aufruf bzw. Lschen der SHize wurde ein Zeigerfehler
entdeckt, Alle nachfol genden JHtze bleiben ale belegt
markiert (ALLOCATED),

[

INVALID DRIVE Code CE
Dug angagebens Laufwerk war ungleleh @=3;
N igt kelne gHltige Spezifikatilon.

WHRONG DISKETTE Coda M

Der Disketten-ID entspricht nicht der Angabe im Speicher.
Das kann beim Wechseln einer Diskette uhg: nuohfafznndeu
INITIALIZE cder Uberschreiben der Belegungspléine geachehen.
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FILE NOT FCUKD IN DIRECTORY Coda D4

Zelpt an, dafd kein DIREQTORY-Einsprung im vom
DESCHIPTOR angegebenen DIRECTORY- Satz existiert,
Die SEtze werden zwar freigegeban, Jedoch der
DIRECTORY-Einsprung bleibt irgendwo erhalten. Bef
Auftreten dieses Fehlers sollte die Diskezie (nach
Fople der funktionsfidhigen Deteisn) neu formatiert
werden, um ungewellte Fehler durch evi, Zugriff

i s dieser ungliltigen Datel =zu vermeiden.

- FILE ALREADY OFEN (0N ANOTHER UNIT) Code D&
Enteteht beim Versuch desa Lteschens eirner Datei,

5- die bel einer anderen "logischen Funktion" aktiviert
e ist. BEs wird keine Aktion durchgefihrt,

©  B.2.6.12. READ AND DELETE

: logiache Furktion
Eshii:*’cada - 1C oder 1D

Datenstartadresse - ab dieser Adresse werden die
relegenen Daten abgespelchert

Datenblockliénge - Anzghl der zu lesenden Bytes;
wird acf eine wolls Satz-
linge aufgerundet, enthilt
bei Riiekkehr die fnzanl der
tatalichlich gelesenan Hytes.

Hilckkehradreass

Fehl er=Rickkeahradresas

Fertigatellungscode

Folge~Vektor - EnthHlt bei wahlfreiem Zu-
griff (RANDOX 1/0) in elnes
Drel-Byte-Feid dis Disketien=

adregae dez eraten gelessnen
Gal=zes,

Dieser Aufruf ist niitzlich, wenn Daten gelasen
verfindert und neu geapeichert werden., Vom Sats
beginnend, nach dem gersde markierten, werden die
Daten aus der Datel In den Speicher transportiert
und gleichzeitig geldscht (DEALLOCATION der SHtze),
Der markierte Satz bleibt unveréndert, ebenso der
Zeiger; dadurch besteht die MEglichkeit,von der
gleichen S{elle an neue Daten wieder elnzuachreihen,
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Der Satz nach dem letsten gelesenen und geliachten
Satz bleibt ale 'HEXT RECORD' markiert.

] che F 1 Alle Disketten-Fehler sind méglich,
Bl doe tellen o e PROTEQTION,

END OF FILE Code CB
Der letzte Satz wurde gelesen, ohne dis gewlinechte
Byte-Anzahl zu errelichen, Die tatsfichlichs Zahl
wird beim Rlickapru im Datenblockliénge-Feld ge-
liefart, der HEET—REEQRﬂ-Zaiger enthilt @.

POINTER ERROR Code CA

Der Datentranasfer wird beim Auftreten dea Zeigerfehlera
beendet. Das Datenblocklénge=Feld enthilt die Zahl
der bis dshin {Ubertragenen Eytea.

FILE NOT COPER Code CE
Die aufgerufens "logische Funktion™ ilat nicht
aktiviert.

B8.,2.6,13., READ CURRENT

Eﬁhiirﬁ %Egéacha Funktion

- 1E oder 1F
Datenstartadresas - Daten werden ab dieser Adrease
abgespeichert
Datenblockliinga - Anzahl der zu {lbertragenden

Daten. Palle @,erfolgt kelne
Aktion, amnscneten wird sin
Sats Ubertragen. Die tatedch-
lich dbertragene Anzahl iat
ngch Rlickeprung hier ent-

halten
Rlickkehradrease
Fehler-Rickkehradresss
Fertigatellungecode
Folge- Vektor = enthélt nur bel wahlfreiem

Zugriff (RANDOM I/0) in einem
Drei- Byte- Feld die Adreasse
dea momentanen Satzea,
Angonaten nicht verwendet.
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fkiion: Die Daten des gerade markierten Satzes {CURRENT
RECORD} werden in den Speicher transferiert, Der
' Zelger bleibt unverdndert.,

Migliche FPehler: Alle Disk-Fehler suler PROTECTION.

FOIRTER ERROR Code CA
Entsteht bei falschem Inhalt des PREVIOUS-RECORD-
Zelger, Der Datentransfer erfolgt trotzdem.

k

FILE NOT OPEN Code CB
Die aufgerufens "logische Punkiion" ist nicht
aktiviert. Es erfolgt kein Transfer,

. BEGINHNING OF FILE Code DS
Der Zeiger weist auf den richt leabaran DESCRIPTOR.
| Ez erfolgt kein Dateniransfer und eine Kull-Adreasze

wird bel wahlfreiem Zugriff (RANION I/0) zurlck-
regebern,

L=

- 8.2.6.14. READ PREVICUS

Yektari éggiﬂchﬂ Furnktion

-~ 2@ oder 21
Datenstartadresse - Beginn des Datenspelcherbe -
reicha
Datenblockléinge — Anzahl der zu lesenden Brteas

falls =fyerfolegt kelne Aktion,
angonaten wird ein Satz
pertragen ., Nach dem Rick-
aprung iet hier die Zahl dex
tatziichlichen transferisrten

Bytes zu finden
Rickkehradresae :

Fehler-Riickkehradreaas
. Fertigatellungescode

Folge-Vektor = Bur bei wahlfreiem Zugrifs
(HATDOM I/0)} sollte dieser
Vektor einen Drei-Byte- Bo-
reich angeben, der naeh Riick-
eprung die Dokettenadresse
des vorhergehenden Satzes
("FREVIOUS RECORD') enthilt,
Bnsonsten nicht verwandet.
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Akiigp: Vorausgesetzt, die Datenblocklénge ist ungleich é,

wird der vorhergehende Satz des momentan marilerten3atzes

glesen, Grundsitzlich wird der Satzzelger
%RECDHD POINTERY um einen Satz riickwiirts positionlert.

CURRENT RECORD ——* NEIT Rgcgggoﬁb

FREVIQUS RECORD — CURREN

der dem PRE‘EI 3 RECORD — PREVIOUS RECORD
vorhergehende SAtz

Miglighe_Fehleri #Alle Diskettenfehler auer PROTECTION.

FOIKTER ERACR Code CA
Entateht,falls der Vorwirtszeiger des PREVIOUS
HECORD micht auf den aktuellen =zelgt.
Die Daten werden trotzdem transferiert.

FILE NOT OFEN Code CB
Die aufgsrufene "logiesche Funktion™ ist alcht
aktiviert, kelne Aktion.

BEGIKRING OF FILE Code D5

Es wird versucht, dem DESCRIPTOR zu lesen, Dabel
wird dis Diskettenadresse P szurlickgegeben.

£,2.6,19, READ DIRECT

gktor: logische Funktion

- Code - 22 oder 23
Datenatartadreass - Anfangsadresse des Daten-—
speichers
Datanblocklings - Anzahl der zu transferierenden

Eytes, wird auf einen vollen
Batz gerundet., BEnthElt bei
Rlicksprurg dle Zahl der
tatadchlich transferierten

Bytea.
Aidckxehradrease
Fehler=Riickkehradresas
Pertigatellungecode

mit der Diskettenadrease des
sraten zu lesenden Satzes.

Das dritte Byte ist @.

Dee anfrufende Frogramm mad
aicheratellen, daf die Adrease
sur aufgerufenen Datel gehirt.

Folge-Vekter ~ Enthidlt eirn Drei-Byte-Feld

*

Agkigps Der aufgerufens Satz wird wie der 'nichste Satz!
{NEXT RECCRD} gelesen, Falls seine Daten nicht
dle gesamie Datenblockliinge liefern, werden auch
die nachfolgenden SHtsze gelesen, jedoch slle ohne
Zeiger-Kontrolle (POINTER GHECK).

Der Aufruf ist nur bei Datelen mit wahlfreiem Zugriff
(OPENING POR RANDOM I/0) zuléssig. &

¥oglichs. Dehler:

INVALID REQUEST Code C1

Entateht, wenn die Datei nlcht fir wahlfreien Zugriff
ertiffnet ist.

Alle Fehler dea Aufrufe READ BINARY.

8.2.6.16. SKIF FORWARD

Vekior: logieche Punktion
Code

= 24 oder 25
Datenstertadresas - nicht verwendet
Datenblocklinge = Anzghl der SHize, die iiber-

gprungen werden . Bei Rllck-
kehr iat hier die Anzahl der
tatsbichlich Uberaprungenem
Bitze anthalten.

Riickkehradresae

Fohler-Riickkehradreasa

Fertigetollungecode

Folge=-Vektor ~ mufi bei wahlfraiem Zugriff
{RANDOM I/0) ein DPrei-Byte-
Feld, in dem die Diskettan-
adresse des eraten Uber=
aprungenen Satses nach Riick-
kehr zu finden izt sein,

Axtion: Alle Diskeitenfehler, aufer PROTECTION,

END OF FILE Code C3
Erreichen des letzten Satzes wihrend der ZSeigor-
bewegung,., Der Zeiger markiert diesen; der Zeiger
ﬁﬂglden niichaten stz (NEXT RECORD POINTER) iat
ull.

POINTER ERROR Code CA

Dieser Fehler ksnn wihrend des Laufes iber die
#inzelnen Jiitze entstehen, In dissem Fall bleibt
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der Zeiger ‘CURRENT RECORD' auf dem letzten fehler=
freien Satz atehen.

FILE KOT OFEN Code CB
Die gufgerufens '"logische Funktion' ist nicht

aktiviert.

8.2.6,17 SEIF BACKWARD

Tggtors logische Turktion o v 27

Datenstartadrease - nicht verwendet

DatenblocklEnge - Anzahl der zu Eberspringenden
Bitz Bei RUckkehr die tat-
gacnlich Ubsrsprungene Zahl.

Aickkehradresae

Fehler-Rickkehradreasss

Fortigetellungecode

- EnthHlt nur bel wahlfrelem
Zugriff (RANDOM I/0) die
IMekettenadresae des vorher=
gehenden Satzes nach der
Riickkehr.

Folge=Vektor

mktuellen Satz (CURRENT RECORD
SEESSSS POIRTER) wird um die gewiinschte 2ahl rickwiirts be-
wagt kein Datentranefer.

hktion: Der Zeiger aufl den

Mygliche Fghler; Alle Diskettenfehler, aufer PROTECTION.

POINTER ERROR Code CA

Der Pehler kann wihrend des laufes erkanni werden,
Der Zeiger bleibt auf dem letzten fehlerfreien Sats atehen.

BEGIKNING OF FILE Code DS
Der Anfang der Datel wurde vor Ablauf der 3atz-
zahl erreichi. Der Feiger bleibt am DESCRIFTOR

atehen.

¥ekior: logische Punktien
Codea

8,2.6.18, SKEIFP TO END

Tek30TS 10g10che Punktion
Code

- 28 oder 2
E:Enng{ar;;drasaa - nicht veraﬁndat'
enblocklinge = nicht s
Rlickkehradresse : ulapeds
Pehler-Rlickkehradresse
Fertigatellungecode
Folge=Vektor - zeigt auf ein Drei-Byte-

Feld, das nach Rilckkehr
die ﬁiskattanadraase dea
letzten Satzes enthéilt
&nponatan nicht verwanﬁet.

4eElent pog1ty
onlert den 'CURREN " -
letzten 3atz. T RECORD'-Zeiger auf den

-

Wogliche Tehler: Alle Diskettenfehlsr, auBer PROTECTION.

POINTER ERROR Code 04

Gelgerfehler baim letaten Satz (NEXT RECORD POINTERSG
dai?t Anzeige, daf 4 ! o]
Satz der Dﬂ%&i _— er letzte lesbare Satz nichtier letste

FILE HDTDﬂPEH Code OB
la aufgerufens "logische F 8
e Rap 1 gieche Funktion" war nicht

8.2.6,19 RENAME

-~ 24& oder ZB

Datenstartadresas = nicht varwendet

Datenblockllnge - B ar

Ruckkahradrezge AFRF - vermendat

Pehler-Riickkehradresse

Fartigetellungacode

Folge-Vektor = Zeipger zu Beraieh mit

folgendenr Inhalt:

1.Byte =~ Namenslinge

2.und weitere Bytes- nsuer Name
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akiigpi Die aufgerufens Datel erhiilt den neusn Hamen aus dem
SSSSEES polie-Vektors Die Datei muf erdffnet sein (OPER)
oder eine giltige Zuwelsung (ASSIGH} muf exiatieren,
danit sie erdffret werden kann., Falls noch nicht
eriffnet, wird sie aktiviert, der DIRECTORY-Elinsprung
entfernt und ein neuer erzeugt (unter dem neuen Na-
men). dnschliefend wird die Datel (falls nicht be-
reits eréffnet) wisder geachleoBsen.

Eine offene SCERATCH-Datal kann zu elner normalen
Datel (ein DESCRIPTOR wird erzeugzt) , aber eine
normale Detel niecht in eine SCRATCH-Datel umgewandelt

werdens

Miegliche Fghlar: Alle Digkettenfehler gind m¥glich.

FILE WNOT FOUND Code CT
Die aufgerufens Funktlon war nlcht ertiffnet und die

zugeordnete Datel ebenfallasj Keine Aktion.

FOIKTER EXRCH Code CA
Der Flickwirtszeiger im DESCRIPTCR zelgt nicht zum

DIRECTCRY, Reine weitere Aktlon.

LUFLICAT FILE Code D@
Eine Datei gleichen Namens existiert bereits;

keine dkilon.

DISH FULL Code D2
Fin neuer DIRECTORY-Satz war nidtig,um den Namen
aufzunekmen wnd die Diskette enthielt nicht mehr

ausreichend Flatz; Reine Aktion.

PILE NOT I¥ PROTER DIRECTORY RECORD Code D4
Kein DISECTORY-Eineprung existiert; Keine Aktion.

FILE ALREADY OFEN IN ANOTHER UKIT Code D&
e aufgerufene Datei ist bereilts auf einer anderan

"logigechen Funktion' erdffnet; keine Aktlon,

INVALID RENAME Code DT
VYersuch der Brzeugung einsr SCRATCH-Datei auas elner

aormalen Datei, bozw, Dateiname mit mehr als 32
Zeicheny Eeine Aktilon.

g4

B8.2.6.20 UFPDATE

Yekior: logische Funktion
ggga ; = 2C oder 2D
enstartadresas ~ Adresse der Eigenschaften
(Format sh. OPEN-Aufruf)

Datenblocklinge - ;aﬁl der Bytes der Eigan-
Rickkehradresse gchaften-Information,
Fehler-Riickkehradresge

Pertigetellungacode

Folge-Vektor = kelner

dikign: p.y 3
SE8E dnderung der Datel eder ihrer Ei
erfolgt ein Aufruf des DESCRIPTORS, fﬁﬁ:ﬁ?aiﬁﬁﬂs-
gng und Rickachreiben, ebanso sin Rickachraiben
88 Belegungeplans (ALLOCATION MAP), Die Anderung

mittels UPDATE erf f
bleibt aktiv, erfolgt wie bel CLOSE. Die Datei

UBglichg Febler: 414, Diskettenfehler.

FOINTER ERROR Code CA

Entsteht,falls der DESCR -Zeiger
DINEGTORY b ol IPTOR-Zeiger nicht auf das

a

FILE NOT FQURD Code CB

D & che Fu

}513;£;ETUKEEE "logiache nktien' ist nicht
WRONG DISKETTE Code I

Die Diskettenidentifikation {ID} des Ia
ter t ufwerk
%éisgnﬂ?§:1tiathnight mit der im Speicher at@iﬁéﬂﬁr
ntisch, Zeigt zumeist, dal ein A4
der Disketten oder ain Uberschraiben den Bogersor
Plana gtattfand, Keine Aktion. ne.

INVALID ATTAIBUTES Code Dz

Hier werden die Blgenachaften TYPE

ie, n und SATZLAN
(RECORD LENGTH) geprift. Die fehlarhafien EigaEF
schaf'ten bleiben uiveriindert.

FROPERTY PROTECTION (Code D

Blockierte Eigenschaften (LOCKED
ATTRIBUTES )
sd+h, die Hipenschaften der Datei sind nicEt dnderbar
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8,2,6,71 SET ATTRIBUTES
;tor: logiache Funktion
fskigrs Coge = 2E oder 2F
Datenstartadresse - Adresse der zu Ubertragenden
Eigenschaften {sh. Format
des OPEN-Aufruflal
Datenblockldnge = Anzahl der Bytea der Eigen-
gchaften,
Rielkkehradresas
Fehler-Rickkehradresse
Fertigetellungscode
Folge-Vektor - keiner

4454804 per DESCHIPTOR wird gelesen und nit den nesuen
Eigenechalften versehen, surickgaschrieben.

E§5;£§£E=§E§;§Ei Alla Dipkettenfehler.

FOINTER EHROR Code QA
Der DESCRIPTOR-Zeigzer weiat nicht zum DIRECTORY.

FILE WOT FOUND Code CB
Dia aufgerufene 'loglieche Punlktion' imt nicht
aktiviert.

IKVALID ATTRIBUTES Code D2
SBATILANGE odzx TYF glnd ungliltig.

FROPERTY FPROTECTION CODE Code D&
Riockierte Dateleipenschalften.

B.2.6.22., QUERY ATTRIBUTES

Vekipr: logische Funktion '
Code = 30 cder 11

Datenstartadresse - Startadresae zum Bin-
aohreiben der Eigenschaf-
ten in den Speicher.

Datenblocklinge - Hier wird die Anzshl der
Bytea der Eigenschaften
zurlickpeseben.,

===

G

3
Rliekkehradresse
Fehler-Riickkehradresse
Folge-Tektor = kainer

Aktigp: Lesen des DESCRIPTOHS zur Information Hber
eine ertffnete Datei. Format sishe OPER-Aufruf,

Migliche Fehler: Alle ﬂiﬁk&ttenfﬂhlar aufer PROTECTION,

POIKTER ERROR Code CA
Der DESCRIPTOR-Zeiger weist nicht zum DIRECTORY.
PILE NOT OPEN Code CB
Die aufgerufene 'logiache Furktion' war nicht-
aktiviert.

ATTRIBUTE LIST TRUNCATED Code 84

WARNUNG! Ea wurden mehr als 116 tes verl ot
aber nur 116 kHnnen tranarerkertﬂﬁaraan. i
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8.2.7. Programminru und Nuts zusfitslicher Garfitetreiber

Zu den =mum Betriebasystemkern gehiirenden OGerdtetreibern
{CON, 2003} lamsen sich noch beliebig andere hinzufilgan.
Dazu sind zwei Arbeitsschritte notwendig,

BadsFsTa FPropgr eru

Geritetreiber gind Unterprogramms und miizsen als Dateien wom
Typ Frosedur mit dem Subtyp 1 (F1) aufl der Diskette abgolegt
gein. DJie Parameterilbergabe wird iher einen Vektor {Datenbe-
roich mit Parametern), dessen Anfangsadresse im IY-Register
Ubergeben wird, aichergestellt.

Bie Bedeutung der sinselnen Byte ist in der ZD05-Beschrel-
bung genau dargelegt. Veor der Programmierung des Stewerpro-—
gramma muf als erates festgestellt werdem, ob ein Datei-
oystem {=.H. MB, MBK, DFU) verwaltet werden mul oder ob nur
Datentransfer (z.B. LB, LK, Dr) aunreicht.

Stewerprogramme des ersten Typa, die ale ™Master"-Device

Gerdte, auf denen Programme und Daten verselohniasverwaltet
abgelegt werden kinnen) dienen, milssen alle Anforderungen
{%equesta), die auch das ZD0S bearbeitet, behandeln. Dafiir
int es notwendig, =wunéchet singehend die ZN05-Heschroibung
zu studieren.

Treiber des sweiton Typs hingegen sind wesentlich einfacher
zu eratellen. Hier lst ea miglich, auf die meimten Requesta
zu verzichten und nur einlige zu behandeln. Der Konsoltreliber
kann dabel als Vorbild dienen.

Dam Belapiel des angefiihrten Druckertreiberm fot aul =in
Hinimum an Software redusziert umd ermiiglicht seomit lelicht
das Einarbaiten in die Problematik. Taa BEinflgen der Bedie-—
nmung anderer Fequeste, die Mégliechkeit der Arbeit im =eit-
parallelen BHetrieb oder das Anpaszsen an andere Hardware 18Bt
sinh dann aschrittweloe durchfihren.

Zuntichat werden funkticnell nur die Schreibrequests behan—
delt. Tabei gilt fip:

WHBIN:

husgahe der angegabenen Zelohanfalge entaprechender Linge.
Abgebrochen wird, wenn vorher ein "EOP" IECI?PHJ in der Polge
erkannt wurde. Ueor Ausgabe des Stowerseichens "COR™ folgt
zunlitslich siln "LF".

Die Tabulierung wird softwaremifiy entsprechend dem Tabula—
torsatys dea Xonsaltreihars durchgefihet (bei LB nicht not—
wendig).

WHLIN:

Gleiche Reaktion wie bei WRBIN, jedoch ist das Steuerseichen
"CR" im Zelchenstrom eine zusitzliche Abbruchbedingung.
WRAES ¢

Das Datenfeld wird entﬂprﬂnhenﬁ dar T.Am%a ohne vorherige
Abbruehbedingung susgegeben. Der Tabulater wird nloht in-
terpretiert.

Wichtiz ist weiterhin die Feetlegung der EfA-Adressen. Fir
den Amwender gilt, daf er eigene Hardware auf EfA-Adressen
ARPH legen muB, d.l durch den Birceompoter die meisten
Efh-Adressen im Bereinh ‘zwiaschen P@H...7PH belegt sind.

ke
00as
aohy
0049

FI3 60 AR
FLCBO146

FI&607
FIEE0G
]

010000
LESE
CEAF
2087

A D ~] SN il .

SSRSEUNISEESES EERTEREY

KTER
08 CODE M STHT SOURCE STATEMENT

‘ PAGE ¢
a5k 5.9

JEEE AR RS A SR SRR TR SRR AR R
{PRINTER DRIVER

1FUER :DARD 1152 UE3ER
i DARC 1152 UBBER
I DARD 1157 UBZER

S0 TRARBICHNTTTSTELLE

{IM I¥-REGIETER

i EI!H‘
Bl

i

P CTYsE) {Tre)
I gIYi-'B'.Ii{IT-PS‘}
3

I‘

Irs10

P10 I1
Irsa
IFE8

I5T VEOTOR, DESSER ANFANGEADAERSSE
UEHERGEBER WIRD

REQUEATCODE

TAENIZE

1742 ; HE-AKFANGSADRESSE

GOMFLETION RETURNADRESSE
BiECGR RETURNADRESEE
AETURNCOE

;DBR TREIBER ARBEITE? WICHT 2EITPARALLEL.
+D1B AUECEGABE DER STBURRUNG ERFOLGT ERST EACH
\’DL;.S"‘IE'H’:II{FH REQUESTABARBEITUNRE.

;..u.u.-.”;4:-*;:;xif-r-i1-1:-41-#-1:-#-4&-#&-#--&-*

PRINTER LD A,(IT+1)
BES

RQTEST CF

IANET LD

JR
JP

T, 0PEK
PQOFPER
z,0PEK
RQOTO

2, 00RET
BQWREI
1,WE
RQWRLI
I, ¥R
m:um‘a

(J,"h']l]) CCIo
ERRET
H:(I1+9)
L, (1T+8)
hH

L
Z,COREET

2y
E:‘muj,ccm:

ACRET 1D
COMRET  BIT O,(IT+1}
REY &

LD H, {Ir+?g

LD L,{ 146

JP (EL)
;REQL‘ESTBHH.EEITUN
OPEN . LE Bf}a
AT IN i, iPHE)

BIT 1,4

JH NZ,O00RET

;NEQEST AUSTESIEH

; FALOCHER REQUEST QEFORDERT

;FUECXEEHA BE1 FEELER

s ERROR-ADRESOE WAE O

s BEARBEITTNG FERTIC
sRETUAN BEI UNGER. WEQUEST

;RO COMPLET-AROHESSE

;TEST OO0 DRUCKER EETHIEBSBHEREIT



LG

Qo4E
aaLc
O0LE
ooso
0054

0056

oo
0G 74

FRINTER

oBJ CODE M STHT SCURCE STATENENT

on

59
(]
61
62

GPe eSS CEE R ESRERES

[¥= %= LY
LR

00

!J.ILTHIUSGLBI AB3CLOT, BINAER,

\'H

WRCYC

TTAET
WRCHE

UPOAT

T4REE

LEC C

1h (I7+0&H} , COKR

JR BRFET

T

Lo
LD

B, [IT+%}
[
i
06 B
F:
o
B

I¥+h}

JE

JR N, TRE?
INO LE

LD [IY+%),0
LD (T¥+4), 2

_ JE_OCRET

PAGE 2
ASH 5.9

{WICHT BEREIT
ZEILENWEIGSE

—{B0: =LAENGE

;LAENGE WAR
;RISII' !IIGHHHIHI-ER

sFESET: SPALTENTABELER
+HL:=ADAESEE
t AR ABBE YELTS

(KEINE EOD U. TRB AUSWERTUNG BEI AB3

;LAENGE RUECKSFEICHERMN

CF TAR

J8 L, TABHE
CALL SLa
PFUEH HL
LD HL,PC3
INC (HLY
e HL

CF CE

JE KE, TPIAT
CALL SDAP
PUOSH HL

T HL, PGS
LL {HL},D

CF BGHALI
JB %, EOD
I8C HL
DEC EC
IKC DR
LD A,G

On I
J8 X2, WECYC
JF GCRET

PUSH BC
FOGH HL

; SPALTENNTRMER BREOEHEN

AUSGABE LF UND N TERERBCHUNGEFENDING -

s SPALTENFUMMER: =0 HACH €R

(ENDE BEI ZETLEKAUSGARE
,Eﬂ.ﬂ:‘:l[ii{ ;Dﬂﬁﬁf
;VERMIKDER

BRHDIhB]'i ZETCHENLABHLER

+LAENGE=Q 7

s TABULATCRBEHANDLUNG

i
PRINTER FMGE 3
‘8T CODE N STHT SOURCE STATEHENT A3 5.9
3820 147 TABEEM 1D A,SPACE
TOP1DG 148 CALL BDA
21120% 119 LD HI.- ehs
34 120 IRG (ML)
W8 139 L]:n a, (m..]
0500 122
210824 127 ID il TABTAB
0% 124 ADT HI,BC
78 125 LD A, (HL)
A7 126 AND & +IST TABULATCEPOSITION SESETET 7
2AED 127 JH %, TABEEY
Bt 128 FOF HL
¢t 129 POP EBC
1300 1%3 J0 UPDAT
IE0A 132 Eoar A,LF JATSGABE "LF" NACH "OR" |
EBF109 133 L SDA i
15 134 B
o5 135 PUSH DE
25 6 PUSH HL
FIES A7 PUSH 1Y
OIOE10 8 CALL TTYET $"ESC"-PENDING
FLEA ag POF IY
B re, SR POP HL
™ 141 POP DE
o1 183 FOF BC
IEOE 143 LD 4,03
to iy 33T MR
E1 145 POP HL ; RUBCEREHRADRESSE VERNIOKTEN
FO7304 146 LD [I¥s4 l
FR7205 147 Bl s
FIOB0A4S 148 | LD {Imu‘} CCAE ;AET PUER "ESOY
meT00 -.;g | JF ERRET
1 [ 1 v
151 ;EINZELZEICHENDRIVER FUER 1152
182 ;AUSGABE EINES ZEICHENS UEBER IPSS-SCHNITTSTELLE (S10).
153 ;DABRI SIGKALISIZET "DC3" DAS STOFPEN N3 MICA™ DAS
136 iTORTSETLEN DER AUSOASE.
156 ;BRI PIC II-SCENITTSYELLE WIAD DIE STHCHRONISATION DURGH
H‘é {ABPRAGE DER SENDEBEREITSCHAFT D35 DAUCKER 1152 BRERICHT.
159 P10, SI0 UND GTC WURLEN SCHON BEIN SYSTEMANLATF
1w { INITIALISIERT,
3
B5 162 EI:'.I. P'U'E]l LF
DESE 163 1IFSS IN i,{ﬂlﬂ}
FE1Y "6 P 303 ; DRUCKERPUPFER VOLL 2
2008 165 JR N, 384
DBSE 565 IN 4,{s80)
FEH 167 P Dbt ; BRUCKERFUFFER  FRET 7
a0PA 468 1% WE,u-4
ES 7 160 884 I A, EBC)
casy 170 5I7 2,4 ;SENDEPUFFER LEER 7
Fy 171 J0 Zy I—-H -
LESE 172 S04 IN A, (PED) ;
CE4F 13 BIT 1,4 ;ﬂﬂﬂ'cm SENDEBREREIT 7
28FA AT JR Z SDAN



Log

RLE ]
o400
0400
0107
01114

112

OBJ CODE H OTHT

[B5&
M
W5E
Mo
L

173
176

PRINTER
J0UREE STATENENT
IN A FPADY
FOP AF
ooy (aEh), A
ouT (FAD) A
RET
i
i DATEN
g DEFE 1
¥
$ASOII-SONIERZEICHEN
TAH EGir 9
Lr Bl QAKE
ca U Grd
g1 EQU 91H
a3 EQU 13H
SPACE RQUT 20H
oLF BEQU CFFH
{ L/0-RBQUESTS
EQIRI EQu o
EQASH o @
RQOPEN  ZQU 4
ROCLD qu &
ROWEAI EQU OFH

ROQWELI  EQU ‘0¥
RQWEAE  EQD &48H

i

{ CONPLETTONDOTES
soco  IRU AN
cecle  EGU octE |
OENE BQU 0c2d
COAd BGU 049H

; SESTRIRESOURCEN
TTYET B 400EH
TAETAD EQT 2k04H

:PGATALRESSEN

FAT EQU 54l
FBD EQU SEEH
SBL EQU 5EH
EBC EQU 5¥H

FAGE &
AR 3.9

{ZEICHEN ——> 310
{ZEICHEN —> FIO

t TABULATOR P OOT TIONGRARHLER

s TABULATOR
} ZRILENGUEALTURG
P WAGENRTRCELALF

(LEERZEICHER
sDATELI ENDE

;INITIALIZE
;ASION
;OFEY
;0LOZE
;WAITE BINAZA
; "™ LINE

m o ARIOLTT

1 R
JINVALIT AEQEAT
(DBVICE NOT BEADE
| TREXSFER aBon

JOP FUER TASTATURETATUS
| TABGLATORFELD DES HONGOLYAEIRERS

{ DATERPOLT FIO
{STEJERFORT PI0
i DATEUPORT S10
jBTEVERFORY BICG

Bace & b pllpeme

Nagchdem durch einen Ubersetzungsz- und Bindevorgang (Zweck-
miBigerweise sind suslitzliche Trelber in den hinterem Teil
des Arbeitespeichers #u binden, unmittelbar wvor dea Hildwle-—
derholspeicher und die Diskettenbelegungamaps!) ein lauf-
fahiges Maschinenprogramm erzéugt wurde, ist sein Subiyp
durch daa UDDS=Kommando

SRT SUBTYPE OF "FILENAME" TO 1

auf 1 zu setzen. Dieser Parameter kennzelchnet Treiberprao-
gramme. Durch das Homnando "AGTIVATE" kann der Trgiber 4in
das System elngebunden und dureh "DEACTIVATE"  wisder
herauageltat werden. Der Datentransfer ist dann durch die
entaprechenden Dienstprogramme, wie "MOVE", "COPY" miglich.
Mit Hilfe dos Kommandoa "DBFINE" iat es auch miglich, einem
Treibher sine oder mehrere logigsche Gerdtenummern suzuweisen.
Damit |kann dieses dann auch programmiflig angesprochen wer—

“dan, Da diese sushtezlichen Steunerprogrammz meist nur zeit-

wailig genutzt werden, 18t der Nutsungsvorgang glinstig in
giner Kommandodatel zusammenfalbar.

Beispiele:

1. Drucken einer Textdatel
=D& ~Aufruf:
%D0 PWRITE TEXT

-Eommandodatel PWRITE:
ACTIVATE GPRINTER
COPY #1 HPRINTER
DEACTIVATE 2FRINTER

2. Drucken dea Inhaltes einer Dateél hexadezimal:
=HNoS=Aufraf:
%00 PDUMP DATEI

~Kommandodatel PDONEP:
ACTIVATE SPRINTER
NRFINE SYSLET SPRINTER
BIME #1
DEFINE 1 4CON
DEAGCTIVATE SPRINTER

{(#n wird durch den jeweliligzen n-ten Parameter des DO-
Kommandos nach dem Kommandodateinamen ersstat.)
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B.2.7+3+7. Druckertreiber 8D

Diese Tveiberroutine dient der formt}artan n?ﬂgub&dvon
Yexten. Der Treiber ist fuer die Irueker 3D 1152 un Ry e,
ETSJ.‘-AHE;'LI-‘ ueber PIO II - Schnittstelle der Et“gighﬁttsbu
oder IFSS — Schntttstelle der Steckeinheit l{ = E.B.I. T'.c'aihai‘n
Durch Hingufuegen von Optionen beim Akti?ine:gﬂ e e
ist e¢s moaglich, eine &iteifzrmsliizﬁgnbﬂ;ggﬁhaﬁ Bn.rb-aitet
Taxte ‘eni. werden keine Up g y ot
32::t%¥e:3c:r$?bis]mr (PRINTER) ohne elgene Seitenformatie
ruﬁg (Hutzung bei Assemblarlisten).

Folgende Optionen sind moeglich:

= XX Anzahl der Zellen/Seite
bl #> keine fermatierte Ausgabe
H=Y Hit Seitennumerieung (1_”99}
i#> weine Seitennumerlierung
lummer "der eraten Seite

Pl #» Nummer der ersten Seite= 1
LFC=x Anzahl der LF/Zeile {mehreeilig)
. #> hnzahl der LF/CH=1 {einzeilig)
PP=Ax Format x=3,4,5 ==> A3, AL, AS

Pormat AG
TL=Y 1'.E!'I::.i; freanlinie swischen den Seiten
Formularverschub softwaremaesslg
#> ohne Trennlinie, Formularverschub
wird durch Jrucker geateusrt

HL="Abed..' Kopfeeile bis 32 feichen
#> ieine Kopfselle
#= pption nicht verhanden

Beispiel fuer die Nutzung:

FACTIVATE #SD He¥ SL=6f Ti=Y g1 o Numm®r erung

HO0PY TEXNT w80 i . |
3 ie Henitor-
T £ der Treiber SD benutst wird, darf d
AOETING: i?:.:ie {]1-;51:. Taste OFF bei der Tastatur E7634) nicht
beteetigt werded [!!

fert
= Te:x yrd im FPormat A4 mit 66 Zellen/Seite numer
i iiﬁ;:l&aﬁn‘;.rzmuheu depn Seiten befinden sich Trennlinien.

Tuer Rollenpapier)
Die E;Eiit m;t Kommendodatelen ist weiterhin moeglich.
Der Druckertreiber 5D kann auf andere Adressen gebunden werden,

folgende Kommandos ausgefushrt werden:
lnﬂeﬂEIHK g-ﬁ.dreﬂﬂe 5D SDH (E=SD NOM ST=0)

§£SET SUBTYFE OF SD 10 1
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B.2.7.3.2. Lochbandtreiber PTAFE

Zur Bedienung der Lochbandeinheit K 6200 ueber die St2 K 6025
werden der Lochbandireibermodul PTAPE, die Lochbandaulborei-
tungaprogramme TAPE.READ und TAPE.WRITE sowie die ewel Eomman—
dodateien TREAD und TWRITE sur Verfuegung gestellt.
Der Lochbandtreiber ist konsolty pisch und realisiert die
folgenden Requests:

INIT, ASSIGN, OPEN, CLOSE, DEACTIVATE,

READ BINARY, WRITE BINALRY,

HEAD LINE, WRITE LINE.

Ee kann damit fuer die Uebertragung ven Textdateien { Typ & )
in Verbindung mit den UDDS-Dienstprogrammen wie PRINT, COPY
genutzt werden. Vor der Benutzung 1st der Treiber zu aktivieren.
Guenstiger ist es aber, den Treiber in Verbindung mit den Loch-
bandaufbereitungasprogrammen TAPE.READ und TAFPE.WRITE zu be-
nutzen. Diese Module organisieren des automatische Stanzen des
Vor- und Kachspanne und die Umwendlungz des Flopgy ~Datenformata
in das Lochbandformat. Programme {Typ P) lasasen sich dadurch

im allgemeinueblicken Intel-Lochbandformat derstellen.

Die Lochbandaufbereitungsprogramme TAPE.NELD und TAPE.WRITE
benutzen das logische Gearaet 20 wng bencetigen folgende
Farameter:

STAFE.AEAD Dateiname (F="Format". OR,AL="Recordlaenge™. OR.
Ex"Entry-Point".0R.0)

RTAFE.WHITE Dateiname (F="Format".0R.RL="Recordlaenge")
Die Parameter haben folgende Bedeutung:

1. Dateiname: entaprechend den UD0S-Kenventionen

| 2. Format: Bs sind zwei Formate erlaubt,

‘F=A (ASCII) Dic Duten werden ala Zeichenstrom gestanzt
bzw. gelesen bies zum Ende der Datei bew. dem Block—
ende. Zur Verarbeitung dusrfen nur Textdatelen
(Typ A) gelangen,

F=I Daes Format kann nur fusr Programme {Dateityp P)
benutst werden.

ACHTUNG: Die Pormat-Cption muss bei der Benutzung des
Lochbandtreibers unbedingt angegeben werden |1}

3. Recordlaenge: Beim Einlessn wird die auf Diskette abzu—

speichernde Datei in der angegebenen Recordlasnge aufgeseich-
net, Dabel sind die durch ZD05 erlaubten Recordlasngem wvon :
E0H, 100H, 200H, 400H und H00H moeglich.

Beim Ausstanzen von Frogrammen (F=I) kann mit dieser Option
die Blocklaenge gewashlt werden,

4. Entry-Point: Beim Binlesen von Programmen (Fel) kann der

Eintrittspunkt fuer den Datei-Desecriptor definlert werden.
Das ist wichtig, falls der Eintrittspunkt nicht mit dem
eérsten Befehl des Programmes identisch ist.
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5, Overwrite-Option O: Beim Binldsen wird eine bsreits unter
dem spezifizierten Dateinamen vorhandene Datei uebereschrie-
ben.

Zur Vereinfachung der Bedienung koennen die beiden Kommandoda—
teien TREAD und TWRITE benutszt werden. Sie haben folgenden
Inhalt:

TWHLITE:

LOTIVATE =PTAFE

IEFINE 20 BPTAPE
TAPE.WRITE #1 (#2 [#3 1)
DEFINE 20 mNULL
DEACTIVATE oFTARFE

TREAT:

ACTIVATE oPTAPE g
DEFINE 20 =PTAPE

TLPE.READ #1 (#2 [#3 [#4 [#5110)

OEFINE 20 BEULL

LEACTIVATE mPTAPE

Lls Fehlermeldungen koennen durch den Treiber geliefert werdens:
_01 - Invalid Request

02 — Device not ready

oh — piskettenfehler (Sektor nicht auf findbar)

05 = " {Spur defekt)

ce - " (0RC - Pehler)}

04 - Pointerfehler

o0 - Datei schen vorhanden

49 - Abbruch

A1z EOF-Marke (bsw. Bandende)} werden gehn aufeinenderfolgende
foichen mii dam hexadesimalen Vert O0H interprefiert.

Beispiele fuer die Anwendung:

$00 TWRITE NOTE,.T0.PTAPE (F=A)
Die Textdatei NGTE.TO.PTAPE (Typ &) wird auf Lochband
puage ptanzt.

D0 TREAD PHASE (F=I RL=100 Es4041)
Dns Lochband wird bis sur DOF-Harke {10 Zeichen ODH) einge-
lesen und uater dem Namen FHASE als Procedure-Datel mit der
fecordleenge 100H und dem Entry-FPoint 40118 auf Diskette
apafgezetchnet.

Der Lachbandtreiber PTAPFE kann puf andere ﬁdresgan gebunden
werden, indem folgende Kommendos ausgefuert werden:

4LINK wepdresse PTAFL.0BJ (E=FTAPE NOM)
=BT SUBTYPE OF FPTAFE 170 1

1

23

8.3, EDITOR

e ——

Dia Erstellung und Modifirierung von Anwenderdatelen er=
folgt mittels des Dienstprogrammes TEXT EDITOR, des folgende
Markmele besitzr:

- zeilencrientiertes Edltiereny
{Zeilenziihler enthélt immer die Nummer der zuletzt
zugegriffenen Zeile, Anfangswert = )]

- Zeichenkettenbehandlung innerhalb einer Zeiley

- Erzeu%ung und Bearbeltung von Dateien des Typs A
(ASCII)g

- Datentransport von und zur Diskette erfolge antomatischy
- Batzlinge: % 512 Zelchen

~ Automatische Ausgabe bzw. Suche des Quellprograpms auf
Diskette, wobei des Diskettenlaufwerk FPriorltat hat,
des dem den EDITOR enthaltenden Laufwerk folgt.

Programmaufruf:

% EDIT dateiname .5 {pur-nuth] ET1

- dateiname & 32 Zmichen
= o5 = Namenzusatz bedeutet: Quellendgtal

= pargmeter: 0 = deteiname - Name der Rick=-
kahrkopie
M = ghna Rickkehrkopie
RL = matzlénge - Satzlénge flr neu
zu erstellande

Detei

Ricksprung ina 053

> QUIT ET1

Meldungen des Editors:

EDIT - @) engesprochens Datel wurde in Arbeits-
speicher geleden und steht zum Editieren
bareit

b) nach AbechluB einee Input-Kommandos

NAME 2 - fehlende Nemsnsangabes beim Aufruf des

Editors
TYPE - Angabe einer Dateisrt ist erforderlich



- A
E - angésprochene Datei ist noch nicht vor-

aathion ;Iﬂdlﬁ: sutomatischer Dhlrg:pg in INPUT=
Modue zum Neuerfassen der Datel

INPUT = Eingabe=Modus

MO CHANGE - spezifizierter Text zur Anderung nicht
gefunden

ERROR Code = nicht ordnungegeméBe Durchflhrung elnar

Disketten= EinfAusgebeaktivitit)
* Code * spezifiziart Fehlerart

STRING NOT IN =~
BLOCK PROCEED

spezifizierte Zeichenkette nicht gefunden
im aktuellen Block;

Abfrage, ob im nachfolgenden Block weitar=
gesucht werden soll ( twort ¥ oder N )

8.3.1. Erfassen von Dateien

Mittels Programmsufruf: EDIT dateinsme wird suf der Diskette
:lu:ht, ubguin- Datei mit des angegebenen Namen vorhanden
&lt. Wird der Mame nicht gefunden, steht der Editor im

Eingabe- Modus und es kenn mit der Programmerfassung begonnen

wardan.
% EDIT dateiname .S ET1
EDIT
MNEW FILE
INPUT jInput- Modus
[EE R RN R NN ) E-.r:
sswssnssas ETL Frngrannz.ﬂ-lﬂr
TIEEEXERER ] ET!
ijif-:ilii ETL ET1 latzte Zalle
;Sprung in den Editor
EDIT
> QuIT iSprung ins 0S
%

g.2.2. Bndern von Dateilen

Ist eins Datei mit dem singegebenen Nemen bereite vorhanden,
wird sie sls Rickkehrdatei ku:lirt und in den Spaicher zum
Editisren geladen. Der Rickkehrdatei wird der Dateiname der
Originaldateimit dem Zusatz zugeordnet .

TEST .S TEST.S., OLD

s

as

Das Andern der Datei ertolgt zeilenweilse mittels Editier=
Kommandos, die im Punkt B8.3.3. beschrisban sind.
Dae Einfigen neuer Textzeilen muf im Input- Modus geschehen.

% EDIT dateiname .5 ET1

EDIT

2 kommando [Zlichinkl‘tttj i} Bearbeitung der Zeile

71 i Obargeng zum Eingebe~ Modus
INPUT i Eingabe- Modus

snsessses ETL ETL i Sprung in Editor- Modus
EDIT

7 QuIT i Sprung ins OS5

B8.3.,3, Kommandos des Editore

Die Kommandos des Editors kénnen zusiitzlich modifiziert
werden:

= durch eine Zshl n; Wiederholung des Kommandos n~mal
z.8.: Up 10; Zeilenzé#ihler wird um 10 vermindert
{ Voreinatellung von n ist 1 )

= durch eine Zeichenkette zwischen Bagrenzungszeichen
{ elle nichtnumerischen Zeichen suBer Leerzeichen .
zuldeeig )3 Wiederholung des Kommandos, bis Zeichenkette
gafunden wird
z.B,: PRINT / LD A, (DE)3; drucke ab sktueller
Zeile bis einschlisBlich
Zeile mit: LD A, (DE)

Dis Modifikationszaichen sind durch mindestens ein Lesrzeichen
vom Kommandowort zu trennen.

In Klammern [ ] gesstzte Kommandoteile kinnen wehlwaise ver-
wendat werdan,

Fiir den Aufruf eines Kommandos missan mindestens die unter-
strichenen Buchataban angagaban werden.

Kommandodafinitionen
Agein n Wiederholung des vorhsrgshenden Kommandos n-mal
Bottom ZeilenzBhler wird suf letzte Zeile der Datel
esetzt und ausgepgebentg
im Brief= Modus: Ausgabenunterdriickung }
BRief Brief-Modus, d.h, die ursprimglich vorge=

aehene Texrtausgabe nachi
Bottom, Change, Get, Locate,
arfolgt nicht.

Hext und Up
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Change / slte zeichenkette / neua zeichenkette j{ni nz]

Ersetzt die * alte Zsichenkette ™ durch die
* neus Zeichenkstte ".

ni= Anzahl Zeilen, in densn die "alte Zeichen-
kette " gesucht und gedindert wird,
{ beig'statt ni— Anderung in allen folgenden
Zailen )

n2= Anzahl dar in einer Zeile vorkommenden ™ glten
Zeichenketten *, die gedndert werden sollen,
( beis'statt n2—eAnderung eller in einer Zeile
vorkommenden ® alten Zeichenketten }

JE.: >0 /A/D/#% | jedes ab lsufender Zelle
@ / 3 rkommende, A wird durch
0 ereatzt

handen
Sollte die Anderung such nech in allen vorhergg
Zeilan durchgefithrt werden, muB vor dem CHANGE "ain
TOP"-Kommando stehsn.
.Diu Angsbe von nl und n2 ist ocpticnal ( Standard=
wart =1 )
benen Zeichenfolge mit:

Laschan. dar angagens C /zeichenkette//,
aNO CHANGE"wird ausgegeben ,wenn der angeflhrte Text

icht gefunden wurde
Ein Kuﬂuandn -Aharhuitung kann nlt‘?'untarhrn:hon
warden.

DElete [n/zeichenkette/]

Lsachen von nZeilen der Datei, beginnend mit der
ktuellen Zeile.

E-iu:n abe einer Zeichenkette werden alle Zeilen

bis, aber nicht inklusive, Zeile mit der angefithr-
ten Zeichesnkette geldscht.

z.B,.: »>0E 3 § 3 Zeilen sb laufender werden
N ﬂ-iﬁ.gﬂil b laufendar
oo LB 1 en B au
puE /1D ' giu'unr dia Zeile mit Zeichen=-
kette,LD A,B'werden geldscht.

9F

Find / zelchenkette /

Einstellen des Zeilenzdhlers auf die lt.
yZaichankstte“angefihrte Zaile

{z.B. zum Auffinden von Nemen in Assamblar-
programman ),

cee [datesname)

Ladt einen suf dar Diskatts durch ein PUT =
Kommande zwischengespeicherten Text =Block

in den ﬁrholtt-p-g:hurg beginnend mit der
néchstfolgenden Zeile. Erfolgt keine Namensangabe,
wird die durch sin PUT -oder PUTD -Kommando
erzeugte temporfre Datel eingefligt.

Gote n Stellt den Zeilenzdhler auf Zeilennummer n ein,

Input [tut zo:llu]

Fligt die angegebena Textzelile im AnschluB en die
lsufende Zeile ein. Ohne sofortige Texteingebe
geht der Editor in den Input = us, wo mehrere
Taxtzeilen nech der laufenden Zaile eingefigt
warden konnan., 4

Ricksprung in Editor- Modus mit ET1

Join 2 kommando & [ kommando £] "

Aufgefilhrte Kommandos { max. 512 Zeichen ]} warden
mit Taetendruck ET1i sofort auegefihrt.

Zwischen den Kommandos und Bagrenzungszeichen sind
Learzeichen nicht erlsubt.

Als Baﬁr-nzungizaich-n kann jedes belisbige Zeichen
varwandat werden, es darf jedoch nicht in den
Kommandos selbst auftreten,

z.8.: > [ vja{e] [dR]d] [ofZ[o[] 2]

badeutet: Zeilenzihler suf @ satzen,
die ersten & Zeilen drucken,
den Zeilenzéhler suf Zeile 9
ainstellan und zwei Zeilen
léachan




LInano

Locate

Macro

Hext

Print

2t

ag

Gibt die Zeilennummer der laufenden Zeile aus,

Jzeichenkatte/

Einetellan des Zeilenzdhlers suf die Zeils,
die der Zeile mit der sngegebenen Zeichenkette
folgt.

2 konmandol [kommendo £]1*

Aufgefihrts Kommandos werden mit Tastendruck ET1,
im ropuffar |hﬁusptl¢h¢rt. Mit dem Kommando.X
ist die sbgespeicherte Kommsndofolge jederzeit
sbarbeitbar.

[n{:-ichinklttif]

Zeilenzéhler wird um nZeilen erhdht baw. auf dieZelle
mit der enteprechenden Zeichenkette eingestellt.

[n{n::hmk“tu!]

Gibt ab laufender Zeils die nichsten nZellen. aus
oder bis zum ersten Auftreten der unq:gih'n-n
Zeichenketts. Dis Ausgabe kenn mit,?'unterbrochen

werden.

[n/zeschenkette/ [dateineme [RL = um

Ausgabe suf eine Diskettendatel mit entaprachendea
Dateinemen, spezifiziert durchi

- nZeilen oder

- sngegebene Zeichenkette, bis zu dieser ( aber
ntghg einschlieBlich disser ) Zeile susgegeben
warden soll

- RL g Satzlénge ) kann mit max. 26 vereinbert
wWercen

Ohne Namenssngabe wird die temporére PUT/GET = Datel
wui:insnt. B-gait- vorhandener Text wird deabei {iber-
aschrisben.

DAT Ri= 1 { Ausgebe 12 Zsilen
z.B.1 >PU 12 ZWI ] o ilIDAT,

S5L= 256 Byte

PUTD

—_—

QuIT

Replace

93

[n fzaichenkette/ [d- tein nij

Ausgabe suf eine Diskettendatei wie PUT, jedoch
warden die Gberspielten Daten in der Anwender-
datel geldscht.

SchlieBen der Anwanderdatei, Steuerung wird an
des 0S5 zuriickgegeben,

[textzeile]

Angegebener Text Uberschreibt den Text in der
laufenden Zeile, wobei der Abstand vom Kommando
genau ein Leerzeichen betragen muB,

Erfolgt Keine Textangsbe, geht der Editor in den
Input=Modus, Der fGber Tastatur eingegebens Text
wird eingefiigt, wobei die laufende Zeils mit dem

ultfn Text geldscht wird, Mit der Teststurbedienung
ET1'wird der Input-Modus verlassen.

Setzt den ZeilenzBhler suf die Zeile @, d.h.
vor die erste Zeile der Anwenderdatei,

Up [n/zeichenkette]

 Verity

L Window

Xecute

Verringert den Zeilenzihler um n Zeilen bzw.

atellt ihn auf die Zeile mit der spezifizierten
Zelchenkette ein. Wird die Zeichenkette nicht gefunden,
ergcheint die Mitteilung"STRIKG NOT IN BLOCK"

und das Kommando wird beendet.

VerléBt den Brief-Modus und gibt die Textzeils
aue nach dan Kommandos:

Bottom, Change, Find, Get, Locate, MNext, Up,

Zeigt die Zeilennummern der ersten und letzten
Textzeils im Editierungs-Puffer an.

Dies mit dem Kommendo , M'im Makropuffer gespeicherte
Kemmandofolge wird abgearbeitet. g
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<04
i clist) 1 unterbindet Aufbeu und Ausgabe der
8.4. Assambler HOMa Makrodated
den Editor erfeBte Quellprogramm wird mit dem (HOObject ) i unterbindet Aufbau der Objektdatel auf der
E::-Eg;:r ;: sinen verschieblichen Ugj!kt-udul g!ﬁlﬂdllt Diskette
(Absolute Adressiertng mit " Absolute " mbglich).
Objektdatei wird gleichzeitig eine Listendatel {Brint) ; bewirkt Listensusgabe auf das Listgerst
::::212:: dii den Quellcode und den zugehéirigen Objekt- [8tanﬁnrdlllllBifduchtrl}
code auswelsen.
npginnnl k:n:':izz SymbolObersicht in dis Listendstsl {Bymbol) i ;I::'lltnT'b'liI 1ntn£nur Syabole in
sufgencmme . rer Darstellung, dies an den Objektmodul
barbeitbares Programm entsteht durch
E:: ;::.2:5215;.: E., sinzelnen prugrnfnt-$1-'1u1 der ;:2:fg?t wird (sortiertes Listing durch
Objektdstei mittels Prograsmverbinder LI:Khdu.Adrliiin-
Ub‘rdd.ﬂ L%Ek'f1'§f§£°3n5"::t:¢ﬂ: ;E:EEE:El: verschiedenen ( Xref) ' ;"t'l%t Symbolliste em Ende der Listen-
zuordnung far globs atei (sortierte Crossraference =Tabael
Yoduln . die einen gegenseitigen Zugriff armiglichen. duroh Pask 3 s abelle
Eine Anderung der Namens =bzw, logischen Gerfitezuweis
B8.4,.1. Assemblarbedisnung kann mit folgenden Optionen trfulgln: g,
I= datelnama) } Zwischendatei
Programmaufruf L= dateinams i Liatendatedi
z: :atnin-nu i Makrodatedl
ey t1anen & ateinama i Objektdated
% ASM dateinsme. 5 * [opticne ] T= dateiname i Symboliberlaufdatei
- ®Angabe mehrerer Dateien méglich; getrennt durch X deteinase 3 Crossreference ~Datel
Lasrzeichen
- Dateiname muB mit ".5" enden : Zz.B,: ASM TEST
- Optionen sind wehlfrei und mlssen in Klammern () : p ys
R eerzt werden - = arstellt die Dateien TEST. 0BJ und TEST.L
g auf der Diskette mit TEST.5; ohne Listen-
f ausgebe
Optionen
o z,B.: % ASM TEST.S (0= / TES1 S P NOL)
bsolute Adressisrung des Moduls
(Absolute) i :n::n:“" verschieblich ! - aratellt die Objektdatei “TES1™ mit
{ satikiibe) : :nnfhlinﬂn:d;r Eynho%t;billn suf Diskette
fohrte Zeichenkstte (max. c E m Laufwar i es erfolgt die Ausgabe auf
{p-zeichenkette) : :?g:hlint als Kopfzeile jeder nsuen das Listperdt; der Aufbau der Lingnndutii
b 2am auf Diskette wird unterdriickt
licht Mekroverarbelitung, sonst j
(Macro) : ;:EEE":“EHH" bei H.kmd-i"tnttiunln y Die Quelldateisn kénnen sowohl auf der System= als auch
ond caufrufen . euf der Anwenderdiskette stehen. Bel identischen Dateinamen
: auf beiden Disketten erlangt die Datei euf der Anwendsre
{NQ}1et) ; unterbindet Listendatei euf der Diskette diskette den Vorreng.

Der Assemblarlauf erfo

lgt normalerweise i
{Passl und 2) 9 n zwei Etappen

“M’J-L‘h
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Identifiketion der Anwelsungen
Prifung der Anweisung suf formale Richtigkeit
Ausgebs einer Zwischendatei suf Systemdiskette
AbschluB: "Pessil COMPLETE"

Paasgl = Erstellung der Objektdatei
=~ Erstellung der Listingdatei

In bestimmten F&llen wird noch ein dritter Pass
sngeschlossen, in dem folgende Aktionen ableufen

Fassd; - Erstellung siner sortierten Symboltabelle
{wahlweise)

Am Ende des Assemblerlaufes sracheint dis
Ausschrift ™ ASSEMBLY COMPLETE *

8.4,2, Sprachbeschreibung

Die Assemblersprache fir das UDOS- System entspricht im
allgemeinen der maschinenorientisrten symbolischen Proaram-
miersprache CAES 1520, die alle Befehle des US80 beinhaltet.
Abweichungen in der masmonischen Schreibweise der Bafahle
des UDDS- Assemblers ywerden im Gliederungspunkt BeltaZale

ssondert angefihrt.
ie zur Stnutrung des Obersstzungsvorganges erforderlichen
Kol

Pseudobe fehle un mmandos weisen gegen(iber CABS abanfalls
Unterschiede suf und werden n;uhfulgtnd komplatt sufge=
fGhrt. Der UDOS -Assemblsr srmiglicht suBerdem die Verarbei=-
tung von Makros(sishe B.4.2.3.).

g.4,.2.1. Ausdriicke

Der Assembler Obersetzt mowohl logische sls auch grithmetischa
Ausdriicke und zwar grunds&tzlich von links nach rechts.
FOr dis Operationen ist folgende Reihenfolge festgelegt:

Operator Funktien Beispisel

+ = Vorzeichen pos./neg. LD B,=16; (=F@H)

e Potenziearen

103

* Multiplizieren
v Dividieren
+«MOD ., Modulo Div, -
znhligti Ergo;nifrb WS 4 Yo
+SHR, Verschisbung rechts HIAORY —= ADR . LHR, 5
+SHL. Verschiebung linke
* Addieren
- Subtrahisren
.WT-HII"\ Hiﬂttiﬂn BEIID.HQT- (‘miﬂ' .}
«AND.oder &  Log, UND L LADRY ~ ADR AND. 258

+OR,.oder A Log. ODER

«XOR, Exclusiv ODER i
«EQ.oders= Gleich ; 2.EQ.1
«GT.odar > GroBer als
«LT.oder ¢ Kleiner als COND ERG <@
UGT, Verzeichenloses
* GriBer als *
«ULT, Vorzeichenloses

* Kleiner gls "

+RES, Resultat ohne
Obarlauf LD HL, .RES,( 7EFFH+1)
[;}b:hurdrﬁckung der
rlaufmeldung
Marken:

- max. & Zeichen lan mepl.
ﬁﬂn-nim. D-:-ﬁi-rirhr Rl e
= missen mit Buchstabesn begi
nur numerischeundel mm.'zzzzﬂuﬁ'"?afg'}'f'zoﬂ:m"m
die Zeichen, ?"und™ %enthalten !
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- kbmnen in jeder beliebigen Spalte beginnen, sofern ele
mit Doppelpunkt abgeschlossen sind
- steht ke ab Spalte 1, ist der Doppelpunkt nicht ntitig

8.4.2.2. FPeeudobefehle

Jedes Quellprogramm beginnt im Hormalfall mit einer ORG=
Pesndoanwelsung, welche dle Anfangsadresse des Objektpro=-
grammes festlegt (ohne ORG-Anweisung - Speicherplaiz HULL )«
Der Abachluf aines Quallgrogramma mul mit einer END-Anwal-
sung festgelegt werden. clgende Feesudoanweisungen kinnen
auBerdem verwendet werdan:

[ms:] COND ausdruck
H { legt Anfang u. Bnde flir bedingte
ENDC susdruck Aspemblierung fest

z.Be: COND WERT»@
LD A,B
ERDC

[na.m&:] DEFE n ; legt den Hexadezlmalwert n auf den nichatan
verfigharen bzw. den durch,neme"def, Speicher

7.B,: ZAEHL: DEFE 31H

[na.ma:] DEFL susdruck jweist, name’ elnen Ausdruck su, wobel
gich im Programmablauf die Werizu-
welaung dndern kann

[na.ma:] DEFM 'zeichenkette' ;legt den Inhalt ﬂsr.Zeichsnkatts.
{max, 63 Zeichen) auf den def. Speicherplitzen
aby die Zeichenkette muf 1n yochkommata elnge-
schlogsen werden

z.B,: E21: DEFM 'ERR21' (45 52 52 32 31)

[nama; DEFS nn jSpeicherreservierung, wobel momentaner
Wert des AdreBzihlers um die durch nn
angegebene Anzahl Bytes erhthtwird

z.B.: DEFS 5@

L]
[r.ama:] DEFT'zeichenkette'; legt den Inhalt der,Zeichenkette
wie bai DEFM ab und ermitfelt
zustitzlich anf dem 1. Byte die
Léinge der Zelchenkette

».B.,: Eg2Z: DEPT 'ERR22' (@5 45 52 52 32 32)

1l= 5 Byte

05

[name:] DEFW nn  ;legt den Hexadezimelwert nn euf den dem

momentansn Wert des AdreBzBhlers

5::::.:.25: I;H’I:ifﬂlﬂl te bzw. I:I;t;;:'-
L] - -

i ;n o erte Bit= Speicher-

beme i EQU pusdruck weist einer Marke bzw. Konstanten
(Neme einen bastimmten Ausdruck zu,

der sich wlhrend des Pr
laufes nicht Sndern d.rgir““b-

z.B.1 WERT: EQU ’

Definition globaler und externsr Symbole

GLOBAL namal, name2, ... jauf dis ynter namel ..., def.

Symbole eines Moduls kann auch
sus anderen Moduln zugegriffen
nrﬂ-néxmfirn sie dort mit
einer,EXTERNAL"-Definition
festgelegt worden sind

EXTERMAL npmel, neme2, ... mit dan unter namel ... def.
Symbolen erhdlt man n
Zugriff in agndaren #:l.ln.
sofern sie dort unter, GLOBAL"
festgelegt worden sind

5-4-2.3. Hlkrﬁ'.

FGr die Programmerarbeitung .immer wisdark
sbechnitte gibr se zwei Huglichkni:n;;“ shrendsr Frogress-
= Makros und
- Unterprograsme

Sowchl Maskros als such Unterprogremme werd

ﬂ;chrtobon, kénnen jedoch ugsr Aufruf: blﬂlg:; ;ﬂ.:t =

::a::;:td::;:mfl ‘E'I t.h;:ort;hud zwischen beiden H-thm‘sn
. m Assemblerlauf jedes Unt

als separater Bestandteil Obersetzt -ijlird. H-k:::rsgs:;:n

in thrar zen L&n
'mﬂifﬂitnxrdin, Y Jeden vty ins Programm
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i die aktuell
= die aktuellen Parameter k¥nnen beliab
Makrodefinition Eginé ga:renntddurgg Eonmata oder L:'g:iggighmfalgm
Ry 21, ... $P8 - et uwelsung der tuellen Parameter beim Aufruf
pricht der durch die Pormal
[nlm eé vorgagebenen Reihenfol Putisietur 20 va By

-
= antapricht die Anzahl Ear aktuellen Parameter nicht der

In Makro-Pseudoenweisung wird dem Symbol "name"™ sin Anzghl Formalparameter, so erhalten die fehlenden d
¥ &n

Makro mit den aktuellen Werten F@...Fn zugeordnet. Dia Wert &
Gepamtheit der Parameter, die zwischen,MACRO"und JENDM?
gtehen, wird als Modellanwelsung bezeichnet. . . 2.5, :
Ed ' - &
Z.B.1 LOESCH: %nao:;mizmi WERT .
. By % ZAEHL THANS:  MACRO #ADR1 W ADR? % LAFN #REQ
LD HL/® ADR COND REGHL > ¢ e
A1: LD (HL)#WERT PUSH HL
INC HL ERDC
DJNZ A1 LD DE,#ADR1
ERDM -LD HL,¢ADRZ
Anwendungshinweise %IRBG +#LAEN
- baliebige Anzahl der Parvameter erlavbi ggﬁngﬂﬂlﬂkﬁ
- **muf vor Jedem Parameter stehen und dar{ in Mekros
aonst nicht verwendet werden ENLC

Wrama" darf dle Zeichen: BLANE, EOMMA, SEMIKOLON und
NUMMERNZEICHEN nicht enthalten

Parameternamen erscheinen nicht in 3Symboltabelle
Makrodefinition mull vor Makroaufruf erfolgen

Mokroaufruf a)
TRANS EERY1 BERZ 1¢¢ 1

[ |

Mgkroaufrufe imnnerhalb eines Makros sind erlaubt COND 1>@
Makrodefinitionen innerhalb einer Makrodefinitlion x) PUSH EL
aind nicht zuldasig ENDC
- Parameternamen diirfen an jeder belieblgen Stelle x) LD DE,EEm
der Modellanwelsung auftreten x LD HI:EERE
Bel der Assemblierung werden die Makros zuniichst in einmer i %Iﬁm'q%
Makrozwischendatei ohne Ubersetzung abgelegt. Erat mit dem COND 1»g
Mexroaufruf erfolgt eine Zuordoung der aktoellen Werte x) FOP HL
und die Ubersetzung des angesprochenen Makros in den Objekt- ENDC
code. ERDM

Makroaufruf
name 'Sgr, 1811, ..., 'Sn’

Makroaufruf b)
THANS BER1 BERZ 148

W REGHLnicht angefihrt

;3¢ ble Sn stellen die aktuellen Werte flir die COND @d»d
Formalparameter,P§ bis P1 dar, yname¥ist der PUSH HI
Makronane ENDC
; x; LD DE,EZR4
5.B.% 10BSCH BER3 18 # 3 Aufruf des Nakros LOESCH x Eae
LD B,1 (] :; LD BC,14p
D L, %% X SoND o g
Al: LD (HL),.@ ; Einfilgen des Makroe in POP HIL
INC HL das Objektprogramm ENDC
DJRE A1 ENDM

x) angekreuzte Befehle werden libersetst




A109

Symbolgenerator
MACRZ: MACRO®A

Der Formalparameter ¥ ZTM" kann in einer lindallunwniaunf k X COND SYME»g

an jeder belisbigen Stelle implizit angewandt werden. Be g S¥YMB: DEFL SYMB-1
der Ubersetzung wird der Parameter durch eine 4-ptellige # MACRZ "#A-t
HexadezimalFonstants ersetzt, die bei jedem neuen Makro= ] #A
gufruf um 1erhoh: wird, Auf dieee Weise kinnen verschle- , ENDC
dene Marken in unterschiedlichen aufrufen eines gleichen : ENDM
Mekros eingesetst werden. (Ansonsten fithrt Mehrfachdefini-
tion in einer Marke zur Pehlermeldung) . Makroaufruf :
MACR1 RLA 3
. . :  DEFL 3
Ee Bt LOESCH: HEERD#ER#ZAM#IERT MACR2 'RLA'
: COND SYMBEX@
AmW@TM: LD (HL),¥ WERT SYMB: DEFL SYMB-1
: MACRZ 'RLAT
DINZ AEYM COND SYMBX
ENDM SYMB: DEFL SYMB-1
COND SYIUB
1. dufruf: ' STME> g
LOESCH BER3 160 ¢ SYMB:  UEFL SYMB-
LD’ (HL) | GOND- A
: ' YU
A BEPY . SYMB:  DEFL SYMB-1
DINZ A, DOLE , MACR2 'RLA'
ENDM RLA
ENDC
2. Aufruf: RLA
LOESCH BER3 14¢ ¢ ENDC
H RLaA
A@#P81: 1D (HL) ¥ %PC
DINZ i, 8001 e
ENDM

Recuralon

Innerhalb eines Makros kbnnen Aufrufe fiir andere Makros
erfolgen. Jeder recursive Makreaufruf erzeugt eine weitere
Makroexpansion.

z.,B.: MACR1: MACRO®A®E
S5YME; DEFL# B
MACRZ '#4°' ; Reoursiv-Makro , MACR2"

ENDM
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8,4,2,4. Apoembler-EKommandos

Iie Apsembler-Kommandos stehen im GQuellprogramm und
dienen zur Steusrung des Listing-Formats.

3ie misasen mit einem Stern "# " beginnen und mindesiens
die unterstrichensn Buchstaben beinhalten.

& Eject ; Forteetzung auf neuer Seite

# Headingzelchenfolge ; Zaichanfuﬁga {max. 28 Zelchen)
wird ale Uberschrift Uber jedea

neue Selte gedruckt

# Include filename ; Einfligen der Datei "filename"
in das Quellprogramn

& List OFF ; Abbruchdes Ausdrucks

w List QK ; Forteetzung des Ausdrucks

# Mpclist QFE ; Druck-Unterdrickung des kompletten
Makroblocke und Makroaufrufa

# Jacliet O ; Druck der kompletten Makros

B.4,2.5. Abweichungen der Mpemoniks des UDOS - Assemblers

von CABS 1520

Grundeftziich 1et zu bemerken, dal fir die Schreibweise
der Mo ocaika die TGL 26176 (Schaltkreisbeschrelbung UB&0)
gilt. e bei UDOS zu beachtenden Differenzen werden im
folgenden dargestellt.

1,Die MBglichkeit, sinmiliber das Registerpaar HL adressierte
Speicherstelle S;rmbalisch in der entaprechendan Befehlen
durch M darzustellen, ist nicht erlaubt. Es muf damn

immer (HLY geschrieben werden.

Beipplele: PEL 26176 UDos
b r M Ir r,(HL
ADD M ATD A,(HL
SLA M BLA HIL
JiP M JF HL

GNP
4. Alle Befehle mit

-+

2. Bel mall
en gﬁﬁg}ﬂ Springen (Jump), Unterprogramm-

aufrufen ( und Riickkehrapr
frenn (Ret) 1ot die Beding p;ﬁ‘ﬁn Bestandted) der

emcniks, sondern steht im erandenfeld vor dem
Iﬂ)ﬁﬂgii:ldﬁdu;ch Eomma getrennt).

B 8 Mnemonik flr einenm belisb TUng
Eg “.Ili‘“i bgiiﬂlativa ung "J‘R."? r!;riﬁﬂnipﬂntnr-
ammaufro er "G n

Unterprogramm immar "RE'E“E' Upd T0r Ngthel. Vol

Beinpiele; PGL 26176 UDos

JUF nn JF  nn

JFNZ ﬁ:: JF NI,mn

JBFO A JP PO,nn

JHZ e JB  Z .

CANC nn CALL NC,nn

CAZ nn CALL Z,nn

CAM nn CALL M,nn

RC RET C

RPE RET PE

RP RET P

3. SBonderfdlle: TGL 26176 UDos

EXAFP EX AP, AP’

Mg ™ §

I IM 1

Inz ¥ 2

IN n I 4A,(n

IN r I =r,(0

OUT n ouT En},j.

oUr r 0UT (e),r
nn CF nn

IiH, IXL, IYH, IYL sowie d -

gruppe SLI pund der Eufaﬂ'm, die inude: um-h 3;;::3;_

begchreibung des VEB Robotron - Buchungemaschinenwark

Karl-Marx-S5tadt (Stand: Mirz 1981) asusgewlesen sind

;:;:nﬂ' 1:'&1. zgﬁs von Hersteller des U880 nichi '
gr '

ik wer a.:u. werden auch vom UDOS-Assembler nicht

Feispieler ADD IXH

LD I¥L,n
JLT
In¥
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1A

Linker

e e —

Babela

FPunktion

B.5.24

Der Linker verarbeitet einen oder mehrere Objekt-
moduln, die durch einen Assembler oder einen anderen
Sprachiibersetzer erstellt wurden, und gibt ein ein-
gelnes Programm in Form einer susfilhrbaren Prozedur=
datel aue, Der Linker besorgt die Umwandlung der Mo-
duln und lHet die Bezieh en zwischen den peparat
assemblierten Moduln suf, Zusitzlich kann eine Lade-
listendatei und eine bindire Symboltabelle erstellt
werden.

Der Linker arbeitet mit dem UDOS -Betriebesystem zu-
gammen und ermfglicht damit dem Anwender die Steues
rung aller Ein-/Ausgabemiglichkeiten,

Anwendung des Linkers

Der Linker wird vom Betriebssystem UDOS durch das
Kommande LINE,gefolgt von einer Liste der Modul-
namen und Optionen aufgerufen,

LINK Dateiname®™ [(Optionen)]
Dabei bedeutet:

X  as kinnen ein oder mehrere Dateinamen
angegeben werden

[] die Angsbe in Klammern ist optional

Das Eommando wird beendet entweder durch Betltigen
der ET1=-Taste oder Semikolon.

Wenn aufgerufen, schreibt der Linker seine Identifi-
kation mit Versionsnummer {(n.n) suf die Komsole,

LINE mn.n

Der Lioker filhrt zwel Pésse sus. Durch den ersien
Pal beut der Linker das Bindeverzeichuols, das die
Zuwelsung von absoluten Adressen und globalen Na-
men ermtglicht, suf, Externe Hemen miissen teilwei-
ge geltet werden (d.h, Zuweis der absoluten
Adresse zu den entsprechenden globalen Namen),

Durch den zweiten PaB wird der Objektcode jedes Mo=-
duls verarbeitet, lokale Besziige werden umgecrdnet,
externe Besiige werden komplett aufgel8iat und eine
Phesendatel und eine Datei der Ladeliste wird er-
gtellt, Ein optionaler dritter Paf wird ausgefiihrt,
wenn eine Symboldatei zu erstellen ist,.

Am Ende des Bindelaufes wird der Pehlerzihler suf die
Konpole geschriebens

n ERRORS

B 1st die Zahl der mehrfach definierten globalen Syme
bole und der ungelfsten externen Bezilgen,.
Die letzte Meldung iast '

LINE COMPLETE

Der Bindelauf kann durch Eingabe eines "7" unter-
brochen werden, Durch erneute Eingebe eineg "9 wird
die Abarbeitung fortigesetzt, .

Wird die ETZ2 -~ Tmste betditigt, werden slle Dateien ge—
achlossen und des Progremm ebgebrochen,

Zwei Pehlermeldungen kiinnen beim Bindeleuf euf der
Ennaol:ﬂanga291gt werden und in die Listdatel geschrie~
en werden,

MULTIPLY - DEFINED GLOBAL IN MODULE:

Symbolname Modulneme

Diese Meldung zeigt, dal der Symbolneme als globel in
gnel verschiedenen Moduln definiert war.

UNRESOLVED EXTERNAL IN MODULE:

Symbolneme Modul nama

Diese Meldung zeigt, deB ein Symbolnsme, der als
EXTERNAL deklayiert war, keinen entsprechenden
GLOBAL = Name hat,

Mit
1) "=2X X ist eine hexedezimale
2) H=dH +XI Zehl

werden den Moduln sbsolute Speicherpliitze zugewiegen,

Falle ausgeleosen, werden die verschieblichen Moduln
auiainandorrolgenEEn Speicherbereichen zugewiesen,
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.B.: Drei Moduln eind &b der Adresse 48@@ und ein
**" Datenpuffermodul ist ab 8¢9 zu binden:

LINKE Y= 490¢ M1 M2 M3 X = 8099 DATEN

Mi, M2 und ¥3 werden beginnend mit 499 auf-
ainanderfolgend gebunden,

Anmerkung:

Peim Binden sbsoluter Moduln ist ¥ nicht zu ver-
wenden, da diese Moduln ihre e Adressinforma-
tion besitzen. (bereits bel der

Segmentierung

Der Linker kenn suf Wunsch bis zu 16 micht unmittel- dii:
bar aufeinsnderfolgende Segmente im Spelcher gene- i
rieren, deren Griife stets ein ganzz esa Vielfaches

der Jmi'nichnungnlﬁn;n der Prozedurdatel ist,

Nur = Binde = Moduln

Hierbei werden den Moduln nur Startsdressen sugewie-
sen und ELTERNAL - und GLOBAL - Symbole sufgeldist

gber es wird kein Maschinencode in den Prosedurdatelen
erzeugt. Moduln, die nur verbunden werden gollen, er—
halten ein Minus vor ihren Namen,

Z B, LINK ﬂ - Em mmm =OVERLAY + 2

Der Modul RESIDERT erhilt eine Prozedurdated mif dem
h:oh:.nanun:lu. OVERLAY,2 wird nicht in den Maschinen-
ocode umgesetzt, Mit Hilfe von Se tie und Hur =
Binde - Moduln lessen gich mittels einer erlagarung -

gtruktur Progremme implementieren, dle eln gegebenes
Speichervolumen ilberschreiten.

Modulidentifikation

Der Dateiname kann komplett oder teilweise mit Leuf-
werkneme oder Leufwerkspesifikation engegeben werden.

1) LINK MODA MODB,O0BJ
2) LIFK HDOS12/MUITTPIY

TsBs

ergetzung erseugt) .':.u':' |

Be5e34

s

na! ersgte Beigpiel zeigt die Verwendung der unvoll-
gtéindigen Dateinamen MODA und MODB,OBJ, die suf dem
Magter - Leufwerk gefunden werden kinnen,

Das zweite Belspiel zeigt die Verwendung eines voll-
gtéindigen Dateinsmens (MULTIPLY), der im Laufwerk 2
des Gerfites D08 gefunden wird,

Jeder Objektcode muB vom Typ "binir" mit 128 Bytes
ro Satz sein, Zusitzlich enthiilt ein Objektmodul
ormationen, die ifhn identifisieren., Der EBindelsuf
wird nhgabracﬁon. wenn ein Modul nicht die korrekte
Identifikation enthilt.

Der Deteineme jedes Objektmoduls muf mit dem Anhang
".0BJ"in Grofi-= oder Kleinbuchsteben enden, Ist die=
ser Anhang in der Kommandozeile nicht angegeben, er=

gingt der Linker sutomatisch dep Anhang, beaver aie
Datei ertiffnet wird, ¥ ;

Die Ausgebedatel des Bindelaufes erhiilt den Namen
der ersten Objektdatei in der Kommandozeile, ohnhe
den Anheng ",0BJ", Die Listdatel und die Symbolde-
tel haben den gleichen Nemen wie die Prozedurdatei,
allerdings mit dem Anhang MAF bzw, ,S¥M,

Z.8.¢ 1 LINE PROG

sucht den Objektmodul PROG.OBJ;
erzeugt FROG, PROG.MAP und PROG,SYM

2 LINE modi.ob] med2 TTTY.INT
gucht die Objektmoduln medi.ebj, modZ.ob]

und TTY,INT,JBJ;
erzeugt mod1, medl.mep und modl.sym

Optionen

Wenn Optionen eingetragen werden, sind sie in Klam-
mern zu setzen, Sie werden in der Kommendozeile

nach dem Dateinamen fuetzt. Dag Format der Optio-
nen ist ein Schlilsselwort, das von einem Gleichheits-
zeichen (=) und einem entsprechenden Wert oder Neme
gefolgt werded kann, Die signifikenten ersten Buch-
gteben des Schlilsselwortes werden in der nachfolgen-
den Beschreibung grof geschrieben,

Entry= n
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Spezifiziert die Startadresse fiir die Abarbeifung '
der Prozedurdstei, n kann ein hexadegimeler Wert oder
ein GLOBAL - Name sein, Wenn die Opiion nichi

geben ist, wird die Anfangsedresse des erstem Objekt-
moduls el StArtadresse genommen, Falls ein G -

Neme spezifiziert ist, aber nicht gefunden wird, wird
eine Pehlermeldung musgegeben und g Option wird wie
nicht angegeben ausge .

LET

Die volletéindige Au ~des Bindelaufes wird such
bei Fehler in den Symboldefinitionen erswungen. Wird
die¢ Option nicht angegeben,filhren Fehler zur Unter-
brechung der Erstellung der Phasendeatel,.

Wep = Datelname

Erzeugt eine Liste mit den Modul - Startadressen und
- Rﬂzgun, alphebetisch geordneten GLOBAL'e mit dem
entsprechenden Adressen und den Moduln (Ladeliste).
Ter Dateineme spezifiziert eine Detei, in der dle
Ladeli?ta und d.éa Fehﬁml%m;g;g {E;%ﬂnlﬁ:::%:k
fehler) ausgegeben werden. ls L]

sen, wird Efaglmdnliutl mit dem Anhang " MAP" und
dem gleichen Dateinemen wie die Fhasendatel erseugt.
{130 - Typ)

Keme = Dateiname

Welat der Prozedurdatei den engegebenen Namen fu.
Sonet entsprisht dieser dem ersten Modulnemen ohme
den Anheng ".0BJ".

FOMap

Unterdriickt die Erstellung der Datei mit der Lade=
liste, Secnst wird eine Ledeliste ausgegeben.

FOWearning

Unterdrilckt die Ausgabe von Meldungen iiber mehrfach
definierte GLOBAL's oder wngeltete EXTERNAL's,

Frint

Bewirkt die Ausgebe der Ladeliste und Fehlermittel-
lungen suf dem logischen Ger#it SYSL3T, Sonst werden
Fehlermeldungen auf der Konscle und nicht euf SY3LST
ausgegeben,

T, 26

“A14F

Rlength = m

Spezifiziert die Aufzeichnungsléinge einer Prozedur-
&ltﬂi, n iet hexadezimal 8@, 199, 209, 4290, S¢f.
Pehlt'n, wird n = 8@ gaaetn:{-.

Elacksize = n

G1ibt die Gréife des Stacks fir die Abarbeitung der
FPhasendatel an., n ist die hexedegimmle Zahl der
Eytes. Sonst wird n = 8f gesetzt.

BImbel

8Ymbol = Deteiname

Brze eine binfire Bymboldatei flir die sbascluten

it 'sm und internen Symbole jedes Objektmoduls fiir
die Anwendung der symbolischen Fehlersuchprogramme,
Wenn der Dated night ¢ eben ist, erhiélt die

Datei den gled Hemen wie die Prozedurdatei mit
dem N AYN", Iet die Option susgelassen, wird
keine S;Rolhhi erzeugt.

m gu folgenden Wechselwlirkungen:
+ HOM geht vor MAP = Dateiname
* NOW schlieBt LBT ein
Palle eine Prosedurdatel nicht erfolgreich generiert
wurde, wird keine 3 oltebellendatel erstellt und
die I&-th‘hi an t nur die Fehlermeldungen.
Wenn der Anwender eine eitsdatel (d.h. ein Da =
teiname mit der Linge ele Aupgebedntel speszifi-
glexrt, wird diese Datel nech dem Bindelauf geliischt.
Beigpiele:
1) LIFE p=1@@@ FROG 1 FROG 2
erstellt eine Prosedurdatel: PROG 1 (mit der
ftertadresse 1P@P) und elne Listendstel FROG 1,
MAP? dem selben Leufwerk wie der Objektmodul

FROG 1. OBJ und schreibt keine Ledeliste muf
BYBLST.

2) LINE FROG 1 (N :m]}ﬂ;:EKPRDG.HL’F S NOM F E =
MATN

erstellt eine Phesendatel PROG,.RUN (mit der
8tertadresse, die gleich der sugewiesenen
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hdresse des GLOBAL's MAIN ist) und eine Symbol-
detel PROG,RUN.SYM auf Leufwerk 2 des Gerdtes
MYDOS, Es wird keine Liatdatel erzeugt aber ea
wird die Ladeliste und jede Fehlermeldung euf
8YSLST geschrieben,

Definition der logischen Gerdte: .
Der Linker verwendet folgenda logischen _E/I\-G-r!ltn

2 CONOQUT Fahlermeldungen

3 SYSLST Ausgabe der Print - Option
4 Objektdateien

| Fhagpendateien

& Listdatel

T Syzboldatedl

Meldungen iiber Abbruchfehlexr:

Es bt wverschiedens Ee die die weiteras
Abug%uituug unterbrechen, flln Dateien werden dann

geschlossen und das Programm abgebrochen, Die folgen-
de Meldung kann auf der Konsole erscheinen.

INVALID CPTION: =m

Diem meigt an, daf die Zeichenketie & keine giiltige
Kommendogeilenoption ist.

LINE DIRECTORY OVERFLOW

Zeigt an, daf fiir die Auafiih des Bindelaufes der
verfiigbere Speicherbereich nicht susreichend ist,
Das Eindeverzeichnis iet grundsitzlich sus GLOBAL's
und ELTERNAL'a fiir jeden Objektmodul susemmenges
petzt, Diea benutzt der Linker zum Verschieben und
Auflbsen von Objektcodebesziehungen, Zusitzlich sind
Puffer fiir die Arbeit mit den Dateien erforderlich.
Der Bereich #iir des Bindeverzeichnis kann klein ge-
helten werden, wenn die Zehl und die Léinge der glo-
belen Symbole redusiert und die Zahl der EXTERNAL's
minimiert werden., Diepe Meldung erscheint such,
wenn mehr als 127 Moduln zusammengebunden werden.

FROGRAM TCO BIG

Zeigt an, daf der aktuelle AdreBzeiger iber FFFFH
erhtht wurde, Der Programmbereich oder die Anfangs-
adiregse gollte reduziert werden.

315 e

TO0 MAWY SECGMENTS

Zeigt an, dafl mehr als 16 Segmente erzeugt werden
sollen. Dieser Pehler kann eintreten, wenn der ak-
tuelle AdrefSseiger oft verringert wird, um ein neues
Segment zu erzeugen,

FILE NOT FOUND: dateiname

Zeigt an, daf das Objekt "deteinmme" nicht im Ver-
zgeichnis gefunden wurde.

INVALID FILE: dateiname

Zeigt an, dead die Zeichenkette "dateineme™ kein kor=
rakter Dateiname iast, ! 3

INVALID FPORMAT: datelname

Zeigt an, ded das Objekt "dateinkme” andere Attri-
bute hat als Typ binHr und Satslénge 128 Byte,

INVALID DATA: dateiname

Zeigt an, dad das Objekt "dateiname" tige Deten
en t, wie CRC = Zeichenfehler oder einen Symbol=
NEmEen, &uann Liinge entweder null- oder grifer als der
marimel zuldesige Wert (127) ist., Durch ermeute Assem-
Elilrung gollte versucht werden, den Fehler zu behe-
8lly

I/0 ERROR e ON UNIT u
Alle snderen Abbruchfehler entsprechen I/0 - Fehlern

Ehmdu:l.ml-r Wert e) muf einem logiachen Gertit
dezimaler Wert u)

Listenformat

Die zugewlesenen Anfangsadresesen und die LEnge jedes
Moduls gowle eine alphabetische Liste aller QL ‘e
mit den zugehéirigen Adressen und den Moduln,die sle
enthalten, werden in einer vom Linker erzeugien Lade-
liste abgelegt,

Zuplitzlich enthiilt die Liste den Programmnamen, seine
Lidnge und die Startadressa,
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Al

Beisplel;
LINK X = 4§99 MODULA MODULE
X = 5 TANJMATH COT.MATH
{f = VYERARBEITUNG E= B,Eum}

LINK 1.0

LOAD MAP

HEODULE QRIGIN LENGTH
MODULA 4900 AT
MODULE 4473 2319

TAN .MATH S0 PEAS

COT MATH 5@A3 BAC5
GLOBAL ADDRES MODULE
TAN LT TAN JMATH
EBEGINK 4485 MODULA
ooT 1K) COT MATH
gQRT 4AT3 MODULE
TEKTOR 450D MODULA
FROGRAM VERARBEITUNG - = 1168 EYTES
ENTRY: 4885

Uberlegerungen

Dieser Abaschnitt gibt einige Hinweise flir den Anwen-—
der, der gein Programm als Uberlegerungsatrukiur im-
plementieren muf, Die Verwaltung der Uberl ST B
ptruktur muf durch das Anwenderprogremm realisiert
warden. Debei ist zu beachten, daf des Laden eines
Uberlagerungssegnenta erfolgen muf, bevor zu diepam
Segment Bezdiehungen hergestellt werden,

Eine Uberlmgerungsstruktur besitzt ein reasidentes
Segment, des dle Daten und Routinen enthiéilt, die ge=
meinsem von den verschisdenen Segmenten bendtigt
werden., Des heiBt, die Routdine, durch die ein ende=
res Jegment geladen wird, wird sich normalerweiss

in dem residenten Segment befinden.

A3

Dag Problem einer Uberlmgerungsstruktur 188t aich
&n einem Beispiel darstellen.

Ein Programm (BEISFIEL) liest eine groBe Anzahl von
Werten von einer Quelle {LESEN), raarﬁnniuiart und
berechnet neus Daten (VERARBEITEN) und gibt diese
Daten wieder aus (SCHREIEEN)}. Es wird engenommen,
del der verfilghare Speisherbereich nur fiir ein Seg-
ment und die gemeinsamen Houtinen susreicht. Wenn
Daten und Routinen als GLOBAL und EITERNAL in jeden
der vier Moduln, die das Programm enthalten, dekla-
riert sind, kann der Anwender diese in einzelnen
Bindeléiufen wie folgt kombinieren:

Des Segment LESEN paft zusammen mit dem residenten
Sesmengm;!IBPIEL in den Speicher, Die belden werdan
zugemmen zu einer Phasendetel gebunden,

BEs ist ansumerken, daB der residente Modul Besziige

2u den Segmenten VERAREEITEN und SCHREIBEN enthiilt,
Diege Moduln werden als "Nur - Bindemoduln" verar-
beitet um die Auflipung der Besiige zu ermiglichen,

-

1} LINE BEISPIEL ¥ = 500¢ LESEN
¥ = 500 -VERARBEITER
x = S5pf@ =SCHRETBEN

Die bveiden Uberlagerungsse te werdan erstalli
dureh i.mil es Binden mit dem residenten Modul,
wobel der residente Modul als "Nur - Bindemodul"®
verarbelitet wird,
: [
2) LINK - BEISPIEL H = VERAREETTEN
) 3; = VERAREBEITEN)
LINE - BEISPIEL :t-gﬁn SOHREIREN
= SOHREIBEN)

Die Phesendeteien VERARBEITEN und SCHREIEEN werden
durch das Programm selbsd wihrend der Abarbeitung.
geladen,
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Aplage 1

Besopderheiten PRG 700 mit UDOS 1526

Die Spegifik der Nutsung der ZRE-Earte K 2521 im PRG TOO
{K 2526 bel BC 5120} und die Verwendung einer spesiellen
Tastatur erforderte einige Anderungen im ph:rniar.;an Teil
des Betrlebsaystems.

Die fiir den Bediener und Programmierer relevanten Ver-
tnderungen beziehen sich primiir auf die Bedeutung der
Tasten der Tastatur und Aktivierung des bildschirmparal-
lelen Druckers.

Die Ecemandos dea Debuggera wurden geringfligig eingeschrinkt.

1. Testenlinderungen

PRG - Taste BC - Taste (E T636)
o BT 1

8T ET 2

TAB ]

cL cI (Contrel)
s M

T' it

FC nicht benutst
m L]

+1

+1 mit Umech.
-1
=1 mit Umsch.

2. Druckeraictivierung

fu Gunsten der Universalitét wurde die Ansteuarung des
bildechirmparallslen Druckers nicht in den EFROM's unter-
gebracht. Bin enteprechender druckspesifischer Modul kann
aber nachgeladen und aktiviert werden.

L£.B.1

FACTIVATE mPFSD

WOk X

A%

Dieses Kommando flihrt die Aktivierung des hardwarege-
stlitzten PS-Anschlusees durch.

2s _Debugger

Da das "J"- Eommando durch das "G"- Eommando mit ent-
sprechender Registersinstellung (I=OFH, SP=0DOQH)} ersetst
werden kann, wurde auf dieses verzichtet.

Der insgesamt freigewordeme Speicherrsum wurde sur Erhthung
der Sicherheit flr die Hardwaretestroutipen genutzt.

8ie werden beim Einschalten des Gerkltes bzw. Laden des
logischen BS durchgeflhrt und bestehen eus den Komponenten:

a) Prifsummenkontrolls der EFROM's
bel auftretendem Pehler e=> Meldung: FROM DEFEET!

b) Test der Bteuerhardware der Floppy-Disk-Lanfwerke
bel auftretendem Fehler ==> Maldumg: LW x DEP.

o) Test des Vorhandenseins des notwendigen RAM bel System-
laden bei auftretenden Fehlarn == Meldung: RAN DEF.

d) Test des Vorhandenseins einer Systemdiskette
bai Nichtvorhandensein ==) Meldung: EEINE SYSTEMDISK

Im logischen Teil des Betriebssystemes gibt es keinerlei
Verlinderungen. Es besteht hisr volle Kompatibilitdt mit dem
Birocomputer A 5120. Jedoch ist auf felgende Besonderheliten
bel der Systemwartung und der Frogremmkopierung mech zu
achten:

a) Auf Grund der Anpassung des Systemladers an die jewel-
ligen Erfordernisse kann sine Systemdiskette das lo-
glsche B3 mar auf dem flir sie bestimmien Gerfiten laden.

t) Das Dienstprogremm "FORMAT" zum Neufermatieren von Dis-
ketten imt ebenfalls hardwarsabhiingliz und damit mur auf
dam FRG 700 zu benutszen.
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o) Das Dienstprogramm "OOFY.DISE" zum physischen Eopieren

von Disketten ist aufwirtekompatibel sum BC A 5120, das
heift auch dort bemutzbar, aber nicht

kehrt das
"COFY.DISE" des BC flr das FRG. :

Notizen
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