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1. Einleitung

Das Textprogramm (TF) ist ein bildschirmorientiertes Textver-—
arbeitungssystem mit integrierten Druckfunktionen. Es arbeitet
unter Steuwerung des Betriebssystems DCF. Sowohl die Eingabe
neuasr, als auch die Aenderung schon vorhandener Texte {findet
direkt auf dem Bildschirm statt. Die meisten Funktionern bewir-—
Een  augenblicklich eine Aenderuny des Bildschivmbildes. Es
koennen beliebige Fapierformate verwendet werden.
Die Baschreibung ist so gehalten, dass sie allgemeingueltig ist
und keine maschinenspezifischen bzw. von der Installation ab-
haengigen Informationen enthaelt. .
Wir geben Aenderungen in einer zum Textprogramm mitgelieferten
Datei "TF.TXT" bekannt. Die Datei TF.TXT kann mit dem TYPE-
kommando auf den Bildschirm oder auf den Drucker ausgeben
werden. Stecken sie dazu die Diskette mit der Datei TF.TXT in
ein freies Laufwerk. Selektieren sie anschliessend dieses Lauf-
wat b, in dem Sie die Laufwerksbezeichnung, einen Doppelpunkt
und die Abschlusstasté eingeben. Der Rechner meldet sich
- daraufhin mit einer Ausschrift, Laufwerksbezeichnung gefolgt
von dem Zeichen "»". Anschliessend kann das TYPE-Kommando in
der folgenden Form eingegeben werdens:

type tp.txt <Abschlusstastel.

Mit diesem Kommando wird die Datei auf den Bildschirm ausgege-
ben. Die Ausgabe kann durch Betaetigen von CTRL-S angehalten
und wieder fortgesetzt werden. Soll die Datei auf den Drucker
ausgegeben werden, so ist vor Betaetigen der Abschlusstaste
CTRL-P einzugeben. '

2. _Arbeit mit dem Betriebssystem DCP

2.1, Zeichen—Codes

Im Gegensatz zu dem Betriebssystem 8CF unterstuetzt das
Betriebssystem DCF den 8~Bit~Code. Das heisst, mit Hilfe des
Textprozessors unter DCF  koennen alle im Code-Bereich 20-
FF  hex vorkommenden Zeichen bearbeitet werden.  Zeichen aus
diesem Code-Bereich, die nicht auf der Tastatw abgebildet sind
(nationale Sonderzeichen und Grafikzeichen), lassen mich mit
Hilfe -der Taste ALT (gedrueckt) und Eingabe des. Dezimalwertes
des gewuenschten Zeichens abbilden. Die auf diese Weise einge—
gebenen Zeichen werden als 3-Byte-Folge in der Datei gespei-
chert (z.B. 1B 81 1C). Bei 3~facher Belegung einer Taste wird
das dritte Zeichen durch gleichzeitiges Betaetigen der Tasten
CTRL. und ALT (bzw. nuw ALT1) und der gewuenschten Taste ahkti-
viert.

2.2. Codeunterschiede SCP _—~ DCFP

Auf Grund der Unterschiede im Symbolvorrat zwischen 7-Bit-Code
(SCF) und 8-Bit-Code (DCF) muss bei der Uebernahme von Text-
dateien von SCF auf DCF folgendes heachtet werden 2 °
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Bei der Darstellung von Zeichen mit Hilfe des 7-Bit-Codes (SCF)
ist der Symbolvorrat auf den Code-Bereich 20-7F hex begrenzt.
Weil sich damit nicht alle landesspezifischen Zeichen (z.B.
Unlaute, ™) darstellen lassen, wurden nationale Zeichen-
saetze (deutsch, franzoesisch, US-Ascii usw.) eingefuehrt.

Fuer die Darstellung eines Sonderzeichens-z.B. } ergibt sich
zwischen 7-Bit-Code und 8-Bit-Code folgender Unterschied, ~dem
bei der Konvertierung von SCF-Textdateien in DCF-Textdateien
Beachtung geschenkt werden muss: )

\

, - lErfassung I Erfassung |
. I SCP 1 DCP |

! |
Tastatur | ¥ I 3 [
Bildschirm-Darstellung | ¥ i ¥ 1
Bildschirm (Hex-Code) I 70 | a1 I
I 7D I 1B .81 1C 1|

TF-Datei (Hex-Code)

Unter SCF wird =.B. das Zeichen } als 7D hex gespeichert und
entspricht bei einfacher Uebernahme im 8~Bit-Code dem Zei-
chen 3.

Wird ein Text unter DCF erfasst, so entspricht =z.B. das Zei-
chen } einper 81 hex und wird als 3-Byte—-Folge (1B 81 1C)
in der Datei gespeichert. '

Wurde ein Text unter SCF mit dem Zeichensatz US- -ASCI1I erfasst,
ist eine konvert1erunq problemlios moeglich.

¥} (7D) wird, iR 81 1C
} (7D) bleibt 7D

Text in deutsch
Text in US-ASCII

2.3, Einstellung des Betriebssystems

Der leistungsumfang des Betriebssystems DOF bietet dem Nutzer
eine Reihe von Moeglichkeiten zur effektiveren Handhabung des
Textprozessors.

~ Einrichten einer RAM~Disk zur Vermeidung zeitaufwendiger
Disk—-Zugriffe

- Aufteilung der Unterverzeichnisse eines physischen
Lawfwerkes in mehrere logische Lauwfwerke

~ Spezifikation des Ausgabekanals fuer Druchkdateien

Zur  Einrichtung einer RAM-Disk sowie =zur Festlegung des

letzten logischen Laufwerkes ist es erforderlich, die im GBrund-
paket des Betriebssystems DCF vorhandene Datei CONFIG.SYS durch
nachstehende Anweisungsfolge zu erweitern.

’

Beispi

HU

Jas

iel
DEVICE=VDISK.SYS 128 512 64 ,
LASTDRIVE=F '

Dieses Beispiel bewirkt die Generierung einer RAM-Disk unter
der logischen Beraeteadresse D: (D=naechste freie Laufwerks-—,
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L
adresse) in der Groesse von 128 KByte mit einer Sektorgroesse
von 512 Byte und max. 64 Verzeichniseintragungen. Ferner wird
das logische Laufwerk F zum letzten vom System zu verwaltenden
L.aufwerk deklariert.

Anschliessend werden die von TP benoetigten Ueberlagerungs-—
dateien in die RAM-Disk kopiert, um zeitauwfwendige Disketten—
zugriffsoperationen zu umgehen. ' N

Beispiel:
" . COPY A:TP*.0VR Di:

Da der Textproressor die vom Betriebssystem angebotene Ffad-—
hirarchie nicht unterstuetzt, koennen folgende Anregungen
gegeben werden. Um beliebige Ffade \ansprechen zu  koennen,
definiert man die FPfade mit den zu bearbeitenden Textdateien
als Laufwerke.

SUBST E: C:\Ffadl\Ffadltl
SUBST F: C:\FfadZ\Pfad21

Durch diese Anweisungsfolge wird erreicht, dass bei der
Selektion des logischen Lawfwerkes E . (Funktion L im
Anfangsmenue) auwf die Dateien des Unterpfades Ffadll zugegrif-—
fen werden kann. )

Beachtet werden nmuss ferner der Umstand, dass der Textprozessor
die Druchausgabe standardmaessig ueber die Farallelschnitt-
stelle LFTH (CENTRONICS) realisiert. Soll die Druckausgabe
ueber eine serielle Schnittstelle (COML)  erfolgen, ist es
erforderlich, die Ausgabe zur seriellen Einheit umzuleiten.
Dies ist mit folgenden Kommandos zu erreichen.
Beispiel:

MODE COM1i:9460@,N,8,1,F

MODE LPTlz=C0OML: v

Da die eingestellten Werte nach einem Kaltstart bzw. bei
Stromausfall erneut vom Bediener einzugeben sind, empfiehlt
sich die Nutzung der Stapelverarbeitungsdatei AUTDEXEC.BAT.
Beigpieli

i

CONFIG.SYS AUTOEXEC. BAT

|
|
DEVICE=VDIGK.SYS 128 512 &4 |} COFY AiTF*.0VR Ds
LASTDRIVE=F | BUBST E: i \FFADI\FFAD11
| BUBST F: C:\FFAD2Z\FFADZ1
| MODE COM1:9600,N,8,1,F
| MODE LFT1:=C0OMLz
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2.4. Betfehlssatz fuer Drucker

Bei der Arbeit mit dem Textprozessor wird generell auf die
Verwendung der Drucker im IBM-Befehlssatz-Mode orientiert.
Dabei muss der IBM-Zeichensatz 2 eingestellt sein (Codes 8@-9F
sind nationale Sonderzeichen).Fuer Drucker, bei denen der IBM-—
Befehlssatz nicht vorhanden ist, gibt es die Moeglichkeit der
Installation des Textprozessors fuer andere Befehlssaetze, wie
z.B. EPSON, DIABLO (siehe Installationsprogramm TPINSTD).

3. Moeglichkeiten der Textverarbeitung

Die Editier~Funktionen werden verwendet, um Textdateien zu
erzeugen oder zu aendern.

— Editieren auf dem Bildschirm:

Ein Teil des eingegebenen oder korrigierten Textes ist staendig
auf dem Bildschirm zu sehen. Dabei kann der Text insgesamt mehr
Zeilen hoch bzw. auch eine groessere Anzahl Zeichen pro Zeile
breit als der Bildschirm sein. In Abhaengigkeit von der Fosi-
tion des Kursors schiebt das Textprogramm den Bildschirm ge-—
wissermassen wie ein Fenster usber den Text. .
\Einfuegungen oder FKorrekturen asussern sich sofort in ainar
entsprechenden Aenderung des Bildschirmbildes. Man fuegt Text
ein, indem man ihn einfach an die gewuenschte Stelle schreibt.
Funktionen, wie Eursorbewegungen und Loeschen werden sofort
sichtbar. '

- Autematisches Speichern auf Diskette:

Die Groesse des zu bearbeitenden Dokumentes ist nicht von der
Groesse des vorhandenen Arbeitsspeichers (RAM) abhaengig, gon-~
dern  von der Diskettenkapazitaet. Der Text wird waehrend der
Bearbeitung ohne Hinzutun des Bedieners auf Diskette geschrie-
ben oder von ihr gelesen.

- Textformatieren auf dem Bildschirms
Derr  Text wird auf dem Bildschirm so dargestellt, wie - beim
Ausdrucken aussehen wird. Er kann vorher noch umgestaltet wer-

den. Die. Textformatierung auf dem Bildschirm wird durch folgen-
de Funktionen unterstuetzt:

3.1. Wortumschlag

Das Textsystem gestattet es, fuer den Text einen rechten und
einen linken Rand festrulegen. Bei eingeschaltetem Wortumschlag
witrd ein Text, der ohne Abschlusstaste eingegeben wird, automa-
tisch zwischen linkem und rechtem Rand angeordnet. Ueherschrei-
tet beim Texteingeben ein Wort den rechten Rand, so schreibt
das Textsystem ab diesem Wort automatisch in einer neuen Zeile
weiter. An dieser Stelle wird ein Steuerzeichen ("soft"-cr) in
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den Text esingefusgt. Eine Abschlusstaste ist nmw am Ende eines
Absatzes oder fuer eine Leerzeile einzugeben. An dieser Gtelle
wird das Steusrzeichen ("hard"-cr) in den Text eingefuegt.

I 2. Randausgleich, Zentrieren

Es gibt mehrere Moeglichkeiten, den Text vom Textsystem =swi-
schen rechtem und linkem Rand anordnen zu lassen.

1. Zentrieren
Eine einzelne Textzeile kann zwischen rechtem und linkem Rand
zentriert werden.

Z. Mit Randausgleich (Blocksatz)

Wird mit Randausgleich gearbeitelt, so fuegt das Textprogramm
moeglichst gleichmaessig so viele Leerzeichen ("soft"— blank)
ein, dass die Zeile bis zum rechten Rand aufgefuellt wird.

. Ohne Randausgleich (Flattersatz)

Wird ohne Randausgleich gearbeitet, so wird jede Zeile des
betreffenden Absatres linksbuendig geschrieben. In den Text
werden keine zusaetzlichen Leerzeichen ("soft"-blank) einge-
schrieben.

3.3.  Absatz-Neugestaltung (Formieren)

Mit nur einem Befehl kann ein Text von der Kursorposition bis
2um Absatzende new gestaltet werden., Das ist z.B. dann notwen-
dig, wenn durch Forrekturen Zeilen zuw lang oder zu kurz gewor-—
den sind oder der rechte bzw. linke Rand neu eingestellt wurde.
Der Text wird, analog der Texteingabe mit eingeschaltetem Wort-—
umschlag, zwischen rechtem und linkem Rand ® eingeordnet. Das
kann mit und ohne Randausgleich erfolgen. Hierzu werden die vom
Textsystem selbst eingetragenen Steuerzeichen ("saft"-cr,
"soft"-blank) geloescht und an den entsprechenden Stellen neu
eingetragen. Ueber Tastatur eingegebene Leerzeichen bleiben
erhal ten.

3.4. Abtrennung

Um den Flatz zwischen rechtem und linkem Rand maximal fuer Text
zu nutzen ist es sinnvell, lange Worte abzutrennen. Das kann
gleich beim Texteingeben oder beim Neugestalten geschehen. Da
die Abtrennung nur dann erfolgen soll, wenn das Wort am Zeilen-
ende steht, existiert auch hierfuer ein Steuerzeichen. Dieses

Steuerzeichen wird als "~" (Minus ader Bindestrich) ueber Ta-—
statur eingegeben, im Text aber -als Steuerzeichen gekennzeich-
net. Da das "-" (Minus oder Bindestrich) auch als Textzeichen

benoetigt wird, gibt es hezueglich der Bedeutung des "~" zwei
Zustaende, die vom Bediener baeinflusst werden koennen (siehe
Formatmenue “0E).

- O e
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Diese beiden Zustaende sind:
~ 'Eingabe "~" als "bedingtes Abtrennzeichen®
=~ Eingabe "-" als "Textszeichen".

3.5. Verwendung von Tabulatoren

v

Im Textsystem gibt es drei Arten von Tabulatoren:
-~ feste Tabulatoren
- variable Tabulatoren
- numarische Tabulatoren (Dezimaltabulatoren).

Feste Tabulatoren stehen in den Spalten 1 + n % 8, also 9,17,25
usw.y auch ueber den rechten Rand hinaus. Sie werden auf dem
Bildschirm nicht angezeigt. Ihre Position kann nicht veraendert
werden. Beim Arbeiten mit festen Tabulatoren werden Stewerzei-
chen ("I bzw. B%h) in den Text eingetragen.

Variable Tabulatoren koennen beliebig gesetzt oder geloescht
werden. Ihre Positionen werden in der Tabulatorzeile angezeigt.
Beim Arbeiten mit variablen Tabu-latoren werden entsprechend
viele Leerzeichen ("hard”-blank) in den Text eingetragen.
Numerische Tabulatoren koennen wie variable gesetzt, geloescht
und  angesprungen werden. An diesen Stellen ist es moeglich,
rechtsbuendig zu schreiben. Dabei werden die bereits eingegebe—
nen Zeichen fortlawfend nach links verschoben. Der Kursor
bleibt auf der angesprungenen Spalte stehen. Wird eine solche
Tabulatorposition angesprungen, &0 wird so lange rechtsbusndig
geschrieben, bis das Interpunktionszeichen (installationsab-
haengig) oder ein Leerzeichen eingegeben wird.

'

3.46. Arbeiten mit Bloecken

Mit Hilfe sperieller Marken ist es moeglich, bestimmte Texnt-—
cteile  als Block zu kennzeichnen. Solche Bloecke koennen z.B.
geloescht, an anderen Stellen im Text eingefusgt oder als Datei
auf Diskette abgelegt werded, Um einen Block eindeutig zu
definieren, muss sein Anfang und sein Ende gekennzeichnet wer-—
den. Die Marke Blockanfang wird als B> und Blockende als <k»
auf dem Bildschirm dargestellt, bzw. der ganze Block wird
invers oder andersfarbig abgebildet,

Das Textprogramm kennt zweil verschiedene Verfahren, einen Block
zwischen Blockanfang und Blockende zu definieren:
— den Spaltenmodus
~ den Zeilenmodus.

Der Bediener kann mit KN zwischen Spaltenmodus und Zeilenmodus
waehlen.

Beim Zeilenmodus wird der gﬁsamte Text zwischen “B>» und <K>» als
Block aufgefasst.
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Beispiel: ' .
W E M mw M B G R e NN E AR KB R R R R EE R E e : wowns = Text
o nn B = =m=m - Blochk

Kt wunanns
R T I I A I

Oftmals sollen mehrere vollstaendige Zeilen brw. ganze
Abschnitte als Block definiert werden. Dies geschieht wie
folgt:s

B S PR

MW B oE M WM N WANEEWHEHHWHEKE®®AN

Beim Spaltenmpdus wird von jeder Zeile nur die durch <B» und
{K» begrenzte Spalte als Block aufgefasst (Rechteck~Block) .

3.7 Parallelarbeit Tastatur/Drucker

Das Textprogramm gestattet es, dass waehrend des Editierens von,
Text eine andere Datei ausgedruckt wird. Das kann =.B. S0
erfolgen, dass im Anfangsmenue der Druck begonnen wird. Im
Anschluss daran wird ein Text editiert. Der Druck hkann aber
auch erst beim Editieren mit “KF gestartet werden. Wird. mit
"EOMBO-Druck" gedruckt, so kann nicht gleichzeitig editiert
werden.
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4. Aufruf des Textprogramms

Un mit TF zu arbeiten, sollte auf der Diskette folgendes ge-
speichert sein:

<name>.COM Das eigentliche Textprogramm. .
“namel ist der Name der Datei, der beim Instal-
lieren vergeben wurde. Der Name der Datei darf
nur mit einem Installprogramm veraendert werden.

TPHT.OVR Datei mit Benutzermitteilungen
TRPOVLY@. OVR Ueberlagerungsdatei fuer das Textprogramm

TPDRUCK. OVR Ueberlagerungsdatei fuer das Textpragramﬁ
Diese Datei dient der Modifizierung bei EDMBO-
Druck.

Die Datei <namer.COM wird beim Aufruf des FProgramms vollstaen—
dig in den Speicher geladen und steuert die weiteren Arbeiten.
Lediglich beim Kommando R (Laden Frogramm) wird diese Datei
ueberschrieben und anschliessend wieder geladen. i

Die Datei TFDRUCK.OVR wird nur benoetigt, wenn im ANFANGSMENUE
mit dem Kommando M der Kombo-Druck auvfgerufen wird.

Aus  der Datei TFHT.TXT werden die Benutzermitteilungen geholt.
Fehlt diese Datei, S0 erscheint eine Mitteilung. Nach dieser
Mitteilung kann auch ohne eine solche Datei wel tergearbeitet
wetden. Das ist allerdings nur versierten Nutrern zu empfehlen,
da in diesem Falle keine Bedienerfushrungen und nicht alle
Fehlermaldungen ausgegeben werden. .

Aus  der Datei TFOVLY®.TXT werden Frogrammteile nachgeladen.
Wird diese Datei nicht gefunden, so wird "FEHLER E4b3 " ausgege-—
ben. In einem solchen Fall ist das System nicht arbeitsfaehig.
Auf welcher Diskette muessen sich die einzelnen Dateien befin-
den? Ist es notwendig, eine der oben genannten Dateien nachzu-— |
laden, so sucht das System diese Datei zuerst auwf dem ausge—
washlten Laufwerk. Wird die Datei dort nicht gefunden, so wird

auf - einem bei der Installation vargegebenen Laufwerk nach
dieser Datei gesucht.
Bedm Erstellen einer TF-Diskette  sollten die Dateien

TRPOVLY®.0OVR und TRPHT.OVR zuerst auf die leere Diskette kopiert
werden, Dadurch verringern sich die Wartezeiten bei vielen TE—
Funktionen, weil auf diese Dateien haeufig zugegriffen wird.
Arbeiten Sie mit einem vom Vertriebsorgan installierten TF, so
ist dieses Laufwerk im allgemeinen das Laufwerk A. In diesem
Fall ist es dann sinnvoll, alle oben genannten Dateien im
Laufwerk " A zu betreiben, das Laufwerk B als aktuelles aus-
zuwaehlen, und das Textprogramm mit folgendem Fommando  aufzu-—
rufens

B> A:<Name:
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Um das Textprogramm zu laden, gibt man im Betriebssystem eint

TuBay
T -  Das Textprogramm mit 'dem Namen TF wird
gel aden und meldet sich mit dem
ANFANBSMENUE .
odet
TP B:BEISPIEL.TXT - TDas Textprogramm mit dem Namen TF wird
gel aden und anschliessend sofort der
Programmzweig "Bearbeiten Textdatei®
"Bearheiten Frogrammdatei" angesprun-—
gen (von der Installation  abhaengig)
und die Datei BEISPIEL./TXT auf dem
Lawfwerk B bearbeitet.
ndetr

TP B:BEISFIEL.TXT C: - Wie oben, nur dass die "neue" Datei auf
Laufwerk C angelegt wird.
(siehe Arbeitsweise des TP beim Editie-
‘ ren)

Das Programm wird geladen und auf dem Bildschirm erscheint ein
Kennungstext, der Informationen =zur aktuellen Installation
enthaelt. Danach erfolgt die Anzeige des ANFANGSMENUES bzw.
wenn eine zu editierende Datei angegeben wurde, des EDITMENUES.

S. Textbearbeitung

Das Textprogramm arbeitet so, dass das Eingeben und Aendern von
Text vollstaendig getrennt ist vom Druck. Um einen Text zu
drucken, muss er vorher in eine Datei geschrieben werden.

Um neuen Text einzugeben, stehen im ANFANGSMENUE zwei Auswahl-
moeglichkeiten zur Verfuegung:

1. D ~ Bearbeiten einar Textdatei
2. N - Bearbeiten einer Frogrammdatei.

Diese beiden Begriffe beziehen sich nicht auf Dateien, sondern
auf die Leistungsfaehigkeit des Editierprogramms. Es ist durch-—
aus meoeglich, einen Text mit “Bearbeiten einer Programmdatei"
oder ein Froaramm mit "Bearbeiten einer Textdatei” zu bearbei-
ten. Es ist auch denkbar, dass ein und dasselbe Dokument einmal
mit "Bearbeiten Textdatei" und einmal mit "Bearbeiten Frogramm-—
datei" bearbeitet wird.

S5.1. Bearbeiten einer Textdatei

Hierbei gibt es eine Reihe von Moeglichkeiten der Tertgestal—
tung, die es beim Bearbeiten einer Programmdatei nicht gibt.
Festlegen von rechtem und linkem Rand und das Arbeiten mit
variablen Tabulatoren =z.B. sind nur in diesem Programmzweig
moeglich. Damit sind auch die Funktionen, die an einen rechten
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wund  linken Rand gebunden sind, wia Wortumschlag, Zentrieren,
‘Randausgleich, Absatz-Neugestalten usw., nur higr wmoeglich.
Diese  Funkkionen tragen Steuerzeichen in den Text ein, die
richt unbedingt von anderen Programmen, wie z.B. -Asdembler,
Compiler, Interpreter usw., verstanden werden. Auch wann die
o.9. Funktionen nicht verwendet werden, wird u.U. fuer Seiten=~
vechael ein Steuerzeichen e:ngetragen, das andere DCPX-Program—
ma nicht/verstehen.

5.2; Bearbeiten siner Programmdatei

‘Der Unterschied zwischen dem Bearbeiten von Programmdateien und
Textdateien liegt darin, dase eine Reihe von Funktionen, die
Steuerzeichen in den Text eintragen, nicht erlaubt sind. Des~
halb sollte man fuer Programme diesen Modus waehlen.

,
.

S.3. Bnbcnueb-rstcliunggd.f Luintgﬁgsfuthiqkeit

) ‘Programmdatei. Textdatei

‘ Feste Tabulatoren : ja . da-
Variable Tabulatoren nein ia
Betzen Rand : ‘nein “ia

* Wortumschlag ' nein ja

Randausgleich X nein . ja
Zentrieren . . nein’ . ' - ia
Absatz~Neugestalten nein . ja
Seitenverwaltung nein o ja

Da es beim Editieren Textdatei eine Beitenverwaltung gibt und
beim * Editieren von Programmdateien nicht, sehen auch die Sta-
tuszellen (siehe Bildechirmaufbau) untqrschi-dlich aus. ’
Bei Textdateien werden:

- Beite . ¢

~ Z@éile auf der Geite

- Spalte in der Zeile - ' ‘
angezeigt.

Bei Programmdateien werden: - )

) - Ieichen von Datelanfang bis zur Kyrsorposition

t

N - Zeilen wvon Datelianfang bis zur Kursorposition
. - Spalten in der Z-ile . ~
-angezeigt. .

* .

‘ 5.4. Arbcitsﬁaigo des Textsystems beim Editiersn

Um eing Datei zu bearbeiten, wird'ein Teil der Datei in den
ArbeitdBpeicher gelesen, und nach dem Editieren wird automa—
tisch aus dem Arbeitsspeicher in eine Datei mit dem Typ HEM
eingeschrieben. Erfolgt das Editieren auch rueckwaerts, d.h.,
der Kursor wird z,.B. vom Dateiend® zum Dateianfang bewegt, so
wird eine weitere Arbeitsdatei mit dem Namen EDBACKLP.MN ange-— .
legt. Wird das Editieren beendet bzw. die Datei gesichert (~KD,
AKXy "KB), .so wird die Datei mit dem Typ M, die letzt  dem
aktuellen Stand entspricht, umbenannt in eine Datei mit dem Typ
e X ;

- 14 -
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der Quelldatei. Die Guelldatei wird umbenannt in efne Dateil mit
dem Typ BAK. D. h., Nach den Editieren existiert auf der Dis— .
kette die "alte" Datei mit dem Typ BAK und die neue Datei mit

dem urspruengl;chnn Typ. Existiserte bereits sine BAK-Datei, das:

ist ‘nach’ der ersten Aenderung der Fall, so kann der Zustand'

gintreten, dasg vier Dateien, die etwa die Groesse der Textﬁa-
tei haben, gleichzeitig auf der Diskatta stehen.

Da dieser Platz auf der Arbeitsdiskette nicht immer zur Verfue-
gung atebt, gibt es dashalb die Moeglichkeit, die Hio-Dateien
und damit die neue Datei auf einem anderen Laufwerk anzulegen.’
Dazy sind im Kommando nach dem Dateinamen ein Leerzeichen, die
Bezeichnung des Ziellaufwerkes und ein Doppglpunkt einzugeben.

Beispiel:  AIBEISPIEL.TXT B:

D.h., die Datei BREISBPIEL.TXT  auf Laufwerk A wird editiert,’
und auf Laufwerk B wird die Hud-Datei angelegt.

Nach dem Editieren steht auf Laufwerk 3 -die ‘“neue"  Datei
BEISPIEL.TXT und auf Laufwerk A die "alte" ﬁatoi BEISPIEL BAK.

var Editieren - V nach Editiaron
Laufwerk A Laufwerk B - ' Laufwerk A Laufwerk B
BEISPIEL. TXT o — BEISPIEL.BAK  BEISPIEL.TXT

Aus dem .0.g. ist auch erklaerlich, dass eine Datei mitkdnmeyp
BAK. nicht editiert werden kann. Soll auf die BAK~-Datei
zuruackgagriff&n warden, muss sie vor dem Editieren umbenannt
| werden., o .

5. 5. Ausdruckon einer Datti

1

Die Druckfunktion des TP wird verwandet, um auf Diskette
gespaicherten Text auszudrucken. Dabei werden dem Bediener eine
Reihe von Fragen gestellt. So gibt es z.B. die Moeglichkeit,
~einen Text nicht auf den Drucker auszugeben, sondern wieder in
eine Datei zu schreiben. Die Sei tenformatierung kann
unterdrueckt - werden und es ist moeglich nur Teile einer Datei
auszugeben. -

B.6. Blattaufteilung ‘ .

.

Jede Druckseite wird durch einen oberen und unteren Rand sowie
zusaetzlich moegliche Kopf- und Fusstexte definiert. Alle diess
Werte haben eine Standardeinstellung, %o dass diese Werte nicht
unbedingt neu festgelegt werden mugssen. Soll die Blattauf-
teilung von der Standardeinstellung abweichen, 8o kann das
durch einfuegen * von Punktkommandos am anfang der
Textdatei erfolgen. Anhand des folgenden Beispiels soll die
Blatteinteilung deutlich gemacht werden {(siehe Abb.1).

- 1% -
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obere Blattkante
Fte AR KN IR T A N o e

*1.Druckzeile % 1+ it
* * | i
*2. ** 2 2
¥ ! ¥* |.MT4 |
= topfzeile * =1 =1
* ¥ - | |
*4, * L HM1 av 41
* % I
#5 1.Textzeile * 51
* * |
*b., 2. * 6|
* *

*7 . E. * 71
* * WEL1G
*8. 4. * 81
* * 1
*P. S ¥* 21
* * |
*10. 6. letzte Textzeile * 121
¥* / * : |
*¥11. * 1t 1t 11
* * i.FM2 | i
*12. * 2V 24 121
* * [ 1
*17. Fusszzeile NR. * k] 134
* f 1 * l.MB& {
*14, [ i * 41 141
* I | * 1 1
*15. | i * Sl 151
* | l * H 1
*#16.letzte | Druckzeile | * =34 16V

R I I AT B B T M BB o o e e e e
| ! | untere Blattkante
«.FO | .FC 1
LR =1
1 [

I
1
|

.FLn  Blattlaenge
«MTn, aberer Rand
.HMn  Kopfabstand
~MBn  unterer Rand
«FMr  Fussabstand
LFOm  Verschiebung Druckrand

(Einfuegen von m Leerzeichen beim Druck)
FCm Spaltenposition der Seitennummer NR.
LHE. L Eopfzeile
SFO...Fusszeile n —= Anzahl Zeilen

m — Anzahl Zeichen bzw. Spalten

Abb. 1

- 16 —




##% ANFANGSMENUE #%%

6. Funktionsbeschreibung
6.1. Das ANFANGSMENUE

Nachdem das Programmqgeladen wurde, erfolgt die Anzeige des
ANFANGEMENUES. Es beinhaltet folgende Funktionen:

Laufwerk wechseln
Verzeichnis (ein/aus)
Hilfsstufe waehlen
Tent—-Datei bearbeiten
Frogramm—Datei bearbeiten
Datei drucken

Datei umbenennen

Datei kopieren

Datei loeschen

Programm aufrufen
Textprogramm verlassen
KOMBO-Druck auwfrufen
Korrektur—Programm auwfrufen

MITxXD<OMTZYUITC

!
Mit der Eingabe des entsprechenden Buchstaben wird die ausge-
waehlte Funktion sofort ausgefuehrt. Die Eingabe darf nicht mit
der Abschlusstaste abgeschlossen werden, da sonst Fehlfunktio-
nen moeglich sind.

Die Funktionen im einzelnen:

L Laufwerk wechseln

Es wird als arbeitslaufwerk das eingegebene Laufwerk zugewie—
sen. In diesem Laufwerk sollte die Diskette mit der zu bear-—
beitenden Datei eingelegt sein. -

Es sind der Laufwerksname (A:, Bz, ... ) und die Abschlussta—
ste einzugeben. Danach Halt im ANF ANGSMENUE .

Standardmaessig ist das im Betriebssystem ausgewaehlte Ar—
beitslauwfwerk zugewiesen, Diese Zuweisung bleibt bis zur naech-
sten Aenderung mit der L-Funktion erhalten. :

F Verzeichnis (ein/aus)

Das Inhaltsverzeichnis des zugewiesenen Arbeitslaufwerkes wird
angezeigt / nicht angezeigt.

Diese Funktion hat die Wirkung eines Schalters:

- Anzeige des Inhaltsverzeichnisses ein, oder %
- fAinzeige des Inhaltsverzeichnisses aus.

_.1‘7...




*#% ANFANBESMENUE #¥%%

Die Jjeweils zu erwartende Wirkung ist auwf dem Bildschirm im
ANFANGEMENLIE sichtbars A

1. Inhaltsverzeichnis ein (aus)

2. Inhaltsverzeichnis aus (ein).
(Der  Zustand, der in der Klammer steht, ist der augen-
blicklich eingestellte.)

Diese Art der Darstellung gilt fuer alle Anzeigen, die als
Schalter fungieren,
Danach wieder Halt im ANFANGSMENUE.

H Hilfsstufe waehlen

Durch  Anwahl  dieser Funktion kann der Bediener die Jjeweils
gewwenschte Hilfsstufe einstellen, d.h. ' e kann auvswaehlen,
wieviel Informationen er auf dem Bildschir@ dargestellt haben
moechte bzw. auf Anforderung abrufbar sind.

Das Frogramm TF bainhaltet 4 Hilféstufen (B3

@ entspricht der niedrigsten Hilfsstufe
3 entspricht der unfangreichsten Hilfsstufe

Der  Badiensr hat die gewuenschte Hilfsstufe einsugeben (siehe
Bedienerfuehrung awf dem Bildschirm).

Danach Halt im ANFANGSMENUE.

Die Hilfsstufen stellen folgende Wirkungen ein:s
Hilfsstufe 3: Alle Menues warden andezeigt.
Hilfsstufe 2r EDIT-Menue wird unterdrusckt.

Hilfsstufe Bruppen-Menues werden unterdrueckt ' /
Hilfsstufe Alle FKommando-Erklaerungen werden unterderuecki.

(= S

D Text-Datei bearbeiten

Nach dem Eintasten des Kommandos "D" wird der Bediener awfge-
fordert, den Dateinamen und den Dateityp einzugeben
und  die Abschlusstaste zu drdecken.

Btatt eines Dateinamens kann auch R eingegeben werden. Damit
wird der zuletzt benutzte Dateiname aufgerufen.

Ein  Dateiname besteht aus 1-8 Buchstaben oder Ziffern. Zu—
saetzlich kann nach einem Punkt daran anschliessend der Typ mit
weiteren @ bis 7 Zeichen angehaengt werden. Die Verwaendung von
Uplauten (4, @, ) ist nicht erlaubt. Auch Sonderzeichen sind
U vermeiden.

Auf Jeden Fall sind ausgeschlossen:

A - T S B
Vor den Datginamen kann der Name des Diéketﬁenlaufwerkes (As,

Biyouw) gesetzt werden, wenn nicht das Arbeitslaufwerk verwen—

- 18 ~
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det wird,

lbé

elople

I!“

Lo

==

At BEISFIEL..TXT Hs

Die Datel BEISFIEL.TXT auf dem Laufwerk A wird editiert und
dig editierte Datel BEISPIEL.TXT auf Laufwerk B gespeichert
(siehe T.4, Arbeitsweise des TP beim Editieren).

b

el

HJ‘

spiel ;

HJ

21
A:BEISPIEL. TXT
Die Datei BEISFIEL.TXT auf dem Laufwerk A wird editiert und die

editierte Datei BEISFIEL.TXT wiederum auf Laufwerk A gespei-
chert.

1=

el

Hﬁ

ie

biad
0
o

B
EISFIEL.TXT

Wie Beispiel 2, nur.wird, statt auf Laufwerk A, auf das Ar-
beitslawfwerk zurueckgegriffen,

Nach der Eingabe erfolgt die Anzeige des EDITMENUES: der Text
kann eingegeben bzw. geaendert werden.

N  Programm-Datei bearbeiten

Nach dem Eintasten des Kommandos "N" wird der Anwendear
aufgefordert, den Dateipamen und den Typ der Datei einzu-
geben (siehe Erlaeuterung Kommando "D").

Nach der Eingabe erfolgt die Aneeige des EDITMENUES, wnd es
kann der FProgrammtext eingegeben bzw. geaendert werden.

F Datei drucken |

Ist das Textprogramm passend =um Drucker installiert, so kann
mit P die Druckfunktion gestartet werden. Nach der Eingabe des
Dateinamens erscheint eine Reibe von Fragen. Jede Frage hat
ihre Standardantwort, die durch die Abschlusstaste ausgeloest
werden kann. Sollen alle Fragen mit der Standardantwort
beantwortet werden, s0 kann bereits der Dateiname anstelle von
der Abschlusstaste mit <{ESCY> abgeschlossen werden, denn die
“ESCr-Taste bewirkt, dass alle folgenden Druckfragen die
Standardantwort erhalten.

Die Druckfunktion P bringt folgende Fragen :

~ Disketten—Datei Ausgabe (J/N)
Standardantwort ist N (Nein), d.h. der Text wird auf dem
Drucker ausgegeben.
Die Beantwortung mit J (Ja) uebertraegt den Text nicht zum

- 19 -
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Drucker, sondern in eine andere Datei. Damit laesst sich eine
Druckfarmatkontrolle (Ueberpruefung der Wirkung der Punkt-
kommandos ) durchfuehren, ohne dass Fapier bedruckt wird. Man
sieht sich die "gedruckte" Datei mit der D—Funktion an, fuegt
aber am Anfang 3 Zeilen mit folgenden Funkthommandos ein:

=Pl nn (z.B. Pl 72 GBesamtzeilenzahl pro Blatt)

.mt B (kein oberer Rand)

«mb @ (kein unterer Rand)
Nach dem Dwchsehen wird nicht gespeichert, sondern mit “K@
und J die Datei zwueckgewiesen.

Wiederverwendung der Ausgabedatei durch TP (J/N) 7

Diese Frage erscheint nur, wenn die Druckausgabe in eine
Datei erfolgt. TF wandelt intern alle Zeichen groesser 7F hex
in eine 3-Byte-Folge der Form 1B...1C um. Wird die Frage der
Wiederverwendung der Ausgabedatei vernaeint, schneidet TF das
erste und letzte Byte ab. Eine Rueckkonvertierung der Ausga-
baedatei ist nicht moeglich.

Ab welcher Seitennummer soll der Druck beginnen 7

Bei Standardantwort wird die Textdatei von Anfang an ausge-
druckt. Anderenfalls wird hier die Seitennummer eingegeben,
ab der ausgedruckt werden soll.

Nach welcher Seitennummer soll der Druck enden 7

Bei Standardantwort wird die Textdatei bis zum Ende
ausgedruckt. Anderenfalls muss die letzte auszudruckende
Seitennummer eingegeben werden. '

Seitenvorschub verwenden (J/N) 7

Standardantwort ist N (Nein), d.h. der Fapiertransport wird
nuw durch  Zeilenvorschubbefehle ausgefuehrt. Das ist die
Einstellung fuer Endlospapier (Journalrolle oder Leporello)
oder Einzelblattzufuehrung von Hand. .

Bei Beantwortung mit J (Ja) wird bei jeder Seite der Befehl
FF (form feed,dC hex) =zum Drucker gesendet. Bei Druckern mit
automatischer Einzelblattzufuehrung (sheet feeder) ist dieser
Befehl notwendig zum Auswurf des alten und Einzug des neuen
Blattes. Man kann aber auch bei Endlospapier oder bei
Einzelblattzufuehrung von Hand mit diesem Befehl arbeiten. Im
letzten Fall dient der Befehl vorwiegend als Blattauswurf.

Seitenformatierung unterdruecken (J/N) 7

Standardantwort ist Nein, d.h. die Punktkommandos sind
wirksam und werden deshalb nicht mit ausgedruckt.

Bei Beantwortung mit Ja sind die Funktkommandos uwnwirksam.
Die entsprechenden Zeilen werden mit ausgedruckt.
Fause fuer Fapierwechsel zwischen den Seiten (J/N) 7
Standardantwort ist Nein.

Werden Einzglblaetter von Hand  zugefuehrt, muss mit  Ja
geantwortet werden. .

RETURN, wenn Drucker bereit

Der Druck  beginnt, sobald diese: Ausschrift mit der
Ahschlusshtaste quittiert wird.

> - 20 -
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Nachdem alle Druckfragen beantwortet wurden, erscheint wieder
das ANFANGSMENUE, wobei =2u beachten ist, dass die Taste P
verschiedene Funkitionen ausloesen kann. Die jeweils aktuelle
Funktion von P wird im Menue angezeigt (Datei drucken,
Druck HALT, Druck WEITER) . .

Die anderen Funktionen, ausser K, X und M, wirken auch waehrend
des Druckes.

Solange gedruckt wird, kann durch Eingabe von F der Druck an
beliebiger Stelle gestoppt werden. ~Nun werden dem Bediener 3
Eingabemoeglichkeiten angeboten:

J Der Druck wird abgebrocheng die Blattstellung ist
undefiniert. .

N Fortsetzung des Druckes;

“~U Unterbrechen des Druchkes,
2.B. um ohne stoerende Druckgerasusche andere TF-Funktio-
nen {(einschl. Editieren) auszufuehren. Danach kann

im ANFANGSMENUE mit F bzw. im EDITMENUE mit “KF der’
Druck fortgesetzt werden.

E Datei umbenennen

Es koennen Dateien umbenannt werden, d.h., es koennen der Name
einer Datei und/oder der Typ veraendert werden.

Der Bediener wird aufgefordert, den alten Dateinamen und
dan Typ einzugeben und danach den neuen Namen und den neuen Typ
(Eingabe Dateiname siehe Kommando "D").

Beispiel
alte

Der

Name ist TEST.BAK und der neue NMame sei TESTI1.DOC

-~ Eingabe alter Name: TEST.BAK <Abschlusstastel
-~ Eingabe neuer Name: TESTI1.DOC<AbschlusstasteX

Im Inhaltsverzeichnis des Arbeitslaunfwerkes wird nun anstelle
vort TEST.BAK, TEST1.DOC stehen.

Danach Halt wieder im ANFANGSMENUE.

0 Datel kopieren

Der Bediener  wird aufgefordert, den Dateinamen und den Typ der
Buelldatei einzugeben und danach den Dateinamen und den Typ der

Zigldatei. Durch Vorsetzen der Lawfwerksnamen (A3, Bi,...) vor
den Dateinamen wird festgelegt, von welchem bzw. nach welchem
Laufwerk kopiert werden soll. Wird kein Lawfwerksname eingege-~

ben, so wird das Arbeitslaufwerk verwendet.

Beispiel: .
Im Arbeitslaufwerk (B:) ist die Datei TEST.DOC und sie soll auf

eine zweite Diskette, die im Laufwerk A" liegt, kopiert wer-—
den.
Eingabe Guelldatei: TEST.DOC <éabschlusstastel

Eingabe Zieldatei 1@ A: TEST. DAC<Abschlusstaste

Nach Beenden des Hopierens haelt das Prograomm im ANFANGSMENUE.
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Y Datei loeschen

Der Bediener kann Dateien loeschen und somit den freien Bereich
auf der Diskette vergroesseri.

Der Bediener wird aufgefordert, den Dateinamen und den Typ dev
Zu lomschenden Datel sinzugeben. Wird vor dem Dateinamen kein
Laufwer kaname spezifiziert, so wird das Arbeitlaufwerk verwen-
det. :

Beispiel:

Es so0ll die nicht mebr benoetigte Datei TEST. BAK auf dem Ar-
beitslaufwaerk geloescht werden. '

Eingabe: TEST.BAK <Abschlusstaste

Im  Inbalteverzeichnis wird dann der Dateiname TEST.BAK nicht
methr erscheinen.
Das Frogramm haelt im ANFANBSMENUE.

»
R Programm aufrufen

Diese Funhktion ist fuer den Auwfruf anderer Frogramme von TP aug
vorgesehen. (Es  koennen nur Befehlsdateien vom Typ <EXE/.COM
aufgerufen werden.) ’ .
Mit der Eingabe des R-Kommandos wird der Bediener aufgefordert,
einen Programmramen einzugeben. Wenn kein Laufwerksnames angege-
ben wird, so wird die Datel nach dem gleichen Verfahren gesucht
wie die OVR-Dateien.

Nach Besnden dieses Frogramms erfolgt die Rueckkebr -zum TE-
Frogramm. Die vorher eingestellten Farameter, wie z.B. Hilfs-
stufe, bleibern unveraendert.

X Textprogramm verlassen

Das Textprogramm wird verlassken.

M KOMBO-Druck aufrufen

Die Funktion M startet den EOMBO-Druck, d.h., es wird der Druck
ainer  Datel gestartet, die KOMBO-Druckbefehle enthalten kanm.
Mit diesem Druck kann 2.B. ein Anschreiben mit unterschiedli-
chem, variablem Text, der von einer andefen Datei kommt  bzw.
eingegeben wird, an eine bestimmte Stelle in dem Anschreiben
eingesetzt werden. Die Moeglichhkelten des EOMBO-Druckes werden
im Gliederungspunkt KOMBO-Druck behandelt.- Nach der Eingabe
das M-tKonmandos wird die Drucksteusrung abgefragt (siehe Funk-
tion "F"). Danach Halt im ANFANBSMENUE.

8 Korrektur—-Programm' aufrufen

Mit der Funktion § kann hei  vorhandener Usberlagerungsdatei
FORREKT.OVR ein Horrekturprogramm aufoerudfen werden.

— TR
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6.2. Das EDITMENUE

Nachdem mit dem ANFANGSMENUE der Arbeitsmodus und der Dateiname
anggewaehlt wurden, wird das EDITMENUE angezeigt, walches die
wesentlichsten Funktionen, die bei der Editierung benoetigt
werden, enthaelt. Der Anwender kann nun seinen Text aendern
bzw., neu eingeben.

Die Funktionen koennen ueber eine FKombination mehrerer Tasten-
betastigungen aunsgelosst werden. Zurr Vereinfachung der
Bedienung sind zusaetzliche Funhktionstasten mit diesen Funktio-
nen  belegt worden, s60 dass in vielen Faellen die Betaetigung
einer ‘einzigen Taste 2w Funktionsausloesung genuegt. Die Funk-—
tion und Belegung dieser gerastespedifischen Tasten ist in devr
Anlage C. FUNKTIONSTASTEN ersichtlich.

Die im EDITMENUE vorhandenen Funktionen (aufgerwfen 'durch Ta-
stenkombinationen) sind folgende:

(Mit """ goll gekennzeichnet werden, dass der entsprechende
Buchstabe zusammen mit der Taste "CTRL" zu druecken ist.)

a) Fursorbewegungers

~8 Kursor ein Zeichen nach links
“D  kursor ein Zeichen nach rechts

'

A Kursor ein Wort nach links auf Wortanfang
“F Fkursor ein Wort nach rechts auf Wortanfang
“E  lKursor eine Zeile nach oben
X  Kursor eine Zeile nach ‘unten

b) Bildschirmrollen

“~“4 Rollen des gesamten Bildschirminhaltes eine Zeile nach
oben (in Richtung Dateiende).

“W Rollen des gesamten Bildschirminhaltes eine Zeile nach

. cuntten (in Richtung Datelanfang)

~C Blaettern des gesamten Bildschirminhaltes um %/4 des Bild-
schirmes in Richtung Dateiende

“R  Blaettern des gesamten Bildgrhlrmlnhaltea um /4 des Bild-
schirmaes in Richtung Dateianfang .

o) Loeschen

“6 Loeschen des Zeichens, auf dem der Euwrsor steht.

DEL. Loeschen des Zeichens, auf dem der Eursor steht.

T Loeschen ab Kursorposition bis Wortende.

~Y Loeschen der gesamten Zeile, in der sich der Kursor befin-
det. ‘

d) Sonstige

~I Tabulatorsprung
Ist Einfuegen aus, s0 wirkt dieses Kommando aehbnlich wie
eine Kursorpositionierung.
Ist Einfuegen ein, so werden links vom Eursor entweder ein
Steuerzeichen 0% hex (variable Tabulatoren aus) oder ent-
sprechend viele Leerzeichen (variable Tabulatoren ein)

L
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aingefuegt.

~B Abschnitt neu formatieren ab der aktuellen Zeile bis =zum
Absatzende (siehe auch Formatmenue, “0OH, Pkt.b6.6.).

“V  Ein— bzw. Ausschalten des Einfuegemodus: wird in der Sta-
tuszeile angereigt.
Ist -Einfuegen ein, so werden alle eingegebenen Zeichen
links vom Hursor plazierti; der Rest rueckt nach rechts.

~L  Wiederholen des letzten Suchkommandos (0F) oder des
letzten Austauschlkommandos (“QA). -

“N Einfuegen einer Zeilenschaltung ("hard"-cr) vor der kur-
sorposition.

Andeare Menusaufrufe sind:

“~J Aufruf des HILFSMENUES
K Aufrut des BLOCKMENUES
& Aufruf des FOSITMENUES
~F Aufruf des DRUCKMENUES
~0 Aufruf des FORMATMENUES

’

Das Bildschirmbild beim Erfassen/Aendern besteht aus:
- Statuszeile
-~ Menue (abhaengig von der Hilfsstufe)
-~ Tabulatorzeile
~ Datensektor.

Statuszeile Bearbeiten Textdatei
Die Statusreile (= erste Zeile) enthaelt beim Bearbeiten einer
Textdatei folgende Informationen :

- das Fommando, das gerade ausgefuehrt wird

- den Lauwfwerks~ und Dateinamen der zu bearbeitenden Datei

- die Seiten—-Nr. (auf der sich der Kursor gerade befindet)

~ die Zeilen—-Nr. {(in der sich der Fursor gerade befindet)

—- die Spalten—Nyr. (in der sich der Kursor gerade befindet)

- "EINFG.", falls der Einfuegemodus (~V) eingeschaltet ist

- gegebenenfalls weitere Informationen, die kommandoabhaengig

sind: :

z.B. ~ wenn auf Diskette zugegriffen wird,
(Zu dieser Zeit sollte die Tastatur nicht betaetigt
werden!) ‘

- den mit "08 eingestellten Zeilenabstand (ausser 1),
— Abfrage bheim selektiven Ersetzen.

Die Anzeige der einzelnen Kommandos erfolgt in der linken
oberen Ecke der Statuszeile in der Reihenfolge der Eingabe.

Die Seiten-Numerierung in der Statuszeile beginnt am Dateian-—
fang immer mit 1. Das DOT-Fommando Seitennummer setzen (.« FNr)
wirkt erst beim Druck. B

Die Zeilen—Nr. in der Statuszeile bezieht sich nur auf die

Textzeilen. Sperielle Druck-Funktions—-Zeilen (DOT~Kommandos)
und der obere bzw. untere Rand, werden nicht mitgezaehlt.




®#% EDITMENUE %*¥%%

Die Spalten—Nr. in der Statuszeile ignoriert Steuerzeichen.

B: TEST.TXT SEITE i ZEILE 40 SFALTE 43 EINFG.

Statuszeile Bearbeiten FProgrammdatei
Beim Bearbeiten einer Frogrammdateil werden in der Statuszeile
die Seiten—Nr. und die Zeilen—Nr. ersetzt durch:

FG = nonnn und FL = nnnm.

FC gibt die Anzahl der Zeichen von Dateianfang: bis
einschliesslich Fuwsorposition an und FL die Nummer der Zeile
vom  Anfang der Datei aus bis zu der, in der sich der Eursoaor
gerade befindet.

Sc  kann man =.B. die Anzahl der Zeichen einer Frogrammdatei
feststellen, indem man den Fursor ganz an das Ende der Datei
bewegt (*QC) und dann FC abliest. ’

B: FROG. MAC FC=1 FL=1 SFALTE 1 EINFG.

Menue
Das Menue unter der Statuszeile gibt einige moesgliche Eommandos
an. Weitere Menues werden zur Auswahl angeboten. .

Tabulatorzeile .

Die Tabulatorzeile unter dem Menue zeigt den linken Rand des
Textes (P, den rechten Rand des Textes 4), diverse variable
Tabul ator—Fositionen (¥ und numerische Tabulator-Fositionen
(#) -an. Der Zwischenraum wird mit einer durchgehenden - Linie
ausgefuellt.

Datensektar

Der Datensektor nimmt den Rest des Bildschirmes ein. Auf ihm
wird der Dateiinhalt angezeigt. Die asusserste rechte Spalte
enthaelt die Flag—Zeichen zur Zeilenerlasuterung.

LT
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Die Flag-Zeichen am rechten Rand des Datensektors haben folgefi—
de Bedeutung:

] Absatzende, Zeilenschaltung ("hard"-cr)

~> Die Zeile wird ausserhalb des Bildes fortgesetzt.

<~ Die_folgende Zeile ueberdruckt diese Zeile.

4 Diese Zeile gehoert nicht mehr zum Text oder es ist
die letzte, die noch mit _der Abschlusstaste beendet
werden muss :

¢ Diese Zeile gehoert nicht zum Text, sondern sie befin-
det sich vor dem Textbeginn.

? Diese Zeile enthaelt ein undefiniertes DOT~Kommando,
oder es wird gerade ein solches eingegeben.

M In dieser Zeile wurde ein KOMBO-Druckbefehl eingege-

“bean.

[ 4 Diese Zeile zeigt den Seitenwechsel an. Der Seiten-
wechsel wird in Form einer duwrchgehenden Linie (———-)
angezeigt.

1] Zeilenende wurde von Wortumschlag oder durch ein Re-—
form-Kommando (“B) erzeugt ("soft'-~cr).

4.3, Das POSITMENUE “Q

Das FOSITMENUE gibt eine weitere Auswahl von Kommandos =zur
Kursorpositionierung, Loeschfunktion und weitere Moeglichhkedten
an.

Pie Auswahl dieser Funktionen erfolgt usher die Eingabe 0.
Nach dieser Eingabe wird das Fositmenue angereigt, und der An-
wender hat die Moeglichkeit, aus dem Angebot der verschieden-—
sten Kommandos das fuer ihn richtige Kommando auszuwashlen und
einzugeben. Falls dem 8 ein Kommandobuchstabe {olgt, kann
dieser gross, klein oder mit CTRL-Taste eingegeben werden.
Folgt jedoch eine Ziffer, darf die CTRL~Taste nicht betaetigt
werden .

(Siehe aber auch Anlage C. FUNKTIONSTASTEN =zur Vereinfachung
der Bedienung.) *

Vérsierte Anwender brauchen die Menueanzeige nicht erst  abzu-
warten, sondern hkeennen bei Kenntnis der Kommandos nach  dem
Eintasten des "*60" sofort daran anschliessend den a@ntaprechen—
den Hommando-Buchstaben bzw. ~Ziffer eingeben. Es erfolgt damn
keine Anzeige des POSITMENUES, sondern die angewaehl te Funktion
wird sofort ausgefuehrt.

- A& -




'

R PDSRTMENUE @ R

Das FOBITMENUE beinhaltet folgende Funbktionen:

a) kKursorbewegungen

68
“~QD
“~QE
X
"\QR
~QC
“~RB
K
el
‘@1
“~p2
.‘\Qs
“~Q4
~E3
“~Eo
Q7
v}
';\@9

Eursor auf Zellenanfang

Kursor auwt Zellenende (max. Bildschirmrand)
Eursor auf erste Zeile des Bildes

Kursor auf vorletzte Zeile des Bildes
Hursor auf Dateianfang
Eursor awf Datelende
Eursor aunfd Blockantang
KEursor auf Blockende
Kursor auf Marke @
Eursor auf "
Hursor auf "
Fursor auf "
Fursor auf "
Hursor auf "
Hursor auwf "
Eursor auwf "
Fursor auf "
Kursor auf "

siehe Fkt. 6.4., BLOCKMENUE)
"

P e e e
N

Gm N DR

b) Bildschirmrollen

~@z

~BW

Kontinuierliches Rollen des Bildes um 1 Zeile nach oben.
Durch Eingabe der Ziffern 1-% erfolgt eine enteprechende
Geschwindigkeltsauswahl.
1 = schnellstes Rollen - = langsametes Rollen
Geschwindigkeltsagnderungen aind beliebig aingeébbar.
Durch  Eintasten der Leertaste wird das Rollkommando
abgebrochen und Halt im EDITMEMUE. Das Rallen endet am
Dateiande.

Kontinuierliches Rollen des Bildes um 1 Zeile tach unten.
Beschwindigkeiten fuer Rollen siehe “@QZ-Kommando. Das
Rollen endet am Dateianfang bzw. nach Bedienen der Leer-
taste.

c) SBonstige Hommandos

~gpP

~av

~ay

S8tellt den Kursor auf die Pnsitién, awf der er sich vor
der. Eingabe des vorherigen Kommandos befand.

Stellt den Kursor auf die Fosition, auf der er sich vor
dem letzten Such- oder Austausch~kommando befand oder
zum Ursprung des Blockes, der zuletzt verschoben, ko=
piert oder gelosscht wuwde . :

Loeschen der Zeile ab Kursorposition bis Zeilenende.

~RLDEL> Loeschen der Zeile vom linken Rand bis links vom kHur-

S0K .
Das Zeichen, auwf dem der Fursor steht, bleibt erhalten.

-7 -
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Wortweises Umwandeln von Klein- in Grossbuchstaben
Zeilenweises Unwandeln v. Klein— in Grossbuchstaben

Suchen

Fragt nach einem zu suchenden Textteil und setzt den
Eursor dorthin, wenn ein solches Textstueck gefunden
wurde. - .

Wird der zu suchende Textteil mit der Taste ESC abge-—
schlossen, so wird die Eingabe von Spezifikationen
(siehe “0A) unterdrueckt. ' ’

Suchen und Ersetzen (Austauschen)

Dieses Fommando fragt nach dem zu  suchenden und dem
dafuer einzusetzenden Textteil und nach den Spezifi-
kationen 'des Kommandos. Die Eingabe des Suchbegriffes
wird mit der Abschlusstaste beendet, wenn Spezifika—
tionen gewuenscht sind, sonst mit ESC-Taste. Ohne Spezi—
fikation wird das naechste Auffreten des Textes ab der
Fursorposition angezeigt, und der Benutzer wird gefragt,
ob das Ergetzen stattfinden soll oder nicht. Deir Benubk-—
zer muss dann mit "J" oder "N" antworten.

Mit . kann das letzte Such- oder Austauschhkommanda ab
der aktuellen Hursorposition wiederholt werden.

Fuer das "0F- und “@A-Kommando gibt es folgende Spezifi-
kationen, die einzeln uwnd auch mehrere gleichzeitig
abgearbeitet werden koennen:

- ZAHL = Ist eine Zahl von 1 bis 65535,

Das Suchen oder Ersetzen wird n-mal durchgefuehrt,
z.B.y, um die Stelle zu finden, an der der Suchbeqgriff
zum  n-~ten mal im Text auftaucht oder um die naechsten
n gleichartigen Textteile zu ersetzen. Die Fehlermel-—
dung "nicht gefunden” erscheint, wenn die Funktion
nicht entsprechend oft ausgefuehrt werden kann.
Standardmaessig wird n=1 gesetzt.

- B = Beim Suchen: nicht sinnvoll
Beim Ersetzen: Alle wmit dem Suchbegriff ueberein-
stimmenden Textteile in der ge-—
sambten Datei (von ihrem Anfang an)
werden ersetzt.
Die Fehlermeldung "nicht gefunden"
erscheint nw, falls der Suchbe-
griff nicht im Text auwftaucht.

- N = Ersetzen ohne Abfrage
Jedes Ersetzen wird angereigt. Soll das Anzeigen
unterdrueckt werden, damit die Funktionen schnel-
ler ablaufen, kann nach dem Abschluss dieser
Spezifikationen zlusaetzlich die ESC~Taste
gedrueckt werden.

2

- 28 -
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- B = Buchen bzw. Ersetzen rueckwaerts
(von der Kursorposition zum Dateianfang hin)
Zusammen mit Gr Beginn am Dateiende

- U = Bewirkt, dass der Unterschied von Gross- und
Eleinbuchstaben in dem zu duwrchsuchenden Tewtteil
ignariert wird.

Zum Beispiel entspricht dann ein "Haus" auch einem
gesuchten "haus".

~ W = Bewirkt, dass nur nach passenden ganzen Woertern
gesucht wird.
Beispiel:
Es  entspricht ein "Haus" nicht dem Suchbegriff
"aush, i’ -

Die Laenge des Suchbegriffes ist auf 30 Zeichen be-
schraenkt.,

Durch Einblenden bestimmter Zeichen kann der Suchbegriff
verallgemeinert werden.

“A im SBuchbegriff bedeutet: Jedes einzelne Zeichen befrie—
digt diese Stelle (muss mit ~P"A in
den Suchbegriff eingefuegt werden)sy
gilt nur fuer das Suchen. g

~8 im Suchbegriff bedeutet: Jedes einzelne Zeichen, dass
kain Buchstabe oder keine Ziffer ist,
befriedigt diese Stelle (muss mit ~P™5
in den Suchbrgriff eingefuegt werden).

0% im Suchbegriff bedeutet: Jedes beliebige Zeichen ausser
"x" befriedigt diese Stelle. . "x" ist
ein beliebiges Zeicheny kann mit ~F~0
oder "0 in den Suchbegriff eingefuegt
werden.

“N im Suchbegriff bedeutet: Dieses Zeichen entspricht
. Zeilenende ("hard"-cr oder "soft"-cr).

“~0&@ Kontinuierliches Wiederholen des nach dem FKommando 0@
eingegebenen Zeichens baw. Mommandos
Fuer die Wiederholung lassen sich Geschwindigkeitsstufen
von 1 bis 92 einstellen. Der Abbruch erfolgt durch Betae-
tigen der Leertaste.

~e{leerzeichen?> keine Funktion
: {
Nach der Ausfuehrung eines Kommandos erfolgt Rueckkehr in  das
EDITHMENUE.
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6.4, ‘Das BLOCKMENUE ~K

Das BLOCKMENUE gibt die Kommandoauswahl zur Dateiabspeicherung
fuer Block- und Dateioperationen an.

Die  Auswahl dieser Funktionen erfolgt ueber die Eingabe "K.
Nach dieser Eingabe wird das Blockmenue angezeigt, und der An-
wender hat die Moeglichkeit, aus dem Angebot der verschieden-
sten Kommandos das fuer ihn richtige Kommando auszuwaghlen und
einzugeben. Falls  dem “K ein Kommandobuchstabe folgt, kann
dieser gross, klein oder mit CTRL-Taste elngegeben werden.
Folgt Jjedoch eine Ziffer, darf die CTRL~Taste nicht betastigt
werden.

(Giehe aber auch Anlage €. FUNKTIONSTASTEN =zur Vereinfachung
der Bedienung.) '

Versierte Anwender brauchen die Menueanzeige nicht erst abzu-
warten, sondern koennen bel Kenntnis der Kommandos nach dem
Eintasten des ""“K" sofort daran anschliessend den entsprechen—
den Kommando-Buchstaben bzw. -~Ziffer eingeben. Es erfolgt dann
keine Anzeige des BLOCKMENUES, sondern die angewashlte Funktion
wird sofort ausgefuehrt. . .

Der Anwender hat die Moeglichkeit, seinen Text mittels der
Anwendermarken @ bis 9 an bestimmten Stellen zu markieren und

" diese mittels Kursorkommando “G0...”" 69 schnell wiederzufinden.

Zum Manipulieren von Bloecken (Kopieren bzw. Umplazieren inner-
halb der Datei, Losschen, Kopieren in eine neue Datei, z.B. zum
Einfuegen in eine andere Datei) ist der Block mit einer An—
fangs— ("KB) und einer Ende~Marke ("KK) zu kennzeichnen.

Zuir 4 besseren  Erkennung eines Blockes wird dieser invers bzw.
andersfarbig dargestellt.

Der Anwender hat auch die Moeglichkeit, andere Dateien oder
Teile davon in die zu bearbeiltende Datei einzufuegen, Dazu
stehen ibm die Kommandos “KR und “EW zur Verfuegung. Mit dem
Kommando KR kann eine komplette Datei an die Kursorposition
eingefuegt werden. Sollen dagegen nur Teile der anderen Datei
uebernommen werden, so ist das auf direktem Wege nicht moeg~
lich., Zuerst ist in einem gesonderten Arbeitsgang (Abschluss
der aktuellen Datei, Aufruf der Datei, aus der ein Teil Leber-—
nommen werden soll) dieser Teil mit Blockanfangs— und ~endemar-—
ken zu versehen und dieser so gekennzeichnete Block mittels “MW
als neue Datei abzuspeichern. (Man gibt dieser dabei einen
neuen Namen!)

Das FKommando “KW ist im Spaltenmodus (siehe auch Fhkt, 3.6.
Arbeit mit Bloecken ) nicht anwendbar, sondern nur im Zeilenmo-
dus. :

Anschliessend wird diesg Datel mittels “KR in die zu bearbei-
tende Datei uebernommen, wie bereits oben beschrieben.

Markierungen werden beim Abspeichern der Dateien nicht mit

uebernommen. Wird die Datei mit “KS gesichert, so bleiben die
Marken erhalten.
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Das BLOCEMENUE beinhaltet folgende Funktionen:

Die Auswahl erfolgt durch Eingabe von ¥ und danach den  ant-
sprechenden Eommandobuchstaben, - '

.

a) Abspeichern

"KS Sichern(Abspeichern) der bearbeiteten Datei und Weiter—
bearbeitung der Datei
Der Eursor steht am Datel anfang.

“KD Abspeichern der bearbeiteten Datei und zurueck in das
ANFANGSMENUE

“KX Abspeichern der bearbeiteten Datei und zurue%k in das
Betriebs—-Bystem Ca .

KR Abbrachen ‘der bearbeiteten Datei ohne Abspeicherung und
zurueck in das ANFANGSMENUE

b)) Markierungen
“H@..."K? Setzen der Markierung @ bis @
“KB Setrzen der Blockanfangsmarkierung
~"KE Setzen der Blockendemarkfarung
'Eeiéeieli

Im nachfolgendan Text ist an der Fursorposition der
Blockanfang zu markieren. .
ARRCDEFG

Durch “KB entsteht folgendes Bild:
ABCY<BXDEFG

Durch nochmaliges “KB wird die Markenanzeige wieder ge-
loescht., Die Marke bleibt jedoch an der Stelle stehen.
Sie kann mit “KH wieder sichtbar gemacht werden,

Im gesamten Text kann nur ein Block markiert werden.

Wird eine Blockanfangsmarke gesetzt, so wird gegetenen—
falls die alte automatisch geloescht. )
Analoges gilt fuer Blockende und die Marhiekuﬁgen B...9.

“KH Blockmarkierungsanzeige ein/aus i
Beim Ausschalten bleiben die Blockmarkierungen im Hinter-
grund  und koennen durch nochmaliges Betaetigen von “kEH
erneut sichtbar gemacht werden. Im ausgeschalteten Zu-
stand dind mit dem markierten Block keine Manipulationen
moeglich.

>
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¢) Blockoperationen

~KC

~KY

KV

KN

Block kopietren
Der markierte Textblock wird einschliesslich der Markie—
rungen an die Hursorposition kopiert. Der Originaltext
bleibt unveraendert. Die Markierungen werden im Original-
tert geloescht.

Loeschen eines Blockes
Der markierte Textblock wird geloescht.

Block verschieben
Der markierte Textblock wird zusammen mit den Mardie-—
rungen an die Kursorposition verschoben.

Spaltenmodus ein/aus
(siehe Fht. =.6. Arbeiten mit Bloecken)

Der Text aaaa bbbb @ ceccc
aaaa bbbb ccce
aaaa bbbb ceccc
wirde durch “HB und “KkE markiert:

#B*aaaa bbbb cccc
aaaa bbbb cccc
aaaa  bbbb<k» cocco

a) Bei Spaltenmodus aus sieht der Block folgendermassen
auss

aaaa bbbb ccece
aaaa bbbb ccce
aaaa bbbb cccc

b)  Bei Spaltenmodus ein sieht der Block folgendermassen
aus:

aaaa bbbb cccc
aaaa - bbbb cceco
aaaa bbbb ccec

Bei Operationen mit Rechteckbloecken (Spaltenmodus ein)
wird empfohlen die Datei oefters zu sichern (“KS).

]
i
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d) Dateioperationen

~KW Abspeichern eines Blockes

~KR

~KP

~KO

Der markierte Block wird auf eine neue Datei hkopiert.

Die AOusgangsdatel bleibt unveraendert. ,

Zur Eingabe des Dateinamens siehe FHommando "Dtodim
ANFANGSMEMUE .

Wird als Dateiname “R eingegeben, &0 wird der Dateiname
aktiviert, der zuletzt bei ~W bzw. “ER eingegeben wurde.
Im Spaltenmodus (siehe “EN) ist das Hommando EW  nicht
anwendbar . :

Datei einfuegen

Der anwender wird nach der zu jesenden Datei gefragt. Es
jst der Dateiname einzugeben (siehe Eommando "D"  im
ANFANGSMENUE) . Danach  wird die »u lesende Datei voll-
staegndig an der Eursorposition eingefuegt.

Wird als Dateiname "R einge 2hen, S0 wird der Dateiname
aktiviert, der zuletzt bei Fobzw. “HEW eingegeben wuwrde.

Druck einer anderen Datei (analog F im ANFANGSMENUE)

Der Anwender wird nach dem Dateinamen der auszudruckenden
Datei gefragt (Eingabe Dateiname siehe Hommando DY im
ANFANGSMENUE) . Danach wird die Drucksteuerung abgefragt.
Washrend die Datei gedruckt wird kann weiter editiert
werdern.

Wird fuer den Druck die =.Zt. in Arbeit stehende Datei
angegaben, s erfolgt eine Warnung.

Kopieren einer anderen Datei (analog O im ANFANGSMENUE)
Ee wird nach der Quelldatei gefragt und danach nach der
Zieldatei (die Eingabe der Dateinamen sieha FKommando upn
im ANFANGSMENUE) . Auf der Zieldiskette wird am Anfang des

. Kopierens der angegebene Dateiname’ eingetragen (keine

“~KE

kg

Logo-Datei ), obwohl die Datei noch leer ist. Wird die
Diskette beim Eopieren voll, soO wird, nach Quittieren des
Fehlers, einfach abgebrochen. Auf der Diskette existiert
swar der Dateinames, die Datei ist jedoch unvollstaendig.
golche Dateien sollte der Bediener unverzueglich loeschen
(Y bzw. “ED. Nach Beendigung des Hopiervorganges kann
die Arbeit fortgeset:zt werden.

Umbenennen einer anderen Datei (analng E im ANFANGSMENUE)
Der  Anwendar  kann waghrend des Erfassens / Aenderns
andere Dateien umbenennen. Er wird nach dem alten Datei-
namen und danach nach dem neuen Dateinamen gefragt (die
Eingabe des Dateinamens siehe Kommando "D" im ANFANGS—
MEMUED «

Loeschen einer anderen Datei (analog Y im ANFANGSMENUE)
Der  Anwender kann washrend des Erfassens / Aenderns  Da-
telen vine bearbeitete Datei nicht. mehr
auf die D peichert werden kanm, weil die Eapa-—
zitast ni N t, o kann mit diesem Lommando  eine
nicht mehe benostigte Datel pecht werden.

Do Anwender  wivd aufgefordert, den Dateinamen der =W
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loeschenden Datei einzugeben (Eingabe Dateiname siehe
Fommando "DY im- ANFANGSMENUE) . '

“KL Aenaern der Zuweisung des Arbeitslaufwerkes (analog L im
ANFANGSMENLIE) )

1

“kF Anzeige des Inhaltsverzeichnisses vom Arbeitslaufwerl
ein- bzw. ausschalten. (analog F im ANFANGSMENUE)

“k{lLeerzeichen> keine Funktion

Nach der Ausfuehrung eines Konmandos erfolgt Rusckkehr in
das EDITMENUE, :
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4.5. Das DRUCKMENUE ~P

Das DRUCKMENUE beinhaltet Kommandos zur Druckgestaltung. Diese
Kommandos tragen an der Kursorposition die entsprechenden Steu-
erzeichen ein. Die Steuwerzeichen werden bezueglich der Eingabe
wie andere Zeichen behandelt. Ist "Einfusegen" ausgeschaltet, so
wird das an der Kursorposition stehende Zeichen ueberschrieben.
Im anderen Fall werden die Steuerzeichen eingefuegt. Die im
Text stehenden Steuerzeichen koennen entweder angezeigt oder
nicht angezeigt werden. Das laesst sich mit ~0OD einstellen. Um
die Steuerzeichen von Textzeichen unterscheiden zu koennen,
wird auf dem Bildschirm vor dem betreffenden Kommandobuchstaben
das Kontrollzeichen () abgebildet. Sowohl das Kontrollzeichen,
als auch der Kommandobuchstabe werden in der Spaltenzaehlung
nicht beruecksichtigt. Beim Drucken wird fuer jedes Steuerzei-
chen dem Drucker eine bestimmte Steuerzeichenfolge angeboten.
Diese Steuerzeichenfolge wird beim Installieren festgelegt und
muss mit dem entsprechenden Drucker-Befehlssatz uebereinstim—
men. Steuerzeichen, die sich auf dem Drucker nicht realisieren
lassen, werden von der betreffenden Textprogramm—Installation
ignoriert und rufen auf dem Drucker keine Funktion hervor.

Alle Kommandos im DRUCKMENUE sind miteinander kombinierbar,
sofern sie sinnvoll sind, bzw. sich nicht gegenseitig aus-
schliessen.

Die Auswahl dieser Funktionen erfolgt ueber die Eingabe "F.
Nach dieser Eingabe wird das Druckmenue angezeigt, und der An-—
wender hat die Moeglichkeit, aus dem Angebot der verschieden-
sten Kommandos, das fuer ihn richtige Kommando auszuwaehlen und
" einzugeben. Falls dem “P ein Kommandobuchstabe folgt, kann
disser gross, klein oder mit CTRL-Taste eingegeben werden.
(Siehe aber auch Anlage C. FUNKTIONSTASTEN =zur Vereinfachung
der Bedienung.)

Versierte Anwender brauchen die Menueanzeige nicht erst abzu-
warten, sondern koesnnen bei Kenntnis der Kommandos nach dem
Eintasten des ""P" sofort daran anschliessend den entsprechen-—
den Kommando-Buchstaben eingeben. Es arfolgt dann keine Anzeige
des DRUCKMENUES, sondern die angewashlte Funktion wird sofort
ausgefuehrt. |
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Hommandos zur Druckgestaltung :

Die mit () gekennzeichneten Fommandos sind nuwe wirksam,  wenn
TF fuer den angewendeten Drucker installiert dst (Ffrogramm
TEINSTD) « Weiterhin gilt fuer alle dass keine
automatische Zeilenschaltung (LF)  und automatischer
Wagenruecklauwf (CR) eingestellt sein darf.

Das DRUCEMENUE beinhaltet folgende Funktionen:

“PD  Doppeldruck ein/aus
Ee erfolgt ein Doppeldruck der Zeichen des Textes, der in

gedruckt

Dies geschieht wie folgt:

1. Einfuesgemnondus einschalten, soweit nicht schon gesche-
hen. .

2. Der Fursor ist auf die 1. Stelles der Usherschridft zu
positionieran.

Z. Es ist "PD einzugeben.

4. Der Kursor ist nach dem letzten doppeltzudruckenden Zei-

chen zu positionieren.
5. Es ist "D einzugeben.

Auf dem Bildschirm sienht diese Zeile folgendermassen aus:
~Dhoppeldrdck ein/aus™Dd
Im Druck sieht diese Zeile folgendermassen aus:
Doppeldruck ein/aus
“PB Fettdruck {(Schattenschrift bei Daisy-Drucker) ein/aus

Es erfolgt ein Fettdruck (3-fach) der Zeichen des Textes,
der in diese Steuerzeichen eingeschlossen ist.

eispiel:

g 501l eine Uesberschrift "fett" gedruckt werden. Im Text
steht uwrspruenglich nur die Ueberschrift. Es sind am
Aanfang und  am Ende der Usberschrift die Fommandos “FB
einzutragen. ’

piel
oll

m

'd
Der Text auf dem Bildschirm sieht nach dieser Einstellung
folgendermassen aus:

“BUeberschrift"B
Im Druck sieht diese Zeile wie folgt aus:

Ueberschrift
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“~PS Unterstreichen ein/aus .
Es werden alle Zeichen unterstrichen, die in diese Steu-~
erzeichen eingeschlossen  und :eine  Leerzeichen sind.

i
Der Text “Unterstreichen. ein/aus” soll unterstrichen
gedruckt werden.

Aut dem Bildschirm sieht der Text folgendermassen auss
~SUnterstreichen ein/aus™s

Im Druck wird dieser Text folgendermassen gedruckt:

“PX Durchstreichen ein/aus |
Eg  werden alle Zeichen mit "-" (Minus) durchgestrichen,

die in diese Steuwerrzeichen eingeschlossen und keine Leer-—
zeichen sind. .

Der Text "Durchstreichen . ein/aus" soll durchgestrichen

warden. Auf. dem Bildschirm sieht der Text folgendermassen.
aust

“XDurchstreichen ein/aus™X
Im Druck wird dieser Text folgeﬁdermaSSEH'gedruck{:
Burehatreiochen einfaas
“FV Tiefstellen ein/aué (%)

Es werden alle Zeichen tiefer geschrieben (z.B. eine
halbe Zeile), die in diese Steuerzeichen eingeschlossen

sind. e

Beispiel:

Es soll a ¥ + b y = ¢ geschrieben werden.
1 1 i

Auf dem Bildschirm sieht der Textyfolgendermassen auss:
a™Vi~Vr + bVLItVy = VLY
Im Druck wird dieser Text folgendermassen gedruckt:

ax +by.-=c
1 1 1




~PT

~PH

~FO
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Hochstellen ein/aus (%)

Es werden alle Zeichen hoeher geschrieben (z.B. eine

halbe Zeile), die in diese Steuerzeichen eingeschlossen
sind.

eispiel:

s s0ll a2 + b2 = ¢2 geschrieben werden.

Auf dem Bildschirm sieht der Text folgendermassen aus:
a®T2 T + b T2°T = c T2 T -

Im Druck wird dieser Text folgendermassen gedruckt:

s s a

Es snll 100 + 200 # 400 geschrieben werden.
Auf dem Bildschirm sieht der Text folgendermassen ausy
100 + 200 ="H/ 4@0
Im Druck wird dieser Text folgendermassen gedruckt:
imm + 200 # 400
Es muss heachtef werden, dass mit dem Rueckschritt ~FH
nicht ueber die Grenzen der Hoch- und Tiefschrift
positioniert werden darf.
Beispiel:

falsch
richtig

PTHLBAATHOHAHAH =157
ATHLBA N HOH HA T V- 157V

Leerzeichen, das zum Wort gehoert

Normale Leerzeichen begrenzen ein Wort. AOn dieser ttelle
koennen bei Wortumbruch Steuerzeichen ("soft"-cr) ein-
gefuegt werden. Soll das unterdrueckt werden, schreibt
man an dieser Stelle kein Leerzeichen, sondern “FO.

Beispiel: o

Es sei ein Text zu drucken, der folgendermassen aussehen

s011: :

Der Text kann auf einem K 6313 ausgedruckt werden.
.Y. ‘

[

ein Leerzeichen
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Bei Wortumschlag oder Absatzneugestaltung kann es passie-
ren, dass der Text so aussieht:

Dar Text kamn auf einem K
6213 ausgedruckt werden.

Um k. &A313 als ein Wort aufzufassen, schreibt man statt
dem Leerzeichen zwischen K und &317 “F0. ‘

~FM  Wagenruecklauf ochne Zeilenschaltung
Auf  dem Bildschirm wird diese Zeile.mit dem Flag-—Zeichen
"e=-" gekennzeichnet.
Danach folgt die ueberdruckende Zeile.

Beigspiel: i1.Zeile: 100 + 200 = 400 =
2. Zeiles /7 S '
/

Im Druck sieht diese Zeile folgendermassen aust

102 + 200 # 4020

“~FL Seitenwechsel
Mit diesem Steuerzeichen ist es moeglich, den Code @C hex
(Seitenwechsel) in Frogrammdateien einzutragen.

“FPA Umschaltung der Druck-Weite (Zeichenabstand) (%)
Dieses SBteuerzeichen bewirkt die Umschaltung awf einen
alternativen Zeichenabstand {(meist 1/12 Zoll).
“FA ist nur am Anfang oder nach einem “FN wirksam.
Fopfereile, Fusszeile und Textbereich werden aextira
behandelt, z.B. wenn in der Hopfzeile “FA steht, gilt das
nicht fuer den Textbereich und umgekehrt. .
Beim Ausdruck ab Seite x muessen von den nicht auszu-
druckenden Seiten trotzdem die "FA- und "“FN-Befehle aus-—
gewertet und - zum Drucker uebertragen werden. Dabei
ist =u beachten, dass eine Kopfzeile mit mindestens 3
Leerzeichen definiert sein muss.
Die Verschiebung linker Druckrand (.FOn) um n Zeichen
erfolgt im Standard-Zeichenabstand (wenn Fopfzeile
existiert). :

“~PFN  Umschaltung der Druck-Weite auf Standardwert (%) (10 CFI)
Dieses  Bteuerzeichen bewirkt die Umschaltung awf den
Standard-Zeichenabstand, d.ohe  das Kommando “FA. wird
zuruechkgesaetzt.

“PC Druck-Fause

Dieses Steuerzeichen unterbricht den Druck an der Stelle,
an  der es im Text awftritty, =z.B. hei Farbband- bzw.
Formul arwechseal . '

Die Druckfortsetzung erfolgt durch Eingabe eines
wenn der Druck vom ANFANGSMENUE aus auf: fan wurde und
Eingabe "WF, wenn der Druck vom BLOCEMENUE aus aufgerufen
wurde.

[13-31]
9
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“PY Andere Schriftart ein/aus (%)

~PQ
~PW
~PE
“PR

Dieses Steuerzeichen soll eine Farbbandumschaltung bewir-—
ken. Da das bei vielen Druckertypen nicht moeglich ist,
kann, entsprechend den Druckermoeglichkeiten, das
Fommando “PY =zur Umschaltung auwf eine andere Schriftart
genutzt werden, wie z.B.:Unterstreichung (lueckenlos),
Breitschrift, Schrasgschrift.

Die Festlegung der Sohritftart erfolgt mit dem
Installationsprogramm. Das Ein- und Ausschalten der
anderen Schriftart sollte auf der gleichen Zeile
arfolgen.

Hei einer Ipstallation von “PY z.B. als lueckenlose

Unterstreichung sieht das im Druck folgendermassen aus:

Andere Schriftart

Anwendersteuerzeichen 1 (#) .
Anwendersteuerzeichen 2 (%) ' i
Anwendersteuverzeichen 3 (#)
Anwendersteuerzeichen 4 (#)

Diese Steuwerzeichen sind normalerweise ohne Funktion. Das
Textprogramm bietet jedoch 4 Anwendersteuerzeichen fuer
spezielle Druckfunktionen an. In Abhaengigkeit von den
Eigenschaften und der Leistungsfaeshigkeit des jeweils
aingesetzten Druckers koennen durch den Anwender die
Steuverzeichen fuer den Auwfruf der moeglichen Spezialfunk-—
tionen installiert werden. Solche Funktionen kasnnen z.B.

‘Breitschrift, OSchraegschrift oder engere Schriftteilung

sein. Die Zuordnung der Spezialfunktionen kann
vam  Anwender mittels des "TRPINSTD" vorgenommen werden.
Der Aufruf im Textprogramm erfolgt durch ~FE, ~FW, “PE,
P F_‘l F" "

Bei der Verwendung von Anwendersteuerzeichen sind jedoch
einige Besonderheiten zu beachten. S0 sind =z.B. Texte,
die mit solchen Anwendersteuerzeichen versehen sind, nur
mit dazu passend installierten Textprogrammen wieder
weliterverarbeitbar. Wenn solche Textdateien = anderen
Anwendern mit anderer Gerasteausruastung uebertragbar
sein sollen, kann das zu Schwierigkeiten fuehren, da dort
die Anwendersteuerzeichen vielleicht qarnlcht oder ganz
anders interpretiert werden.

Weiterhin ist zu beachten, dass ein Anwendersteusrzeichen
im allgemeinen nur einen Zustand einschaltet. Das Zu—
rueckschalten muss mit einem anderen Anwendersteusrzei-
chen geschehen. Zum Beispiel koennte mit PR (Anwender-
steverzeichen 1) im Drucker auf Breitschrift umgeschaltet
werdern. Um  wieder zur vorhergehenden Schriftart zu  ge-
langen, muss ein anderes Anwendersteuerzeichen, z.B. “FW
(Anwenderasteuerzeichen 2) angewendet werden.

Eine andere Besonderheit bei der Benutzung von Anwender-—
steuerzeichen ist der Umstand, dass sie nur wirken, wenn
der Textteil , in dem sie plaziert sind, auch gedruckt

— 4@ -




kst FORMATMENLUE #3%%

wird. Reim Ausdrucken einer Datei besteht bekamntlich die
Moeglichkeit, nur Teile einer Datel (2.8, =inzelne Bei-
ten)  ausrudrucken.  Wenn  in solchen Faellen Anwender-—
steuerzeichen, z.B. Einschalten Schrasgschrift, auwf einer
vorausgehenden Beite stehen, die nicht mit gedruckt wird,
danm wirkt die Umschaltung nicht und der Druck erfolgt
mit dem Grundrzeichensatz. .

Aus  den Beispielen ist ersichtlich, dass die Benubtzung
van  Anwenderstederzeichen erhoehte Aufmerhsambkelt erfor-
dert baw. Einschrasnkungen mit sich beingt. Der Anwender
sollte deshalb kritisch pruefen, ob der Nutzen den  Auf-
wand rechtfertight.

Zusaetzlich =zum Menueangebot ist noch folgendes Kommando ein-—
gebbar:

~Fk  Kein DOT-Kommando
Text, der mit einem Funkt in der ersten Spalte beginnt,
wired in der Regel als ungueltiges DOT-Kommando erkannt.
Um das =u verhindermn, kann vor dem Funkt “PE eingetragen
werden, Dadurch ist  auch ein Punkt am  Zeilenanfang
denkbar.

6.6, Das FORMATMENUE 0O

Das FORMATMENUE gibt die Kommandoauswahl fuer das Setzen und
Loeschen von Rand und Tabulatoren (TAB) sowie Moeglichkeiten
der Ein— und Ausschaltung von Funktionen ar.

Die Auswahl dieser Funktionen erfolgt ueber die \Eingabe "0.
Nach dieser Eingabe wird das Formatmenue angezeigt, und der An-
wender hat die Moeglichkeit, aus dem Angebot der verschieden-—
sten HKommandos das fuer ihn richtige Hommando auszuwaehlen und
pinzugeben.  Falls dem 0 ein HEommandobuchstabe folgt, hkann
dieser gross, klein oder mit CTRL-Taste eingegeben werden.
Folgt Jjedoch eine Ziffer, darf die CTRL-Taste nicht betaetigt
werden. (Siehe auch Anlage C. FUNETIONSTASTEN zur Vereinfachung
der Bedienung.) )

Versierte Anwender brauchen die Menueanzeige nicht erst abzu-—
warten, sondern koennen bei Kenntnis der Eommandos nach  dem
Eintasten von ~0 sofort daran anschliessend den entsprechenden
Eommando-~Buchstaben bzw. -Ziffer eingeben. Es erfolgt dann
keine Anzeige des FORMATMENUES, sondern die angewaehlte Funk-
tion wird sofort ausgefuehri.

Viele Funktionen wirken als Ein—- und Ausschalter. Im Menue wird
der gerade aktuelle Zustand in Klammern angezeigt. Davor steht
der Zustand, der sich einstellt, wenn die entsprechende Taste
gedrueckt wird.

Beispiel &
TRD

W ~ Wortumschlag ein(aus)

Wortumschlag ist "aus”.

Durch Taste W wird Wortumschlag eingeschaltet.

=i
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nur die  aktuellen Zustaende angezeigt werden, B0

quittiert man dag Menue mit der. Leertaste.

Das FORMATMENUE beinhaltet folgende Funktionen:

“~0L

~0OR

~0x

~01

~ON

Ay

Setzen linker Rand

Der Anwender wird nach der Fosition des linken Randes ge-—
~agt. Es ist eine Zahl von 1 bis 240 einzugeben, gefolgt

von der Abschlusstaste, oder durch Druecken der Taste ESC

wird die aktuelle Kursorposition als linker Rand ueber-—

NOMMEN .

Anmerkung @ 0L sollte nicht dazu benutzt werden, um
einen groesseren Heftrand auf dem Ausdruck
zu erhal ten. Datuer gibt es  das
Funktkommando .po .

le

Rand so0ll auf die Fosition 10 gesetzt werden.
1) Eingabe ~0L
2) Eingabe "1@0" Abschlusstaste

Der huraor beflndet sich in Spalte &, und diese Fosition
s0ll als aktueller linker Rand eingestellt werden.

1) Eingabe ~0OL

2) Eingabe ESC

Setzen des rechten Randes
(Analog FKommando ~0OL: Setrzen des linken Randes)

Randbegrenzung aufheben ein/aus

Linker und rechter Rand werden "geloest", bis der Eursor
einmal - ausserhalb der Raender war und wieder zurueck-—
gekehrt igt. ’

Das Aufheben der Randbedrenzung kann durch die Eingabe
des gleichen Kommandos wieder rueckgasngig gemacht wer-—
den., Die Wirkung ist die gleiche, wie hurzzeitiges Aus-
gchal ten von Wortumbruch (Hommando 0W) .

Ein geoeffneter Rand wird in der Statuszeile angezeigt.

Setzen von variablen Tabulatoren

Mit diesem Fommando koennen variable und numerische Tabu-
latoren gesetzt werden. Das Setrzen variabler Tabulatoren
erfolgt analog von ‘Setzen linker Rand’ (Kommando “0L).

Zum Setzen numerischer Tabulatoren ist vorher ein """
eifnzugeben., Variable Tabulatoren werden in der Statuszei-
le mit "¢" und numerische Tabulatoren mit "#" gekenn-—

zeichnet. In der Dokumentation werden Tabulatoren mit "t'®
gekennzeichnet '

Der Anwender wird nach der Spalte, in der eine Tabulator-
position gesetzt werden soll, gefragt. Die Eingabe er-—
folgt wie unter Fommando “0OL beschrieben.

Loeschen von variablen Tabulatoren

Der Anwender wird nach der Spalte, in der die Tabulator-—
position geloescht-werden soll, - gefragt. Die Eingabe

— 42 -
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erfolgt wie unter Hommando ~0L beschrieben.
In der Tabulatorzeile wird ein "-" eingetragen.

Setzen Rand und Tabulatorposition nach Musterzeile

Mit diesem Kommando koennen gleichzeitig linker Rand,

rechter Rand und Tabulatoren gesetzt bzw. geloescht

werden. Dazu  muss man sich eine Musterzeile esrstellen.

Diese ist guenstigerweise eine Kommentarzeile (mit .. am

Anfang)  und kann in der Textdatei verbleiben. Vor dem

“~0F Kommando muss der Cursor in diese Zeile positioniert

werden,

Baedeutung der Zeichen in der Musterzeile:

- Das erste von Leerzeichen verschiedene Ieichen eebtzt
den linken Rand.

— "t loeascht an der betreffenden Position den Tabulator.

- U embrt einen variablen Tabulator an dieser FPosition.

e MHY ettt einen numerischen Tabulator an dieser Fosi-

~0T

~av

tion.

—- Das letzte von Leerzeichen verschiedene Zeichen ‘setzt
den rechten Rand.

- Alle anderen Zeichen veraendern die Tabulatorzeile
nicht.

Anzeige der Rand- und Tabulatorzeile ein/aus

Mit diesem Kommando kann die Anzeige der Tabulatorzeile

ein~ bzw. ausgeschaltet werden.

Variable .Tabs ein/aus .
Sehaltéet zwischen variablen und festen Tabulatoren um.
Die Tabulatorzeile wird weiterhin angezeigt.

TOL, COR, 0L, 20N
Standardmasssiq sind der linke und der rechte Rand
sowie die Tabulatoren eingestellt, siehe folgende Tabula-
tdrzeile (¢ entspricht der Spalte 1)@

______ | JSSPOLE S o

e B e P B B Lt ! <

Es  sollen der linke Rand awf die Fosition 8, der rechte
Rand auf die Position 58 und die 1. Tabulatorposition auf
die Fosition 12 gesetzt werden.

Um das zu erreichen, sind ?olgende Eingaben noetig:

1)y oL .

2) "8"  Abschlusstaste
3 0OR

4) "S85 Abschlusstaste
) ON

&)Y "1l Abschlusstaste
7y ~0I

8) "12" Abschlusstaste

Y <SG
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Die Tabulatorzeile hat nun folgendes Aussehen:

Freme | et ! ! ! : ¢ ! ! L

“0G Absatz einruecken :
Mach einmal - ~U6 wird vom Textprogramm die erste Tabu-
latorposition wie linker Rand behandelt.

Nach n mal ~0G wird vom Textprogramm die n-te Tabulator-—
position wie linker Rand behandelt.

Dieser Zustand gilt bei Eingabe von Texten und beim
Formatieren (™B) bis zum naechsten Absatzende. Danach ist
der linke Rand wieder gueltig.

Das Kammando kann zum Einruecken eines Absatzes verwendet
werden.

folgenden Text soll ein Kapitel (Absatz) auf die
zuweite Tabulatorposition eingerueckt und formatiert wer-—
den. .

2 t i ] 1

TE X T 36536 3 5 53 3696 3696 26 36 96 3696 06 36 30 306 3

FH B AW B NN NN R KW KN

FAF T TEL###dH R

i b s i i { .
TEXT 836 5 356 0 36 35 9 56 3 3696 30 06 2606 606 %
IR H IR KRR IR

Wenn  der Kursor auf dem Zelilenanfang der entsprechenden
Zeile "EAFITEL" steht, ist wie folgt zu bedienen:

1) ~06
2) 06
3 "B

Es entsteht folgendes Bilds

e oo s 1o | e e T

T X T 3533 K3 KRB H R R RN R

I e T T R L
FEAF T TEL $# S 44
HHH
i

TR X T 3500330063636 206 226036 3 0 e

pe Y S R I Y

~0C Zeile zentrieren
Mit diesem Kommando wird die Zeile, in der sich der
Eursar befindet, zwischen dem linken und dem rechten Rand
zentriert (in die Mitte gesetzt). Leerreichen am Anfang
und am Ende der Zeile werden ignoriaset.

Beispiel:
Aut  dem Bildschirm sieht der Text nach der Eingabe fol-
gendermassan aus:




~Dg

~0OW

~0dJ

~0E

~0D
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Zeile zentrieren .

Der Eursor ist an irgendeine Stelle der Textzeile "Zeile
zentrieren” zu positionieren. Danach ist ™0C einzugeben,
und es erecheint folgende Anzelge:

791]? :pn#r:uron

Zeilenabstand setzen

Der Anwender wird nach der Anzahl Zeilenschaltungen ge-—
fragt, die jede Textzeile abschliessen sollen. Als Zei-
lenabstand ist eine Zahl von 1 bis 9 zugelassen. In  den
Text werden entsprechend viele "hard"-cr oder “soft'-cr
eingetragen. Der eingestellte Zeilenabstand wirkt bei
Abschlusstaste, Wortumschlag und beim Formieren.

Beispiel:
Es . wmoll ein Text zweizeilig geschrieben werden. Nachdem
die Datei eroeffnet wuwrde, ist der Zeilenabstand durch

‘Eingabe von “0S einzustellen. Der Anwender wird nach der

Anzahl der Zeilen gefragt. Es ist in unserem Beispiel die
Zahl 2 einzugeben und die Abschlusstaste zu druecken.
Danach kann mit der Erfassung des Textes begonnen werden.
Alle nachfolgenden Zeilenschaltungen werden zweizeilig
ausgefushrt.

Wortumschlag ein/aus

Mit diesem Kommando kann der automatische Wortumschlag
ein~ bzw. ausgeschaltet werden.

Tabul atormarken ausserhalb des Randes geschrleben, werden
angezeigt,  wenn ueber den Rand geschrleben warden kann
(0W aus oder 00X offen).

Blocksatz (Randausgleich) ein/aus

Ein ' folgendés Neuformatierungskommande (~B im EDITMENUE)
loescht alle "Soft Leerzeichen" und macht so aus rechts—
busndigem Text rechtsoffenen Text, wenn Randausgleich
ausgeschaltet wwdey; umgekehrt bei eingeschaltetem Rand-
ausgleich.

Phantombindestrich (bedingtes Abtrennzeichen) ein/aus

Bei "Fhantombindestrich ein” werden nachfolgend einge-—
gebene "-'. {(Minus oder Bindestrich) als "bedingtes Ab-
trennzeichen” interpretiert. Die Bildschirmdarstellung
ist invers oder andersfarbig.

Bei "Fhantombindestrich aus" werden nachfolgend einge-
gebene. "-" {(Minus oder Bindestrich) als Textzeichen
interpretiert.

Anzeige Steuerzeichen ein/aus

Mit diesem Kommando kann die Anzeige von Steuerzeichen im
Text ein— bzw. ausgeschaltet werden.

(Blockmarken wie “KEB, “Kk,... werden nicht beeinflusst!)
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iz .
and ein sieht der Text folgendermassen aust
A .
“BAnzeige Steuerzeichen ein/aus"B

Im Zustand aus der Text nun ohne die Fontrollzeichen
angezeigt:
£
Anzeige Steuerzeichen sin/aus

Die Steuerzeichen bleiben jedoch im Text und damit erhal-
ten. Das HKommando wirkt auch auf die Anzeige bedingter
Abtrennzeichen innerhalb einer Zeile. Am Zeilenende wird
die Abtrennung immer angezeigt.

Anzeige Seitenwechsel ein/aus

Mit diesem Kommando kann die Anzeige des Seitenwechsels
ein- biZw. ausdeschaltet werden. Auf dem Bildschirmbild
wird angezeigt bzw. entfaellt dann die entsprechende
Anzeige (eine durchgehende Linie mit dem Flag-Zeichen F
am +echten Bildschirmrand ). Ausserdem zeigt die erste
Bildschirmzeile anstelle von "Seite" und "Zeile" jetzt
die Anzahl Zeichen und Zeilen von Dateianfang bis
Kursor .

Abteilhilfe ein/aus

Mit diesem Kommando kann die halbautomatische Abteilhilfe
ein- bzw. ausgeschaltet werden. Wenn ein Text neu forma—
tiert wird (“B), so erscheint eine Bildschirmmeldung fuer

‘das  Abteilen eines Wortes bei eingeschalteter Abteilhil-

fe. Der Anwender hat nun zu entscheiden, ob er an dieser .
Stelle abteilen will ader nicht. Steht der Kursor nicht
an der richtigen Stelle, so besteht die Mbeglichkeit, den
Kursor an die richtige Stelle =zu bewagen und danach das
"=" einzugeben. Wird der Cursor zu weit nach rechte oder
aus dem Wort heraus positioniert, so bricht das Formatie—
ren ab und die Bildschirmmeldung wird geloescht. Das
Formatieren kann mit ~B neu gestartet werden. Soll an der
angebotenen Stelle das Wort nicht abgeteilt, sondern
ganz auf die neue Zeile uebernommen werden, so drueckt
man - in dieser Fosition ~B. Fuer eine karrekte
Bildschirmmeldung darf Hilfsstufe 0 - nicht eingestellt
sein,

Ist die Abteilhilfe ausgeschaltet, so erfolgt keine
Abteilung, sondern das Wort, das nicht vollstaendig auf
die. Zeile passt, wird in seiner ganzen Laenge in die
naechste Zeile uebernommen.
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6.7. Dag HILFSMENUE ~J

Das  HILFSMENUE zeigt die Moeglichkeit -der Auswahl von Erklae—
rangen  und Erlasuterungen fuer einzelhe Kommandos und  Komman—
dogruppen aus den einzelnen Menues.

Das HILFSMENUE wird durch die Eingabe von *J aufgerufen. Danach
erfolgt die Anzeige des HILFSMENUES. Der Anwender hat nun die
Moeglichkeit, durch die Eingabe des entsprechenden  Kommando—
buchstabens die zugehoerige Erlasuterung abzurufen. w

Das HILFSMENUE beinhaltet folgende Eommandos:

H Hilfastufe anreigen/set:en
Erklasrung zur Aenderung des benoetigten Hilfeniveaus.
Dureh  Eingabe dieses Kommandos wird die Bedautung der ein-—
zelnen Hilfsstufen und die Aenderungsmoeglichkeit. angezeigt.
Der  Anwender Hat entsprechend der angezeigten Erlasuterung
die Moeglichkeit, die Hilfsstufe neu einzustellen.

.

Hilfastufen i
3= Alle Menuwes und Erklasrungen werdan: angezeigt.
2 = Im Editmenue werden nur Status— und Fopfzeile ange-

seigty; sonst wie 3.

1 =~ keine Anzeige der Zusatzmenues fuer Ry, vk, 0, R
und T, -

@ - Alle Erklaerungen werden unterdruschkt.

Die Unterdrueckung von Menues bedeutet nur, dass diese
nicht angereigt werdeny  deran Funktionen sind trotzdem
wirksam. }

B !Erlaeuterung fuer die Durchfushrung der Absatzformatierung
und Trennungshilfe (0L, “OR, 03, 08, "B, “0OH).

F Erlasuterung und Bedeutung der Flag-Zeichen in der letzten
Spalte des Bildschirmes.

D Erlasuterung der Moeglichkeiten der Druckkommandos
(Funkt-Eommandos) »
- Sonderzeichen, die in Kopf~ und Fusszeilen verwendet
warden,,
~ Seitenformatierung.

8 Erklaerung des Inhaltes der Statuszeile.

R Erklaerung der Zeichen in der Tabulatorzeile Lund  Aende-
rungen. ‘ :

M  Erlaeuterung fuer das Setzen und Loeschen der Raender und
der Tabulatorpositionen.

P Erlaesuterung fuer das Setzen von Markierungen im Text und
Markierung von Bloecken.
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V Erlaeuterung fuer die Moeglichkeiten des Verschiebens von
markierten Textbloecken. ’

1 Uebersicht ueber die haeufigsten Befehlsgruppen und An-
merkungen zur Texteingabe.

Hilfstexte, die ueber mehrere Bildschirmseiten gehen, warden
stueckweise angezeigt. Durch Druecken der Leertaste kann. der
naechste Teil aufgerufen werden. Aam Ende der Erlaeuterung wird
durch Druecken der Leertaste in das EDITMENUE gesprungen. Ein
Abbruch der Anzeige kann durch die Eingabe des “U~kommandos
erreicht werden, und danach muss die ESCAPE-Taste bedient wer-—
den. Es erfolgt dann wieder die Anzeige des EDITMENUES.

6.8. Funkt—Kommandos (DOT-Kommandos)

6.8.1. Allgemeine Funkt-Kommandos

Zur Gestaltung des auszudruckenden Textes sind eine Reibe von
Eommandos in den Text ginfuegbar (sishe Fht. 5.6.).

pusser den hier aufgefuehrten FHommandos gibt es noch Funkt—
Kommandos  fuer  KOMBO-Druck (siehe Fkt. 6.16. ) und Funkb-
Eommandos fuer Daisy-Drucker (siehe Fkt. 9.2.).

Ein solches FEommando beginnt mit einem Funkt in  der ersten
Spalte einer Zeile, gefolgt von zwei Buchstaben und gegebenen-—
falls einem Farameter. Ein solches Kommando muss in  einer
separaten Zeile eingegeben werden. Die Buchstaben koennen gross
oder klein geschrieben werden und der Farameter hkann dureh - ein
Leerzeichen getrennt sein.
(Text, der sich auf dieser Zeile befindet, wird nicht mitge-
druckt.)
Es gibt folgende Kommandos:
. FA Varschub auf neue Seite
Wird in einem Text ein solches Kommando erkannt, so er—
folgt an dieser Stelle ein Vorschub auf die neue Seite.

.CPn Vorschub auf neue Beite, wenn auwf dieser Seite weniger

als n Zeilen Flatz sind. (n = Wert von 1...255)

. OP Standard-8eitennumerierung unterdruecken ab dieser Sei-
te. '

- PN Standard-Seiternumerierung ab dieser Seite wieder

drucken.
(Aufheben .0OF-kommando)

; ey F
JPNn  Seitennummer auf n setzen (n = Wert von 1...&65538).

.FCn Die Spaltenposition der Standard-Seitennummer wird auf n
eingestellt.

JFORn  Druckrandverschiebung um n Zeichen (fuer Heftrand)

Beim Druck werden vor jede Zeile n Leerzeichen
eingefuegt (im Standard-Zeichenabstand). :
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..text Kommentartext auf dem Bildschirm, der nur zur Erlaeu—
.IBtext terung dient und nicht mit gedruckt wird.
Hiermit kann z.B. eine Musterzeile fuer ~OF (Betzen

. Tabulatorposition) definiert werden.

.HEtext Fopfzeile .
Wird dieses Kommando erkannt, so erfolgt eine Uebernahme
des unter dem Farameter "Text" abgelegten Textes als
Kopftext. Ab dieser Seite wird auf jede Seite der ent-
sprechende Kopftext gedruckt, bis ein neues « HE~Kommando
auftritt.

.FOtext Fusszeile )
Wird dieses Kommando erkannt, so erfolgt eine Uesbernahme
des unter "Text" abgelegten Textes als Fusstext. Ab
dieser Seite wird der entsprechende Fusstext gedruckt,
bis ein neues .FO-kKommando auftritt.

Spezielle Zeichen in Titel— (.HE) und Fusszeile (.FO) 3

# An. der Stelle, an der das #-Zeichen steht, wird die
Seiten—Nr. gedruckt.

/ Naechstes Zeichen wird nicht als Steuerzeichen inter-—
© pretiert. )
K Nachfolgende Leerzeichen werden bei geraden Selten~—

Nummern weggelassen (Muss als “F*K eingegeben werden!).

Positionierung der Seiten—-Nr.:

Setzen Sie ein #-Zeichen in der Kopf- oder Fusszeile, um die
Seiten—Nr. an der gewuenschten Stelle zu positionieren!

~K mit nachfolgenden Leer- und #-Zeichen kann verwendet wer—
den, um die Seiten—-Nr. auf geraden Seiten links und auf ungera-
den rechts zu drucken.

.PLn Einstellen der Seitenlaenge (Besamtzahl an Zeilen des
Formul ars)
Mit -diesem Hommando kann die Seitenlaenge des .entspre-
chend verwendeten Fapiers eingestellt werden
(n = Wert von 1...2595).

.MTn Einstellen oberer Rand
Dieses Kommando legt die Anzahl der Zeilen fest, die vom
Fapieranfang bis zur ersten Textzeile freibleiben sol-
len (siehe Blattaufteilung)
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«MBn  Einstellen unterer Rand
Dieses Kommando legt die Anzahl der Zeilen fest, die vom.
Textende bis zum Blattende frei bleiben sollen (siehe
Blattaufteilung)

Die Anzahl der Textzeilen laesst sich nach folgender
Formel ermitteln: : ’

Textzeilen = PL - MT — MB

«HMNn  Kopfabstand .
Dieses Kommando legt die Anzahl der freibleibenden Zei-
len zwischen Kopfzeile und erster Textzeile fest (siehe
Blattaufteilung)

FMn  Fussabstand -
- Dieses Kommando legt' die Anzahl der freibleibenden Zei-
len zwischen Textende und der Fusszeile fest (siehe
Blattaufteilung) ‘

Fuer genaue Seitenwechselanzeige sollten die Kommandos .PL, .MT
und .MB nur am Anfang der Datei stehen.

6.8.2. Druck mit Seitennt n o

6.8.2.1. Arten des Sei tennummerndruckes

- Standard—Seitennumerierung
Fusszeile isr nicht definiert, so wird in diese Zeile auf
eine Spalte x , die durch den Standardwert bzw. .PCx
festgelegt wurde, eine Nr. .gedruckt. Mit .OF wird diese'’
Druckart ausgeschaltet und mit PN und .PNr eingeschal tet
Ist fuer die Fusszeile kein Platz (.MBB), kann diese
Nummer ebenfalls nicht gedruckt werden. .

- Anwander—Seitennumerierung
Es ist eine Fusszeile mit mindestens 3 lLeerzeichen)
‘definiert,. Damit ist die Standard—Seitennumerierung
abgeschaltet und kann auch nicht mit .PN oder .PNr wieder
eingeschaltet werden. :
In Kopf-und Fusszeile kann jetzt das Nummernzeichen #
gesetzt werden, welches beim Ausdruck durch die
entsprechende Seitennummer argsetzt wird.

6.8.2.2, Einstellen der Sei tennummer

TP hat nur einen internen Zaehler fuer die Seitennummer
(Seiten—Nummer—Register, SNR). Am Anfang jedes Druckaufrufes
(Kommanda P oder M) wird das 8NR mit @ eingestellt und bei
Jedem Seitenanfang um 1 erhoeht. Mit dem Kommando .PNr kann
das 8NR mit dem Wert r neu eingestellt werden. Dieses Kommando
sollte jedoch nur am Anfang einer Seite, d.h.  vor der ersten
Textzeile dieser Seite stehen. Tritt das PN innerhalb des
| .

'
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Tewtes * auf, so kann es vorkommen, dass diese Seite nicht
vollstaendig gedruckt wird (erst ab der Stelle nach FNE) .
Dadurch wird die . folgende Druchkausgabe falsch gesteuert (nicht
seitaengerecht) . '

6.8.2,3. Datei teilweise drucken

- Druckende ist dann, wenn eine Seitennr. erreicht ist, die
groesser als die angegebene Seite ist.

- Weggelassen werden: alle, Seiten, die kleiner als die
angegebene Startseite sind.

- Bedruckt werden alle Seiten , die durch die anzugebende
Start— und Stopseite eingeschlossen warden.




%% KOMBO-DRUCK #%%

6.9. Der EOMBO-Druck

Setzt man das Zusatzprogramm KOMBO-Druck ein, so0 koennen mit TP
sich wiederholende Texte gedruckt werden. KOMBO-Druck hilft in
all jenen Anwendungsbereichen Arbeit einzusparen, in denen ein
Text in  mehreren Exemplaren mit von Version zu Version nur
geriagen Aenderungen gebraucht wird. i

Hauptbeispiel fuer derartige Texte sind Serienbriefe, in denen
sich Jeweils. Name, Adresse und moeglicherweise noch andere
Informationen aendern, waehrend der Hauptinhalt unveraendert
bleibt. Weiter gehoeren hierzu Berichte, Einladungen usw., in
denen unterschiedliche Textbausteine oder als Standard vorfor-—
mulierte Texteinheiten mit verschiedenen Einleitungen uwnd
Usbergaengen und in Jeweils anderer Anordnung  zusammengefuegt
werden. EOMBO~Druck ermoeglicht es auch, mehrere Dateien auto-—
matisch hintereinander ausdrucken zu lassen, wobei die Seiten-
zaehlung uwnunterbrochen erhalten bleibt und die Dateien nicht
an Seitengrenzen aneinandergefuegt zu sein brauchen. Man  kann
mit einem einzigen Befehl Briefe und die zugehoerigen Umschlae-
ge  ausdrucken lassen. Dazu  ersgétzt KOMBO-Druck (als "MIX-
Druck") den ueblichen Druckbefehl vom TEXTFROGRAMM, wobei des-~
sen Funktionen alle erhalten bleiben ~ ausser der Moeglichkeit,
gleichzeitig zu drucken und einen Text zu bearbeiten.

Bei jedem KOMBO-Druck-Einsatz liegen immer zwei verschiedene
Informationen vor: die Textschablone (auch als Formtext oder
Haupttext bezeichnet) und die Variablenwerte. Die Textschablone
ist der Teil, der von Druckexemplar zu Druckexemplar gleich
bleibt. 8ie enthaelt "freigelassene Stellen", die angeben, wo
und wie die sich von Ausdruck zu Ausdruck aendernde Information
eingefuegt werden soll. Diese sich von Druckexemplar zu Druck-—
exemplar aendernden Textstellen werden fuer KOMBO~-Druck mit
besonderaen Namen bezeichnet, den Variablen. Diese wiederum
lassen sich vom uebrigen Text an den Und-Zeichen (&) unterschei-
den, in die sie eingeschlossen sind.

6.9.1. Erstellen eines Formbriefes

Nehmen wir an, Sie wollten einen Serienbrief verschicken, der
fuer jeden Empfaenger passend gestaltet werden soll. Der erste
Schritt dazu ist, einen Formbrief etwa wie folgt zu entwerfen:




*%% VARIABLENNAMEN / VARIABLENWERTE #*¥%

Lfirma

abteilung
Lnamek,
Hortd
Lstrassek »
Ungser Zeichen Tel. Datum
EF /0000 Z1464 22, Januar 89

Werter name® !

1ch moechte Sie bitten, zur Fachtagung "Anwendung Buero-
COMPUERE" tiusamanusorrersasssoxunnnansananesuanesnsnns

6.9.2. Variablennamen

Die zwisghen jeweils zwei Und-Zeichen (%) stehenden Woerter wie
"firma", "abteilung", "rame" usw. werden Variablennamen ge-—
nannt. Sie geben Stellen im Text an, die spaeter beim Aus-
drucken durch konkrete Textstuechke ersetzt werden sollen.

Man kann solche Variablennamen recht frei waghlen, muss aber
ein paar Regeln beachten:

1. Ein Name darf nicht mehr als 40 Zeichen umfassen.

Ein Name muss immer mit einem Buchstaben beginnen.
(Das kann ein Bross— oder Kleinbuchstabe sein.)

R

Der darauf folgende Rest darf nur aus Gross~ oder KEleinbuch-
staben, aus Ziffern oder Bindestrichen bestehen. Alles ande-
re ist unzulaessig, insbesondere kann man keine Leer— oder
Satzzeichen, ausser Bindestrichen, verwenden. Ebenfalls

nicht erlaubt sind Umlaute und das "«

A

4.9.3. Variablenwerte

Beim Ausdrucken des Textes wird jeder Variablenname durch einen
sogenannten Variablenwert ersetzt.

Variablenwerte koennen bis zu 200 Zeichen umf assen, wobei jedes
nur denkbare Zeichen verwendet werden darf. Das kann vom einfa-
chen Buchstaben bis hin zu ganzen Absaetzen reichen, {(Man kann
sogar unter gewissen Bedinguiagen einen Variablennamen durch
eine ganze Datei ersetzen lassen). ’

3]
Ret
i
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Wenn KOMBO-Druck einen Variablennamen durch einen Variablenwert
ersetzt, dann entfernt es zugleich auch die beiden den Namen
umschliessenden &~Zeichen. Man kann jedoch auch solche &~Zei-
chen im Text selbst verwenden. Immer wenn der KOMBO~Druck im
Text ein "&" entdeckt, dann sucht er innerhalb der naechsten
4@ Textzeichen (deh. der maximal fuer einen Variablennamen
moeglichen Laenge) nach einem zweiten %. Ist ein solches nicht
zu finden, dann druckt er das -Zeichen und macht normal im
Text weiter. Sollte ein weiteres % in diesem Rahmen awftreten,
die eingeschlossenen Zeichen aber keinen gueltigen und dem
Fragrammn bekannten Variablennamen ergeben, dann wird das be-
treffende Textstueck einschliesslich beider %~Zeichen als nor-
maler Text behandelt und ausgedruckt. '

EOMBO-Druck hat im wesentlichen drei Moeglichkeiten heraus-—
zufinden, welcher Wert fuer welche Variable einzusetzen ist:

~ eine Datenliste durchsehen,

- eine andere Datei von der Diskette einfuegen,

-~ die Bedienungsperson fragen. .

Am haeufigsten beim Erstellen von Serienbriefen ist das Durch-
‘sehen einer Datenliste. . S

6.9.4. Datenlisten

Unter dem Besichtspunkt KOMBO~Druck betrachtet, ist eine Daten-—
liste eine Datei mit einer Sammlung von Aufzeichnungeh (eng-
lisch: records), die Variablenwerte enthalten. Eine jede Auf -
zeichnung enthaelt einen Satz von Variablenwerten uwund nimmt
eine Zeile ein, oder anders gesagt: Die Aufseichnungen werden

durch Zeilenvorschuebe voneinander getrennt. Die verschiedenen
Werte innerhalb einer jeden Aufzeichnung werden durch Kommas ,
sogenannte Trennkommas voneinander getrennt. Zur besseren Les—

barkeit kann man den Kommas Leerzeichen folgen .lassen.

Wenn ein Variablenwert ein Komma enthaelt, dann kann man EOMBO-—
Druclh mitteilen, dass es sich hier um kein Trennkomma handelt,
indem man die Wertangabe insgesamt in Anfuehrungszeichen ein-
schliesst. Diese Anfuehrungszeichen entfallen beim Ausdrucken
des betreffenden Wertes. Man braucht diese Anfuehrungszeichen
auch, wenn der Wert mit einem oder mehreren Leerschritten
eingeleitet werden soll, da KOMBO-Druck alle nach einem Trenn-
komma stehenden Leerzeichen unterdrueckt.

Eine Aufzeichnung einer Datenliste kann beispielsweise folgende
Form haben: .

Vereinigte Roboter GmbH, Bereich Absatz, Koll. Dr.Jochen Schmi+
dt, "Berka, Fost Weimar", FSF @815




#%% DATENLISTEN ###

Eine Aufzeichnung muss in eine Zeile geschrieben werden. Sie
darf nicht durch. Wagenruecklauf (soft—-cr oder hard-cr) unter-
brochen werden. Das Plus—Zeichen soll andeuten, dass die Auf-
zhichnung in der gleichen Zeile fortgegetzt wird.

Wenn 8ie unseren oben erstellten Formbrief als Textschablone
fuerr diese Variablenwerte verwenden, dann produziert 50MBO~
Druck aus beidem den folgenden Brief:

'

Vereinigte Roboter GmbH .
Bereich Absatz
¥oll. Dr. Jochen Schmidt

Berka, Post Weimar
PSF 0215

Unser Zeichen Tel. Datum®
EF /0000 3146 22.Januar 85

Werter Koll. Dr. Jochen Schmidt !

ich moechte Sie bitten, zur Fachtagung "Anwendung Buero-
COMPUEBI™ v isunansnunansssnansususnsnvanasanasmnunnnannss

Wenn Sie KOMBO-Druck mit einer 100 Aufzeichnungen umfassenden
Datenliste mit einer passenden Textschablone einsetzen, dann
werden 100 verschiedene Textversionen ausgedruckt, von denen
eine jede (wie im obigen Beispiel) die Variablenwerte aus der
jeweils naechsten Aufzeichnung in der Liste enthaelt. Die An-
zahl von Aufzeichnungen in der Variablenliste bestimmt die
Anzahl verschiedener Textversionen. (Man kann darueber hinaus
jede Version auch mehrfach ausdrucken lassen.) :

Jede Aufzeichnung ist in Eintraege (englisch: fields - Felder)
unterteilt, die von Trennkomma =zu Trennkomma reichen und die
Variablenwerte aufnehmen. Das Aufzeichnungsbeispiel von oben
umfasst fuent Eintraege, davon enthaelt der erste den Wert fuer
die Variable "firma” der zweite den fuer die Variable ‘“abtei-~
lung" usw. Die Werte muessen in allen Aufzeichnungen in dersel-
ben Reihenfolge ' angegeben werden, damit KOMBO-Druck weiss,
welcher Variablenwert wo zu 'suchen ist.
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6.92.5. Textschablonen

Wie erzeugt man eigentlich eine Textschablone, mit der Serien-—
briefe und andere mehrfach benoetigte Texte gedruckt werden
koennen?

-DF Eines liegt auf der Hand: Man muss KOMBO-Druck mitteilen,

«RV

in welcher Datei die Datenliste abgelegt ist, die in den
Text eingearbeitet werden soll. Dies geschieht mit dem
Funktbefehl .DF (fuer "data file" - Datenlisten-Datei), dem
der Name der betreffenden Datei folgt. 8o teilt beispielg—

weise der Befehl

.df hauptadr.lst

KOMBO-Druck mit, dass die in der Textschablone benoetigten
Variablenwerte aus der Datei HAUPTADR.LST entnommen werden
sollen.

KOMBO-Druck sucht auf der gerade angemeldeten Diskette nach
der angegebenen Datei. Man kann aber auch fordern, die
Datenliste auf der Diskette in einem anderen Laufwerk zu
suchen, indem man dessen Kennbuchstaben gefolgt von einem
Doppelpunkt dem Namen voranstellt. 'So bewirkt der Befehl

-df brhauptadr.lst

dass die Datei HAUPTADR.LST in jedém Fall in Laufwerk 3B
gesucht wird.

KOMBO-Druck erlaubt es auch, erst die Diskette in dem ange-—
gebenen Laufwerk gegen die gesuchte auszutauschen. Man muss
ihm dies nw vorher mit dem Befehlszusatz CHANGE (tausche
aus) nach dem Dateinmamen mitteilen. D.h. lautet der Befehl

«df bihauptadr.lst change

dann stoppt KOMBO-Druck vor Beginn der Ausdruckoperation
und fordert zunaechst die betreffende Diskette an:

Diskette mit Datei B:HAUFTADR.TXT einlegen, dann
RETURN druecken: . g

Legen Sie daraufhin die Diskette mit der Datenliste in
Laufwerk B ein, und druecken Sie die Abschlusstaste.

Weiter muessen, damit eine Textschablone mit den  Varia-—
blenwerten versehen werden kann, EOMBO-Druck die Varia—
blennamen mitgeteilt werden und die Reihenfolyge, in der sie
in den Aufzeichnungen der Datenliste vorkommen. Diese In-
formation wird mit dem Befehl .RV (fuer ‘“read values" -
lies Variablenwerte) uebergehen. : )




### TEXTSCHABLONEN ###

Der RV-Befehl wird von den betreffenden Variablennamen ge-
folgt und zwar in der Anordnung, in der sie in den Auf -
zeichnungen stehen. Die Namen werden durch Kommas (denen
beliebig viele Leerzeichen folgen duerfen) voneinander
getrennt.

Der Funktbefehl zur Uebernahme der Variablenwerte in unse—
rem Beispiel lautet beispielsweise so:

.rv firma, abteilung, name, ort, strasse

Wenn die Variablennamen nicht alle auf eine RV-Zeile pas-
sen, weil entweder die Namen zu lang oder 2zu zahlreich
sind, kann man auch mehrere RV-Befehle verwenden. KOMBO--
Druck geht zum naechsten uesber, sobald es alle Variablen
der Zeile erfasst hat. Man koennte fuer cobiges Beispiel
auch schreiben:
© wrv firma, abteilung
v name, ort, strasse

Wenn die RV-Zeile mehr Variablen anfordert, als die gege-
bene Auwfzeichnung in der Datenliste enthaelt, dann geht
KOMBO-Druck zwr naechsten Zeile ueber, um sie zu holen. Und
wenn die Aufzeichnungen mehr Variablenwerte umfassen als
Variablen angegeben sind, dann werden die ueberschuessigen
Werte von KOMBO-Druck ignoriert. (Normalerweise sollte
allerdings keiner dieser Faelle eintreten.)

Wie oben bereits erwaehnt, muessen die Variablen im RV-
Befehl in derselben Reihenfolge angegeben werden, in der
sie in den Aufzeichnungen der Datenliste stehen. In der
Textschablone selbst Jjedoch koennen die Variablen in  be-
liebiger Reihenfolge stehen, und eine jede kann beliebig
oft verwendet werden. '

Man kann sogar in der Datenliste und im RV-Befehl Variablen
angeben, die in der gegebenen Textschablone uweberhaupt
nicht auftauchen. Auf diese Weise kann man dieselbe Daten—
liste fuer die verschiedensten Textschablonen verwenden und
dort lediglich die Variablen einsetzen, die dem Zweck ge-
maess gebraucht werden. Es ist desweiteren moeglich, Varia-
blenwerte in der Liste anzugeben, die in keiner Textscha-
blone je verwendet werden, beispielsweise die Nummern aller
Aufzeichnungen. \
So arbeitet

.rv aufz-nr,firma,abteilung

v name,ort,strasse
ohne weiteres mit folgender Aufzeichnung

1, Vereinigte Roboter GmbH, Bereich Absatz, +

Koll.Dr.Jdochen Schmidt,"Berka,FPost Weimar”,FSF 08195
in unserer Textschablone, in der die Variable "Aufz-Nr"
nirgends vorkommt.




#%% SEITENNMUMERIERUNG, SEITENGRENZEN, KOMMENTARE ##%

Denken Sie jedoch daran, dass eine jede, in der Datenliste
vorkommende Variable in der RV-Zeile mit aufgefuehrt wer—
den-muss, selbst wenn sie nirgends verwendet wird. Wuerde
beispielsweise oben die "Aufz-Nr" fehlen, dann waeren alle
Variablenwerte um eins versetzt, und man wuerde Anreden der
Art
Werter Berka, Fost’ Weimar

erhalten.

Y
Die Befehle .DF und .RV muessen am Anfang der Textschablone
stehen, bevor noch irgendein Textstueck oder irgendeine
Variable auftaucht. Ausserdem muss der DF-Befehl immer
zuerst kommen. ;

[ - Sgigénngmgriergng

Es gibt noch mehr Funktbefehle, die man am Dateianfang vetrwen-
den kann. Wenn Sie zum Beispiel einen Brief mit nicht mehr als
einer Seite Umfang schreiben, dann sollte normalerweise keine
Seitennummer am Fuss der Seite erscheinen. HMit dem OF—-Punktbe-
fehl laesst sich ihre Ausgabe unterdruecken.

Wenn 8Sie mehr als eine Seite pro Brief numeriert ausdrucken
woellen, dann koennen Sie durch ".FNi" am Textanfang veranlas-—
sen, dass jedes Exemplar der Serienbriefe wieder mit der
Seite 1 beginnt. (Ohne ".PN1" wuerden die Ausdrucke kontinuier—
lich durchnumeriert werden.) Sie sollten bei Serienbriefen
immer entweder den OF~ oder den FN-Befehl am Textanfang angeben
-(was entsprechend fuer alle mehrfach auszudruckenden Texte
gilt). . :

6.9.7. Seitengrenzen

Mit dem Funktbefehl FA wird TEXTFROGRAMM mitgeteilt, dass die
Seite beendet werden soll. Verwenden Sie diesen Befehl am Ende
jeder Textschablone, damit die verschiedenen Exemplare immer am
Anfang einer eigenen Seite beginnen. (Eine Ausnabhme ist das
Aneinanderketten verschiedener Texte, das weiter hinten be-
sprochen wiid.) : )

6.9.8. Kommentare .

Un beispielsweise zu vermerken, wozu eine gegebene Textscha-—
blone dient, kann man (am besten am Textanfang) einen passenden
Kommentar voransetzen. Derartige Kommentarzeilenm werden mit
. Zwel unmittelbar awfeinanderfolgenden Funkten = eingeleitet;
alles in der Zeile Folgende wird von TEXTFROGRAMM ignoriert -
es wird weder gedruckt noch sonstwie beachtet.

Ein solcher Kommentar kann beispielsweise lauten:

..Serienbrié+ ah nasanaun
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b6.9.9. MIX-Druck

Sind diese Vorarbeiten abgeschlossen, dann ist der eigentliche
Ausdruck einer Folge von aus derart verschiedenen Dateien ge-—
mischten Texten einfach. Sie muessen KOMBO-Druck lediglich den
Namen der Datei angeben, in der die Textschablone steht.

M Man ruft KOMBO-Druck aus dem Startmenue heraus durch Druek-
ken von M auf.

Geben Sie den Namen der Datei mit der Textschablone an und
schliessen Sie ihn mit einem Wagenruecklauf ab. Es folgt
dann eine Reihe weiterer Fragen, aehnlich denen, die beim
normalen Druck mit TEXTFROGRAMM gestellt werden. Die Liste
enthaelt eine Zusatzfrage:

Anzahl Kopien (RET=1)7

Das bedeutet "die Anzahl von Exemplaren fuer jede Textversion'.:
Wenn Sie eine Datenliste mit 20 Aufzeichnungen verwenden und
auf die obige Anfrage mit 3 antworten, dann erhalten Sie
6@ Textexemplare, fuer jede Version drei. (Das entspricht dem
Ausdruck eines Originals mit zwei Durchschlaegen.)

Wie beim ueblichen Ausdruckbefehl kann man diese Fragen  unter-
druecken, wenn man den Namen der Textschablonendatei statt mit
einem Wagenruecklauf mit der ESC-Taste abschliesst. In diesem
Fall verwendet KOMBO-Druck die vorgegebenen Standardwerte. Wenn
Sie allerdings (beispielsweise bei Serienbriefen) auf Einzel-
blaetter ausdrucken lassen, dann muessen Sie die Fragenliste
durchgehen und auf )

Pause fuer Fapierwechsel zwischen den Seiten (J/N):

mit "J" antworten.
Waehrend KOMBO-Druck arbeitet, wird auf dem Bildschirm
P=Druck H;LT A
gemeldet.
Das ist allerdings auch der einziée Befehl, der beim MIX-

Drucken angegeben werden kann. Insbesondere kann man parallel
zum MIX-Druck keinen weiteren Text bearbeiten.
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Es kann sein, dass KOMBO-Druck im Zuge des Druckvorganges
Fehler bei der Befehlsangabe entdeckt. Diese werden gegebenen—
falls auf dem unteren (d.h. an "P=Druck HALT" anschliessenden)
Schirmteil gemeldet. Entsprechend fordert KOMBO-Druck, aufgrund
passender Befehle in der Textschablone, Informationen auf dem
Bildschirm an. Diese Anfragen erscheinen ebenfalls im unteren
Schirmteil. Falls noch genuegend Flatz ist, schliesst sich an
diese Meldungen das Inhaltsverzeichnis der angemeldeten Disket-
te an (vorausgesetzt, Sie haben es im Startmenue nicht abge—
schaltet).

Immer wenn der Ausdruck unterbrochen wird (weil sie entweder
die P-Taste gedrueckt haben, der Steuwerbefehl *C im Text vor-
kommt oder weil am Ende einer Seite ein neues Blatt in den
Drucker einzulegen ist), dann erscheint wieder das Startmenue
auf dem Bildschirm. Um den Druck fortzusetzen, muessen Sie.die
F-Taste erneut druecken.

Sehen wir uns an, welche Texte eine Textschablone aus einer
drei Aufzeichnungen umfassenden Datenliste erzeugt.

Beispiel einer Textschablone

(als Datei GLBGR.SBF abgelegt)

«Formbrief fuer Serienbriefe an ...:a.»..
««Eine KOMBO-Druck-Textschablone

. op

«df hauptadr.lst

v aufz—nr,firma,abteilurg,name,ort,strasse

&firmad
%abteilung
&namei
Lort&.
tstrassed
Unser Zeichen Tel. Datum

EF /2000 F1464 22.Januar 85

Werter &name% !
Ich moechte ‘Sie bitten, zur Fachtagung "Anwendung Buero-
Computer" L T T T T

- &0 -
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Beispiel einer Datenliste
(als Datei HAUPTADR.LST abgelegt)

1,Vereinigte Roboter OGmbH, Bereich Absatz,Koll. Dr. Jochen Sch+
midt, "Berka, Post Weimar", PS5F 0815

2,VEB Robotron-Elektronik Dresden, Direktionsbereich F/E, Beno+
sse Dr. Mueller, 8021 Dresden, Gartenstrasse 123-127

3,VEB IFA Vertrieb Nordhausen,,Herr Lehmann, 56 Nordhausen, Ma+
rkt 23

Beispiel eines Serienbriefes
(erzeugt aus GLBGR.SFB und HAUFTADR.LST)

Vereinigte Roboter GmbH
Bareich Absatz .
Koll. Dr. Jochen Schmidt

Berka, Post Welimar
FSF 2815

Unser Zeichen Tel. Datum
EF /0200 3146 22.Januar 85

Werter Koll. Dr. Jochen Schmidt !

Ich moechte Sie bitten, zur Fachtagung "Anwendung Buero-
COmMPUEEEr " taseunsnsnunnranunussusnunnsonnsnsnnnnnnnusnn

-

VEB Robotron-Elektronik Dresden
Direktionsbereich F/E
Benosse Dr. Mueller

8021 Dresden
Gartenstrasse 123-127

Unser Zeichen Tel. " Datum
EF /0000 3146 22.Januar 85

Werter Genosse Dr. Mueller !

Ich moechte Sie bitten, zur Fachtagung "Anwendung Buero-

CompUEEr” o iiueaunnesassasussnsnavasuounsnannusansunsasn
. :
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VEB IFA Vertrieb Nordhausen . '
Herr Lehmann

56 Nordhausen
Markt 23
Unser Zeichen Tel. ) Datum
EF /0000 3144 22.Januar 835

Werter Herr Lehmann !

Ich moechte Sie bitten, =zur Fachtagung "Anwendung Buero-—
COMPUE e i h st nnnn s nssusasnnusannensnonsnamnsnnnsns

6.9.10. Abfrage der Variablenwerte

Es gibt-Faelle, in denen es sich nicht empfiehlt, die Varia-
blenwerte aus einer Variablenliste zu entnehmen. Das ist bei-—
spielsweise so, wenn die Namen und Adressen, an die Briefe zu
schicken sind, nicht abgespeichert werden sollen, oder wenn Sie
Informationen einfuegen wollen, die sich in keiner Variablenli-
ste befinden. Hierfuer bietet KOMBO~Druck die Moeglichkeit, die
betreffenden Variablenwerte unmittelbar beim Ausdruckvorgang
einzutippen.

«AV Der Punktbefehl, der das moeglich macht, lautet .AV ("ask
for the value" — den Wert abfragen). AV arbeitet wie RV mit
dem Unterschied, dass jede AV-Zeile nur eine einzige Varia-
ble erfasst und dass man den Text angeben. kann, mit dem auf
dem Bildschirm der betreffende Variablenwert von KOMBO-
Druck angefordert wird. Wie bei RV muss auch hier der
Variablenname mit der Bezeichnung in der Textschablone
selbst uebereirstimmen. <

Nehmen wir an, eine Einladung soll fuer verschiedene An-
lassse benutzt werden. Dazu waere es guenstig das Thema der
Veranstaltunyg, das Datum der Veranstaltung und das heutige
Datum ueber Tastatur einzugeben. Das kann beispielsweise
mit einer Textschablone nach folgendem Muster geschehens
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sav datuml
«av datum?
.av thema
Ydatuml
Einladung

Ich moechte Sie zu der am %datum2% stattfindenden &themak
recht herzlich einladen. Ich wuerde mich freuen, Wenn ......

Am Anfang des Formbriefes stehen dann folgende drei Punkt-—
befehle: B

.av’ datuml

«av datum?2

<av thema

(Wie alle Variablennamen muessen auch diese mit einem
Buchstaben beginnen und duerfen ansonsten lediglich Buch-
staben, Ziffern und Bindestriche enthalteny Leer— und an-—
dere Zeichen sind verboten.)

Der AV-Befehl teilt KOMBO-Druck mit, den betreffenden Wert
auf dem. Bildschirm anzufragen und usber die Tastatur zu
uebernehmen, anstatt ibn in einer Datenliste nachzuschla-—
gen. Wenn KOMBO-Druck beispielsweise die Zeile ".av datumi"
erreicht hat, dann fragt es an:

DATUML?

Antworten Sie darauf z.B. mit "23.1.85" und druecken Sie
die Abschlusstaste. KOMBO-Druck laesst die Abfrage und Ihre
Antwort auf dem Bildschirm stehen, auch wenn weitere AY—
Variablenanforderungen folgen. In unserem Beispiel ergibt
sich folgendes Bild:

DATUML? 23,1.85

DATUMZ? 11.11.85

THEMA? "Eroeffnung der Faschingssaison"
Hat KOMBO-Druck auf diese Art alle am Dateianfang geforder—
ten Fragen gestellt, dann druckt es die Einladung aus, in-
dem die von Ihnen gegebenen Antworten gegen die Variablen-
namen in der Textschablone ausgetauscht worden sind.

So ergibt das oben aufgefuehrte Beispiel den Brieftext:

23.1.85
Einladung

Ich ‘moechte Sie zu der am 11.11.85 stattfindenden - "Eroeffnung
der Faschingssaison” recht herzlich einladen. Ich wuerde mich
Freuen, wenn ceoveeeses.

Wie alle Variablen koennen auch hier die Antworten mehrere
Woerter (ja sogar mehrere Saetze) umfassen.
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6.9.11. Mehrere Druckexemplare bei AV-Abfragen

Bei den Funktbefehlen DF und RV druckt KOMBO~-Druck so lange
neue Exemplare des vorgegebenen Textes aus, wie in der Datenli-
ste Aufzeichnungen varliegen. Werden die Variablenwerte dagegen
mit AV-Befehlen angefordert, dann wird ohne weiters Vorkehrun-
gen immer nur ein Exemplar gedruckt. Nachdem die AV-Abfragen
beantwortet worden sind und der betreffende Text (z.B. ein
Brief) ausgedruckt worden ist, kehrt KOMBO-Druck zum Startmenue
zurueck. Sollten Sie mehrere Exemplare des Textes benoetigen,
dann muessen Sie eine der folgenden Moeglichkeiten waehlen:

1. Tippen Sie im Startmenue "M" und gehen Sie die ganze Reihe
van Druckabfragen fuer jedes Textexemplar von neuem durch.
(Diese Umstaendlichkeit laesst sich durch die beiden folgen-—
den Moeglichkeiten vermeiden.)

2. Wenn Sie dié Druckabfragen beim eksten M-Aufruf durchgehen,
antworten Sie auf "Anzahl Kopien" mit 347 (oder sonst einer
grossen Zahl). Sind ‘dann alle gewuenschten Textexemplare
ausgedruckt, brechen Sie die Druckoperation mit der P-Taste
ab.

3. Schliessen Sie die Textschablone mit dem folgenden FRunktbe-—
fehl ab:

.FI Dateiname

(wobei "Dateiname" der Name der Datei ist, in der die gerade
bearbeitete Textschablone abgelegt werden soll. Wenn die
Textschablone beispielsweise in die Datei RUNDBRF.SBR kommen
soll, dann schreiben Sie als letzte Zeile ".FI rundbrf.sbr".)
Das bewirkt, dass KOMBO~-Druck jedesmal rach dem Ausdrucken
des vorliegenden Textes an den Anfang dieser Datei =zurueck-—
geht und dort mit der Arbeit von vorn beginnt. (FI-Defehle
lassen sich noch zu anderen Zwecken einsetzen.?)

Es gibt bei diesen endlosen Druckschleifen (der Techniken Num-—
mer 2 und 3) ein Froblem: sie anhalten. Wenn Sie ein F tippen,
waehrend gerade eine AV-Abfrage laeuft, dann nimmt KOMBO-Druck
dies als Variablenwert und nicht als Abbruchbefehl. 8o erfolgt
bei

DATUM2? p

kein - Abbruch der Druckoperation, sondern KOMBO-Druck druckt
einen Text der Art

«woder am p stattfindenden «.vsovesvasaa

Diese Schwierigkeit laesst sich beheben, wenn Sie rasch hinter-—
einander die Abschlusstaste und dann die P-Taste druecken.
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Die Abschlusstaste beantwortet die AV-Abfrage, und das P wird
von KOMBO-Druck erfasst, noch bevor der naechste AV-Befehl im
Text aufgefunden wurde. (Diese Technik ist auch brauchbar, wenn
Sie inmitten einer Folge von AV-Abfragen feststellen, dass der
Text besser nicht in dieser Form ausgedruckt werden soll.)

Wenn bei einer Folge mehrerer hintereinander auszudruékender
Texte die Antworten auf die eine oder andere Abfrage von Exem—
plar zu Exemplar gleich bleibt, dann koennen Sie mit ~R KOMBO-
Druck veranlassen, den hierfuer zuletzt verwendeten Wert zu
nehmen. Damit lassen sich einige Eingaben einsparen.

Sollen bei aufeinanderfolgenden Ausdrucken die alten AV—-Abfra—
gen vom Bildschirm verschwinden, bevor sie neu gestellt werden,
dann -setzen Sie an den Anfang der Textschablone .C8 (fuer
"elear screen” - Schirm lweschen).

6.9.12. Ausfuehrliche Abfragen

Manchmal beschreibt der Variablenname im AV-Befehl nicht
ausreichend das, was als Variablenwert angegeben werden soll.
Man kann aus diesem Grund fuer die Abfrage einen besonderen
Text =zwischen .AV , und dem Variablennamen angeben. Dieser
Abfragetext muss in einfache oder doppelte anfuehrungszeichen
eingeschlossen und von einem Komma gefolgt werden. Bei der AV-
Abfrage wird dann nicht der Variablenname mit dem Fragezeichen,
sondern  diesér in die Anfuehrungsstriche eingeschlossene Text
angezeigt, wobei Anfuehrungsstriche entfallen.

S0 erhaelt man bei
.av "heutiges Datum ? ",datuml
statt "DATUMLI?" die Abfrage

heutiges Datum 7?

4.9.13. Ueberpruefen der Eingabelaenge

Man kann weiter die Anzahl von Zeichen begrenzen, die KOMBO-
Druck als Antwort auf eine AV-Frage uebernehmen  soll. Bei-
spielsweise soll eine Postleitzahl nicht mehr als vier Ziffern
umfassen. Das laesst sich gewaehrleisten, wenn man nach dem
Variablennamen, durch ein Komma getrennt, die Anzahl von Zei-
chen angibt, die der zugehoerige Wert hoechstens umfassen darf.
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So teilt die Befehlszeile
«AV "Postleitzahl (4Zi¥fern)=",PLZ,4

nicht nur mit, dass vier Ziffern anzugeben sind, sie bewirkt
auch, dass die Abfrage wiederholt wird, wenn die Antwort mehr
als vier Zeichen umfasst (beispielsweise wenn "D-7008" statt
nur "7080" eingetippt worden ist). -

Die beiden Erweiterungsmoeglichkeiten des AV-Befehls, Abfrage-
text und Maximallaenge der Eingabe, sind im uebrigen wvoellig
unabhaengig voneinander. Man braucht nicht beide gleichzeitig
anzugeben. : B

6.9.14. Ganze Dateien miteinander verbinden

Ausser den Befehlen RY und AV bietet KOMBO-Druck noch eine
waeitere Moeglichkeit, den vorgegebenen  Text abzuwandeln:
‘Einfuegen ganzer Dateien in die Textschabione. wvas yescnient
durch den Punktbefehl .FI ("file insert — Datei einfuegen), dem
der Name der einzufuegenden Datei folgen muss, z.B.:

.FI VORBEHALT. TXT

Der FI-Befehl eignet sich hervorragend zum Zusammenfuegen von
Textbausteinen, d.h.  von vorformulierten Standardtexten, die
hasufig gebraucht werden. Nehmen wir ar, Sie benoetigen in
Ihren Vertraegen staendig drei Standardabsastze. Der eine be-—
sagt, dass der Vertragstext alle Vereinbarungen umfasst, ein
zweiter gibt an, dass fuer den Fall, .dass ein Teil gueltigen
Vorschriften zuwiderlaeuft, der uebrige Vertragstext unberuehrt
bleibt, und ein dritter enthaelt deh Gerichtsstand. Legen Sie
diese drei Abschnitte in drei getrennten Dateien ab, die Sie
beispielsweise VOLLSTDG.VTG, GUEL.TIG.VTB ,und GERICHT.VTG nen-
nen, und fuegen Sie dann mit FI-Befehlen in den Vertragstext
ein.

6.9.15. Befehlsdateien

Mit dem Befehl FI kann man auch Befehlsdateien erstellen, d.h.
Dateien, die ganz oder teilweise aus Funktbefehlen bestehen.
Das ist beispielsweise nuetzlich, wenn bestimmte Befehle in
verschiedenen Texten immer in derselben . .Form verwendet werden
und man Tipparbeit sparen moechte. Man legt dann die betreffen-
den - Befehle einfach in passenden Dateien ab (z.B. GESCH-
BRF.BFL, PRIV-BRF.BFL, ADRESSEN.BFL). Wenn dann beispielsweise
ein Privatbrief in mehreren Varianten gedruckt werden soll,
kann man diese vorformulierten Befehle aus der Datei PRIV-
BRF.BFL mit dem Fl-Befehl in den Formbrief einfuegen:
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. »Geburtstags—-Danksagungen
«fi priv-brf.bfl

Berlin, den &Datum
Lieber &Named,

LswW.a

6.9.16. Kettendruck

Eine der hilfreichsten Moeglichkeiten von KOMBO-Druck ist, eine
Befehlsdatei so anzulegen, dass sie mehrere Dateien mit durch-
gehender Seitennumerierung und ohne eingeschobene Beitengrenzen
in einem Gesamttext ausdruckt. Das ist ohne KOMBO-Druck mit
TEXTFROGRAMM nicht moeglich.

Nehmen wir an, 8Sie muessten einen umfangreichen Bericht abfas-—
sen. Dazu legen Bie jeden Abschrnitt in einer eigenen Datei ab:
ABSCHN—-1, ABSCHN-2, ABSCHN-3 usw. Legen Sie dann eine Befehls-—
datei , be15p1elswe1se mit dem Namen BESDRUCK an, die folgender-—
massen aussieht: Jfi Abschn-1

»fi Abschn-2

.fi Abschn-3

usw.

Diese Befehlsdatei enthaelt nichts als FI-Befehle. Wenn Bie
dann mit "M" aus dem Startmenue KOMBO-Druck aufgerufen haben,
geben Sie ihm GESDRUCK als Namen der auszudruckenden Datei vor.
KOMBO-Druck bearbeitet dann ABSCHN-1, gefolgt von ABSCHN-2 usw.
(Diese Dateien sollten allerdings keine Seitenvorgaben wie
".PN1" o.ae. enthalten. Ausserdem brauchen Sie nicht mit ".PA"
zu  enden, es sei denn, es wird eine Seitengrenze an dieser
Stelle benoetigt.) Allerdings muessen sie mit Absatzende (hard-
cr) “abgeschlossen sein, da sonst das naechste .fi-Kommando
nicht am Zeilenanfang steht, und damit nicht als DOT-Kommando
erkannt wird,

Sie koennen den Dateinamen in der Befehladatei . Laufwerksnamen
voransetzen (z.B. "B:Abschn~3") und so KOMBO-Druck mitteilen,
wo er nach den Dateien zu suchen hat. Und wenn der Bericht
ausserordentlich lang sein sollte, dann koennen Sie KOMBO-Druck
‘spgar mit “change" befehlen, jeweils eine andere Diskette anzu-—
fordern: .fi Abschn-i

«fi BiAbschn-2

«fi Br:Apschn—-3 change

«fi Abschn-4

.fi Bi:Abschn-5 change

usw.
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6.9.17. Adresslisten

Eine Befehlsdatei besonderer Art ist eine Datei, mit der
Adresslisten (z.B. fuer Adressaufkleber) ausgedruckt werden
sollen. Gie enthaelt nichts weiter als Fuikibelehie und varia-
blens - «Ausdrucken von Adresslisten

- Op

.mt B

«mb @

-df kunden.adr

«t'v Name, Firma, Strasse, Nr, FLZ, Ort

(RETURN)

ENamed:

LFirmad

UEtrassed UNr¥

(RETURN)
BFLZ2% %0rt
(RETURN)
(Mit “".mt 8" und ".mb B" werden die oberen und unteren Seiten-—

raender entfernt, ‘so dass wirklich nur die Zeilen gedruckt
werden, die in der Datei vorgegeben sind.)

Mit einer Textschablone, aehnlich der oben fuer Adresslisten
angegebenen, kann man auch Datenlisten zum Ueberpruefen in eine
lesbarer gegliederte Form bringen, in der die Angaben nicht
mehr ohne jegliche Leerschritte aneinandergepresst sind.

6.9.18. Briefe und Umschlaege drucken

Man kann mit Hilfe von KOMBOD-Druck auch Briefe und die zugehoe-
rigen Umschlasge abwechselnd drucken lassen. Eine Befehlsdatei
z2u diesem Zweck kann so aussehen:

-.Briefe und Umschlaege - Geburtstagsanzeige

« Op

««Briefpapier in Drucker einlegen
. -0

“pl

.mt 8

.df bekannte.adr . .

v vorname, nachname, strasse-nr, plz-ort, anrede

Berlin, den 4. Mai 1930

\

Liebe ¥Anrede,

am 4. April 1980 ....cvvneun

. pa :

Spl 24

.mt 12

».Umschlag in Drucker einlegen
o~

&Vornamei &Nachnames:
tGtrasse—Nr¥

&PLZ-0rt &
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Die Seitenlaenge (.FL) fuer das Briefpapier betraegt hier 42
Zeilen, die fuer den Umschlag 24. In jedem Druckduwrchgang wird
der Ausdruck zweimal an der Stelle des “C-Befehls angehalten,
s0 dass man das Briefpapier bzw. den Umschlag einlegen kann.
Die beiden .FA-Befehle bewirken, dass der Drucker immer exakt
auf die Oberkante des Fapiers (bei richtigem MT-Abstand) & er-
folgt. .

6.10. Zusammenfassung der KOMBO-Druckbefehle

Variable
Diejenige Information, die sich von Druckexempl ar 2u
Druckexemplar aendern soll.

Beispiel: der Name des Empfaengers eines Serienbriefes

Variablenname

Ein Name, der eine Variable im Text bezeichnet (d.h. fuer
KOMBO-Diruck erkennbar macht) .

Merke: — Das erste Zeichen muss ein Buchstabe sein.

- Alle anderen Zeichen koennen Gross— oder Klein-
buchstaben, Ziffern oder Bindestriche sein.

— Im Namen duerfen keine Leerschritte oder Sonder-
zeichen (ausser Bindaestrichen) vorkommen.

- Die Mindestlaenge ist ein Bucghstabe.

- Die Hoechstlaenge betraegt 40 Zeichen; .

- Jader Variablenname muss in der Textschablone in
einer .RV-, .AV- oder .BV-Zeile vorkommen {(damit
KOMBO-Druck weiss, wo der fuer die betreffende
Variable einzusetzende Wert herzunehmen ist.)

StrasseNr nicht Strasse N (keine Leerschritte)
Strasse-Nr nicht 1-8ter-—-2~Nr (muss mit  Buchsta-
: ben anfangen)

Variablenbezeichner .

Dies ist der Ort, wo die Variable, eingeschlossen in %-Zeichen,
in der Textschablone steht. Man markiert damit die Stelle, an
der im Druckexemplar der betreffende Variablenwert in den Text
einzufuegen ist. Jede Variable kann beliebig viele Variablenor-—
te bezeichnen. )




*¥%% ZUSAMMENFASSUNG KOMBO-DRUCKBEFEHLE %#%

Merke: - Dem Variablenamen muss ein &-Zeichen vorangehen
und ein &-Zeichen nachfolgen.

= Zur Verbesserung der Lesbarkeit duerfen zwischen %
~und dem Variablennamen beliebig viele Leerzeichen
stehen.

- Dem Variablennamen kann ein "/0" (Schraegstrich,
gefolgt vom Buchstaben 0) nachgestellt werden.
Dies bewirkt, dass dann, wenn auf der Zeile nur
diese eine Variable steht, die Zeile dann gansz
entfaerllt, wenn die Variable keinen Wert bhesitzt.
Wenn z.B. in einem Anschriftenfeld die Firmenbe-
zeichnung nicht vorliegt, dann kann man dadurch
eine lLeerzeile zwischen Namen und Strasse unter-—
druecken.

Vorname oder & Vorname %
Ein Adressfeld:

&Vorname &Nachnames

&Firmag/0 (Zeile wird ggf. unterdrueckt)
%&8trasse—-Nr/0 (Zeile wird ggf. unterdrueckt)
UPLZE 2Ort&

Variablenort i
Der jenige Ort im Text, an dem ein‘VariabIenbe;eichner steht.

f

Variablenwert

Diejenige Information, die im Druckexemplar am angegebenen
Variablenort an die Stelle der Variablen tritt. Variablenwerte
koennen (mit dem .DF~Befehl) aus einer Datenliste entnommen
werden oder (mit .AV) vom Benutzer angefragt werden oder (mit
=8V) in der Textschablone fest vargegeben werden.

. Merke: - Mindestlaenge ist @ Zeichen (kein Wert).

- Die Hoechstlaenge betraegt 200 Zeichen.
Beispiel: '

Variablenname = Vorname
Variablenort = RVornamed
Variablenwert Alexander
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HLLE ®#%

Datenliste )
Eine Datei , die eine Liste von Aufzeichnungen. mit  den
Variablenwerten fuer eine passende Textschablone umfasst. Eine
jede Aufzeichnung umfasst einen vollen Satz von Variablenwerten
fuer ein Druckexemplar. Jeder Variablepnwert umfasst einen Ein-
trag (eine Informationseinheit). Datenlisten sind beispielswei-
se Namen- und Adresslisten, bei denen jede Aufzeichnung einen
Namen und die zugehoerige Adresse enthaelt (d.h. eine Informa-
tionseinheit ueber die betreffende Person oder Firma darstellt)

Marke: - Aufzeichnungen werden durch Wagenruecklaeufe von-

einander getrennt.

- Eintraesge (Variablenwerte) werden durch Hommas
voneifnander getrennt. (Die Trennkommas koennen awf
beiden Seiten von Leerschritten umgeben sein.)

~ Wenn ein Komma Teil des Variablenwertes ist, :dann
muss der betreffends Eintrag in Anfuehrungszelrhen
eingeschlossen werden.

= Jede Aufzeichnung muss dieselbe Anzahl von Ein-
traegen umfassen.

~ Hat ein Eintrag keinen Wert, dann reicht das
Trennkomma zur Bereichnung aus. (D.h. , jede Auf—-
zeichnung . muss dieselbe Anxahl von  Trennkommas
enthalten.)
Beispiel fuer eine Aufzeichnung:

Helga,Mueller,”...?...",12 Querstr.,Ruhla,
5240, DDR ”

Beispiel fuer einen Eintrag: |

Helga (der Variablenwert fuer die Variable "Vorname")

Textschablone
Diejenige Datei, die den van Druckexemplar zu Druckexemplar
gleichbleibenden Text, die Variablen angibt und die KOMBO~
Druckbefehle enthaelt. .
Merke: ~ Die Art und Weise, in der die Variablenwerte zu
finden sind, muss durch die Punktbefehle .RV, AV
und .8V in der Textschablone angegeben werden.

= Wird eine Datenliste verwendet, ®0 - muss ihr
Dateiname in einem .DF-Befehl angegeben werden.

- Die Btellen, an denen die Variablenwerte in den
Tent eingefuegt werden, werden durch Variablenbe-

zeichner angegeben.
t
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KOMBO-Druck—-Punktbefehle

- DF

<RV

AV

(Data File - Datei mit der Datenliste)
Gibt den Namen der Datei an, in der KOMBO-Druck die
Variablenwerte aufsuchen soll. \ ’

Merkes -~ Deh «DF-Befehl muss der Dateiname der Datenliste
folgen.

= Falls nicht auf der angemeldeten Diskette gesucht
warden soll, muss dem Dateinamen die betreffende
Laufwerkshezeichnung vorangestellt werden.

~ Boll zum Lesen der Datei die Diskette gesucht
werden , dann muss dem Dateinamen in der .DF-Zeile
das Wort "CHANGE" folgen.

- Jede DF-Zeile muss von mindestens einer .RV-Zeile
begleitet sein.

Beispiel:
.DF brhauptadr.lst CHANGE

(Read Variable Values - Variablenwerte lesen)

Teilt KOMBO-Druck mit, wie die Dateiliste auszuwerten ist,
indem die verwendeten Variablen in der Reihenfolge, in der
sie in der Liste erscheinen, ausgefuehrt werden.

Merke: - Dem .RV-Befehl muessen die Variablennamen fuer die
in der Datenliste gespeicherten Variablenwerte
nachgestellt werden. Dazu koennen bei Bedarf auch
mehrere RV-Befehle verwendet werden.

-~ Reihenfolge und Anzahl der Variablennamen muessen
der Reihenfolge und Anzahl der Eintraege in der
Datenliste entsprechen.

- Die Variablennamen muessen durch Kommas voneinan-—
der getrennt werden und koennen zusaetzlich duwrch
l.eerzeichen getrennt sein.

Beispiel: ,
RV Vorname, Nachname, Firma, Strasse—-N-, PLZ, Ort

Ein dazu passender Eintrag in der Datenliste:
Faul ,Mueller,Werkzeugmaschinen,Muehlgasse22,3333,6rimma
(Ask for Variable Value - Variablenwert anfragen) ’ :

Teilt KOMBOD-Druck mit, dass der Wert fuer die betreffende
Variable beim Benutzer anzufordern ist.




.8V

WwF1I

#%% ZUSAMMENFASSUNG KOMBO-DRUCKBEFEHLE *#%

Merke: — Dem .AV-Befehl kann ein besonderer Anfragetext
folgen, mit dem dem Benutzer am Bildschitrm mitge-—
teilt wird, welche Variable eingegeben werden soll
und welche Form sie hat. .
(Fehlt dieser Text, dann verwendet KOMBO-Druck den
Variablennamen selbst fuer diesen Zweck.)

- Der Anfragetext muss in anfuehrungszeichen einge-
' schlossen sein und von einem Komma gefolgt werden.

- Deam .AV-Befehl (bzw. dem Anfragetext) muss der
Variablenname folgen. ’

- Ein Komma und eine Nummer, die die maximale
Zeichenzahl des Variablenwertes vorschreibt, kann
dem Variablennamen folgen (z.B."4" fuer Fostleit—
zahlen).

Beispiel:
LAV "Postleitzahl (4Ziffern):",FLZ,4

(Set Variable Value - Variablenwert setzen) .
Teilt KOMBO-Druck unmittelbar den Wert der betreffenden
Variablen mit.

Merke: — Dem .8V-Befehl folgt der Variablenname.
~ Dem Variablennamen folgt ein Komma und dann der
Variablenwert.

Beispigl:
.8V Datum, Z20.Februar 1982

(Insert File - Datei einfuegen

Teilt KOMBO-Druck mit, wo im Zuge des Ausdruckens einer
Datei der Inhalt einer weiteren Datei eingefuegt werden
soll.

Merke: — Verwenden Sie den .FI-Befehl an der Stelle in der
Datei, an der eine andere Datei einzufuegen ist.

- Dem .FI-Befehl muss der Name der einzufuegenden
Datei folgen.

— 801l nicht die angemeldete Diskette verwendet
werden, dann nuss dem Dateinamern-die Bezeichnung
des betreffenden Diskettenlaufwerkes vorangehen.

- 8011 zum Lesen der Datei die Diskette gewechselt
werden, dann muss dem Dateinamen in der .Fl-Zeile
das Wort "CHANGE" folgen.

Beispiel:
‘ .DF bikapitelZ.txt CHANGE




«DM

*#% ZUSAMMENFASSUNG KOMBO-DRUCKBEFEHLE %%%

i
(Display Message - Meldung anzeigen) .
Teilt KOMBO-Druck mit, dass an dieser Stelle im Lauf des

- Ausdruckprozesses der angegebene Meldetewt auf dem Bild-

.C8

schirm angezeigt werden soll. Damit kann man dem Benutzer
z.B. Bedienungshinweise geben oder ihn ueber den Fortgang
der Arbeit unterrichten.

Beispiel: ‘
-DM Gerade wird der Brief an &NAMEX gedruckt.

(Clear Screén - Bildschirm loeschen) ’
Loescht alle Meldungen vom Bildschirm und zeigt (falls
gewuenscht) eine neue Meldung an. Kann © dazu  eingesetzt
werden, die Anzeigen auf dem Bildschirm uebersichtlich zu
halten. )

.C8s

.CS legen Sie den naechsten Briefhogen ein.
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7. Fehlermeldungen und Fehlerbehandlung

-~ #¥%% Abgebrochen #%## ESC-Taste

Diese Fehlermeldung erscheint, wenn eine gerade auszufuehrende
Funktion durch die Eingabe des “U-Kommandos abgebrochen wird.
Nach Druecken der ESC-Taste erfolgt der Sprung zuwrueck in das
EDITMENUE. .

- ###% nicht gefu.: "Text" ##x ESC-Taste

Diese Fehlermeldung erscheint, wenn die Kommandos “0F, und
~HBA oder L abgearbeitet werden und _der eingegebene Text
nicht gefunden wurde. Nach Druecken der ESC~Taste zurueck in
das EDITMENUE.

B

- ##% FEHLER ES: Der Merker ist nicht gesetzt %#% ESC-Taste

Diese Fehlermeldung erscheint, wenn der Kursor auf eine
Flatzmarkierung transportiert werden soll, diese aber in der
Datei- nicht gesetzt wurde. Durch Druecken der ESC-Taste

zurueck in das EDITMENUE.

- ### FEHLER Eé&: Blockanfang nicht markiert
(oder Merker nicht angezeigt) #%% ESC-Taste

Diese Fehlermeldung erscheint, wenn ein Blockhkommanda (“KV,
KC, TEY usw.) aufgerufen wurde, aber keine Blockanfangsmarkie-—
rung in der Datei enthalten ist. Durch Druecken der ESC-
Taste zurueck in das EDITMENUE.

- ##% FEHLER E7: Blockende nicht markiert
(oder Merker nicht angezeigt)  #%# ESC-Taste

Diese Fehlermeldung erscheint, wenn ein Blockkommando aufgeru-—
fen wurde, aber keine Blockendemarkisrung in der Datei enthal-
ten ist. Durch Druecken der ESC~Taste zurueck in das EDITMENUE.

- ###% FEHLER E8: Blockende vor Blockanfang markiert
##% EGSC-Taste

Diesg Fehlermeldung erscheint, wenn ein  Blockkommando auf-—
gerufen wurde  und die Blockmarkierungen vertauscht sind.
Durch Druecken der ESBC-Taste zurueck in das EDITMENUE. -




*%% FEHLERMELDUNGEN ##%

- ##%% FEHLER E9: Block zu lang-
bewege oder loesche in zwei kleineren Blocks.
© k%% ESC-Taste

Diese "Fehlermeldung erscheint, wenn ein Blockkommando auf-
gerufen wurde und der Arbeitsspeicher zu klein ist, um den
gesamten  Block aufzunehmen. Der Arbelitsspeicher ist abhaen-
gig von der Gesamtspeichergrossse des Geraetes. Ein Block
kann, abhaengig von der Groesse des Arbeitsspeichers, bis zu
7 Textseiten (ca. 13000 Zeichen) umfassen.

Dwrech Druecken der ESC~Taste zurueck in das EDITMENUE.

- #¥#% FEHLER E1@: Cursor ausserhalb des Spaltenbereiches

*#% ESC-Taste

~

Diese Fehlermeldung erscheint, wenn der Spaltentransport oder
das SBpaltenkopieren nicht mehr in die festgelegten Raender
passt, d.h. wenn durch den Transport die Spaltq 240 ueber-
schritten wird .
Durch Druecken der ESC-Taste zurueck in das EDITHMENUE.

- *##% FEHLER E11: Diese Datei besteht auf angesprochener
Diskette bereits.
Loesche zuerst bestehende Datei oder
benutze andere Diskette. *###ESC-Taste

Diese Meldung erscheint nur, wenn Sie eine Datei auf einer
Diskette bearbeiten und die neue Version auf einer anderen
Diskette speichern (siehe Arbeitsweise des Textsystems beim
Editieren). Diese Meldung zeigt an, dass sich auf der Zieldis-
kette bereits emine Datei mit demselben Namen befindet. Durch
diese Fehlermeldung wird ein ungewolltes Zerstoeren der Datei
verhindeart.

Durch Druecken der ESC-Taste zurueck in das Anfangsmenue. Dort
kann die Datei geloescht, umbenannt oder eine andere Diskette
verwendet werden.

-~ *##% FEHLER E12: Diskette voll ### ESC-Taste

Diese Fehlermeldung erscheint, wenn durch eine Ausgabeoperation
durch das System erkannt wird, dass die Diskette gefuellt ist
und eine weitere Aufzeichnung nicht moeglich ist. Durch Druek-
ken der ESC-Taste zurueck in das auwfrufende Menue. Von dort aus
koennen andere Dateien geloescht werden, um mehr Flatz auf der
Diskette zu erhalten.
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- ##% FEHLER E133 schreiben/lesen fuer Spaltenblock nicht
zulaessig *##% ESC-Taste

Diese Fehlermeldung erscheint, wenn der Spaltentransport einge—
stellt ist und der Anwender eine Blockausgabe auf Diskette
auswaehlen bzw. vornehmen will.

Es ist die Spaltenmarkierung auszuschalten und das Kommando
zu wiederholen!

Durch Druecken der ESBC-~Taste zurueck in das EDITMENUE.

- *#% FEHLER E3%9: Falsche Overlay-Datei oder falsche Version
des Overlays ###% ESC-Taste

- ##% FEHLER E46: Overlay-Datei TPOVLYB.DOVR nicht gefunden
###% ESC-Taste

Die angegebene’Ueberladerungsdatéi muss auf dem selektierten
Laufwerk oder auf dem in der COM-Datei angegebenen Laufwerk
(installierbar, Standard A1) verfuegbar sein.

- ##% FEHLER E47: Datei TPDRUCK.OVR nicht gefunden!
(Die Datei TFDRUCK.OVR
ist dazu erforderlich) *#¥ ESC-Taste

Die angegebene Ueberlagerungsdatei ist fuer die ausgeloeste
Funktion des Anfangsmenues notwendig.

Sie muss auf dem selektierten Laufwerk oder auf dem in der COM—
Datei -angegebenen Laufwerk (installierbar, Standard Az)
verfuegbar sein. :

"

- Eine Datei vom Typ .BAK oder .@Hg kann nicht bearbeitet
werden - vor Bearbeitung Datei umbenennen oder kopieren.

Diese Fehlermeldung erscheint, wenn beim Kommando D oder N
als Dateityp BAK oder @88 angegeben wurde.
Es erfolgt automatisch eine Rueckkehr in das ANFANGSMENUE.

- Ausdruck'beenden, bevor Datei bearbeitet wird

Ihr System hat nicht genug Arbeitsspeicher, uwm gleichzeitig-
Bearbeitung und Ausdrqcken zu gestalten. ¢

Diese Fehlermeldung erscheint, wenn der Bediesner simultan
zum Ausdrucken einer Datei eine weitere Datei bearbeiten moech-—
te, der Arbeitsspeicher aber fuer diese Arbeit zu klein ist.
Nach Bedienen der Abschlusstaste oder der ESC-Taste zurueck in
das ANFANGSMENUE.
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- Name.Typ Nicht gefunden

Diese Fehlermeldung erscheint, wenn Dateiname und Typ nicht auf
der ausgewashlten Diskette vorhanden sind.

Durch Druecken der Abschlusstaste oder der ESC~Taste zurueck in
das EDITMENUE.

- Falscher Datei-Name:

Diese Fehlermeldung erscheint, wenn die Bedingungen fuer die
Dateispezifizierung bei der Dateiauswahl nicht eingehalten
wurden.

‘Durch Druecken der Abschlusstaste oder der, ESC~Taste zurueck in
das ANFANGSMENUE.

- ### Druckausgabe-Diskette ist voll! ~- Druck Pause #*##

Diese Fehlermeldung erscheint, wenn die Ausgabe der Druck-
datei auf Diskette ausgewaehlt wurde und kein freier Daten-—
sektor mehr auf der Diskette ist. Fuer den Abbruch muss bei
Auswahl des Druckes durch das F-kKommande vom - ANFANGSMENUE
aus FJ eingegeben werden, und wenn der Druck ueber “KF-Kommando
vom EDITMENUE aus gewaehlt wurde, so ist “KPJ ginzugeben.

—° Datei x: Dateiname.Typ bereits vorhanden

Diese Fehlermeldung erfolgt, wenn mit dem Kommando E im
ANFANBSMENUE umbenannt werden soll und der neue Name schon  im
Verzeichnis eingetragen ist. Es ist ein anderer Mame und Typ
einzugeben.

- Datei x: Déteiname.Typ vorhanden —- ueberschreiben? (J/N):

Diese Fehlermeldung erfolgt, wenn mit dem O—-Kommando im
ANFANGSMENUEeine Datei kopiert werden s50ll, diese aber bereits
im Ziellaufwerk vorhanden ist. Der Bediener hat nun auszuwaeh-
len, ob er die bestehende Datei ueherschreiben will, oder ob
er einen anderen Namen vergeben will (erfolgt durch Eingabe von

J oder N).

- Datei sx: Dateiname.Typ nicht gefunden

Diese Fehlermeldung erfolgt, wenn mit dem ¥Hommando £ im
ANFANGBSMENUE eine Datei umbenannt werden soll, der @Guellda-
teiname aber nicht auf der spezifizierten Diskette vorhanden
ist. Es ist der Dateiname erneut einzugeben.

- ### Falscher Punktbefehl - nicht ausgefuehrt %

Diese Fehlermeldung tritt auf, wenn beim Editieren ein

Funkt-Kommando falsch oder unvaollstaendig eingegeben wurde.
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- ###% Diskette im Laufwerk x: darf nicht gewechselt werden!

Diese Fehlermeldung erscheint, wenn der Anwender waeshrend

des KOMBO-Druckes einen Diskettenwechsel vorsieht, aber dazu
das Laufwerk € (Harddisk) oder ein Laufwerk ausgewaehlt hat,
das nicht am Geraet existiert. Das Kommando wird deshalb

nicht ausgefuehi-t.

- Datei x:Dateiname.Typ wird von TP.COM benutzt

Die angedebene Datei darf nicht geloescht werden, da sie gerade
bearbeitet wird,

- Der Speicher ist zu klein, um waehrend der Bearbeitung zu
kopieren

- Keine Bearbeitung waehrend KOMBO-DR. moeglich

—  ###% ACHTUNG: Diskette voll

Es wird die BAK-Datei geloescht, um Flatz zu machen.
(Normalerweise wird die alte .BAK-Datei erst geloescht,
wenn die Bearbeitung erfolgreich beendet ist.)

Diese Warnung tritt auf, wenn beim Editieren das Ende der
Diskette erreicht wurde (kein freier Datensektor mehr).

- ##% ACHTUNG: Wort fuer den Rand zu lang !

Beim Formatieren einer Zeile hat das Textprogramm ein so
langes Wort vorliegen, dass es nicht zwischen linken und
rechten Rand passt. '

Bei einem zu langen Wort sucht das Textprogramm ungefaehr 10
Zeichen ausserhalb des Randes nach einer Trennstelle. Wird
eine gefunden, o wird das Wort ueber den Rand geschrieben.
Wird keine Trennstelle gefunden, so wird das Wort automa-
tisch am Rand getrennt.

-~ ACHTUNG: Sie bearbeiten die Datei, die gerade gedruckt wird.
Sie koennen die bearbeitete Version erst
speichern, wenn der Druck beendet oder
abgebrochen ist. - o

TF wird Ihnen die Abspeicherung der bearbeiteten Datei ver-—
weigern, bis das Ausdrucken beendet ist oder abgebrochen
wird. :

Diese Warnung erfolgt, wenn eine Datei ausgedruckt werden
s0ll und simultan dazu die gleiche Datel editiert wird.

Kommandofolge "F" und danach "D" im ANFANGSMENUE
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- ACHTUNG: Sie drucken die Datei, die gerade bearbeitet
) wird., Die zulaetzt singegebenen Asnderungen werden
nicht beruecksichtigt. Ausserdem koennen Sie die
Datei erst dann speichern, wenn der Druck beendet
oder abgebrochen ist.

Es wird die letzte abgespeicherte Version gedruckty nicht

abgespeicherte dAenderungen werden nicht beruecksichtigt.

Weiter erlaubt Thnen TP nicht, die bearbeitete Datei ab-
- zuspeichern, waehrend ausgedruckt wird. -

Diese Warnung \orfolgt, wenn eine Datei editiert wird und
simultan dazu ausgedruckt werden soll (Kommandofolge D" und
danach *~KP"}, ’

\

- #u% kein .DF vor .RV:
. #%% Falscher Punktbefehl - nicht ausgefuéhrt i

Diese Warnung erfolgt, wenn die Dateispezifizierung (.DF)
nicht wvor deém Lesen von Variablen (.RV) steht.

Der Druck, wird nur einmal und ohne die Datenwertzuordnung
fuer die Variablen durchgefuehrt.

- 1% ACHTUNG: Zu langer Variablenwert wird abgeschnitten. -
Diese Warnung erfolgt, wenn der Datenwert groesser als 200

Zeichen ist. Es werden alle Zeichen, die ueber die 200
Zeichen hinausgehen, weggelassen.

~  %## Falucher Variablenname im .RV-Befehl wird ignoriert.
Diese Warnung erfolgt, wenn im .RV-Kommando ein nicht defi-
nierter Variablenname auftritt. Dieser undefinierte Varia-
blenname wird weggelassen. ) .

t

- #%% ACHTUNG: Daten zu Ende, Wert der Variablen wird Null

. o R
Diese Warnung erfolgt, wenn beim Ausdrucken die Variablenda-~
tei erschoepft, der Druck aber noch nicht beendet ist.

Die +olgenden Fehler beenden die Bea?beitung des Textprogramms
und kehren zum Betriebssystem zurueck.

-  #%% FEHLER F2%: Zu wenig Speicher
- wen FEHLER F27: Inhaltsverzeichnis voll

—:. #%% FEHLER F28: Dateiabschlussfehler -
o Systemfehler oder Diskette wurde gewechselt

- #%% FEHLER F29: Umberennungsfehler
. Systemfehler oder Diskette wurde gewechselt.

an
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#%% TASTATUR ###

8. Tastatur

Das Textprogamm besitzt viele Funktionemn, die alle mittels
CTRL~Taste aufgerufen werden koennen. Um die praktische Arbeit
mit dem Textprogramm guenstiger zu gestalten, wurden spezielle
Massnahmen getroffen, damit oft gebrauchte Funktionen von Kur-

.wor- bzw. Funktionstasten ausgeloest werden koernnen. Auf dem

Bildachirm ist in der Fusszeile die Belegung der Funktions—
tasten dargestellt. Dabei sind alle Tasten doppelt belegt und
mittels Taste F1@ kann man zwischen erster und zweiter Belegung

.umschalten (siehe Anlagen B und O).

»

W

v ) A
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###% DRUCKERARTEN %%

?._ Druckerarten

Das Textprogramm ist in der Lage, ‘zwei generell verschiedene
Druckerarten anzustevern. Die esine Art sind "Teletype-Drucker",
die andere Art sind "Daisy~Drucker". An  beide Druckerarten
werden vom Textprogramm gewisse Mindestanforderungen gestellt.
Ob  das Textpragramm mit einem Teletype- oder einem Daisy-Druk-—
ker arbeitet, kann pur beim Installieren entschieden werden.

9.1, Teletype-Drucker

Unter diesem Begriff werden Drucker Zusammengefasst, die minde—
stens in der Lage sind, den Druckwagen an den Anfang der Zeile
Zu  fahren, ohne das Papier zu bewegen (Wagenruecklauf chne
Zeilenschaltung), und das Papier eine Zeile nach oben. zu bewe-
gen (Zeilenschaltung). Zusaetzliche Steuerfunktionen wie Farb~
bandumschaltung, halbe Zeilenschaltung fuer Hoch- und Tief-
schrift usw. sind nicht unbedingt erforderlich. Sollen solche
Funktionen genutzt werden, so muss nicht nur ein entsprechender -
Drucker angeschlossen sein, sondern das TP muss auch fuer
diesen Drucker installiert sein. Beim Installieren wird dem TR
We a. mitgeteilt, welche Steuerzeichen der konkrete Drucker 2ur
Ausfuehrung bestimmter Funktionen bencetigt. Alle bisher be-
schriebenen Funktionen 'lassen sich unter den genannten Bedin-
gungen auf Teletype-Druckern realisieren.

?.2. Daisy~-Drucker

AN einen Daisy-Drucker werden mehr Anforderungen gestellt als
an  einen Teletype~Drucker. Diese dienen dazu, Funktionen zu
realisieren, die bisher noch nicht beschrieben wurden.

Die Anforderungen an Daisy~Drucker sind etwa folgende:

= variabler Zeichenabstand in einem Raster von 1/60 Zoll oder

1/12@ zoll.
= variabler Zeilenabstand in einem Raster von 1/48 Zoll.
= Vor- und Rueckwaertsdruck muss sich einstellen lassen.

Das sind Eigenschaften, die im allgemeinen nur ein . Typenrad-
drucker besitzt, daher der Name “"Daisy-Drucker", Allerdings
erfuellt nicht jeder Typenraddrucker die 8.9. Anforderungen.
Deshalb kann Daisy-Drucker im Sinne von TP nicht einfach mit
Typenraddiucker gleichgesetzt werden.
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Welche zusaetzlichen Moeglichkeiten bietet die Ausgabe auf
einem Daisy-Drucker?

Variabler Zeichen— und Zeilenabstand
Zeichen- und Zeilenabstand lassen sich im entsprechenden Raster
einstellen.

Mikro-Justifikation

Beim Arbeiten mit Blocksatz (Randausgleich) werden vam TP zu-
saetzlich Leerzeichen in den Text eingefuegt (soft blank).
Diese Leerzeichen werden von einem Teletype-Drucker wie normale
Leerzeichen ausgegebern. Da der Daisy-Drucker Leerzeichen auf
Horizontaltabulationen zurueckfuehrt, werden diese "soft blank"
in eine entsprechende Anzahl Elementarschritte zerteilt, und
diese werden moeglichst gleichmaessig an alle eingegebenen
Leerzeichen (hard blank) angefuegt. Auf dem Fapier stehen die
Zeichen im allgemeinen nicht so untereinander wie auf dem
Bildschirm, sondern sie koennen um ein Vielfaches des Elemen-—
tarschrittes * versetzf sein. Das ist besonders bei Tabellen im
Text =zu beachten. An solchen Stellen kann mit dem DOT-
Kommanda .UJ@ die Mikro-Justifikation ausgeschaltet werden.

Proportionalschrift

Bei der Mikro-Justifikation ist der Zeichenabstand innerhalb
eines Wortes etwa konstant. Er entspricht dem eingestellten
Zeichenabstand. Bei Froportionalschrift wird der . eingestellte
Zeichenabstand nur noch im Mittel ueber eine ganze Zeile einge-
halten. Der Abstand zwischen zwei Zeichen ist von der Groesse
der Zeichen &@bhaengig. Zum Beispiel werden "i", "j" usw. enger
gedruckt als "m", "w" usw., ashnlich wie das beim Buchdruck der
Fall ist. Um dieseps Verfahren zu realisieren, existieren in TF
Tabellen, in denen die Breite jedes einzelnen Druckzeichens
steht. Diese Breite wird mit dem eingestellten Zeichenabstand
varknuepft. Soll der Text mit Proportionalschrift ausgegeben
werden, sollte der Drucker eine spezielle Proportionalschrift—
Typenscheibe haben und die Typengroesse auf dieser Scheibe mit
der internen Tabelle uebereinstimmen. Mit ejnem Installations—
programm kann diese Tabelle eventuell geaendert werden. Auf dem
Fapier stehen die Zeichen im allgemeinen nicht so untereinander
wie auf dem Bildschirm, sondern sie koennen um ein Vielfaches
des Elementarschrittes versetzt sein. Das ist besonders bei
Tabellen im Text zu beachten. An solchen Stellen kann mit dem
Kommando “~PF und .UJO die Proportionalschrift ausgeschaltet
werden.

5. und 94. Zeichen drucken

Abbildbare Zeichen werden mit den Codierungen 2ih... 7eh aufge-
rufen. Das sind insgesamt 94 Zeichen. Da bestimmte Typenrad-
drucker mehr Typen auf der Scheibe haben koennen, gibt es die
Moeglichkeit, 2 dieser Zeichen (Fhantom-Space, Phantom—Rubout)
ueber sperielle Druckkommandos (“FG, “PF) auwfzurufen.

i
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Schattenschrift (Fettdruck)

Fettdruck ist eigentlich nur bei Daisy-Druckern moeglich. Beim
Fettdruck wird das Zeichen 2mal angeschlagen und zwar um einen
Elementarschritt versetzt. Diese Funktion wird bei Teletype-
Druckern durch mehrmaliges Uebereinanderdrucken nachgebildet.

Zusammenfassung der Kommandos fuer Daisy-Drucker

«LHn ~ Setzen Zeilenabstand
«CWm - Setzen Zeichenabstand
«8Rn - Hoch~/ Tiefschriftvorschub
+UJs ~ Mikro-Justifikation ein/aus
«BPs - Vor-/ Ruesckwasrtsdruck ein/aus

n ~ Zeilenabstand in 1/48 Zol1l

m ~ Zeichenabstand in 1/12@ Zoll

s ~ Schalter B-aus l-ein
“FB - Schattenschrift ein/aus

fuer Teletype-Drucker Mehrfach-Druck

“FF - 95. Druckzeichen auf der Typenscheibe
“PG - ?6. Druckzeichen auf der Typenscheibe
“PF ~ Froportionalschrift ein/aus

\
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1@. Das Instaliationsprogramm

Das Textprogramm enthaelt eine Reihe von frei washlbaren Fara-
metern, die allerdings vom Bediener nicht mehr veraendert wer-
den koennen. Solche Farameter sind =z.B. Steuerzeichen fuer
Drucker und Bildschirm, Verwendung zusaetzlicher Tasten als
Steuertasten, Standardwerte fuer die Blattaufteilung beim Druk-
ken usw.: Um solche Parameter zu veraendern, ist ein Installa-
tionsprogramm notwendig. Es muss nicht immer sein, dassg ein
Installationsprogramm gestattet, alle moeglichen Parameter zu
veraendern. Das erste Installationsprogramm wird sich darauf
beschraenken, das Textsystem so zu installieren, dass es die
vom Bueromaschinenwertk Soemmerda produzierten Druchker moeg-
lichst optimal ansteuert. Spaeter werden sicher leistungsfaehi-
gere Installationsprogramme zur Verfuegung gestellt.

Z2u  beachten.ist, dass ein installiertes TF bestimmte maschi-
nenabhaengige Eigenschaften ausnutzt (z.B. zusaetzliche Funk-
tionstasten). Damit muss ein solches System nicht unbedingt auf
allen DCPX-Varianten lauffaehig sein. Im allgemeinen prueft das .
Textprogramm, ob es zu dem konkreten Betriebssystem passt.

Eine analoge Pruefung macht das Installationsprogramm. Das zu
installierende TP muss mit dem Installationsprogramm- vertraeg—
lich sein.

Arbeitsweise des Installationsprogramms

Pas Installationsprogramm wird unter dem Namen "TRINSTD" aufge-
rufen. In seiner Wirkungsweise geht es van einem vorliegenden
Textprogramm aus, das in seinen Farametern mit Hilfe dieses
Installationsprogramms abgewandelt werden kann. Zu diesem Zweck
liest "TFINSTD" die abzuwandelnde GQuelle (das kann auch ein
Textprogramm sein, an dem bereits durch Installation Parameter
veraendert worden sind) in den Arbeitsspeicher ein, und der
Bediener kann im Dialog mit dem Installationsprogramm die zur
Disposition stehenden Farameter im Arbeitsspeicher aendern oder
nach Belieben auch unveraendert belassen.

Nach dem Aufrufen des Installationsprogramms “TPINSTD" fragt
das Programm nach dem Namen des Textprogramms, das als Quell-
datei dienen soll und nach dem Namen, unter dem Sie das ver-—
- agnderte Textprogramm als Zieldatei wieder ablegen wollen. Es
bleibt Ihnen dabei freigestellt, ob Sie dem veraenderten Text-
programm einen neuen Zieldateinamen oder den bereits vor-
handenen Namen der Quelldatei geben wollen. Zu beachten ist
dabei, dass in Jjedem Fall auf der Diskette FPlatz fuer die
komplette neue Zieldatei benoetigt wird, auch wenn als Name
fuer die Zieldateil der bereits vorhandene. Auelldateiname ge-
waehlt wird.. Der Vorgang des Abspeicherns der neuen Zieldatei
laeuft so ab, dass das. Installationsprogramm nach Abschluss der
Parameteraenderung der Zieldatei in einem Zwischenschritt unter
einem dureh den Anwender nicht beeinflussbaren Namen als HgH-
Datei abspeichert.. Erst wenn das fehlerfrei geschehen ist, wird
diese ppn-Datei mit dem endgueltigen Zieldateinamen versehen.
Falls auf -der Diskette bereits eine Datei mit dem Namen der
Zieldatei vorhanden ist, wird anschliessend diese alte Datei
geloescht.
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Die FParameter, die mit Hilfe des "TPINSTD" veraendert werden
koennen, befinden sich in festen Bereichen des Textprogramms.
Im  Zusammenhang mit einigen Farametern existierdn rusaetzliche
Textbereiche, die Informationen darueber aufnehmen, fuer
welchen Druckertyp, verwendete Anwendersteuerzeichen usw. das
Jjeweils vorliegende Textprogramm installiert worden ist. Bei
der Aenderung der betreffenden Farameter wird durch. das
"TRINSTD" automatisch ein solcher Text generiert und in den
entsprechenden Bereich eingetragen, der spaeter bei jedem Auf-
ruf  des Textprogramms auf dem Bildschirm ausgegeben wird und
“esber die wesentlichsten Merkmale der vorliegenden Installation
informiert. '

Im Textprogramm ‘existiert ein weiterer Textbereich, in -den
mittels “TPINSTD" vdm Bediener zusaestzliche Informationen ein-
getragen werden koennen, =z.B. Zeilenabstand, Angaben ueber
geaenderte Standardwerte fuer Blattaufteilung (AS hoch, oder
A3, o.ae.), Datum, Name des Installierers usw.

Nachdem alle gewuenschten Parameteraenderungen und Texteintra-
gungen durch den Bediener vorgenommen worden sind, fragt das
Installationsprogramm, ob die gesamte Installation damit ko~
rekt ist. Bei positiver Quittung wird dann ~ wie oben beschrie-~
ben - das neue Textprogramm aus dem Arbeitsspeicher auf die
Diskette geschrieben.

Das gesamte Verfahren bezieht sich nur auf die COM-Datei des -
Textprogramms. Die Ueberlagerurigsdateien bleiben bei der In-
stallation unveraendert.

Zum Dialog Bedianer»!nstallationsprngramm

Auf  Grund der Tatsache, dass die Anforderungen an ein solches
Installationsprogramm staendig steigen, werden an dieser Stelle
keine konkreten Angaben ueber die Leistungsfashigkeit des In-
stallationsprogramms gemacht. Das Programm selbst wird eine
Reihe von Erlaeuterungen haben, die den Bediener ueber seine
Leistungsfaehigkeit informieren.

Der Dialog ist etwa so aufgebaut: Uesber Menues kann sich der
Bediener fuer bestimmte Drucker entscheiden. Ihm wird daraufhin
mitgeteilt, welche konkreten Werte fuer diesen Auswahlzweig
gelten. Zusaetzlich gibt es die Moeglichkeit, bestimmte Zeilen—
abstaende zu waehlen, Anwendersteuerzeichen zu belegen, Stan-—
dardwerte zu veraendern usw. An bestimmten Stellen im Programm
sind Guittungen eingebaut. Von dort kann der Bediener Zweige
des Installatiunsprngramms wiederholen (z.B. nach Fehlbedienung).

i
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Zeilenabstaende fuer Drucker

Mit dem Installationsprogramm kann festgelegt werden, wie wait
das Paplier transportiert werden soll, wenn im Text eine neue
Zeile beginnt (hard cr oder soft cr). Dieser Zeilenabstand ist
unabhaengig von dem bei der Texteingabe mit ~0S eingestellten.
Wurde ein Text =z.B. mit ~0S82 eingegeben, so stehen nach jeder
Zeile im Text 2 Steuerzeichen. Jedes dieser Steuerzeichen be-
wirkt beim Druck einen Zeilenvorschub mit dem installierten
Zeilenabstand, z.B. 1 1/2 Zeilen. Ein solcher Text wuerde dann
3I-zeilig ausgedruckt.

“

Anwendersteuerzeichan i

Mit dem Installatiomsprogramm koennen den Anwendersteuerzeichen
1 bis 4 spezielle Druckfunktionen zugewiesen werden. Anwender—
steuwerzeichen, die hier eingegeben werden koennen, sind von der
Leistungsfaehigkeit des Druckers abhaengig und werden im Menue
angeboten. Hier koennen z.B. stehen: Breitschrift, Schraeg-
schrift, verschiedene Zeichensaetze usw. _

Bei der Verwendung der Anwendersteuerzeichen sind jedoch die
Besonderheiten — wie unter Pkt.6.5. angefuehrt - zu beachten.
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A. STANDARDWERTE FUER TP

Installationsabhaengige Werte und déren Standardeinstellung bei
dem Programm TP.COM.

Dizses Programm ist so0  installiert, dass es mit allen
Druckern, ;die @DH (Wagenruecklauf ohne Zeilenschaltung) und QAH
(Zeilenschaltung am Drt) verstehen, arbeiten kann.

Ausgelegt fuer 12 Zell Blattlaenge (ca. A4 hoch)

Zeilen/Blatt (epl) 72
Zeilenabstand abhaengig vom Drucker, meist 1/6 Zoll
oberer Rand (amt) 3
Kopfabstand (.hm) 2
unterer Rand (.mb) 8
Fussabstand C.fm) 2
Druckrandverschiebung (. po) "]
Drucken Seitennummer (.op) ein
Seitennummgrn—Spalte (.pc) 32

“PH Rueckschritt _ ja (Ueberdrucken
einer Zeile)

“F8 Unterstreichen Ja

“FX Durchstreichen . Ja

~“FY Farbbandumschaltung nein

“FD Doppeldruck Ja, 2mal

“PB Fettdruck Jay Zmal

“PV Tiefschrift - nein

“FT Hochschrift nein

“PA Zeichenabstand alternativ nein

“PN  Zeichenabstand Standard nein

“F& Anwendersteuerzeichen 1 nein

~“PW " 2 , nein

“PE " 3 nein

“FR " 4 nein

- . 88 -




“~V Einfuegen ein
“0W Wortumschlag ein
~0V variable Tabulatoren . ein
~0J Randausgleich (Blocksatz) ein
~0T Anzeige Tabulatorzeile ein
“0H Silbentrennhilfe ein
~0E Eingabe "-" als bedingtes Abtrenn-

zeichen . aus
“~0Dh Steuerzeichenanzeige ein
“0OF Anzeige Seitenwechsel ein

Soll auf Diskette ausgegeben werden. nein
Seitennummer, ab der gedruckt wird 1
Seitennummer, bis zu der gedruckt wird letzte
Anzahl Exemplare 1
Verwend. des Befehls Seitenvorschub (@ch) nein
Unterdruecken der’ Seitenformatierung nein
Druckpause nach jeder Seite nein
Sonstiges

' f
Hil fegrad 3
Zeichen fuer Dezimalinterpunktion "L, (Komma)

Im CCP-Kommando angegebene Datei wird
bearbeitet als Textdatei

Ueberlagerungsdateien und Programme, die

im Anfangsmenue mit "R" aufgerufen werden,
werden gesucht auf dem ausgewaehlten Lauf-
wark und dann auf Laufwerk i A

Bedingtes Abtrennzeichen wird auf dem

Bildschirm dargestellt als "' (Unterstreich
strich)

- 89 -




EC 1834
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C. FUNKTIONSTASTEN EC 1834

1. Belegung der Funktionstasten

Taste entspricht Be&erkungen
F1 AbsEin  ~OG Absatz einruecken
F2 LiRand “~0OL<ESC> Set2en linker Rand an Cursor-—
. position .
F3 ReRand ~ORLESC> Setzen rechter Rand an Cursor-—
) position
F4 FrRand ~ax Randbegrenzung aufheban ein/aus
FS Format “~B Abschnitt neuw formatieren
F& RelLoesc “~@qY Loeschen ab Cursorposition bis
: Zeilenende
F7 Liloesc ~Q<DEL > Loeschen vom linken Rand bis
} links vom Cursor
Fa Unt&ter “P8 Unterstreichen ein/aus
Fao KFettDr “FB Fettdruck ein/aus
Fi10 Séhalt V Umschaltung auf Zweitbelegung der
Funktionstasten

2. Belegung der Funktionstasten

- F1 Hilfst S IH Hilfsstufe setzen
F2 BlkAn+ “~KB Betzen Blockanfangsmarkierung
F3 Bl kEnd “~HK Setzen Blockendemarkieruﬁg
F4 Bl kKop ~rC Block kopieren ohne loeschen
FS Bl kVer KV 7 Block verschieben
Fé WortSc “@I wortvin Grossbuchstaben
F7 ZeilSc ~GH Zeile in Grns§buchstaben
F8 Sicher ~K8 Abspeichern und Weiterbearbeitung
F? DruZei “~0D Anzeige Steuwerzeichen ein/aus
Flo Schalt Umschaltung auf Erstbelegung der
’ Funktionstasten
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D. ZUSAMMENFASSUNG

Kursurpnsltianierung, Rellen, Blaettarn

ein Zeichen nach links
AD ein Zeichen nach rechts
“A  ein Wort nach links
~F ein Wort nach rechts
“E eine Zeile nach oben
~X eine Zeile nach unten
W Rollen eine Zelle rueckwaerts
~Z Rollen eine Zeile vorwaerts
“R 3/4 Bild rueckwaerts blaettern
~C F/4 Bild vorwaerts blaettern
“@8 Zeilenanfang
~QD Zeilenende
~QE in erste Zeile des Bildes
“8X in vorletzte Zeile des Bildes
~@W Rollen kontinuierlich rueckwaerts
“@Z Rollen kontinuierlich vorwaerts
“Q@R an Dateianfang
“fC an Dateiende
~Q@~9 an Marke B -
“@B. an Blockanfang
“@K an Blockende
“AY Posit. vor letzt, Such~,Blockbefehl
~BP an Position vor letztem Kommando

Tabulator ~ Kommandos
~ Tabul atorsprung

“01 Setzen Tabulator
~ON  Loeschen Tabulator
~0F Tabulatorzeile = Musterzeile

~av
~ar

variable Tab. ein/aus
Anzeige Tabulatorzeile

Kcmmanﬂns 2ur Texteingabe
Einfuegen ein/aus

“M Ende Absatz, Zeilenschaltung

“N Einfuegen Zeilenschaltung

“P0 Leerstelle im Wort

P~ Minuszeichen {unabhaengig ven ~0E)

Dateikommandos

“KW Block nach Datei
~KR Datei einfuegen
“R letzten Dateinamen aktivieren
“KG Kopieren einer Datei
“KE Umbenennen einer Datei
“KJ Laeschen einer Datei
~KL Aendern Arbeitslaufwark
AKF Inhalteverzeichnisanzeige ein/aus
“KP Drucken einer Datei

Sonstige Kommandos

“~88 kontinuierliches Wiederholen
~@H Zeile von Klein- in Grossbuchstaben
“RI Wort von Klein- in Brossbuchstaben
“u Unterbrechen einer Funktion
~J Hilfsmenue
Drucksteuerung
Kommandos im Text
*PC Druckpause
~PH Rueckschritt
“P8 Unterstreichen ein/aus
~PX Durchstreichen ein/aus
“PY Farbbandumschal tung ein/aus
“PD Doppeldruck ein/aus
~PB  Fettdruck (Schatten) win/aus
PV Tiefschrift ein/aus
~PT Hochschrift ein/aus
~PA  Zeichenabstand alternativ
~PN  Zeichenabstand Standard
“~PM Ruecklauf ohne Zeilenschaltung
“PR Anwendersteuerzeichen 1
“PW  Anwendersteuerzeichen 2
“PE Anwandersteusrzeichen

3
~PR Anwendersteuerzeichen 4

Kommandos fuer Daisy-Drucker

TP — KOMMANDOS

Loaschkommandos

<DEL>Zeichen links vom Kursor

~G Zeichen auf Kursorposition
“T ab Kursor bis Wortende
“Q<DEL>ab Zeilenanfang bis Kursor
“QY ab Kursor bis Zeilenende

~Y gesamte Zeile

“KY markierter Block

Furmatierungskummandus
0C  Zeile zentrieren

“OL Einstellen linker Rand

“OR Einstellen rechter Rand

~0X Randbegrenzung aufheben

~0B Absatz einruecken (um jeweils 1Tab)

“08 Ssatzen Zeilenabstand

~0W Wortumschlag ein/aus

~0J Randausgleich ein/aus

“0H Abtrennhilfe beim Formieren ein/aus

~DE Eingabe "~" als bedingtes Abtrennzeichen ein/aus
~0D Steuarzeichenanzeige ein/aus

“~OP Anzeige des Seitenwechsels ein/aus

~B Formieren R

8Buchen und Ersetzen

“@F Suchen

~BA Suchen und Ersetzen

“. Wiederholen ~GF bzw. ~GA

~BV Kursorposition vor letztem “BF-/~@A-Kommando
Parameter bei Buchen und Ersatzen

n Suchen n mal (ab Kurs) B rueckwaerts suchen

U Ignoriere Gross/Klein G gesamte Datei (nur bei ~BA)
W nur ganze Woerter N ohne Abfrage (nur bei “BA)
Spezialzeichen im Suchbegriff:

~P~A  Jedes Zeichen befriedigt diese Stelle

“P~8 Jedes Sonderzeithen befriedigt diese Stelle
“0x Jedes Zeichen befriedigt diese Stelle ausser "x"
“N . Jedes Zeilenende befriedigt diese Stelle

Marken- und Blockkommandas
“K@-9 Setzen/Loeschen einer HMarkierung

KN Spaltenmodus ein/aus

“KB Blockanfangsmarke setzen/loeschen
“KK Blockendemarke setzen/loeschen
~KV  Blocktransport (einfuegen mit loescheny
“KC Blockkopie (einfuegen ohne loeschen)
~KY Black loeschen

“KH Blockmarkenanzeige ein/sus

Kommandos zur 8paicherung und Abbruch

“KS ' 8Speichern und Weiterarbeit mit der Datei
“KX Bpeichern Datei, zum Betriebssystem

~KD Speichern Datei, zum Anfangsmenus

“K& Abbrechen der Datei, zum Anfangsmenue

DOT-Kommandos (n Zeilen, m = Zeichen bzw. Spalta)

+PLn  Setzen Zeilen pro Blatt
«MTn Eetzen oberer Rand

+MBn  Setzen unterer Rand

«HMn  Setzen Kopfabstand

«FiMn  Setzen Fussabstand

-PCm  Setzen Seiten-Nr.— Spalte

»PA Varschub neue Seite

+CPn eventuell neus Seite

«HE.. Kopfzeile

«FO.. Fusszeile

. 0P Seitennummerdruck aus

«PN Sedtennummerdruck ein -
-PNr  Seitennummer setzen

-FOm Verschiebung linker Druckrand

«IGtext Kommentarzeile
.text Kommentarzeile
PR kein DOT-Kommando

KOMBO-Druck Kemmandos

«LBn Zeilenabstand, n in i/48"

8RN Hoch-/Tiefschrift Varschub, n in t/48" «DF... Variablen-Datei aufrufen

«CWm Zeichenabstand, m in 1/120" «RV... Variablen-Werte lesen

SUJr Mikrojustifikation ein({r=1)/aus(r=0) sAV... Variableneingabe von Tastatur
«BPr  Vor-Rueckw.-Druck ein(r=1)/aus(r=0) «8V.e... Variablenwert setzen

“~PB Schattenschrift ein/aus «FI... Datei einfuegen

“~PF 75. Druckzeichan WDM.u. Meldung auf Bildschirm

~PG 76, Druckzeichen «€8... PRildschirm losschen

“PP Proportionalschrift ein/aus &namek Variablenbezeichner
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E. UEBERSICHTSELATT STRUKTUR TP
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Sachwortverzeichnis

A

Abfrage der Variablenwerte, 62 : ’ [
Abspeichern, 31

Abtrennung, 9

Adresslisten, 68

Allgemeine Funkt-Kommandos, 48
Arten des Seitennummerndruckes, 50
Ausfuehrliche Abfragen, &5

B

Befehlsdateien, 66
Blattaufteilung, 15
Blockoperationen, 32

Blocksatz, <

Bloecke, 10

Briefe und Umschlaege drucken, &8

c :
Codeunterschiede SCP ~ DCP, 5
i

D

Datei drucken, 19

Datei kopieren, 21

Datei loeschen, 22

Datei teilweise drucken, St
Datei umbenennen, 21
Dateioperationen, 33
Datenliste, 71

Datenlisten, 54
Datensektor, 25

Druck mit Seitennummern, 50

E

Editieren, 14

Einstellen der Seitennummer, 50

Erstellen eines Formbriefes, 52 .

E

Flag-Zeichen, 26
Flattersatz, 9
Formieren, 9
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Ganze Dateien. miteinander verbinden, -1- 3

H
Hilfsstufe waehlen, 18

K - ;
Kettendruck, 67

KOMBO~Druck aufrufen, 22
KOMBO-Druck~Funktbefehle, 72
Kommandos zur Druckgestaltung, 3é
Kommentare, G8

Korrektur—-Frogramm aufrufen, 22

L
Laufwerk wechseln, 17

M

Markierungen, 31

Mehrere Druckexemplare bei AV-Abfragen, 64
Mikro-Justifikation, &3

MIX-Druck, 959

e

Programm aufrufen, 22
Programm-Datei bearbeiten, 19
Proportionalschrift, &3

B
Randausgleich, 9

8

Seitengrenzen, 58
Seitennumerierung, 58
Spaltenmodus, 1@
Statuszeile, 24

Suchen und Ersetzen, 28

T
Tabulatoren, 10

Tabul atorzeile, 25

Text-Datei bearbeiten, 18

Textprogramm verlassen, 22
Textschablone, 71

Textschablonen, 56 4




u
Ueberpruefen der Eingabelaenge, &5

v .
Variable, &9
Variablenbezeichner, 69 ’
Variablenname, &9
Variablennamen, 53

Variablenort, 70

Variablenwert, 70
Variablenwerte, 53

Verzeichnis (ein/aus), 17

W
Wortumschlag, 8

z .
Zeichen—-Codes, S
Zeilenmodus, 10
Zentrieren, 9
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