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1. Einleitung

1.1. Aufgabe dieses Handbuches

Mit diesem Handbuch soll| dem Bediener das ncetige Wissen zum
Betriebssystem DCP 3.30 vermittalt werden, damit er mit Sach-
kenntnis den EC 1834 bedienen kann.

Dazu gehoeren:

- das Aufrufen von Programmen

- Grundlagen der Disketten- und Dateiarbeit

- die Benennung der angeschlossenen Geraete und Laufwerke

- Kenntnisse zum Festplattenlaufwerk

- der Systemstart

- die Systemkommandos,
Modif ikationen

- die Struktur einer Kommandodatei

- Grundlagen der Systemkonfiguration

ihr Aufruf, ihre Wirkung und ihre

Dieses Handbuch ist zum einen fuer den Anfaenger gedacht. Fuer
ihn sind die Kapitel logisch aufeinanderfolgend und mit wachsen-
dem Schwierigkeitsgrad angelegt. Vorausgesetzt werden elementare
Kenntnisse zur Datenverarbeitung. Zum anderen dient dieses Hand-
buch dem versierten Bediener als Nachschlagewerk, insbesondere
das Kapitel Kommandobeschreibung.

Dem leistungsfaehigen Dienstprogramm MDISK und den Fehlernach-
richten ist jeweils gesondertes Heft gewidmet.

An dieser Stelle sei .auf eine weitere, fuer den Bediener wichti-
ge Dokumentation hingewiesen: Die "Anleitung fuer den Be-
diener/Hardware-Installationshandbuch". Diese sollte vor dieser
Anleitung gelesen werden!

1.2. Geraete- und Laufwerksnamen

Um mit den Kommandos von DCP zu arbeiten, sind fuer die Stan-
dardgeraete und Laufwerke bestimmte Namen reserviert und festge-

legt:

CON : fuer Tastatur und Bildschirm
PRN : fuer den 1. Drucker
oder

LPT1 : fuer den 1. Drucker

comM1 = 1.‘Adapter fuer serielle Datenuebertragung

oder

AUX : 1. Adapter fuer serielle Datenuebertragung
LPT2 : fuer einen 2. Drucker

LPT3 : fuer einen 3. Drucker

-5 -




*r¥E EINLEITUNG **+*
COM2 : 2.Adapter fuer serielle Datenuebertragung
NUL : Pseudogeraet, physisch nicht existierend

Ein Doppelpunkt hinter dem Geraetenamen ist zugelassen, aber
nicht erforderlich.

**¥ | AUFWERK, DISKETTE, FESTPLATTE ***

2. Laufwerk, Diskette, Festplatte

D}e Diskette und die Festplatte srnd die wichtigsten externen
Datentraeger des EC. Auf diesen ‘werden sowoh! Daten fuer das
System als auch Daten des Anwenders gespeichert.

Bei CON gilt: Als Ausgabegeraet dient der ~Bildschirm, als
Eingabegeraet die Tastatur. Beim letzteren wird
als Endekennung die Betaet igung von
<F6>+<ENTER>-Taste erkannt.

Fuer NUL gilt: Als Eingabegeraet verwendet, liefert NUL sofort

die Dateiendebedingung. Wird NUL als Ausgabe-

geraet definiert, wird keine Datei ausgegeben
bzw. angelegt.

NUL ist besonders fuer Testlaeufe wichtig.

Es koennen natueriich nur die Geraete aufgerufen werden, die
auch tatsaechlich vorhanden sind (ausser NUL)!

Die Diskettenlaufwerke einschliesslich der darin befindlichen
Diskette erhalten die Bezeichnung A:, B:, C:, D:. Dabei wird

A: dem 1. physischen
B: dem 2. physischen Laufwerk usw.

zugeordnet.

Fuer A:, B: usw. wird auch der Begriff "logisches Laufwerk"
verwendet.

Befindet sich nur ein Diskettenlaufwerk im Computer (die soge-
nannte Einzel laufwerkmaschine), erhaelt dieses die Bezeichnungen
A: und B: (Damit ist u.a. das Kop ieren oder Vergleichen von
Dateien oder Disketten auch auf solchen Anlagen moeglich).

Der Festplattenspeicher bekommt den naechsten freien Buchstaben
als Laufwerksbezeichnung, z.B. C: bei Anlagen mit einem oder
zwei Diskettenlaufwerken.

Der Doppelpunkt darf bei Laufwerksbezeichnung und bei der
Bezeichnung des Festplattenspeichers nicht fehlen!

Hinweis:

Durch Kommandos und Programme koennen weitere logische
Laufwerke definiert werden. Der dazugehoerige Speicher kann
z.B. Teil des Hauptspeichers oder Teil einer Diskette oder
des Festplattenspeichers in den vorhandenen physischen
Laufwerken sein.

-6 -

2.1. Diskettenlaufwerk, Diskettenformate, Schreibschutz

Fuer die Bearbeitung von Disketten kommt das Laufwerk K 5601 zum
Einsatz. Mit diesem koennen 5,25"-Disketten gelesen und bg—
schrieben werden, wobei verschiedene Formate moeglich sind. Die
Spur n auf der Vorder- und die Spur n auf der Rueckseite werden

als der Zylinder n bezeichnet.
Folgendes Format gilt als Standardformat:
- zweiseitige Diskettenverarbeitung
Anzah! der Zylinder : 80
Anzah! Sektoren/Spur: 9
Gesamtspeicherkapazitaet: 720 KByte

Ausserdem werden vom System auch Disketten mit einem der vier

‘foigenden Formate akzeptiert:

- einseitige Diskettenverarbeitung

Anzah!| der Spuren : 40
Anzah! Sektoren/Spur: 9
Gesamtspeicherkapazitaet: 180 KByte
Anzah| der Spuren : 40
Anzah! Sektoren/Spur: i 8
Gesamtspeicherkapazitaet: 160 KByte

- zweiseitige Diskettenverarbeitung

Anzah!l Zyl inder : 40
Anzah! Sektoren/Spur: 9
Gesamtspeicherkapazitaet: 360 KByte
Anzaht Zylinder : 40
Anzah! Sektoren/Spur: 8
Gesamtspeicherkapazitaet: 320 KByte

Die Sektorgroesse betraegt bei allen Formaten 512 Byte. )
Es wird empfohlen, generel| das Standardformat zu verwenden. Die
anderen Formate sollten die Ausnahme sein, zumal eine fehler-
freie Weiterverarbeitung von Disketten dieser Formate nur auf
dem Laufwerk K 5601 garantiert werden kann.

Schreibschutz:

Die Disketten haben an einer Kante einen rechteckigen Aus-
schnitt, die Schreibschutzkerbe. Wird diese Kerbe mit einem
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*** LAUFWERK, DISKETTE, FESTPLATTE ***

Klebestreifgn " ueberklebt, ist die Diskette schreibgeschuetzt.
Die Diskettendaten koennen demzufolge nicht geloescht oder
ueberschrieben werdén. Es koennen aber auch keine neuen Daten

auf die Diskette uebertragen werden. Disketten mit wichtigen
unveraender|ichen Daten sollten auf diese Art geschuetzt werden.

2.2, Festpiattenlaufwerk

Das Festplattenlaufwerk besteht aus mehreren Seiten oder Ober-
f laechen, die zur Datenspeicherung dienen. Somit gehoceren zu
einem Zylinder mindestens 2 Spuren. Da ausserdem die Aufzeich-
nungsdichte wesentlich hoeher als bei der Diskette ist f(also
mehr Sektoren pro Spur), wird fuer den Festplattenspeicher eine
Kapazitaet von mehreren MByte erreicht. Die Sektorgroesse be-
traegt wie bei den Disketten 512 Byte.

2.3. Datenorganisation auf der Diskette Qnd der Festplatte

Alle Daten des Anwenders und des Systems, ob Programme, Texte,
Tabellen usw. sind als Dateien auf der Diskette oder der Fest-
platte gespeichert. Der gesamte Speicherbereich fuer die Dateien

wird in sogenannte Cluster eingeteilt. Ein Cluster hat bei
Disketten eine Groesse von 1 KByte, bei Festplatte 2 KByte (bei
einer Speicherkapazitaet > 10 MByte), sonst 4 KByte. Eine Datei
belegt einen oder mehrere Cluster, 'so dass selbst die kleinste

Datei mindestens 1 KByte bzw. 2 KByte belegt.

Vor den Dateien ist ein Dateiverzeichnis (englisch: directory)
angelegt, das aus einzelnen Eintragungen besteht. In -einer Ein-
t ragung ist je eine Datei mit ihrer Bezeichnung verzeichnet.
Neben weiteren Informationen zu dieser Datei stehen auch Er-
stellungsdatum, -zeit und die Groessé der Datei in diesem Ein-
trag.

Der Speicherbereich der Diskette wird vom System dynamisch ver-

waltet. Sobald eine Datei eingerichtet wird, belegt sie einen
bisher freien Cluster auf der Diskette oder Festplatte. Die
Nummer dieses ersten Clusters der Datei, auch Startcluster ge-
nannt, wird ebenfalls in der Verzeichniseintragung der Datei
registriert. Wird die Datei erweitert und dadurch groesser als

ein Clusterbereich, sucht das System in unmittelbarer Naehe nach
weiteren. freien Clustern und ordnet sie der Datei- zu. Beim
Loeschen einer-Datei werden die Cluster der Datei vom System als
frei gemeldet, so’dass eine andere Datei diese Cluster belegen
kann. Werden oft Dateien:.erweitert und geloescht, koennen die
Dateien auf der Diskette oder Festplatte sehr gestreut in nicht
zusammenhaengenden Bereichen gespeichert sein.

Um die Cluster einer Datei und ihre Reihenfolge exakt verwalten
zu koennen, legt das System eine Dateizuordnungstabelle an, aus
der die Verkettung der einzelnen Cluster einer Datei abgeleitet
werden kann. Aus Sicherheitsgruenden wird die Tabelle doppeit
gefuehrt. Sie befindet sich direkt vor dem Dateiverzeichnis.

*** | AUFWERK, DISKETTE, FESTPLATTE ***

Die dynamische Speicherverwaltung ermoeglicht eine guenstige
Auslastung des Disketten- und Festplattendatenbereichs.

Der erste Sektor jeder Diskette, der Sektor 1 des Zglindérs o,
ist fuer das Systemladen reserviert. Dieser Sektor wird Bootre-
kord genannt.

Die Festplatte ist nach den gleichen Prinzipien wie die Diskette
aufgeteilt. Eine Besonderheit besteht darin, dass der gesamte

Speicherbereich in maximal 4 Bereiche, 'Partition'genannt, ein-
geteilt werden kann. Falls neben DCP weitere Betriebssysteme éuf
dem PC. zur Anwendung kommen, erhaelt jedes Betriebssystem seine
eigene Partition. ist nur DCP vorgesehen, kann der .gesamte
Speicherraum der Festplatte fuer DCP genutzt werden. D[e DCE-
Partition beginnt ebenfalls mit einem Bootrekord, Qem sEch d!e
Dateizuordnungstabelle, das Verzeichnis und schliesslich die

Dateien anschliessen (siehe dazu auch das Kapitel 12).
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3. Dateien_im DCP

3.1. Dateibezeichhung

Die vollstaendige Bezeichnung einer Datei besteht aus 3 Teiléﬁ:
- der Name des Laufwerks, in dem sich die Diskette mit
dieser Datei befindet (A: oder B: usw.; aligemein d:)
-~ der Dateiname mit maximal 8 Zeichen
~ die Dateierweiterung mit maximal 3 Zeichen

Dateinamen und Dateierweiterung werden durch einen Punkt ge~
trennt, wobei letztere nicht unbedingt erforderliich ist. '

Aligemeiner Aufbau einer Dateibezeichnuﬁg:
[d:]Jdateinamel.dateierwe iterung]

Als Zeichen sind atle ASCI!|-Zeichen ab 21H zuge lassen, ausser:
SNET e, L e s

Die Zeichen "?" und "*" haben eine besondere Bedeutung.

Werden weniger als 8 Zeichen beim Dateinamen und 3 Zeichen bei

der Dateierweiterung genutzt, fuellt das System intern mit

Leerschritten (20H) auf.

Die Dateierweiterung dient normalerweise zur Erkennung des Ver-
wendungszweckes der Datei. So sind u.a. folgende Dateierweite-
rungen definiert:

.COM Datei mit abarbeitbarem Maschinenkodeprogramm von
maximal 64 KByte,

.EXE Datei mit Maschinenkodeprogramm, das ueber 64 KByte
h inausgehen kann,

-BAT Stapelverarbeitungsdatei, die aus Kommandos und

speziellen Steuerbefehlen aufgebaut ist.
Zahlreiche weitere Dateierweiterungen werden bei der Anwendung
der Programmiersprachen und von Programmpaketen definiert, sie
sind den entsprechenden Handbuechern zu entnehmen.

Beispiele fuer Dateibezeichnungen:

A :PROG1.COM
C:ALPHA TXT
B:1987.A1
C:KOSTEN

Hinweis:

Ueberall dort, wo DCP eine Dateibezeichnung verlangt,
koennen auch die reservierten Geraetenamen fuer eine Daten-

- 10 -
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uebertragung mit den entsprechenden Geraetgn verwendet
werden. Als Dateiname darf deshalb kein reservierter Gerae-

tename verwendet werden. .

3.2. Sonderzeichen "7" und “*" in der Dateibezeichnung

Die Sonderzeichen Fragezeichen "?" und Stern "*" koennen inner—
halb des Dateinamen und der Dateierweiterung genutzt werden. Sie
werden globale Dateibezeichner genannt. Mit ihnen ist es moeg-~
lich, mit einem Aufruf mehrere Dateien anzusprechen. Dies ist
fuer zahlreiche Kommandos sehr guenstig.

Das Fragezeichen im Dateinamen oder in der Dateigrweiterung
bedeutet, dass jedes beliebige andere zugelassene Zeichen diese
Position einnehmen kann. ) .

Beispiel:
B :PROG? .BSP )
Es werden alle Dateien der Diskette im Laufwerk B: ange-
sprochen, deren Dateiname aus fuenf Zei;hen bgsteht. Qle
ersten vier Zeichen sind PROG, die Dateierweiterung st
BSP. ’
Es koennten also folgende Dateien angesprochen werden:
PROGA.BSP
PROG1.BSP
PROG4 .BSP

PROG.BSP (Das 5. Zeichen ist ein Leerschritt)

Der Stern ersetzt alle noch fehlenden Zeichen im Dateiname oder
in der Dateierweiterung.

Gieichbedeutend sind z.B. foligende Dateibezeichnungen:
A:DATEI227.H?? und A:DATEI*.H*

Dieser mehrdeutigen Dateibezeichnung wuerden folgende eindeutige
Dateibezeichnungen genuegen:

A:DATE!1.HG
A:DATE1ABC.HGU
A:DATEI.H12

Dem<Stern duerfen keine weiteren Zeichen im Dateinamen 'bzw. in
der Dateierweiterung folgen.‘Mit Hx ¥ werden alle Dateien ange-
sprochen. '




*** DATEIEN IM DCP **»

3.3. Dateiattribut

Jeqer Datei. auf’der Diskette oder der Festplatte koenﬁen be-
stimmte Attrlbyte zugeordnet werden. Diese sagen etwas ucber die
Nutzung wund Eigenschaften der Datei aus und werden im Attribut-

"byte der Verzeichniseintragung der Datei gespeichert. Es gibt
u.a. Attribute fuer:

- schreibgeschuetzte (englisch: read onl}, R/0) Dateien
- verborgene (englisch: hidden) Dateien
- Systemdateien

Schreibgeschuetzte Dateien lassen sich nur lesen, nicht veraen-
dern und nicht loeschen. Mit dem Kommando ATTRIB kann dieses
Attribut gesetzt oder aufgehoben werden (ATTRIB ist ausfuehrlich
im Kapitel 13 beschrieben).

Verborgene Dateien werden beim Durchsuchen des Verzeichnisses
nach Dateien uebergangen. Sie koennen somit von den DCP-Komman-

dos, die in den noch folgenden Kapiteln erlaeutert werden, nicht
bearbeitet werden. ’ '

Gleiches gilt fuer Dateien mit dem Attribut Systemdatei. Zu-
saetzlich koennen aber Programmdateien (.COM, .EXE, .BAT), die
dieses Attribut haben, nicht aufgerufen werden. '

Ein weiteres Attribut - das Dateiaenderungsattribut - wird vor
al!em bei den DCP-Kommandos BACKUP, XCOPY und RESTORE genutzt
(siehe Kapitel 13). Bei jeder Aenderung einer Datei wird dieses
Attribut automatisch gesetzt. Ausserdem kann dieses Attribut
durch das Kommando ATTRIB gesetzt, aber auch geloescht und

angezeigt werden.

**¥* EINSCHALTABLAUF ***

' Ab lauf nach Einschalten des PC

Ein Teil des Betriebssystems ist in den ROM-Schaltkreisen der
Systemplatine gespeichert. Er muss somit nicht von der System-
diskette eingelesen werden.

Wenn der Computer durch Betaetigen der Netztaste eingeschaltet
wird, wird:-diese Betriebssystemkomponente sofort wirksam.

Zunaechst erfolgt ein kurzer Selbsttest der Hardware, in dem
auch der Hauptspeicher ueberprueft wird. Dies erfolgt in Schrii-
ten, die jeweils 16 KByte umfassen, wobei auf dem Bildschirm die
aktuelle Endadresse fortiaufend angezeigt wird.

Die Testdauer ist von der Speichergroesse abhaengig und betraegt
bei 256 KByte ca. 20 Sekunden.

Im ersten Teil des Tests werden festgestellte Fehler durch
mehrere akustische Signale ohne .jede Anzeige gemeldet. Im zwei-
ten Teil erfolgen Fehlermeldungen ueber den Bildschirm (siehe

dazu "Anleitung fuer den Bediener/Hardware-Installationshand-
buch").

Nach dem Se lbsttest wird das System von der Systemdiskette, die

im Laufwerk A: einzulegen ist, eingelesen. Dies erfolgt in
mehreren Schritten. Zuerst wird der Bootrekord gelesen. An-
schliessend werden nacheinander folgende drei Dateien in den

Hauptspeicher uebertragen:

B10.COM
DOS.COM
COMMAND . COM

Diese Dateien und das in ROM-Schaltkreisen gespeicherte Programm
bilden den Betriebssystemkern DCPX.- Die Dateien BI0O.COM und
DOS.COM haben die Attribute einer verborgener und einer System-
datei. Enthaelt der PC eine Festplatte, kann das System auch von
dieser eingelesen werden. Laufwerk A: darf dann aber keine Dis-
kette enthalten.

Nach dem Einlesen und internen Initialisierungsvorgasngen dieser
drei Systemdateien wird auf der Systemdiskette bzw. auf der
Festplatte nach der Stapelverarbeitungsdatei AUTOEXEC.BAT ge-
sucht. Mit Hilfe dieser Stapelverarbeitungsdatei laesst sich ein
automatischer Programmstart realisieren (siehe auch Kapitel 10) .

Existiert diese spezielle Datei nicht, fordert das System den
Bediener ueber Bildschirmausschriften zur Eingabe des Datums und
der Zeit auf. Die Angaben sind fuer einige Systemfunktionen

wichtig (z.B. als Erstellungsdatum und -zeit neuer Dateien). Die
Eingaben sollten nicht uebergangen werden! Das Format der Einga-
ben fuer Datum und Zeit wird auf dem Bildschirm vorgegeben.
Danach gibt das System die Me ldung

ROBOTRON DCP Version 3.30/1.00
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aus und geht in den Grundzustand. Dieser ist im Falle der Sy -
stemladung von der Diskette durch die Systemanfrage .

A>

gekennzeichnet. Damit ist das Laufwerk A: als Standardlaufwerk
definiert. Das bedeutet, dass DCP alle Dateien und Programme von
diesem Laufwerk aufruft, wenn explizit kein  anderes Laufwerk
angegeben wird.

Das Zeichen ">" ist das Bereitschaftszeichen (englisch: prompt).
Hinter diesem erscheint der Kursor. Er kennzeichnet die Bild-
schirmposition, wo die Bedienereingaben dargeste!lt werden.

Wird das System von der Festplatte eingelesen, ist der Ablauf
aehnlich. Nur die Festplatte ist jetzt das Standardiaufwerk, was
in der Systemanfrage durch den Festplattennamen, also einem
anderen Buchstaben, ausgewiesen wird.

Befindet sich eine Datei AUTOEXEC.BAT auf der "Systemdiskette
bzw. auf der Festplatte, wird diese Stapelverarbeitungsdatei
aufgerufen und abgearbeitet. In der Rege! wird dabei der Bedie-
ner auch zur Datums- und Zeiteingabe aufgefordert. Sind alle
Kommandos der AUTOEXEC.BAT-Datei bearbeitet, geht das System
‘ebenfalls in den Grundzustand und meldet sich mit der . Systeman~
frage.

Es gibt die Moeglichkeit, die Systemanfrage zu erweitern und
damit aussagefaehiger zu machen. Dies wird mittels des Kommandos
PROMPT erreicht (siehe Kapitel 13}. Enthaelt die Datei

AUTOEXEC.BAT dieses Kommando, erscheint eine andere Systemanfra-
ge auf dem Bildschirm.

Beispiel:
A:\>

Im Systemgrundzustand ist der Computer bereit, Kommandos
zur Bearbeitung vom Bediener entgegenzunehmen.

In manchen Faellen ist es erforderlich, ein bereits aktives
System abzubrechen und erneut zu starten. Dies kann z.B. nach
fehterhafter Programmierung notwendig werden. Durch Betaet igen

der Tasten <CTRL> + <ALT> + <DEL> wird dieser Neustart - auch
Warmstart genannt - ausgefuehrt. Der Ablauf ist identisch dem
nach der Netztastenbetaetigung, nur der etwas laenger dauernde

Speichertest wird in diesem Falle uebergangen.

% TASTATUR ***

5. Tastaturueberblick

5.1. Tastatur des EC 1834 ©

Die Tastatué des EC 1834 ist in 4 Bereiche unterteilt:

1

Alphatastatur
Numerische Tastatur
- Steuertastatur

- Funktionstastatur

4

Durch 3 Anzeigeelemente sind die Zustaende von CAPS LOCK, NUM
LOCK und SCROLL LOCK dargestellt.

Funktionstastatur Anzeigeelemente

0 0000 oo ol e =1
0

i
0

o 0O

Alphatastatur Stevertostatur  Numerische Tstatur

Die meisten Tasten haben eine Dauerfunktion, d.h. ‘die Zeichen
werden wiederholt, solange die Taste gedrueckt bleibt.
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5.2. Die Alphatastatur

FIEIEIEIE])E)E)(EEIEIEIEIEIE]H]

(el |2l | G [ G | G G | G G [ 8 =
EIEIEJE}E]E]E]E]E]

C];DE]E]E][DC]

Die Anordnung der Tasten auf der Alphatastatur .entspricht im
wesentlichen der Anordnung auf einer Schreibmaschinentastatur.

Tasten mit besonderen Funktionen werden im folgenden erlaeutert.

—~ . )

000 0000 0000 0od

o O
COo00c0cotd aog 0000
, %%%%%DDDC]DDDDD 00oa DDDD
CELLEGOSTT o
DG%[PD 10 000 600

\

T
o —iZrm

Die Starttasten wirken aehnlich der Taste <Zeilenschaltung> auf
der Schreibmaschine. Der - Kursor = geht auf den Anfang der
naechsten Zeile. Meist werden sie 'benutzt, um ein Kommando zum
DCP zu senden oder eine Eingabe abzuschliessen.
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e p
0 0000 0000 0000 000 Eeea]
UUD000000000000 000 0000
Q000000000000 000 00g

0000000000000 B[l
0000000000000 g 000
Qc 10O 000 00O

. : J

[

]

Die <Leertaste> ueberschreibt das Zeichen auf der - aktuellen
Position und bewegt den Kursor um eine Position nach

rechts.
Deshalb kann man sie nicht einfach zum Positionieren benutzen.

—

000 0000 oo
)

L0000 000 0000
UO000C] CO0 00ad

DD Q00

PDD B8atc00ag g 00gr
il 10 000 000

-

mil

Die Tastatur besitzt zwei Umschalttasten. Sie sind gemeinsam mit
anderen Tasten zu benutzen und ermoeglichen die Eingabe der
Grossbuchstaben und der oberen Symbole auf den Tasten.
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" CAPS ‘ aneigg

LOCK /

N
0 0000 0cooc 0coo odd 2o ]
CoO000000000000 000 0000
C00000000000d0c] 000 DDDD
Shh g gaa

aC 4 000 DDDD |
-

Nach dem Betaetigen von <CAPS LOCK> (die Anieige CAPS LOCK

leuchtet), werden alle Buchstaben als Grossbuchstaben einge- °

geben. CAPS LOCK wirkt jedoch nicht auf Sonderzeichen und Zif-
fern. Ein erneutes Betaetigen von <CAPS LOCK> fuehrt zum Rueck-
schalten auf Kleinbuchstaben (die Anzeige CAPS LOCK ist aus).

Hinweis:
Im Gegensatz zur Schreibmaschine wird durch die Betaetigung
der Umschalttaste der Zustand CAPS LOCK nicht geloescht.

Buchstaben werden waehrend des Betaetigens der Umschalt-
taste im Zustand CAPS LOCK klein eingegeben.

- 18 -
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<3___
QL__

0 0000 0004 000

O

00000000005 004 8000
0000000000 000 800

U00000000000 0ao

(6 [ O [ 0 O 0 [ O 00d
O [ 000 000

N _/

Die qute <Rueckschritt> bewegt den Kursor um eine ﬁosition nach
links und loescht das Zeichen auf dieser Position.

=1

0 0000 D000 0000|000

000000000000000000 0000
C000000000000LT 000 000

OC00000o0o0o0 000
(000400000003 O 000
i 30 000 COd

(N J

Mit der <Tabulatortaste> wird der Kursor auf die Position des
naechsten Tabulatorstops nach rechts (in Zustand Umschaitung
nach links) bewegt.  Ein Loeschen von Zeichen erfolgt nicht. tm
Grundzustand befinden sich auf jeder 8. Position Tabulatorstops.
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0 0000 0000 0000 000 Eeea]

00000000000000d 000 0000
000000000000 00d 04

OCC0000000000 0oa
DDDDDDDDDDDDD 0O 00d
] 000 000
L _J
Die Taste <ALT> hat zwei Funktionen:
1. Sie dient zur Eingabe erweiterter Kédes, wenn sie gemeinsam
mit anderen Tasten betaetigt wird.
Die . Benutzung in dieser Funktion ist den Dokumentationen
der jeweiligen Anwenderprogramme zu entnehmen.
2. 'Sie ermoeglicht die Eingabe eines‘ beliebigen Zeichen-

kodes von 0 bis 255. -

Dazu muss die Taste <ALT> gedrueckt und gleichzeitig der
dezimale Wert des Kodes ueber die numerische Tastatur ein-
gegeben werden. Mit dem Loslassen von <ALT> wird der Kode
gueltig. Die numerische Eingabe wird modulo 256 bewertet.

Beispiel:

Das Zeichen Alpha soll eingegeben werden. Der Kode von
Alpha ist 224 dezima!l (hexadezimal EO).
Zur Eingabe ist- folgende Bed:enfolge noetig:

- Druecken <ALT>,

~ numerisch <2> betaetigen,

- .numerisch <2> betaetigen,

- numerisch <4> betaetigen,

- XALT> loslassen.

Die -Tasta. <ALT> hat die gleiche Wirkung wie <CTRL> und <ALT>.

Sie dient vor allem der Eingabe der rechts . unten auf den Tasten
abgebildeten Zeichen. .
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O 0000 0000 0000 0oo

HO0000000000000 004 0000
DDDDDDDDDDDD%@ 0o E]B%

DDDDDDDDDDDDDD 0 Q0d
ml 4 Qb 0od

- W,

Die Taste <CTRL> ist gemeinsam mit anderen Tasten zu betaetigen.

lhre Wirkung ist den jeweiligen Programmdokumentationen zu
entnehmen. : ‘

0 0000 0Coo0ou o eee= ]
000000000000000 DD% % O

0000000000000 U D
DDDDDDDDDDDDDD 004
L O O O o 0 000
QL Il 000 600

y

Die Taste <ESC> dient bei der Eingabe von DCP-Kommandos zum
Loeschen von E[ngabefehlern. lhre Funktion in speziellen Anwen-
derprogrammen ist der enitsprechenden Dokumentation zu entnehmen.
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COO00000000000
&) PDDDDDDPD

Zur Eingabe der rechts wunten auf den Tasten ' abgebildeten

Zeichen sind diese Tasten gleichzeitig mit <CTRL> und <ALT> oder ~

mit <ALT1> zu betaetigen.

| W L 0
T/ :
D&DDDD J 00 e ==
Ubo0o0od Q00 0000
2000000 000 DDDD
0000000 D Qoo
000000000000 0 DDGD
Ol 13 000 COd
. : W,
Auf der Alphatatatur gibt es aehnlich aussehende Tas&en, die
jedoch verschiedene Kodierungen besitzen.

Bei der Eingabe ist darauf zu achten, . dass die aehnlich aus-
sehenden Tasten . . .

Ziffer <0> und der Buchstabe <0>
Ziffer <1> und der Buchstabe <|>

nicht verwechselt werden.
5.3, Numerische Tastatur

- 22 -
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=

+

SEEEE
FOCECC
NEE0E0

|

Die numerische Tastatur kann sich im numerischen Zustand (An-
zeige NUM LOCK ein) oder im Steuerzustand (Anzeige NUM LOCK aus)
befinden. )

Nach dem Einschalten befindet sie sich im Steuerzustand. Die
Tasten haben dann Bedeutungen wie Steuertasten (siehe Abschnitt
Steuertasten). :

NUM
LOCK Anzeige

/S
//
0 0000 0000 00040 000
000C00000000000 004 Bo0g
CUOOC0000) 000 0007
mujsjaseeeEEy 0o
000000000000 g 000
0C 0 000 000

Wird die Taste <NUM LOCK> betaetigt, schaltet die Anzeige NUM
LOCK ein und die Tastatur erhaelt ihre numerische Bedeutung.
Mit einem erneuten <NUM LOCK> wird wieder in den Steuerzustand

zurueckgeschaltet (Anzeige NUM LOCK aus).

- 23 -
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Das Betaetigen €iner Umschalttaste kehrt den aktuellen Zustand
der numerischen Tastatur um, bis sie wieder losgelassen wird.
Werden <CTRL> und <NUM LOCK> gemeinsam betaetigt, wird ein
aktives Kommando bis zum Betaetigen einer anderen Taste unter-
brochen (gleiche Wirkung wie <PAUSE>).

Finen Einfluss auf den Zustand NUM LOCK hat diese Betaetigung

nicht.

- 24 -
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5.4, Steuertasten

PRT] | SROLL | [PAUSE “
SC J {LOCK

INS| [HonE| [PAGE

up
(DEL] PA
1 D0

~

(I

;e— L e
» b

Diese Tasten werden durch die Umschalttasten nicht beeinflusst.
Zu den Tasten fuer Einfuegen, Loeschen und Kursorpositionierung
befinden sich auf der numerischen Tastatur gleichwirkende Tas-
ten, wenn sie sich im Steuerzustand (NUM LOCK aus) befindet.
Die Wirkung dieser Steuertasten kann in Anwenderprogrammen ggf.
anders sein.

( B

0000000004800 8000
%DDDDDDDDD[:I 000 BL0

0a
0 DDDD
000 000

g
)
O
0
)
Q
0
0
8
0

[NS

Mit <INS> wird der Einfuegemodus ein- oder ausgeschaltet. Im

~ Einfuegemodus werden alie Zeichen rechts vom eingefuegten Zei-

chen um eine Position nach rechts verschoben.
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0 00O 0000 0060 000
000000000000000 000 00ud

000000000000 ]800 0004
O00Cd00000000 goa
(S | 0 O | O | O O O | 0O 0do
|l 13 00a DD(P |
DEL
Das Zeichen auf der Kursorposition wird geloescht. Alle folgeﬁ-

den Zeichen werden um eine Position nach links verschoben.

— - e dE L

Der Kursor wird um eine Zeichenposition nach rechts bewegt.
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o

0 0000 000 004 [eee ]
0

0D0C0000d 00d 0odd
DD%DDD%E] 000 BA0

D ag
000000000 ) Qg

Der Kursor wird um eine Zeichenposition nach links bewegt.

— ~

0 0000 0000 0000 000 Eee]

D0OCO00000000000 000 0o

CO0Co000000a0cs 00d O UD

DDDDDDDDDDDDDD OAIOL

00000000000 O DU
OC 0 0 00O

- o
! B

‘1 .
-

Der Kursor wird um eine Zeile nach oben bewegt.
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I |
DﬂIUDDD

00000
wall

000

Der Kursor wird auf die letzte Textposition gesetzt.

N

OCC 3
@Dmmmm\
00000
Q00an

s

Die Wirkung dieser Tasten ist dem Handbuch des Anwenderprogram-

mes zu entnehmen.

*** STEUERTASTEN ***

Hlsmana
-

ilsna=all
tiasaan

Der Kursor wird um eine Zeile nach unten bewegt.

PR
UP
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Der Kursor wird auf die erste Textposition gesetzt.
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0 0000 0000 0000 0040 Eeea]
UUODUDGDDDDDDDG Q04 D)
CJU0000000000 C] 0a DDGH
LJUOOO0000000 ] QoL
() ‘]D[JDDDDUDD Qad ]H
C ] o QG0 OO0

/ 3
[lnu] ?
JOWN

Die Wirkung dieser Tasten ist dem Handbuch d
meq arkuns diese es Anwenderprogram-

00000000000 ] 00d DD[ ]ﬂ
v_“DDDDDDDDDDDDUH 00
(Oo00o0000oa0L 0O 'mmn[ J
ll ’ 0 (JOO OO0
\ J
brechen siner 51 ldcomianooneny © 1762 Prosramms (2.8, zun it

gesetzt, wenn eine andere Taste betaetigt wird.
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Werden <CTRL> und <PAUSE> gemeinsam betaetigt, wird das aktive
Programm abgebrochen.

Anzeige
4 \ N ‘
0 0000 0000 0000 000
OC0CC0000000000 000 00ad
O000000000000C 0004 DDDD
DGDDDDDDDDDDDD god
O00000000000C | DDDD
] O 000 000

Nach dem Betaetigen von <SROLL LOCK> wird der Zustand SCROLL
EIN' gesetzt (Anzeige SROLL LOCK leuchtet). '

Ein erneutes Betaetigen von <SROLL LOCK> hebt diesen Zustand auf
(Anzeige aus).

Im allgemeinen wird ueber diese Taste das Verhalten der Bild-
schirmausgabe gesteuert (z.B. rol lende oder seitenweise Bild-
schirmausgabe). :

.Das gemeinsame Betaetigen von <CTRL>+<SROLL LOCK> fuehrt zum Ab-
bruch eines aktiven Kommandos (gleiche Wirkung wie
<PAUSE>+<CTRL>). Der Zustand SCROLL wird dabei nicht beein-
flusst.
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PRT
SC

0 0000 0000 0000 0oo

000000000000000 000 0000
0000000000000 000 04ad

aod
DDDDDDDDDDDDDD g _ 000
000 000

J

Diese Taste dient zur Ausgabe des Bildschirminhaltes auf
aktuelle LIST-Geraet (hard copy).

o5 |

0 0000 0000 0000 0oa

000000000000000 000 00g
CJ000000000000C] 000 DDDﬁ
DDDDDDDDDDDDDD - 000
00000000000 a DDDD

aC 0 000 0040

S J

Mit <SYS> koennen spezielle Funktionen ausgeloest werden,
Wirkung ist den Programmdokumentationen zu entnehmen.

- 32 -
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5.5. Funktionstastatur

Die Benutzung der Funktionstastep ist der Dokumentation.der An-

wenderprogramme zu entnehmen.

IEEE

5.6. Warmstart

0 0000 0000 0000 00d

Das gleichzeitige Betaetigen von <CTRL>,
zu einem Ruecksetzen des Geraetes und erneutem Laden des
triebssystems (Warmstart).

6. Kommandoaufruf

6.1. Kommandoeingabe, Steuertasten

Die Eingabe eines Kommandos erfolgt ueber die Tastatur. Es

<ALT> und <DEL> fuehrt

Be-

ist

Gross- und Kleinschreibung oder eine Kombination aus beidem

moeglich. Jedes eingegebene Zeichen wird auf dem Bildschirm

in

der Eingabezeile, die nach dem Bereitschaftszeichen beginnt,

angezeigt. Maxima! koennen 127 Zeichen eingegeben werden.
der Starttaste wird die Eingabezeile als Kommando gueltig
nun als Kommandozeile dem System zur Bearbeitung uebergeben.

Mit
und
Als

Starttaste kann die Taste mit der Bezeichnung <ENTER> oder mit
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dem Symbo| <<--'> genutzt werden. Die gesamte Kommandozeile wird

ausserdem in einem Zeilenpuffer gespeichert, so dass dort vor
der Eingabe des naechsten Kommandos die alte Kommandozeile noch
verfuegbar ist. Dies dient der Erleichterung der Eingabe glei-

cher oder aehnlicher Kommandos und der Korrektur fehlerhaft
e ingegebener Kommandos. Unterstuetzt wird dies durch die Wirkung
der folgenden acht Tasten, die es erlauben, den |Inhalt des
Zeilenpuffers teilweise oder komplett in"die Eingabezeile zu
uebernehmen.

Tastenbeschreibung Eingabetasten:

<F1>| Bei jeder Betaetigung wird ein Zeichen aus dem Zeilen-
puffer in die Eingabezeile kopiert (die gleiche Wirkung
hat die Taste <-->>).

<F2>; Nach dieser Taste ist ein Zeichen einzugeben. Bis zum |
ersten Auftreten dieses Zeichens werden die vorherge- |
henden Zeichen aus dem Puffer kopiert.

<F3>, Alle restlichen Zeichen des Puffers werden kopiert.
Wird diese Taste auf der 1. Position betaetigt, wird

das vorherige Kommando komplett auf dem Bildschirm an-

gezeigt.

<F4>; Nach dieser Taste ist ein Zeichen einzugeben. Dann wer-
den alle Zeichen des Zeilenpuffers uebergangen bis die-
ses Zeichen auftritt. Es erfolgt kein Kopieren in die
Eingabezeile, so dass mit <F 1>, <F3> oder auch <F2> die
Eingabe fortgesetzt werden sol-lte.

<F5>| Der Zeilenpuffer wird geloescht, aber auch die Eingabe-
zeile wird verworfen.

[}

t

|

]

<ESC>| Die Eingabezeile wird geloescht, aber nicht der Zeilen-|

puffer. Der Schraegstrich auf dem Bildschirm dokumen- |

tiert die Eingabe von <ESC>. s

. t

<DEL>| Loescht ein Zeichen im Puffer, ohne Wirkung auf die

Eingabezeile. Dies ist in Kombination mit <F1> wir-
kungsvol l.

<INS>{ Die folgenden Zeichen werden in die Eingabezeile ueber-
nommen, wobei sich die aktuelle Position des Zeilenpuf-
fers - im Gegenteil zur ueblichen Zeicheneingabe - {
nicht veraendert. Damit ist es moeglich, neue Zeichen
in die alte Eingabezeile einzufuegen. Der Einfuegemodus
wird mit jeder dieser acht <Steuertasten> - also auch
mit <INS> - wieder aufgehoben. Es koennen mit <F1>,
<F3>, <F2> und <F4> weitere Zeichen aus dem Zeilenpuf-
fer kopiert werden.

Neben diesen speziellen Eingabetasten sollen hier noch die Wir-
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kung weiterer wichtiger Funktionstasten erlaeutert werden.
Tastenbeschreibung Funktionstasten:

<<—-> Der Kursor wird in der Eingabezeile um
eine Position nach !inks bewegt, das dortige Zei-
chen wird geloescht.

<PAUSE> Die Ausfuehrung eines Kommandos wird angehalten. |
Mit einer beliebigen Taste wird die Ausfuehrung i

fortgesetzt (z.B. fuer das Anhalten einer fuer das|
Lesen zu schnellen Bildschirmausgabe).
<CTRL>+
<P AUSE>
oder } Die Ausfuehrung eines Kommandos wird abgebrochen. |
<CTRL> +<C> z
i

<CTRL>+
<PRTSC>
oder } Alle Ausgaben zum Bildschirm werden auch zum
<CTRL>+<P> Drucker geleitet. Eine zweite Betaetigung dieser
Tastenkombination hebt diese Echowirkung auf.

<PRTSC> Es wird der aktuelle Bildschirminhalt komplett an
den Drucker ausgegeben, die sogenannte Hardcopy-
Funktion.

<CTRL>+ Die danach folgenden Zeichen werden auf der naech-
<ENTER> sten Bildschirmzeile ausgegeben.

<CTRL>+ Mit dieser Tasfenkombination wird der sogenannte
<ALT>+ Warmstart ausgeloest. Das bedeutet, das System
<DEL> wird nochmals neu gestartet, wie unter 4. be-

schrieben ist. Nur der interne Speichertest wird
nicht ausgefuehrt.

6.2, Das Standardlaufwerk

Nach dem Einschalten der Anlage oder dem Warmstart ist dasjenige
lLaufwerk das Standardlaufwerk, von dem das System eingelesen
wurde und in der Systemanzeige ausgewiesen wird.

Wird bei der Kommandoeingabe in irgendeiner Dateispezifikation
die Laufwerksbezeichnung weggelassen, wird dafuer das Standard-
laufwerk angenommen.

Wenn viel mit den Dateien eines anderen Laufwerks gearbeitet
wird, ist es guenstig und oft auch zwingend erforderlich, dieses
als Standardlaufwerk zu bestimmen. Die Aenderung erfolgt durch"
die Eingabe der entsprechenden Laufwerksbezeichnung im System-
grundzustand. Soll z.B. das Laufwerk B: das Standardlaufwerk
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werden, sind B: und die Starttaste einzuggben. Auf dem Bild-
schirm ergibt sich folgende Anzeige:

A>B:
B>

6.3. Kommandoarten

Es wird zwischen zwei Kommandoarten unterschieden:

- interne Kommandos
- externe Kommandos.

Die internen Kommandos sind durch das Einlesen des Systems
bereits speicherresident und werden sofort nach ihrem Aufruf
ausgefuehrt. Externe Kommandos stehen auf der Diskette oder der
Festplatte als Programmdateien. Nach der Kommandoe ingabe muessen
diese zunaechst vom System eingelesen werden, bevor sie ausge-
fuehrt werden koennen. Zu ihrem Aufruf ist nur der Programmda-
teiname, nicht die Dateierweiterung einzugeben. Die Angabe des
Laufwerksnamen kann entfallen, wenn sich die Programmdatei auf
dem Standardlaufwerk befindet. Bevor das Kommando mit der Start-
taste an das System uebergeben wird, muss die entsprechende
Diskette eingelegt sein. B

Jede Programmdatei - Dateien mit den Dateierweiterungen .COM,
.EXE und .BAT - kann als externes Kommando aufgefasst und somit
genauso aufgerufen werden. Damit ist die Menge der externen
Kommandos durch die Entwicklung solcher Dateien stets erweiter-
bar. Unter dem Begriff DCP-Kommandos werden jedoch nur die
internen und die mit der Systemdiskette ausgelieferten externen
Kommandos verstanden.

Ein vollstaendiges Kommando besteht in der Regel nicht nur aus
dem Namen des internen Kommandos oder der Programmdatei, sondern
es schliessen sich in den meisten Faellen Parameter an. Diese
koennen Dateispezifikationen, Geraetenamen, Schalter oder Kom-
binationen von diesen sein. Durch Trennzeichen (Leerzeichen oder
Tabulator) sind Kommandoname und die Parameter voneinander bei
der Eingabe zu trennen.

* %% KOMMANDOS ZUR DISKETTENARBEIT ***

7. Kommandos zur Diskettenarbeit

In diesem Kapitel werden einige wichtige Kommandos zur Dis-.
kettenarbeit im Ueberblick behandelt. Dies soll vor allem dem
Anfaenger das Verstaendnis fuer den Aufruf und die Wirkungsweise
von Kommandos erleichtern. Umfassend werden die Kommandos in
ihrer ganzen Leistungsfaehigkeit im Kapitel 13 behandelt.

7.1. DIR

. Mit diesem internen Kommando {(ohne jeden Parameter) wird das

Dateiverzeichnis der Diskette im Standardlaufwerk auf dem Bild-
schirm angezeigt. Es sind aber auch verschiedene Parameter moeg-
lich. So kann eine Laufwerksbezeichnung angegeben werden, um so
das Dateiverzeichnis einer Diskette in einem anderen als dem
Standardliaufwerk anzuzeigen.

Beispiel:

A>DIR C:
(In den Beispielen dieses Kapitels wird die Starttaste, die
das Kommando abschliesst, nicht dargestellit.)

Es sind beliebige Dateibezeichnungen (insbesondere mit "*" und
"?4) moeglich, um so eine gewisse Auswahl| von Dateien einer
Diskette anzuzeigen.

Beispiel:
A>DIR B:*,COM
Mit diesem Kommando werden alle Dateien der Diskette im

Laufwerk B: angezeigt, deren Dateierweiterung .COM ist.

Wird vor der Starttaste die Tastenkombination <CTRL>+<P> betae-
tigt, erfolgt die Ausgabe des Dateiverzeichnisses auch auf den
Drucker.

7.2. DEL

Dieses interne Kommando dient zum Loeschen von Dateien. Hier ist
als Parameter 'stets die Bezeichnung der zu loeschenden Datei
erforderlich. Durch Verwendung der globalen Dateibezeichner "2"
und "*" koennen gleichzeitig mehrere Dateien geloescht werden.
So werden durch folgendes Kommando alle Dateien auf der Diskette
im Laufwerk A: geloescht, die mit XY¥Z beginnen: i

Beispiel:
B>DEL A:XYZ*. *

Statt DEL kann ERASE als Kommando eingegeben werden.
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7.3. REN oder RENAME

Zur Umbenennung einer Datei in einem Dateiverzeichnis ist dieses
interne Kommando zu nutzen. Als Parameter sind zunaechst Datei-
name und Dateierweiterung der umzubenennenden Datei, danach die
gewuenschte Dateibezeichnung einzugeben.

Beispiel:
B>REN A: ALT.DAT NEUE. INF

Die Diskettendatei ALT.DAT im Laufwerk A: erhaelt die Da-
teibezeichnung NEUE. INF.

7.4, TYPE

Bei qiesem.internen Kommando, das die Ausgabe einer Datei auf
dem Bllds§h|rm bewirkt, ist als Parameter stets eine eindeutige
Dateibezeichnung (kein "*" und "?"!) anzugeben. Diese Datei

sol!te eine Textdatei sein, da sie unformatiert auf dem Bild-
schirm angezeigt wird.

Mit der Tastenkombination <CTRL>+<P> kann auch hier die zusaetz-
| iche Ausgabe der Datei zum Drucker ausgeloest werden.

7.5. CoPY

Mit diesem internen Kommando ist es moeglich, Dateien zu kopie-
ren. Als Param§ter sind die Bezeichnung der zu kopierenden Datei
und danach die der Kopie einzugeben. Fehlt bei der Dateibe-

zeichnung die Laufwerksangabe, wird das Standardlaufwerk ange-
nommen.

Beispiel:

B>COPY TEST.ABC A:KOQOP.XYZ
Die Diskettendatei TEST.ABC im Laufwerk B: wird unter der

Bgzegchnung KOP .XYZ auf die Diskette im Laufwerk A: ko-
piert.

Werden Dateiname und Dateierweiterung fuer die Kopie nicht ange-
geben, werden diese vom Original uebernommen.

%ehr zweckmaessig erweist sich die Verwendung der Sonderzeichen
*" und "?" in der Dateibezeichnung.
Beispiel:

A>COPY B:*.EXE
Alle Diskettendateien im Laufwerk B: mit der Dateierweite~-

rung .EXE werden auf die Diskette im Standardlauf i
das Laufwerk A:)-kopiert. aufwerk (hier

- 38 -

* %% KOMMANDOS ZUR DISKETTENARBEIT ***

Soll eine Kopie einer Datei im gleichen Verzeichnis angelegt
werden, sind zwei unterschiedliche Dateibezeichnungen anzugeben.
Die Laufwerksangabe muss gleich sein (bel iebiges-Laufwerk) oder
bei beiden fehlen (Kopieren auf dem Standardlaufwerk).

Beispiel:

B>COPY TEXT1 TEXT.KOP
Es wird unter der Bezeichnung TEXT.KOP eine Kopie der
Datei TEXT1 auf der Diskette im Laufwerk B: angelegt.

Als Parameter kann anstelle einer Dateibezeichnung auch ein
reservierter Geraetename verwendet werden.

Beispiel:

A>COPY DATEI.TXT LPT1 :
Die Diskettendatei DATEI!.TXT im Laufwerk A: wird ausge-
druckt. .

COPY ist ein sehr variaﬁtenreiches Kommando. Hier wurden nur
grundsaetz |l iche Eigenschaften in Beispielen dargestellt.

7.6. COMP

Dieses Kommando ist ein externes Kommando. Es ist somit als eine
Programmdatei (COMP.COM) auf einer Diskette oder Festplatte
gespeichert und wird erst vom System in den Hauptspeicher einge-
lesen, bevor es gestartet werden kann. st dieses Laufwerk nicht
das Standardlaufwerk, ist der Laufwerksname vor dem Kommandona-~
men einzugeben. Dies gilt fuer alle externen Kommandos.

COMP vergleicht den Inhalt zweier Dateien, die als Parameter
e inzugeben sind. Der Vergleich erfolgt byteweise. Bei Ungleich-
heit erfolgt eine Fehleranzeige auf dem Bildschirm.

Die zu vergleichenden Dateien koennen sich auf derselben Disket-
te befinden, muessen dann aber unterschiedliche Bezeichnungen
haben.

Beispiel:

A>B:COMP DATEI.1 DATE!.20 i
Das Kommando COMP wird von der Diskette im Laufwerk B:
gelesen. Dann werden die Dateien DATE!.1 und DATE!.20 auf
der Diskette im Laufwerk A: verglichen,

Sind zwei verschiedene Laufwerke fuer die Dateien angegeben,
koennen die Dateibezeichnungen beider Dateien uebereinst immen.

Die Sonderzeichen "*" und "?" koennen verwendet werden, so dass
gleich mehrere Dateien mit einem Kommandoaufruf verglichen wer-
den koennen. :
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Beispiel:

B> COMP ALPHA*.* A:

Alle Dateien der Diskette im Laufwerk B: deren Dateiname
. . ° n

mit ALPHA beginnen, werden mit den Date}en gleicher Datei-

bezeichnung auf der Diskette im Laufwerk A: verglichen.

Werden Dateien unterschiedlicher Groesse zum Vergleich angege-
ben, erfolgt sofort eine Fehlermeidung.

7.7. DISKCOPY

Mit diesem exterqen Kommando wird der gesamte Disketteninhalt

auf eine gndere Diskette kopiert. Als Parameter werden somit

Te|?e Ditelen angegeben, sondern das Quel laufwerk und das Ziel-
aufwerk.

Beispiel:

A>D ISKCOPY A: B:
Der Inhalt der Diskette im Laufwerk A: wird 1:1 f i
Diskette im Laufwerk B: kopiert. * die

Fehlt die Angabe des Ziellaufwerkes oder beide Angaben, wird das
Staqdard!aufwerk dafuer eingesetzt. Im letzteren Fall .erfoigt
somit ein Kopieren der Disketten nur im Standardlaufwerk. Der

Bediener ~wird zum Einlegen der jeweils erforder|ichen Diskette
aufgefordert.

Fuer den Eallg dass die Zieldiskette noch nicht formatiert ist
erfolgt dieses automatisch vor dem Aufzeichnungsvorgang. ’

Auf Grund der dynamischen Diskettenspeichervergabe koennen durch

zahlreiches Loeschen, Hinzufuegen oder Erweitern von Dateien die
Te]le einer Datei sehr gestreut auf der Diskette angeordnet
sein. Durch die damit zahlreich erforderlichen Kop fbewegungen
sinkt die Verarbeitungsgeschwindigkeit dieser Dateien. In diesem
Fall sollte anstelle von DISKCOPY das Kommando FORMAT und
danach COPY *.* verwendet werden. Damit wird auf die neue Dis-
kette die Zersplitterung der Dateien nicht uebernommen. Die

?ateien belegen zusammenliegende Bereiche auf der Disket-
e.

7.8. DISKCOMP

Nach DISKCOPY sollte das externe Kommando D ISKCOMP aufgerufen
werden. Es vergleicht den Inhalt zweier Disketten byteweise und
meldet jeden Unterschied. Die Argumente beim Aufruf dieses Kom-~
mandos sind mit denen von DISKCOPY identisch.
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7.9. FORMAT

Um mit einer neuen Diskette arbeiten zu koennen, muss sie zu-
naechst formatiert werden, also in Zylinder oder Spidren und
diese in Sektoren aufgeteilt werden. Das externe Kommando FORMAT
realisiert diese Aufgabe. Neben der Angabe des Laufwerks, in dem
die zu formatierende Diskette enthalten ist, lassen sich als
weitere Parameter Schalter angeben. Sie werden idurch einen
Schraegstrich "/" eingeleitet. Der wichtigste Schalter bei
FORMAT ist S. Damit werden nach dem Formatiervorgang gleich die
drei Systemdateien BI10.COM, DOS.COM und COMMAND.COM vom Stan-
dardtaufwerk auf die neue Diskette uebertragen.

Der Bootrekord wird in jedem Fall nach dem Formatiervorgang auf
den 1. Sektor der Diskette aufgezeichnet. )

Beispiel: .

A>FORMAT B:/S
Von der Diskette im Laufwerk A: wird das Kommando FORMAT in

den Hauptspeicher gelesen und gestartet. Die Diskette im
Laufwerk B: wird formatiert. Von der Diskette im Laufwerk
A: werden die drei Systemdateien auf dle neue Diskette
kopiert.

8. Die Baumstruktur von Dateiverzeichnissen

8.1. Die Organisation mehrerer Dateiverzeichnisse

Auf Grund der grossen Speicherkapazitaet einer Diskette und vor

allem der Festplatte, kann die Anzah! der Dateien auf diesen

Datentraeger sehr gross werden. Es ist deshalb sehr guenstig,

die Dateien nicht nur in einem Dateiverzeichnis, sondern in

mehreren zu organisieren. Dadurch steigt die Uebersichtlichkeit;

das System benoetigt ausserdem weniger Zeit,. eine Datei zu

f inden. Besonders bei einer Festplatte ist es sinnvoll, dass

jeder Nutzer des Computers sein eigenes Dateiverzeichnis anlegt.

Die einzelnen Dateiverzeichnisse werden nach dem Prinzip einer

Baumstruktur untereinander verknuepft. Der Ausgangspunkt ist

stets das Stammverzeichnis (englisch: root), das weiterhin stets

den Bereich hinter der Dateibelegungstabelle am Beginn des Dis-
kettenspeichers bzw. der DCP-Partition der Festplatte belegt. Im-~
Stammverzeichnis koennen nun neben den Dateieintraegenn auch

Verweise auf ein oder mehrere Unterverzeichnisse definiert sein.

Jedes der Unterverzeichnisse kann neben Dateieintraegen wiederum
Verweise auf untergeordnete Unterverzeichnisse enthalten usw. So

baut sich ein hierarchisches System fuer die Verzeichnisstruktur
auf.

Die Bezeichnung eines Unterverzeichnisses hat die gleiche Struk-
tur wie eine Dateibezeichnung. .Es ist jedoch ueblich, nur einen
maximal 8 Stellen langen Namen zu verwenden. Um die Eintragungen
der Unterverzeichnisse von Dateieintragungen zu unterscheiden,
ist im Attributbyte eine Kennung gesetzt.
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Die dynamische Speicherplatzverwaltung fuer Disketten und der
Festplatte realisiert das System weiterhin mit Hilfe der Datei-
belegungstabelle. Die Unterverzeichnisse werden hier wie Dateien
bghandel@. Sie belegen ebenfalls einen oder mehrere "Cluster.
D|§ m§XImale Anzah! von Eintraegen fuer Dateien und Unterver-
zelchnfsse ist fuer das Stammverzeichnis fest vorgegeben (bei
der D[skette im Standardformat: 112). Fuer die Unterver-
zZeichnisse gibt es ausser der Speicherkapazitaet keine Be-
grenzung.

Beispiel einer Verzeichnisstruktur:

B T T HpuupEp D +
| Stammverzeichnis |
F e e —— +
;
Fom e e F o e P - Fmme e ———— +
1 ! ! H i
T ------ + [ P, + [ T + [ R, + +-—-l————+
Vo TEXT |} | PROGR ! ! ANTON | | BERTA | | CLAUS |
+——I-—--—+ B R p—— + I A —— + - + Fo +
! I
P - - — + +-———-L-—-—+
i | ! )
1 1
e —m R + F o ————— + Fm e —-—— +
{ PROT | | BERICHTE ! | VERZ1 | | VERZ2 |-->NORM.DAT
[ + For o —— + B - ———— e + Fom - + :

I'm §tammverzeichnis sind fuenf Unterverzeichnisse angelegt.
ngl von diesen (TEXT und BERTA) enthalten jeweils zwei
weitere Unterverzeichnisse. Ausser der Datei NORM.DAT sind
keine weiteren Dateien dargestelit.

Auf einer Diskette oder Festplatte koennten somit zwei oder
mehrerg Dqteien mit gleicher Dateibezeichnung gespeichert sein,
wenn sie in verschiedenen Verzeichnissen registriert sind. Soll
auf eine Datei in irgendeinem Unterverzeichnis zugegriffen wer-
dgn, ist vor der Datei der Weg zu ihr durch die Unterverzeich-~
nisse zu benennen. Dieser Weg wird Pfad (englisch: path} ge~
nannt. Er kann durch die Laufwerksangabe eingeleitet werden

wenn kein Pfad des Standardlaufwerkes gemeint ist. ' ’

Die Bezeichnungen der einzelnen, abwaerts sortierten Unterver-

zeichnisse' werden voneinander durch das Zeichen "\" (inverser
Schraegs#rlch) getrennt. Das Stammverzeichnis am Anfang eines
Pfades ist nur durch einen umgekehrten Schraegstrich anzugeben.

Der Dateiname ist am Ende des Pfades ebenfalls durch ein "\" vom
Unterverzeichnis zu trennen.

Beisglel:

Die Datei NORM.DAT aus obigem Beispiel ist auf der Diskette

ém Laufwerk C: und sol| auf dem Bildschirm angezeigt wer-
en: .

A>TYPE C:\BERTA\VERZ2\NORM,DAT
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Da das aktuelle Laufwerk A: ist, ist vor der Pfadangabe die
Laufwerksangabe erforderlich.

Auf Grund der Baumstruktur ist somit eine Datei nicht nur durch
die Dateibezeichnung und Laufwerksangabe eindeutig definiert.
Die Pfadangabe kann nun auch Bestandteil einer Dateispezi-
fikation sein, falls mehr Verzeichnisse als nur das Stammver-
zeichnis auf der Diskette oder Festplatte existieren.

Mit dem Kommando TREE koennen alle Unterverzeichnisse und auchv
die .dazugehoerigen Dateien einer Diskette odgr der Festplatte
auf dem Bildschirm angezeigt werden (siehe Kapitel 13).

8.2. Das aktuelle Dateiverzeichnis

Jedes Laufwerk hat ein aktuelles Dateiverzeichnis. Werden bei
der Angabe von Dateien (z.B. in den Parametern der Kommandos)
keine Pfade angegebéen, sind nur die Dateien dieses Verzeichnis-
ses im Zugriff. .

Beispiel:

Wird das Kommando A>COPY *.* B: aufgerufen, werden alle
Dateien nur des aktuellen Verzeichnisses der Diskette im
Laufwerk A: in das aktuelle Verzeichnis der Diskette im
Laufwerk B: kopiert.

Steht bei einer Pfadangabe kein "\" am Anfang, ist der Beginn
des Pfades nicht das Stammverzeichnis, sondern das aktuelle
Dateiverzeichnis!

Beispiel:

Ist im obigen Beispiel das aktuelle Verzeichnis BERTA,
erfolgt die Anzeige der Datei NORM.DAT mit foligender Ein-
gabe:

A>TYPE C: VERZ2\NORM.DAT

Vom Unterverzeichnis BERTA kann so auf die eigenen Dateien
und auf die Dateien der Unterverzeichnisse VERZ1 und VERZ2
zugegriffen = werden. Ein Zugriff auf die anderen Verzeich-
nisse und deren Dateien ist dann moeglich, wenn die Pfadan-
gabe mit dem Stammverzeichnis beginnt.

Das aktue!le Dateiverzeichnis ist nach dem Systemstart stets das
Stammverzeichnis. Mit diesem wird gearbeitet, bis mit dem Kom-
mando CD das aktuelle Verzeichnis gewechselt wird, und nun auf
Dateien dieses neuen aktuellen Verzeichnisses ohne Pfadangabe
zugegriffen werden kann.

Fuer den Bediener ist es guenstig, wenn in der Systemanfrage

neben dem Standardlaufwerk auch der Pfad des aktuellen Verzeich- -

nisses erscheint. Deshalb sollte in der AUTOEXEC.BAT das Komman-
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do PROMPT m!t dem Parametern "p" und "g" enthalten sein, womit
diese Forderung erfuellt wird (siehe dazu die Beschreibung des
Kommandos PROMPT inf Kapitel 13).

Eine Systemanfrage hat dann z.B. folgendes Aussehen:

A :\TEXT\PROT>

Das aktuelle Dateiverzeichnis ist PROT, dies ist ein Unter-
verzeichnis des Unterverzeichnisses TEXT im Stammver-

zeichnis.
Das Kommando CD (oder CHDIR) ist ein internes Kommando. Als
Parameter ist der Pfad anzugeben, der mit dem gewuenschten neuen
aktuel len Verzeichnis endet. Soll im obigen Beispiel einer Ver-

zeichnisstruktur z.B. das Unterverzeichnis VERZ2 das aktuel le
Verzeichnis werden, ist einzugeben:

C>CD \BERTA\VERZ2

Soll jetzt z.B. NORM.DAT ausgegeben werden, ist nun keine Pfad-
angabe erforderlich.

C>TYPE NORM.DAT

Eine Rueckkehr zum Stammverzeichnis als aktuelles Verzeichnis
erfolgt durch:

C>CD\

Das System merkt sich die aktuellen Verzeichnisse der einzelnen
Laufwerke, auch wenn mit diesen gerade nicht gearbeitet wird.
Jedes Unterverzeichnis enthaelt eine Eintragung, die auf das
uebergeordnete Verzeichnis (englisch: parent directory) ver-

weist. Diese Eintragung kann mit zwei Punkten angesprochen wer-

den. So kann mit

C>CD..
auf einfache Weise zum uebergeordneten Verzeichnis gewechselt
werden (weitere Informationen zu CD sind dem Kapitel 13 zu
entnehmen).

8.3. Einrichten eines Unterverzeichnisses

Soll auf einer Diskette oder Festplatte ein neues Unterver-
zeichnis erstellt werden, ist das interne Kommando MD (oder
MKDIR) zu nutzen. :

Wird im aktuellen Verzeichnis ein Unterverzeichnis angelegt, ist
als Argument nur die Bezeichnung des Unterverzeichnisses anzuge-
ben. :

Beispiel:
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i i i ird mit
ktuelle Verzeichnis sei ANTON. Dann wir ) .
gi;D aTA;ELLE das Unterverzeichnis TABELLE im Verzeichnis

ANTON angelegt. - s
Fuer den Fall, dass in irgendeinem anderen ‘Verzeichnis dc?in
Unterverzeichnis angelegt werden soll, |s§ die vollstagnh|?:
Pfadangabe dieses Verzeichnisses, also beim Stammverzeichn

beginnend, erforderlich.

Beispiel:

Das aktuel le Verzeichnis sei ANTON.

TEXT\PROT\GRUPPE '
g:@a \dEes:m Kommando hat die Verzeichnisstruktur fo igendes

Aussehen:
F e ——————— i == +
! Stammverzeichnis
o e i ———— = e —— +
|
e e - — - - ——— P —— - ——— F o - ——— -:»
| ' i i i
I ————t e = +
F o e ——— + P —— + R + - !
| TEXT | ! PROGR | ! ANTON | ! BERTA | L ?Eé??-;
e —— + Formm———— + Fr —— - — + +—__T_——+ -
1
i | 1
I ! Fomm et m—m +
T 1 | '. :
+——I—-———++-——--.—l——-—+ Fm o ——— + Fm o _——— -‘l» T ——————— T
! PROT |! BERICHTE | | TABELLE } | VERZ1 | { VERZ2 L
+— ——— - I e bttt + o == + e ——— + -
i
oo e ——— +
'GRUPPE |
o m e m— +

i ichnis, das uebergeordnete
RUPPE ist das neuerstelite Unterverzeic , e . =
Serzeicénis von GRUPPE ist PROT. Das aktuelle Verzeichnis st
weiterhin ANTON.

We itere Informationen zu MD sind dem Kapite! 13 zu entnehmen.

8.4. Loeschen eines Unterverzeichnisses

i i den wenn sie keine
Unterverzeichnisse koennen geloe§cht'wer , )
Dgt:ien und selbst kein Unterverzelchn[s enthalten. .Das'lntegne
Kommando RD (oder RMDIR) loescht je ein Qnterverzelchnls. ) i?
Stammverzeichnis und das aktuelle Verzeichnis koennen nic

geloescht werden.

Mit DEL oder ERASE werden nur Dateien, keine Unterverzeichnisse
geloescht!

Wird ein Pfad vor dem zu loeschenden Unterverzeichnis angegeben,
kann ein beliebiges Unterverzeichniss geloescht werden, sonst
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nur eines im aktuellen Dateiverzeichniss.
Beispiele:

A>RD C:BERICHTE .
Das Unterverzeichnis BERICHTE wird geloescht, wenn TEXT das
aktuelle Dateiverzeichnis des Laufwerks C ist. |In BERICHTE
darf ausserdem keine Datei enthalten sein!

A>RD C:\TEXT\BERICHTE
Dieser Kommandoaufruf hat die gleiche Wirkung. Es entfaellt

nur die Vorbedingung, dass TEXT das aktuelle Dateiver-
zeichnis sein muss.

Weitere(lnfcrmationen zu RD sind dem Kapitel 13 zu entnehmen.

8.5. Das Kommando PATH

Wird vom Bediener ein externes Kommando eingegeben, sucht der
Kommandointerpreter im aktuellen Dateiverzeichnis des Stan-
dardlaufwerkes oder des explizit vor dem Kommandonamen ange-
gebenen Laufwerks nach der gewuenschten Programmdatei.

Durch die Angabe eines Pfades vor dem Namen der Programmdatei
kann auch in einem anderen beliebigen Verzeichnis nach der Datei
gesucht werden. Der Suchvorgang wird jedoch immer nur in einem
Verzeichnis eines Laufwerkes ausgefuehrt. Um diesen automatisch

§uch auf andere Verzeichnissc und/oder Laufwerke auszudehnen
ist das Kommando PATH zu nutzen. ’

PATH .ist e'in internes Kommando. Die Pfade der entsprechenden
Verzeichnisse, in denen in der Folge nach den eingegebenen
egternen Kommandos gesucht werden soll (auch Suchpfade genannt)
sind als Parameter anzugeben. Diese sind durch Semikolon vonei:
nander zu trennen. Soll im Stammverzeichnis einer Diskette oder
der Festplatte gesucht werden, ist nur die Angabe des Laufwerks
als Suchpfad erforderlich.

Beispiel:

C>PATH A:\PROG;B:

Bei den folgenden Aufrufen von externen Kommandos wird nach
den Kommandodateien nicht nur im aktuellen Dateiverzeichnis
gesucht, sondern auch im Unterverzeichnis PROG der Diskette

im Laufwerk A: wund im Stammverzeichnis der Diskette im
Laufwerk B:.

Umfassende Informationen zu PATH sind dem Kapitel 13 zu ent-
nehmen.
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9. Standarde ingabe und Standardausgabe

9,.,1. Vorbemerkungen -

Im Verlauf des Systemstarts werden standardmaessig fuenf logi-
sche Kanaele zur Datenein- und -ausgabe definiert und eroeffnet.
Diese Kanaele, auch Haendlier genannt, haben folgende Bezeich-
nung:

logischer Kanal 0 Standarde ingabe

logischer Kanaf 1 Standardausgabe

logischer Kanal 2 Fehlerausgabe

logischer Kanal 3 Hilfs ein- und -ausgabe {i.a. serielle
Schnittstel le) ‘

logischer Kanal 4 Druckerausgabe (parallele Schnittstel-~

le)

In zahlreichen DOS-Kommandos und Anwenderprogrammen werden diese
logischen Kanaele genutzt.

Beim Systemstart werden der Standardeingabe .die Tastatur (CON)
und der Standardausgabe und Fehlerausgabe der Bildschirm (CON)
als physische Geraete zugeordnet. Weiterhin werden dem logischen
Kanal 3 der 1. serielle Ein-/Ausgabeadapter (AUX), und dem lo-
gischen Kanal & der.1. Paralleldrucker (PRN) zugewiesen.

Die Zuordnung der logischen Kanaele zu den physischen Geraeten
ist - bis auf eine Ausnahme - aenderbar. So kann z.B. die Druk-
kerausgabe ueber den Hilfsausgabekanal erfolgen, wenn ein Druk-
ker mit serieller Schnittstelle am Computer angeschlossen ist
(siehe Kommandos MODE und CTTY im Kapitel 13).

Die Fehlerausgabe erfolgt stets zum Bildschirm, eine andere
Zuordnung ist hier nicht moeglich!

Das System unterstuetzt besonders wirkungsvoll die Anwendung der
Standardein- und -ausgabe, so dass sich die im folgenden be-
schriebenen Moeglichkeiten der Umleitung von Datenstroemen und
die Datenuebergabe ergeben.

9.2, Umleitung

Der Bediener kann durch einfache Parametereingaben im Kommando-
aufruf bewirken, dass anstelle der ueblichen zugewiesenen Gerae-
te (Tastatur und Bildschirm) die Standardeingabe und Standard-
ausgabe zu anderen physischen Geraeten oder Dateien umgeleitet
wird. Diese Eingaben sind beim Aufruf eines DCP-Kommandos oder
e ines Anwenderprogrammes, in denen die Standardein- oder -aus-
gabe genutzt werden, moeglich.
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Drei verschiedene Umleitungen koennen ausgeloest werden:
1. Umleitung der Standardausgabe

Format: >Dateibezeichnung oder
>Geraetename

Alle Ausgaben, die ohne .diese zusaetzlichen Angaben in der
Kommandozeile zum Bildschirm erfolgen wuerden, werden jetzt
Zu einer neu erstellten Datei oder zu einem Geraet geleitet.
Besteht eine Datei dieser Bezeichnung bereits, wird diese
vorher geloescht.

Beispiele:

A>D IR>B:VERZ1.DAT

Die Daten zur Anzeige des aktuellen Dateiverzeichnis-
ses vom Laufwerk A: werden in der neuersteilten Datei
VERZT.DAT auf der Diskette im Laufwerk B: gespeichert.
Es erfoigt keine Bildschirmanzeige.

A>TYPE BEISP.TXT>PRN

Die Datei BEISP.TXT wird nicht auf dem Bildschirm,
sondern zum Drucker ausgegeben.

2. Umleitung der Standardausgabe an das Ende einer Datei

Format: >>Dateibezeichnung

Alle Ausgaben an die Standardausgabe werden an das Ende der
angegebenen Datei geschrieben. Sollte diese Datei noch nicht
existieren, wird vorher diese erstellt, und die ausgegebenen
Daten sind die ersten Daten dieser Datei.

3. Umleitung der Standardeingabe
Format: <Dateibezeichnung
Alle Eingabedaten, die ohne diese Umleitung von der Tastatur

kommen wuerden, werden nun von der angegebenen Datei erwar-
tet.

Beispiel:

A>MONOLOG<TAST-E IN.DAT

Alle Eingaben fuer das Programm MONOLOG kommen von der
Datei TAST-EIN.DAT, nicht von der Tastatur!

**% STANDARDE INGABE UND STANDARDAUSGABE ***

Hinweis:

Es muss gesichert sein, dass saemtliche Eingaben
fuer das Kommando oder Programm in def Datei
stehen. Ist das Dateiende erreicht, aber es sind
noch mehr Eingaben erforderlich, erfolgt keine
We iterbearbeitung durch DCP. Mit <CTRL>+<PAUSE>
kann nur noch in den Systemgrundzustand zurueck-
gekehrt werden.

9.3. Filter

Wenn ein Kommando oder ein Programm Daten ueber die Standard-
e ingabe erhaelt, die Daten bearbeitet und das Ergebnis der Be-
arbeitung an die Standardausgabe ausgiht, dann ist dieses Kom-
mandoe oder Programm im Sinne des DCPX ein Filter. Auf der Sy -
stemdiskette befinden sich als externe DCP-Kommandos drei Fil-
ter:

SORT, FIND und MORE.

Durch SORT werden die ueber die Standardeingabe eingehenden
Daten alphabetisch geordnet und an die Standardausgabe ueber-
geben. Mit Hilfe der Datenumlieitung koennen 8o z.B. Dateien
a iphabetisch geordnet werden.

Beispiel:

A>SORT <DATA.TXT >S-DATA.TXT

Die Datei DATA.TXT wird eingelesen, die Daten . (Zeilen)
werden sortiert und-an die neu erstellte Datei S-DATA.TXT
ausgegeben.

Mit FIND kann eine angegebene Datei nach einer angegebenen

Zeichenkette durchsucht werden. Das Ergebnis des Durchsuchens

wird an die Standardausgabe uebergeben.

Beispiel:

A>F IND “Liebe" BRIEF.TXT : -
Alle Zeiten der Datei BRIEF.TXT, in denen die fuenf Buch-
staben "Liebe" als Zeichenfolge enthalten sind, werden auf
dem Bildschirm angezeigt,

Sehr zweckmaessig laesst sich FIND auch bei der Datenuebergabe
(siehe 9.4.) nutzen, wo anstelile einer Datei die Standardeingabe
nach Zeichenfolgen durchsucht wird.

Der Filter MORE uebergibt die Daten der Standardeingabe an die
Standardausgabe, . aber nur maximal so viel Daten, die einer
Biidschirmseite entsprechen wuerden. Dann erscheint die Meldung

- --FORTSETZUNG---

auf der letzten Bildschirmzeile, und die seitenweise Ausgabe an
den Bildschirm wird erst mit dem Betaetigen einer beliebigen
Zeichentaste fortgesetzt.
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Eine Umleitung der Standardausgabe auf eine Datei ist nicht zu
empfehlen, da die Zeile mit der Meldung “Fortsetzung" auch in
diese Datei eingeschoben wuerde.

Beispiel:

A>MORE <BE ISP IEL .ASM X
Die Datei BEISPIEL.ASM wird seitenweise auf dem Bildschirm
ausgegeben. )

Die DCP-Kommandos SORT, F IND und MORE werden im Kapite! 13 um-
fassend erlaeutert. .

Durch den Anwender koennen weitere Filter entwickelt werden. Es
ist beim Programmieren nur zu beachten, dass die Daten vom
logischen Kana! O gelesen werden und die Datenausgabe ueber den
fogischen Kanal 1 erfolgt.

9.4. Datenuebergabe

Bei der Nutzung der Standardein- und -ausgabe kann eine weitere
Faehigkeit des Systems DCPX genutzt werden: die Datenuebergabe.
Die Datenuebergabe ermoeglicht, die Standardausgabe eines DCP-
Kommandos oder eines Programmes direkt als Standardeingabe eines
anderen Kommandos oder Programms zu nutzen.

Diese Verkettung wird durch die Eingabe eines senkrechten
Striches "|" in der Kommandozeile zwischen den zu verbindenden
Programmen oder Kommandos ausgeloest.

Besonders guenstig lassen sich fuer die Datenuebergabe Filter
nutzen, dernn es gilt auch hier wie fuer die Datenumleitung:

Nur Kommandos oder Programme, die die logischen Kanaele 0
(Standardeingabe) oder 1 (Standardausgabe) verwenden, koennen
zur Datenuebergabe aufgerufen werden! Fuer den Prozess der Da-
tenuebergabe legt DCP im Stammverzeichnis des aktuellen Lauf-
werks temporaere Dateien an.

Beispiel:

A>D IR} SORT

Die wvon DIR erzeugten Standardausgaben werden nicht an den
Bildschirm geleitet, sondern dem Filter SORT uebergeben.
SORT ordnet das Dateiverzeichnis in alphabetischer Reihen~
folge und gibt es so auf den Bildschirm aus. ‘

Soll dieses sortierte Dateiverzeichnis z.B. in der Datei
SORTVERZ abgelegt werden, ist folgende Kommandoeingabe
erforderlich: »

A>D IR} SORT>SORTVERZ ) ,
Eine alphabetisch geordnete Ausgabe aller .COM-Dateien der

Diskette im Laufwerk B: auf den Drucker realisiert folgende
Kommandoe ingabe:

A>DIR B:|FIND “COM"|SORT >PRN
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10. Stapelverarbeitung

10.1. Einfuehrung

Unter den Programmdateien nehmen die Dateien mit der Dateierwei~
terung .BAT eine Sonderstellung ein. Diese Dateien sind Stapel-

verarbeitungsdateien (englisch: batch file). Sie enthalten
interne und/oder externe Kommandos, die nacheinander automatisch
abgearbeitet werden. Ausserdem gibt es speziell fuer Stapelver-

arbeitungsdateien sieben Unterkommandos, mit denen die Abarbei-
tungsfolge beeinflusst und angezeigt werden 'kann.

Der Aufruf einer Stapelverarbeitungsdatei erfolgt durch die
Eingabe des Dateinamens. Anschliessend koennen Parameter einge-
geben werden, die nach einem bestimmten Modus den einzelnen
Kommandos und Unterkommandos der Datei zugeordnet werden.

Die Abarbeitung der einzelnen Kommandos und Unterkommandos der
Datei erfolgt so, als waeren sie im DCP-Grundzustand eingegeben
worden. Dementsprechend erfolgt auch die Anzeige der Kommando-
zeile auf dem Bildschirm. Dies kann jedoch durch das Unterkom-
mando ECHO OFF oder durch das Zeichen "@", das direkt vor dem
Kommando oder Unterkommando stehen muss, unterdrueckt werden.

Innerhalb einer Stapelverarbeitungsdatei koennen auch andere
Stapelverarbeitungsdateien - mit und ohne Rueckkehrabsicht -
aufgerufen werden.

Die Diskette mit der Stapelverarbeitungsdatei muss waehrend der
Kommandoabarbeitung im Laufwerk verbleiben. Sonst kommt vom
System die Aufforderung, die Diskette wieder einzulegen, damit
das naechste Kommando eingelesen werden kann.

Stapelverarbeitungsdateien koennen wie alle Dateien in einem
bel iebigen Dateiverzeichnis einer Diskette oder der Festplatte
angelegt werden. Bei der Kommandoeingabe ist somit vor dem
Dateinamen eine Pfadangabe wie bei externen Kommandos moeglich.

Die Ausfuehrung einer Stapelverarbeitungsdatei kann mit
<CTRL>+<PAUSE> unterbrochen werden. Das Kommando, das in diesem
Moment bearbeitet wurde, wird abgebrochen und folgende Anzeige
erscheint:

Stapeljob beenden {(J/N)?
Je nach Eingabé erfolgt der Abbruch der Ausfuehrung der Stapel-

verarbeitungsdatei (J) oder die Fortsetzung der Ausfuehrung beim
naechsten Kommando (N)

10.2. Erzeugen einer Stapelverarbeitungsdatei

In einer Stapelverarbeitungsdatei ist jedes Kommando oder Unter-
kommando in Jje einer Zeile anzulegen. Somit kann solch eine
Datei mit jedem Texteditor (z.B. EDLIN) erstellit werden. Eine
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andere, besonders fuer kleine Dateien einfache Moeglichkeit der
Erfassung besteht darin, das Kommando COPY mit folgendem Aufruf
zu nutzen:

A>COPY CON dateiname.BAT

Als "dateiname” ist der gewuenschte Name der Stapelverarbei-
tungsdatei einzugeben. Die Kommandos oder Unterkommandos sind
zeilenweise ueber die Tastatur (Eingabegeraet CON) einzugeben,
d.h. nach jeder einzelnen Kommandoeingabe ist eine Starttaste zu
betaetigen. Mit den Tasten <F6>+<Starttaste> wird die Stapelver-
arbeitungsdatei gespeichert und das Kommando COPY beendet. Ein
Abbruch von COPY (z.B. auf Grund festgestellter Fehler in vorhe-
rigen Zeilen) ist mit <CTRL>+<PAUSE) moeglich.

10.3. Verwenden von auswechselbaren Parametern

Die Parameter der einzelnen Kommandos einer Stapelverarbei-
tungsdatei koennen entweder direkt in den Kommandozeilen ange-
geben werden oder als sogenannte Scheinparameter definiert sein.
Es sind 10 Scheinparameter moeglich. Beim Ersteilen einer Sta-
pe lverarbeitungsdatei werden diese durch %0-%2 in der Kommando-
zeile anstelle echter Parameter eingegeben. Bei der Ausfuehrung
der Stapelverarbeitungsdatei werden dann die Scheinparameter
durch die Parameter ersetzt, die beim Aufruf der Stapelverarbei-
tungsdatei durch den Bediener eingegeben wurden.

Der Scheinparameter %0 wird durch den Namen der Stapelver-
arbeitungsdatei ersetzt. Wurde die Datei mit Laufwerks- und
Pfadangabe aufgerufen, umfasst der Scheinparameter %0 auch diese
Angaben.

In der Réihenfolge der Eingabe der Parameter erfolgt auch die
Zuordnung zu den Scheinparametern %1, %2 usw.

Es . muessen mindestens so viel Parameter eingegeben werden, wie
Scheinparameter in der Stapelverarbeitungsdatei enthalten sind.
Enthaelt ein Kommando oder Unterkommando das Zeichen "%", wel-
- ches kein Scheinparameter kennzeichnet (z.B. in einer Dateibe~
zeichnung)}, ist das "%"-Zeichen beim Erstellen der Stapelverar-
beitungsdatei doppelt einzugeben.

Beispiel fuer die Verwendung von Scheinparametern:

Die Stapeldatéi ORDNER.BAT habe folgenden Aufbau:
MD  \%1_%2 '

COPY *.%2 \%1_%2
DEL *.%2
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Durch den Aufruf A>ORDNER KORB BAK werden folgende Kom=
mandos hintereinander ausgefuehrt:

A>MD  \KORB_BAK (Einrichten des Unterverzeichnisses

: KORB_BAK)
A>COPY *.BAK \KORB BAK (Alle .BAK-Dateien des aktuellen
’ - Verzeichnisses werden ins Unter-

verzeichnis KORB_BAK kopiert)

A>DEL *.BAK (Loeschen der .BAK-Dateien im aktu-
ellen Diskettenverzeichnis im Lauf-
werk Az:)

10.4. Verwenden von Umgebungsvariablen

In einer Stapelverarbeitungsdatei koennen auch die Namen der
Zeichenketten aus der Umgebung des Kommandointerpreters als
Variable genutzt werden (siehe dazu Kommandos SET{ PATH und

PROMPT im Kapitel 13).
Vor und nach der Variablen ist das Zeichen "M anzugeben.

Vor der Ausfuehrung devaommandos, das solch eine Variable
enthaelt, wird diese durch den entsprechenden Wert aus - der
Umgebung des Kommandointerpreters ersetzt.

Beispiel:

Eine Stapelverarbeitungsdatei enthaelt folgende Kommando ~
zeile:

IF %KENN% == hgl GOTO al

Wurde vor Aufruf dieser Datei das Kommando SET wie folgt
ausgefuehrt:

SET KENN=hgu ,
wird vor Ausfuehrung des Kommandos if... die Zeichenfolge

%kenn% durch hgl ersetzt und die Bedingung waere erfuellt.

10.5. Uebersicht zu den Unterkommandos

Zur ‘Steuerung der Stapelverarbeitungsdatei koennen 8 Unterkom-
mandos genutzt werden:

CALL, ECHO, FOR, GOTO, IF, PAUSE, REM, SHIFT.

Der Zweck dieser Unterkommandos wird im folgenden kurz erlaeu-
tert. Eine umfassende Beschreibung ist im Kapitel 14 enthalten.
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CALL:

ECHO:

FOR:

GOTO:

PAUSE :

*** STAPELVERARBE ITUNG ***

Innerhalb einer Stapelverarbeitungsdatei kann mit " diesem
Unterkommando (gefolgt von Pfad und Dateiname) eine an-
dere Stapelverarbeitungsdatei aufgerufen werden. Nach
deren Ausfuehrung wird die Abarbeitung der ersten Stape |~
verarbeitungsdatei fortgesetzt.

Bei der Abarbeitung der Stapelverarbeitungsdatei werden
die einzelnen Kommandos bei Beginn  ihrer Abarbeitung auf
dem Bildschirm angezeigt. Diese Anzeige kann durch ECHO
OFF unterdrueckt werden, durch ECHO ON wieder eingeschal-
tet werden.

Das Anzeigen einzelner Zeilen kann auch durch das Zeichen
"@" (vor dem Kommando) unterdrueckt werden.

Steht eine beliebige Zeichenkette hinter ECHO (ausser ON
und OFF), wird diese stets auf dem Bildschirm angezeigt.

Mit diesem Unterkommando ist es moeglich, ein in der
gleichen Kommandozeile eingegebenes Kommando mehrfach zu
wiederholen.

In eine Stapelverarbeitungsdatei koennen Sprungziele
e ingefuegt werden, die aus einem Doppelpunkt gefolgt von
einer Marke (maximal 8 Zeichen) bestehen. Ein Sprungziel
belegt eine eigene Zeile. Mit GOTO <marke> erfolgt die
Fortsetzung der Abarbeitung der Stapelverarbeitungsdatei
an der Zeile, die dem Sprungziel mit der angegebenen
Marke folgt.

Mit IF ist es moeglich, das in der gleichen Zeile stehen-
de Kommando nur unter bestimmten Bedingungen ausfuehren
zu lassen,

Es gibt drei moegliche Bedingungen, von denen eine in der
selben Zeile einzugeben ist:

- Zwei Zeichenketten muessen gleich sein (eine davon ist
als Scheinparameter sinnvo! lerweise vorzugeben).

- Der Beendigungskode des vorhergehenden Kommandos muss
e inen bestimmten Wert haben.

- Eine angegebene Datei muss im Dateiverzeichnis ent-
halten sein. :

Mit IF NOT fuehrt die Nichterfuellung der Bedingung zur
Kommandoausfuehrung.

Mit diesem
unterbrochen.

Unterkommando wird die Kommandoabarbeitung
Auf dem Bildschirm wird angezeigt:

Weiter -->, eine beliebige Taste betéetigen.
Damit gibt man dem Bediener u.a. die
bestimmten Stellen im Programm Disketten zu wechseln oder
auch (mit <CTRL>+<PAUSE>) die Weiterarbeit abzubrechen.
Das Unterkommando PAUSE kann durch eine Zeichenfolge von
maximal 121 Zeichen ergaenzt werden. Diese wird vor der
0.9. Anzeige auf den Bildschirm ausgegeben.
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Der nach REM folgende Text mit maximal 127 Zeichen, wird
bei ECHO ON auf dem Bildschirm angezeigt. Das Unterkom-
mando ist vor allem fuer interne Programmkommentare ge-
dacht.

: Mit diesem Unterkommando wird die Zuordnung der Scheinpa-

rameter zu den beim Aufruf eingegebenen Parametern ge-
aendert. Der Scheinparameter %0 wird jetzt .durch den
1.Parameter, der Scheinparameter %1 durch den 2.Parameter
ersetzt, usw. Mit jedem SHIFT erfolgt eine neue Zuordnung
durch solch eine Verschiebung der Parameter nach links um
eine Stelle. Somit kann die Zah! der tatsaechlichen Para-
meter groesser sein als die Zah! der Scheinparameter.

Moeglichkeit, an.

das

Es

DATE

TIME

<CTRL>+<ALT>+<DEL>
Stammverzeichnis

System s
zeichnis der Festplatte nach der AUTOEXEC. BAT gésucht. Ist sie

vorhanden,
startet.

So koennte z.B.
Iinterpreter oder andere Programme aufgerufen werden.
Datei
f rage

@ECHO OFF

KEYB GD

PROMPT $p$g

10.6. AUTOEXEC.BAT
Eine spezielle Stapelverarbeitungsdatei ist die AUTOEXEC.BAT-
Datei. Bei jedem Starten des Systems, also auch nach dem durch

ausge loesten Warmstart, wird vom System im
der Systemdiskette nach dieser gesucht. Wurde
von der Festplatte eingelesen, wird im Stammver-

wird diese Stapelverarbeitungsdatei automatisch ge-

direkt das Textverarbeitungsprogramm, der BASIC-

Fehit die

AUTOEXEC.BAT, geht das System nach der Datums- und Zeitab-
in den Systemgrundzustand.

Kommandos in die Datei

ist zweckmaessig, fo lgende

- AUTOEXEC.BAT aufzunehmen:

um die Anzeige der Kommandos auf dem Bildschirm
zu unterdruecken;

fuer die Tastaturanpassung;

fuer die Eingabe des aktuellen Datums;
fuer die Eingabe der Uhrzeit;

zur Erweiterung der Systemanfrage;

‘Es wird nach dem Standardlaufwerk

zusaetzlich
das aktuelle Verzeichnis angezeigt.

Die Kommandos KEYB GD, DATE, TIME, PROMPT werden ausfuehriich im
Kapitel 13 beschrieben.
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i i i ter nur ein
§ dem Bildschirm erscheint. Enthaelt der Compu ;
g?skettenlaufwerk, ist der gleiche Kommandoaufruf moeglich. Das

Von den mitgelieferten Disketten sollten auf jeden Fal| Sicher- 'Systemh f?rde;t den Bediener zumqeweils erforder|l?hen Disket
heitskopien erstellt werden. Es wird empfohlen dies mit den’ _ _tenwechsel auf. 3 .
beiden DCP-Kommandos DISKCOPY und DISKCOMP zu réalisiéren. Mit _Eine dritte Moeglichkeit fuer das Erstellen elneETSy?tgmglskzgzj
D ISKCOPY erfolgt das spurenweise Kopieren des vol lstaendigen _besteht in der Nutzung des Kommandos SELE siene
Disketteninhaltes, also auch des Bootrekords und der System- Kapitel 13).

dateien. Es kann als Zieldiskette eine uhformatierte oder anders
formatierte Diskette verwendet werden. Sie wird in diesem Falle
vor dem Kop iervorgang auf das Format der Quelldiskette gebracht.
Anschliessend sollte DISKCOMP genutzt werden, um die Ueber-
einstimmung beider Disketteninhalte zu ueberpruefen.

11, Erstellen einer Systemdiskette

Beispiel: -
Die Systemdiskette befindet sich im Laufwerk A:, die Kopie-
diskette sol! im Laufwerk B: erstellt werden. Folgende Kom-

mandoe ingaben sind nach der Systemanfrage erforderlich:

A>D ISKCOPY A: B:
A>D ISKCOMP A: B:

Eine andere Moeglichkeit des Erstellens einer Sicherheitskopie
oder eines Duplikates der Systemdiskette besteht in der Nutzung
der DCP-Kommandos FORMAT, COPY und COMP. In folgender Form und
Reihenfolge sind sie einzugeben, wenn die zu kopierende System-
diskette im Laufwerk A: und die Kop ierdiskette im Laufwerk B:
eingelegt sind:

A>FORMAT B:

/
A>COPY *.* B
A>COMP *.* B

S

Mit FORMAT B:/S wird die Kopiediskette formatiert, der Bootre-
kord und die Systemdateien BI0O.COM, DOS.COM und COMMAND.COM auf
der neuen Diskette aufgezeichnet..

Mit COPY *.* werden alle Dateien der Systemdiskette (ausser
B10.COM und DOS.COM) nacheinander kopiert. lhre Bezeichnung wird
jeweils auf dem Bildschirm angezeigt. Die Datei COMMAND.COM wird
durch die Angabe *.* zwar nochmals uebertragen; das hat aber bis -
auf den geringen Zeitveriust des Kopierens keine weiteren Aus-
wirkungen.

Zur Sicherheit, dass alle kopierten Dateien fehlerfrei auf der
Zieldiskette aufgezeichnet wurden, empfiehlt sich die Anwendung
des DCP-Kommandos COMP *.*. Alle Dateien von Ziel- und Quelldis~
kette werden einzeln und nacheinander verglichen (ausser den
beiden Systemdateien BI0.COM und DOS.COM). Die Uebertragung
einer Datei war korrekt, wenn die Me ldung

Dateienvergleich Ok
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s

12. Die Nutzung der Festplatte

12,1, Die Aufteilung des Speicherraumes der Festp latte

D{e Behandlgng von Dateien, die auf der Festplatte gespeichert
sind, lst’ rdgntisch der von Diskettendateien. Das Anlegen von
Unterverzeichnissen ist bei der grossen Speicherkapazitaet der

Festplatte und der damit verbundenen wesent!|ich hoeheren Anzahl

moeglicher Dateien als bei der Diskette besonders zweckmaessig
und vorteiihaft.

Die Uebersichtlichkeit steigt, die Suche nach Dateien durch das
System erfolgt auch in kuerzerer Zeit.

Der gesamte Speicherraum der Festplatte kann fuer das System DCP
genutzt werden. Es .ist moeglich, dass DCP nur einen Teil des
Speichers belegt, damit weitere Systeme auf der Festplatte in-
stalliert werden koennen.

Aus diesem Grund kann die Festplatte in bis zu vier Bereiche
auch Partition genannt, eingeteilt werden. Diese Partitione;
sind den verschiedenen Betriebssystemen zuzuordnen, wobe i
natuerlich immer nur ein System aktiv sein kann. Der erste
physische Sektor der Festplatte (Kopf 0, Zylinder 0) enthaelt

die Informationen ueber die Groesse der Partitionen und we lches

System geladen werden soll.
Unter DCP V3.30 gibt es zwei Arten von Partitionen:

- die primaere DCP-Partition und
~ die erweiterte DCP-Partition.

Das Vorhandense in einer primaeren DCP-Partition ist die Voraus-
sgtzung fuer die Arbeit von DCP mit der Festplatte. Nur von
dieser Partition aus kann das Systemladen erfolgen, nicht wvon
der erweiterten Partition. Die Groesse der primaeren Partition
betraegt maximal 32 MByte.

Die erweiterte DCP-Partition kann den gesamten verbleibenden
$peicherraum der Festplatte belegen. Dabei wird diese Partition
in ein oder mehrere logische Laufwerke unterteilt. Beim Starten
des DCP erhaelt jedes logische Laufwerk einen Laufwerksbuchsta-
ben zugewiesen (z.B. D:, E:,...). Mit dieser Bezeichnung kann
auf diese Laufwerke zugegriffen werden, als waeren es gesonderte
Festplatten. .

Die Moeglichkeit der Errichtung einer erweiterten Partition ist
besonders wichtig bei Festplatten, deren Speichergroesse die: 32
MByte ueberschreitet. :

Zum Eiqrichteq, zur Anzeige, Aenderung und Loeschung von DCP-
Partitionen ist das Kommando FDISK zu nutzen. Dieses externe
Kommando ist im Kapitel 13 beschrieben.
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12.2. Einrichten einer Fesiplatte

Bevor mit der Festplatte gearbeitet wird, sollte mit FDISK die
Bereichsaufteilung der Festplatte ueberprueft werden. Befindet
sich noch keine DCP-Partition auf der Festplatte, ist zunaechst
eine primaere DCP-Partition mit FDISK einzurichten. Dabei ist
die Groesse des Bereiches durch die Angabe von Anfangs- und
Endzy !l inder waehlbar und ais aktiver Bereich zu kennzeichnen.

Mit Hilfe des bereits erwaehnten DCP-Kommandos FORMAT muss nach
dem Einrichten einer DCP-Partition diese formatiert werdenl
Dabei ist der Schalter /S zu nutzen, damit sofort die Systemda-
teien BI0.COM, DOS.COM und COMMAND.COM von der Systemdiskette
auf die Festplatte uebertragen werden. Das Formatieren der DCP-
Partition mit dem Kommando FORMAT ist stets moeglich und birgt
so die grosse Gefahr in sich, dass alle DCP-Dateien unwieder-
bringlich geloescht werden! Eine entsprechende Warnung erscheint
deshalb vor dem Formatiervorgang auf dem Bildschirm und der
Bediener kann nochmals entscheiden, ob das Formatieren tatsaech-
| ich ausgefuehrt werden soll. - Ist das Formatieren der Zylinder
der Partition beendet, kann der Bediener der Festplatte einen
Namen (max. 11 Zeichen) zur ldentifikation geben. Erst dann wird
das Kommando FORMAT beendet.

Nach dem Formatieren sol Iten mit dem DCP-Kommando COPY alle DCP~-
Kommandodateien von der Systemdiskette auf die Festplatte ko-
piert werden.

Sind die Systemdateien auf der Festplatte gespeichert, kann der
Systemstart auch ohne eine eingelegte Systemdiskette erfolgen.
Nach dem Einschalten der Anlage oder nach dem Warmstart (mit der
Tastenkombination <CTRL>+<ALT>+<DEL>) wird dann das System wvon
der Festplatte eingelesen. Im Laufwerk A: darf sich keine Dis-
kette befinden! Das aktuelle Laufwerk ist dann auch die Fest-
platte.

Neben der primaerén kann mit FDISK auch die erweiterte DCP-
Partition auf der Festplatte angelegt werden. Durch entsprechen-
de Bedienereingaben ist die Anzahl| logischer Laufwerke und deren
Groesse (als Anzah! zugewiesener Zyl inder) waehlbar.

13. Kommandobeschre ibung

In diesem Kapite! werden alle DCP-Kommandos detailliert und in
alphabetischer Reihenfolge beschrieben. Zu jedem Kommando werden
der Typ (externes oder internes Kommando), die Syntax zur Kom-
mandoe ingabe, die Kurzbeschreibung des Kommandos, die Bedeutung
moeglicher Parameter und Schalter und der Rueckgabekode aufge-
fuehrt. :

Danach foligen Er laeuterungen, Bemerkungen, Hinweise und in zahl-
reichen Faellen Beispiele zur Nutzung des Kommandos.

?uer die Syntax werden folgende Metasprachsymbole benutzt:

1

] Alternative Ein Element muss ausgewaeh!t werden.

- 59 -




**% KOMMANDOBESCHRE IBUNG *#%*

[ 1 Optionen Die eingeschlossenen Elemente koennen ver-
wendet oder weggelassen werden.

Die eckigen Klammern duerfen bei Nutzung

einer Option nicht eingegeben werden.

{ } Wiederholungen Die eingeschlossenen Elemente koennen mehr-
fach wiederholt oder weggelassen werden.

Die Syntaxzeile wird in folgender Form dargestellt:

Schluesselwort: - Grossbuchstaben
- Breitschrift
- Doppe tdruck
Parameter: - Kleinbuchstaben

- Unterstreichungen

Beispiel: [dateispez

- Grossbuchstaben
- Doppe ldruck

Schalter:

Beispiel: /A

Bei externen DCP-Kommandos kann vor dem Schluesse lwort noch das
Laufwerk wund der Zugriffspfad fuer die Kommandodatei selbst
angegeben werden! Ist dies der Falil, sucht DCP nicht im

aktuelien, sondern in diesem angegebenen Dateiverzeichnis nach
der Kommandodatei.

Schluesselwort wund Schalter siﬁa\ feststehende Syntaxelemente,
die nur in der angegebenen Form zu verwenden sind.

Alle bei den Parametern unterstrichenen Sprachelemente sind
durch nutzerspezifische Begriffe zu ersetzen.

Schiuesse lwort und Parameter "sind durch Leerzeichen zu trennen,
ebenso mehrere Parameter untereinander.

Die Schalter werden durch einen vorhergehenden Schraegstrich
gekennzeichnet.

Generell koennen Buchstaben als Gross- oder als Kleinbuchstaben
e ingegeben werden, auch eine Kombination von Gross~ und Klein-
schreibung ist zulaessig.

Der Rueckgabekode wird speziell fuer die Anwendung der DCP-
Kommandos in Stapelverarbeitungsdateien genutzt.

Mit Betaetigen einer Starttaste wird das DCP-Kommando wirksam.
Soll die Bearbeitung des Kommandos abgebrochen werden, ist das
mit der Tastenkombination <CTRL>+<PAUSE> moeglich (siehe dazu
auch Kommando BREAK).

Folgende identische Schreibweisen werden benutzt:
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w

[zweigl [d:]lptad]

dateispez * [zweig]l[dateiname][.erw]

ugriff auf Dateien APPEND
Typ: internes/externes Kommando
Syntax:

zwe ig] APPEND [/X][/E] oder
[zweig] APPEND {[zweigls} v - oder
[zweig] APPEND [;] oder
zwe ig] APPEND

Durch APPEND werden Zugriffe auf Dateien ermoeglicht, die §ich
nicht im aktueilen Verzeichnis befinden und einen beiiebigen
Dateinamenserweiterung haben.

Parameter:

- zweig] vor APPEND dient der Angabe von Laufwerk und Pfad
fuer die APPEND-Kommandodatei.

- zWeig ;1 nach APPENd dient zur Angabe der APPEND-Liste.

- /X dient der Erweiterung der APPEND-Funktion auf die DOS-
Funktionen 11h (Suche nach dem ersten Eintrag), 4Eh (erste
Dateieintragung finden - FIND FIRST) und ABhv(Programm laden
und ausfuehren - EXEC).

- JE dient dazu die APPEND-L iste als Zeichenkette_in der Kom-
mandoprozesso;—Umgebung in der Form APPEND={[zweig ;1 abzu-
speichern.

Rueckgabekode:

0 normale Beendigung

1 Angabe von falschen Parametern und Pfaden

1 falsche APPEND-Version (bei !nstallierung)
252 APPEND ist bereits instaliiert
253 APPEND und ASSIGN sind nicht kompatibe! . .
254 geladenes APPEND stimmt nicht mit dem installierten ueberein
255 falsche DCP-Version

Bemerkungen:
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1. Mit dem Kommando APPEND koennen beliebig viele Zugriffspfade

. Mit APPEND

zu Verzeichnissen angegeben werden. Die Gesamt laenge darf
jedoch 128 Zeichen nicht ueberschreiten.

Der Suchalgorithmus fuer ein angegebenes Kommando bzw. eine
Datei sieht so aus, dass zunaechst im angegebenen bzw. im
aktuellen Verzeichnis, wenn kein Verzeichnis angegeben ist,
gesucht wird., Existiert in diesem Verzeichnis das Kommando
bzw. die Datei nicht, wird in den Verzeichnissen weiter-
gesucht, die in der aktuelien APPEND-L iste angegeben sind. -

Wird APPEND installiert, koennen keine Zugriffspfade ange-
geben werden, wenn einer der Parameter /X oder /E verwendet
wird. Durch Semikolon ";" werden die einzelnen Zugriffspfade
voneinander getrennt.
Wird nur ";" angegeben,
APPEND+L iste geloescht.
Durch Angabe von nur APPEND wird die aktuelle APPEND-Liste
ausgegeben.

Bei jeder neuen Eingabe von APPEND {[zweigl;}
vorherige APPEND-Liste durch die neue ersetzt.

werden alle Zugriffspfade aus der

wird die

koennen Dateien mit beliebigen Erweiterungen
werden. (Mit PATH wird nur nach ausfuehrbaren Da-
teien, Dateien mit Dateierweiterung .COM, .EXE oder .BAT,
gesucht. Dateien mit anderen Erweiterungen werden von PATH
nicht gefunden.)

gesucht

Wurde APPEND einmal geladen, so wird es resident und kann
wie ein internes Kommando verwendet werden, d.h., es muss
kein Pfad beim Aufruf von APPEND angegeben werden.

Falsche Angaben in der APPEND-Liste (z.B.
chen) werden erst dann entdeckt,
Pfad erstmals zugegriffen wird.
Wird ein Pfad angegeben, der nicht existiert, wird dieser
ignoriert und der naechste aus der APPEND-Liste verwendet.

ungueltige Zei-
wenn auf den betreffenden

APPEND wirkt generel! auf die DOS-Funkt ionen
OFh Datei eroeffnen
23h Dateigroesse ermitteln
3Dh Haendler eroeffnen
und zusaetzlich bei Verwendung von /X auf die DOS Funktlonen»
11h Suche nach dem ersten Eintrag
4Eh erste Dateieintragung finden (FIND FIRST)
4Bh  Programm laden und ausfuehren (EXEC).

Wurde eine Datei aus einem Verzeichnis eroeffnet, das in der
APPEND-Liste steht, wird die Datei Beim Schliessen in das
aktuelle Verzeichnis uebertragen, da APPEND nur die obigen
DOS-Funkt ionen unterstuetzt. Das Original bleibt unveraen-
dert.

Bei J/E sucht APPEND bei jedem Zugriff auf einen Pfad diesen
in der entsprechenden Zeichenkette der Kommandoprozessor~
umgebung. Die Kommandoprozessorumgebung kann mit dem Kommando
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SET angezeigt und veraendert werden. Durch APPEND wird nur
die Zeichenkette APPEND={[zweig ;1 ausgegeben.

Wenn /E weggelassen wird, werden die Suchpfade innerhqlb des

Kommandos APPEND gespelchert. Sie werden nicht in dér Kom—

mandop rozessorumgebung eingetragen und koennen auch nur mit

Hilfe des Kommandos APPEND angezeigt oder veraendert werden.

Die Umgebung ist auf den aktuellen Kommandoprozessor be-

grenzt. Wird ein anderer Kommandoprozessor geladen oder der

aktuelle verlassen, gehen die in der Kommandoprozessorumge-

bung vorgenommenen Aenderungen verloren. Wenn sichefgestel[t

werden soll, . dass sich Aenderungen .in der APPEND-Liste auf

a-lle Programmebenen auswirken, darf /E nicht verwendet wer-

den.

Bei Programmen, die nach der Ausfuehrung resident verbleibgn,
wird eine Kopie der Kommandoprozessorumgebung mitgespei-

chert.

Ist /E wirksam, ist es guenstiger, wenn Programme mit einem
residenten Teil {(MODE, PRINT, GRAPH.ICS) geladen werden,

bevor eine APPEND-L iste angegeben wird. Dadurch wird weniger
Speicher fuer die Kommandoprozessorumgebung benoetigt.

Die Groesse der Kommandoprozessorumgebung ist beschraenkt.

Die Veraenderung dieser Groesse ist durch den Befehl SHELL
in der CONFIG.SYS moeglich.

8. Wenn APPEND mit /X geladen wurde, muss vor Ausfuehrung von
BACKUP oder RESTORE erst das Kommando APPEND; ausgefuehrt
werden, damit die APPEND-L iste geloescht wird.

9. Wird der Kommando ASSIGN verwendet, muss das erste APPEND-
Kommandoe vor dem Kommando ASSIGN eingegeben werden.

10. In der APPEND-L iste koennen Netzwerkverzeichnisse angegeben
werden. ;

11. APPEND kann keine EXEC-Aufrufe verarbeiten, wenn das
Programm TopView geladen ist.

Beispiele:
1. Durch Anwendung der Kommandos APPEND /X und

APPEND {[zweig]
alle Programme, die sich in den in der APPEND -
Liste angegebenen Verzeichnissen befinden, mit Hi!fe
des Kommandoprozessors aufgerufen werden. Daraus ergibt
sich, dass Programme nur einmal auf dem Datentraeger
gespeichert sein muessen. Ein Zugriff auf diese ist aus
jedem Verzeichnis heraus moeglich.

koennen

2. Befindet sich in dem Verzeichnis C:\TEXT ' die Datei
BRIEF.TXT, kann mit Hilfe des Kommandos APPEND erreicht
werden, dass die Originaldatei C:\TEXT\BRIEF.TXT durch
die Bearbeitung mit einem Textprogramm nicht veraendert
wird.

Dazu ist z.B.
C:
\SYSTEM\APPEND /X

folgende Koemmandosfolge notwendig:
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CD C:\WORK
APPEND C:\TP;C:\TPOVR;C:\TEXT
TP BRIEF.TXT

*#% ASCK - Kommando **%

Das Kommando APPEND C:\TP;C:\TPOVR;C:\TEXT uebernimmt in
die APPEND-Liste die Verzeichnisse:

C:\TP Verzeichnis mit Textprogramm TP -
"C:\TPOVR Verzeichnis mit Overlay-Dateien des Textpro-
gramms

C:\TEXT Verzeichnis mit Datei BRIEF.TXT. .
Aus dem aktuellen Verzeichnis (C:\WORK) wird das Text-
programm TP mit gleichzeitigem Aufruf der zu bearbeiten-
den Datei BRIEF.TXT gestartet. Die fuer das Textprogramm

notwendigen Overlay-Dateien werden gefunden, weil das
betreffende Verzeichnis in der APPEND-Liste vorhanden
ist. ’ :

Die Datei BRIEF.TXT kann nun durch das Textprogramm
bearbeitet werden. Mit Ausfuehrung eines Sicherungskom-

in das aktuelle Verzeichnis geschrieben. Uie Datei
BRIEF.TXT im Verzeichnis C:\TEXT ist unveraendert.

3. Durch die Kommandofolge APPEND /E und
APPEND C:\TP;C:\TPOVR;C:\TEXT
wird folgende Zeichenkette in die Kommandoprozessor-
umgebung eingetragen:
APPEND=C:\TP ;C:\TPOVR;C:\TEXT

Einste!llen der Port-Kompatibiiitaet

des Asynchronadapters ASCK

Typ: externes Kommando

Syntax:

[zweig] ASCK [coml:pl[com2:p]

Mit diesem Kommando wird gewaehrleistet, dass Programme, in

denen Port-Adressen des Asynchronadapters des PC/XT direkt
angesprochen werden, auch auf dem EC 1834 mit ASC-/ASK-Adaptern
genutzt werden koennen.

Parameter:

- [zweig] dient zur Angabe von Laufwerk und Pfad der ASCK.BAT-
Datei.

~ [coml:p] fuer folgende Programme werden bezueglich COM1 auch

die Port-Adressen des PC/XT-Asynchronadapters akzeptiert.

die Port -Adressen des PC/XT-Asynchronadapters akzeptiert.
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-~ [com2:p] fuer folgende Programme werden bezueglich COM2 auch4




Bemerkungen:
1.

. Das Kommando ASCK ist eine Stapelverarbeitungsdatei,

*#% ASCK - Kommando *#%

Die Anpassung an,aie 0.g. PC/XT-Port-Adressen kann fuer COM1

und COM2 unter folgenden Bedingungen realisiert werden:

- ASK-Adapter: mit einem oder zwei ASK-Adapter fuer COM1
und/oder COM2
- ASC-Adapter: mit einem ASC-Adapter nur fuer COM1
. mit zwe i ASC-Adaptern fuer CoM1
und/oder COM2
Ist nur ein ASC-Adapter (primaerer ASC-Adapter) installiert,
wird der Parameter com:p ignoriert.

. Das Kommando testet die Existenz der Asynchronadapter, deren

Typ und bringt auf dem Bildschirm die Meldungen:

- ob ASK- oder ASC-Adapter verfuegbar ‘'sind und

- welche Unterstuetzung fuer COMx (x=1-2 bzw. x=1-4) instal-
liert wird.

Dabei bedeutet:

"COMx - BIl0OS-kompatibel™ die Ein- und Ausgabe bezueglich

COMx erfolgt mittels der INT14H-
Routine oder direkt ueber dije

) Port-Adressen des EC 1834
"COMn - BI0S-kompatibel

und Port—kompgtibel" die Ein~ und Ausgabe bezueglich

COMn (n=1-2) kann auch ueber den
Aufruf der Port-Adressen des
PC/XT—Asynchronadapter erfoigen.

Die Basis-Port-Adressen fuer die Asynchronadapter des EC 1834
sind 3EOH fuer COM1 und

3ETH fuer COM2.
Die Basis-Port-Adressen des PC/XT-Asynchronadapters sind

3F8H fuer COM1 und

2F8H fuer COM2.

in der
U.a. die Kommandos ASKORG und ASCORG enthalten sind. Die
Kommandodateien ASKORG.COM und ASCORG.COM muessen demnach auf
der Diskette/Festplatte verfuegbar sein. .
!'st dem Bediener bekannt, welcher Adapter (ASC oder ASK)
installiert ist, kann statt ASCK auch ASKORG bw. ASCORG mit
den Parametern analog ASCK aufgerufen werden.

Installation eines ASC- und eines ASK-Adapters ist nicht
zulaessigl .
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Laufwerkumweisung N ASS 1GN

Typ: externes Kommando

[zweig] ASSIGN [x=y] {[x=y]}

i in Laufwerk als das fuer’
Dieses Kommando weist DCP an, ein anderes
die Diskettenoperationen angegebene Laufw?rk zu benutz§n, S.h.,
ein Zugriff zu einem bestimmten Geraet (x) wird auf ein anderes
(y) umgeleitet werden.

Parameter:

= [zweig] vor ASSIGN wird‘zur Angabe von Laufwerk und Pfad fuer

das ASSIGN-Kommando benutzt.

- x dient zur Angabe des Laufwerks, an welches die Disketten-

Sperationen gesendet werden.

- y dient zur Angabe des Laufwerks, an we lche die Diskettenope-
rationen umgeleitet werden sollen. -

Rueckgabekode:

5 Normale Beendigung
36 Aufgrund eines Fehlers abgebrochen

Bemerkungen:

i DCP intern
. Buchstabe x fuer das erste Laufwerk wird von
1 ?ir deﬁ Buchstaben y fuer das zweite Laufwerk gmgewandelt,
wobei kein Doppelpunkt nach dem Buchstaben fuer die Laufwerke
. eingegeben werden darf. .

bewirkt dass alle

. Di Nutzung von ASSIGN ohne Parameter , !

? U$:eisungen von Laufwerken wieder zurueckge;etzt gnd somit
die standardmaessigen Laufwerkzuordnungen wieder in Kraft

gesetzt werden.

3. Das Kommando dient hauptsaechlich zur Unterstuetzung von
Anwendungen, deren Diskettenoperationen speZ|eII. éugo Aus:
fuehrung in den Laufwerken A: und B: ausge legt Eln ) pera
t ionen, bei denen kein Laufwerk angegeben werden kann}.

4, Mit dem Kommando ASSIGN A=C B=C
koennen diese Anwendungen andere Laufwerke als A:
nutzen - (z.B. Festplattenlaufwerke).

und B: be-

5. Die Neuzuordnung von Laufwerken sollte nur in den Faellen be-
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nutzt werden, in denen dies erforder! cn ist. Bei Nutzung der
Kommandos BACKUP, RESTORE, LABEL, JOIN, SUBST oder PRINT
sollte ASSIGN nicht verwendet werden, weil dadurch,der wahre
Geraetetyp vor den Kommandos und Programmen verdeckt” werden
kann, die echte Laufwerkinformationen benocetigen.

6. Zu bemerken ist weiterhin, dass die Kommandos FORMAT,
D!SKCOPY und DISKCOMP Neuzuordnungen von Laufwerken igno-
rieren.

7. Bei der Neuentwicklung von Anwendungsprogrammen wird empfoh-
len, dass die Benutzung fester Laufwerkzuordnungen innerhalb
des Programms vermieden wird.

Der Benutzer sollte die zu verwendenden Laufwerke angeben
koennen.

Beispiele:

a) Mit dem Kommando ASSIGN A=C
wird DCP angewiesen, saemtliche Anforderungen fuer Lauf-
werk A: zum Laufwerk C: wumzuleiten. Gibt der Benutzer
DIR A: ein, dann wird das Inhaltsverzeichnis vom Lauf-
werk C: angezeigt.

b) Das Kommando ASSIGN A=C B=C
" bewirkt, dass die Datenstroeme bezueglich Laufwerk A:
oder B: von DCP dem Laufwerk C: zugeordnet werden.
c) Das Kommando ASSIGN

macht die Neuzuordnung wieder rueckgaengig, so dass die

Anforderungen fuer Laufwerk A: wieder zu Laufwerk A:
gehen.

Veraenderung von Dateiattribt ten ATTRIB

Typ: ‘externes Kommando

Syntax:

zweig] ATTRIB [+R}-R][+A{-A] [zweigldateinamel.erw] [/S]

Mit Hilfe +«ies-z ..-mandos kann das Nur-Lese-Attribut gesetzt

bzw. wieder au.geihoben werden. Ebenso kann das Dateiaenderungs-

attribut gesetzt und geloescht werden. Ausserdem besteht die

Moeglichkeit der Anzeige, ob die Attribute gesetzt oder aufgeho-
ben sind. :

* % #

###% ATTRIB - Kommando

Parameter::

- [zweig vor ATTRIB dient der Angabe von Laufwerk und Pfad
fuer die ATTRIB-Kommandodatei.

- #R bewirkt das Setzen des Nur-Lese-Attributs der Datei.

. R wird zum Loeschen des Nur-Lese-Attributs der Datei ver-
wendet.

+A bewirkt das Setzen des Dateiaenderungsattributs der Datei.:

- -A wird zum Loeschen des Dateiaenderungsattributs der Datei
verwendet.
- [zweigldateinamel .erw] wird zur Kennzeichnung fuer die Datei

benutzt, deren Attribut zu aendern ist. Globale Dateinamen

sind zulaessig.

Schélter:

/S veranlasst die Aenderung oder Anzeige der Dateiattribute fuer

alle Dateien des angegebenen Namens, die im aktuellen oder
angegebenen Verzeichnis und dessen Unterverzeichnissen ent-
halten sind. Die Funktion wirkt bei Verwendung globaler Da-

teinamen entsprechend.

- Rueckgabekode:

0 Normalé Beendigung
1 Aufgrund eines Fehlers abgebrochen

Beispiele:

a) Mit dem Kommando ATTRIB +R *+A DOK1.TXT

wird das Attribut der Datei DOK1.TXT auf "Nur-Lesen" und
gleichzeitig das Dateiaenderungsattribut gesetzt.

b) Durch das Kommando ATTRIB DOK.1.TXT
wird angezeigt, ob die Attribute gerade gesetzt oder

aufgehoben sind.
Dabei wird folgendes angezeigt: R A A:\DOK1.TXT

Durch Anwendung des Kommandos ATTRIB -R -A DOK1.TXT

wird das Nur-Lese-Attribut und das Dateiaenderungsattri-
but aus der Datei DOK1.TXT entfernt.

Mit dem Kommando ATTRIB DOK1.TXT

wird angezeigt, ob das Nur-Lese-Attribut oder das
teiaenderungsattribut der Datei DOK1.TXT gesetzt
geloescht ist.

Das Ergebnis sieht folgendermassen aus: A:\DOK1.TXT

Da-
oder
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e) Mit dem Kommando ATTRIB +R C:\PROG1.BAS
soll das Attribut der Datei C:\PROG1.BAS auf Nur-Lesen
_gesetzt werden.

f) Mit dem Kommando ATTRIB +R C:\ALPHA\*.BAS /S
soll*das Attribut der Dateien, die dem globalen Dateina-
men *,BAS entsprechen, im Verzeichnis ALPHA und allen zu
ALPHA gehoerenden Unterverzeichnissen auf Nur-Lesen
gesetzt werden.

BACKUP

Iyvp:

externes Kommando

Syntax:

[zweig] BACKUP [zweigl[dateiname[.erw]

d:[/s][/m]1[/A][/D:date]

[/T:time][/F

Dieses Kommando dient zur Dateisicherung von:

- Festplatte auf Diskette

- Diskette auf Diskette

- Diskette auf Festplatte

- Festplatte auf Festplatte.

Die Laufwerksangaben muessen unterschiedlich sein.

Parameter:

[zweig] vor BACKUP dient zur Angabe des Laufwerk d
Pfades fuer die BACKUP-Kommandodatei. rees des

[zweig][dateinamel.erwl] dient zur Angabe vo

Verzeichnispfad mit den zu sicherndeg Da’ceign.Laé";’i\lemicﬁ?c-i
angabe des Quel laufwerkes wird das aktuelle Laufwerk verwen-
det. _Feh!t die Pfadangabe, werden die Dateien des aktuellen
Verzeichnisses gesichert. Die Dateibezeichnung kann ein-
oder mehrdeutig sein. Fehlt diese, werden alle Dateien des
Verzeichnisses gesichert.

d:  kennzeichnet das Zielilaufwerk das- die Sich i
aufnehmen soll. ' ’ eherungskop fen
/D:date (date = tt.mm.jj)
Sicherung nur der Dateien, die an oder nach an

. gegebenen Dat
veraendert wurden. Das Format fuer die Datumsangabe haén;T
vom gewaehlten Landeskode ab. ;

A
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L[ :Tzweigldateinamel .erw]]]

/s

/M

/A

/F

/L

«## BACKUP - Kommando ***

/Titime (time = hh:mm:ss) ‘
Sicherung -nur der Dateien, die am angegebenen Datum zur ange-
gebene Uhrzeit oder danach veraendert wurden. Das Format fuer
die Zeitangabe haengt vom gewaehlten Landeskode ab.

Schalter:

SichHerung aller Dateien des angegebenen Verzeichnisses

einschliessiich der Unterverzeichnisse.
Sicherung.

Sicherung nur der Dateien, die seit der letzten

veraendert wurden.,

Hinzufuegen von Sicherungsdateien zu Dateien, "die sich be-
reits -auf der Sicherungsdiskette/~platte befinden.

Bei Nichtangabe werden die bereits vorhandenen Dateien
geloescht.

Formatieren der Zieldiskette, wenn diese nicht bereits

formatiert ist. Die Zieldiskette wird dabei durch Ausfuehren
des DCP-Kommandos FORMAT formatiert. Deshalb muss das Prog-
ramm FORMAT.COM im aktuellen Verzeichnis oder in dem in der
Umgebung gespeicherten Pfad zugriffsbereit sein.

Erstelleﬁ einer Protokol Idatei. Wird kein Dateiname ange-
geben, gilt der Standardname BACKUP.LOG und die Datei wird
im Stammverzeichnis des Quel laufwerkes gespeichert. Existiert

eine Protokolldatei, werden die Daten an das Ende dieser
Datei gehaengt.
Der erste Satz der Protokolldatei enthaelt folgende Infor-

mationen:
- Datum des Sicherns
- Uhrzeit des Sicherns

Nachfolgende Saetze enthalten folgende Informationen:
- Diskettennummer der gesicherten Datei
- Pfad und Dateiname jeder gesicherten Datel

Rueckgabekode:

normale Beendiggng

keine Datei zur Sicherung ge funden

keine Sicherung einiger Dateien wegen Dateizugriffskonflik-
ten

Abbruch Sicherungsvorgang durch <CTRL>+<P AUSE>

Beendigung, da Fehler

Bemerkungen:
1.

Beim BACKUP-Kommando des DCP 3.30 wurde die Speicherung der
Dateien gegenueber DCP 3.20 verbessert. BACKUP erstellt zwei
Dateien mit den Namen BACKUP.XXX v 4 CONTROL . XXX. in d-
Datei BACKUP.XXX sind alle gesicher. .n Dateien aneinande’
haengt und in der Datei CONTROL .XXX sind die Zugriffs
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Dateinamen und andere Steuerdaten gespeichert.
2. Die Zieldiskette muss nicht formatiert sein (/F-Schalter).

3. Globale Dateinamen sind erlaubt. Durch Verwendung globaler
Dateinamen koennen alle Dateien (eins¢hliess]ich der Dateien
in den Unterverzeichnissen) von einem Quel laufwerk auf ein
Ziellaufwerk gesichert werden. .

4. Enthaelt die verwendete Diskette bereits Sicherungsdateien,

werden diese geloescht, es sei denn, der Schalter /A wurde
angegeben:

5. Wird Schalter /A benutzt, muss unbedingt die ietzte Siche-
rungsdiskette eingelegt werden, sonst erscheint die Meldung:
Diskette ist keine Sicherungsdiskette

6. Waehrend des Sicherungsvorganges wird der Name der Datei,
die momentan gesichert wird, angezeigt. )
Sobald eine Diskette voll ist, wird zum Einlegen einer
weiteren Diskette aufgefordert. Jede der Sicherungsdiskette
solltte mit Datum und Diskettennummer beschriftet werden, da
sie beim Rueckspeichern der Dateien in der Re ihenfolge ein-
gelegt werden muessen, in der sie gesichert wurden.

7. st die Quelle eine Diskette, sollte diese nicht
schreibgeschuetzt sein, da das Dateiaenderungsattribut der

gesicherten Dateien von BACKUP zurueckgesetzt werden muss.

8. BACKUP _darf nicht mit einem Laufwerksbuchstaben verwendet
werden, der einem Laufwerk durch ASSIGN ader SUBST zuge-
ordnet wurde, da dadurch der tatsaech!ich verwendete Lauf-
werksbuchstabe verdeckt werden kann.

9. BACKUP darf nicht verwendet werden, solange JOIN aktiv ist,
weil beim Rueckspeichern der Dateien mit RESTORE die Ver-
zeichnisstruktur falsch sein koennte.

10. BACKUP darf nicht verwendet werden, wenn APPEND akt iv ist.

11. Ist gemeinsamer Dateizugriff installjert, kann der Benutzer
nur die Dateien sichern, auf die er Zugriff hat. Anderen-
falls erscheint die Meidung:

Pfad\Dateiname
Datei kann nicht gesichert werden .

Beispiele:

1. A>backup b:bsp.itxt c: :
Die Datei bsp.txt wird von der Diskette in Laufwerk B:
auf die Festplatte C: gespeichert

2. A>backup c:*.* a:/s
Alle Dateien des aktuel len Verzeichnisses einschiiess~
lich der Unterverzeichnisse des Festplattenlaufwerkes
C:, werden auf die Diskette im Laufwerk A: gesichert.
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Hinweis: ) -
Fuer das Sichern einer 10 MB-Festplatte auf 80-

" spurige doppelseitige Disketten mit 9 Se%toren/Spur
(720 KByte) werden ca. 12 Disketten benoetigt!

3. A>backup c:\ b:/F )
Es wirz eine Sicherungskopie aller Dateien Qes Stamm-
verzeichnisses von Laufwerk C: auf Diskette in Laufwerk
B: erstellt. Ist die Diskette im Laufwerk B: noch gnfor—
matiert, wird sie vor dem Sicherungsvorgang formatiert.

4, B>backup b: c: /d:5.4.88 ) ) .
Alle Dateien im aktuellen Verzeichnis von Laufwerk HE
die am oder seit dem 5.4.88 geaendert wurden, werden auf
die Festpltatte C: gesichert.

5

Kommandoabbruch ‘ BREAK

Typ: internes Kommando

Syntax:
BREAK [ON}OFF]

y i i Kommandoab-
Mittels BREAK kann gesteuert werden, ob die einen :
bruch auslcesenden Funktionstasten <CTRL>+<PAUSE> zu jedem
Zeitpunkt der Abarbeitung eines Programms von DCE erkannt werden
oder nur bei Abarbeitung von Standard—E/ATOperat|9nen. ) .
<CTRL>+<PAUSE> wirkt nicht in Programmteilen, die keine DOS-
Funktionen verwenden.

Parameter:

i j DOS-Funkt ion
'~ ON bedeutet, DCP prueft bei Ausfuehrung jeder i
(ausser Funkt ionen 06H und 07H), ob <CTRL>+<PAUSE> betaetigt

i i i der keine
wurde. Dadurch ist ein Programm, das nur wenige o ‘
Standard-E/A-Operationen durchfuehrt, jederzeit unterbrech-
bar.

-~ OFF bedeutet, DCP prueft nur innerhalb von Standard-E/A-
Operationen auf <CTRL>+<PAUSE>.

Bemerkungen:

1. BREAK ohne Parameter zeigt den aktuellen Ueberpruefungs-
Status ON oder OFF an.

2. Standardeinstel lung ist BREAK OFF.
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Aendern aktuelles Dateiverzeichnis . CHDIR
Typ: internes Kommando
Syntax:

CHDIR [zwe i'g] oder
Ct [zweig]’

Aendert das aktuelle Dateiverzeichnis des aktuellen oder angege-

benen Laufwerks oder zeigt den Zugriffspfad zum aktuellen Datei-
verzeichnis an.

Parameter:

- [zweig] Laufwerksangabe der Platte/Diskette, deren aktuelles
Dateiverzeichnis geaendert/angezeigt werden sol! und Angabe
des Zugriffspfades zu dem Dateiverzeichnis, das durch CHDIR
als aktuelles Dateiverzeichnis eingestellt werden sol!l {max.

63 Zeichen).

Einstellen bedeutet nicht Anlegen. CHDIR kann nur angewendet
werden fuer Verzeichnisse, die schon existieren, also ' durch
MKDIR erstellt worden sind.

Bemerkungen:

Bei Anwendung von CHDIR ohne Parameter wird der Zugriffspfad zum
aktuellen Dateiverzeichnis des aktuellen Laufwerkes angezeigt.

Beispiel:
B>CHDIR _
koennte folgende Anzeige bringen: B>\MUE\TEST
TEST ist das zur Zeit aktuelle Verzeichnis von Laufwerk B:

C>CD B:\STUFE1\STUFE2
Es wird das Unterverzeichnis STUFE2 als aktuelles Verzeich-
nis eingesteilt.

Angenommen Laufwerk B: besitzt unterhalb STUFE2 noch das

Verzeichnis STUFE3, kann nun von STUFE2 aus STUFE3 wie
folgt eingestellt werden:

C>CD B:STUFE3 oder :

C>CD B:\STUFET\STUFE2\STUFE3

Falsch waere: C>CD B:\STUFE3
Es erséhejnt die Fehlerausschrift: Ungueltiges Verzeichnis

##*% CHKDSK - Kommando **

Hinweis:

Wird mit vielen Unterverzeichnisebenen gearbeitet, ist vor-
her die Anwendung des Kommandos PROMPT $p%g zu empfehlen,
damit der Anwender bei jeder Systemanfrage automatisch den
Pfad =zum gerade aktuellen Dateiverzeichnis angezeigt be-
kommt.. Bei Diskettenwechsel wird unabhaengig vom Kommando
CHDIR- stets das Stammverzeichnis der neu eingelegten Dis-
kette als aktuelles Verzeichnis eingestellt.

Achtung:
Durch Anwendung der Kommandos ATTRIB, SUBST, JOIN kann das wahre

Dateiverzeichnis durch ein anderes ueberdeckt sein!

Diskettenanalyse und Ausgabe Statusbericht CHKDSK

Typ: externes Kommando

Syntax:
[zweig] CHKDSK [zweigl[dateinamel .erw]] L/FI0/v] oder
[zweig] CHKDSK [d:] [/F] [/v] ‘

Dieses Kommando realisiert eine Analyse der Dateiverzeichnisse,
Dateien und der Dateizuordnungstabel le auf dem angegebenen Lauf-
werk oder dem Standardlaufwerk. Das Ergebnis wird in einem
Disketten/Festplatten- und Hauptspeicherstatusbericht ausgege-
ben. Nach Ueberpruefung der Diskette gibt CHKDSK eventuelle Feh-
lernachrichten und den Statusbericht aus.

Es ist zu beachten, dass CHKDSK nicht wartet, bis eine Diskette
eingelegt wird, sondern davon ausgeht, dass sich die zu ueber-
pruefende Diskette im angegebenen Laufwerk befindet.

Aus Sicherheitsgruenden sollte CHKDSK gelegentlich fuer jede
Festplatte und jede Diskette ausgefuehrt werden, um korrekte
Dateistrukturen zu gewaehrleisten.

Parameter: -

- [zweig] vor CHKDSK wird zur Angabe von Laufwerk und Pfad fuer
die CHKDSK-Kommandodatei verwendet.

~ [zweigldateiname.érw dient der Angabe des Dateinamens. Wenn
ein Dateiname angegeben wird, gibt CHKDSK die Anzahl der
nicht zusammenhaengenden Bereiche an, die von der Datei bzw.
den Dateien belegt werden.
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- [d:] gibt die Festplatte oder das Laufwerk mit der zu analy-
sierenden Diskette an. Fehlt die Angabe, wird das Standard-
|

i dieser Datei ein,Bericht ueber die Fehler ausgegeben. Der
i
aufwerk angenommen.

Schalter /F sollte dann nicht benutzt werden.

. Bei Netzlaufwerken oder Laufwerken, die ueber die Kommandos
SUBST bzw. JOIN angesprochen werden, kann CHKDSK nicht ver-
wendet werden, auch dann nicht, wenn nur Nachrichten ausgege-
ben werden.

Schalter:

/F bewirkt, dass CHKDSK Fehler im Verzeichnis oder in der Datei-
zuordnungstabelle automatisch korrigiert und die Korrekturen
auf die Diskette/Festplatte schreibt.

Wenn der Schalter /F nicht angegeben wird, bereitet CHKDSK
die Korrektur so vor, dass der Benutzer erkennen kann, wie

Beispiele:

a) Das folgende Beispiel zeigt einen Statusbericht, deh
ueber den Bildschirm nach dem Kommando CHDSK A: ausgege-

~die Korrekturen aussehen wuerden, wobei ‘aber CHKDSK die b wurde:
Korrekturen selbst aber nicht auf die Diskette/Festplatte en ’
schrelbt. Wenn nlcht. errelchbare. Unteryerzeughnlsse exi- 362496 Byte Gesamtkapazitaet
Etlereg, wird angezeigt, dass ein Verzeichniswechsel zu 22528 Byte in 3 geschuetzten Dateien
zweig nicht moeglich ist und dass der Verzeichnispfad ab R ichnis(sen)
diesem Punkt nicht verarbeitet wird. In diesem Fall werden 15360 Byte in 3 Verzeic nis

296624 Byte in 58 Benutzerdatei(en)

durch CHKDSK keine Zuordnungsbereiche auf der Diskette/Fest- 26624 Byte auf Diskette/Platte verfuegbar

platte freigemacht.

655360 Byte Gesamtspeicher N

/V bewirkt die Anzeige aller Dateien und deren Pfad im aktuellen 597125 Byte frei

bzw. angegebenen Laufwerk.

Der Statusbericht weist fuer diese Diskette drei ge-
schuetzte Dateien aus, welche beim normalen Durchsuchgn
der Verzeichnisse "verborgen" sind. Ausserdem werden die
durch Verzeichnisse und die anderen Dateien belggten
Bytes und der freie Diskettenspeicherbereich angezeigt.

Die zwei weiteren Angaben beziehen sich auf den Haupt-

speicher.

Rueckgabekode: undefiniert

Bemerkungen:

1. Nach allen mit JA oder NEIN (J/N) zu beantwortenden System-
fragen von CHKDSK muss.die <ENTER>-Taste nach Eingabe von J
oder N betaetigt werden, um unbeabsichtigte Aenderungen an
der Diskette/Festplatte zu vermeiden.

b) Mit folgendem Beispiel wird ein CHKDSK—Status?ericht
fuer die Diskette in Laufwerk B: erstelit. Anschliessend

. werden alle Dateien und deren Pfade dieses Laufwerks
angezeigt: CHKDSK B:/V

2. Wenn ein Dateiname angegeben wurde, wird im Statusbericht die

Anzah! von nicht zusammenhaengenden Bereichen der Datei aus- c) Mit dem folgenden Beispiel gibt CHKDSK einen Statusbe-

gegeben. Zuviele nicht zusammenhaengende Bereiche einer Datei icht fuer das Festplattenlaufwerk C: aus. Die Dateina-
(unguenstige Fragmentierung) koennen zu einer Verlangsamung ric di chizusammenhaengende Bereiche enthalten,
des Systemzugriffs fuehren, wenn auf diese Dateien zugegrif- mené e nlﬁrizben' CHKDSK C:*.*

fen wird. Die Groesse der Dateifragmentierung kann durch werden ausgesc ’

Benutzung ven *.* im Dateibezeichnungsfeld des CHKDSK-Komman-

dos ermittelt werden. Enthalten im letzten Beispiel die Dateien ARTIKEL, KUNDE und

" KEYDAT nichtzusammenhaengende Bereiche, gibt CHKDSK folgende

3. Findet CHKDSK verlorene Bereiche auf der Platte, werden diese Nachrichten aus:

Daten in der Datei wieder aktualisiert, wenn der /F-Schalter

i i C:ARTIKEL
gesetzt und die entsprechende Frage mit JA beantwortet wurde. . de B1 ke
Diese Folge von verlorenen Zuordnungsbereichen wird in einer Enthaelt 2 nicht zusammenhaéngen e ploec
Datei mit dem Namen F ILEnnnn.CHK zusammengestellt. Dabei ist C :KUNDE
nnnn eine Folgenummer, die mit 0000 beginnt. Diese Dateien ) : h nde Bloecke
werden in das Stammverzeichnis des angegebenen Laufwerks Enthaelt 3 nicht zusammenhaenge

eingetragen. Nachfolgend kann der Benutzer diese Dateien

ueberpruefen, ob sie aktuelle Datenbestaende enthalten. C :KEYDAT

Enthaelt 2 nicht zusammenhaengende Bloecke
4. Wenn die Ausgabe von CHKDSK mittels Datenumieitung in eine
Datei erfolgen soll, wie z.B. A:CHKDSK B:>INFO.TXT, wird in
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Loeschen Bildschirm CLsS
Typ: internes Kommando

Syntax:
CLS

Diese Kommando loescht die Bildschirmanzeige.
Die durch den erweiterten Bildschirm- und
VEB9.5YS eingestellten Bildschirmattribute (z.B.
Hintergrundfarben) bleiben erhalten.

Tastaturtreiber
Vordergrund- und

Rueckgabekode: 0

Start des sekundaeren Kommandointerpreters COMMAND

Typ: externes Kommando
Syntax:
zwe ig] COMMAND [/P][/Czeichenfolge][ /E :xxxxx]

Das Kommando bewirkt

preters.

den Start des Sekundaer-Kommandointer-

Parameter:

- [zweig] gibt Laufwerk und Zugriffspfad an, ueber die von DCP
der.gewuenschte Befehlsinterpreter gesucht werden soll. ’
Befindet sich die Datei COMMAND.COM nicht im angegebenen Ver-

zeichnis, werden die Zugriffspfade in der Umgebung des pri-
maeren Kommandointerpreters abgesucht. COMMAND laedt die Da-
tela die nach COMSPEC (als Teil der Umgebung) angegeben
wurde.

- [Czeichenfolge ermoeglicht die Uebergabe einer Zeichenfolge.
Die Rueckkehr zum Primaerkommandointerpreter erfolgt automa-
tisch nach Ausfuehrung des Kommandos.” Die zeichenfolge wird
an den Kommandointerpreter uebergeben und so behandelt, als
waere diese bei der Systemanfrage eingegeben worden.

- [E:xxxxx wird zur Angabe der Umgebungsgroesse verwendet, die
eine ganze Zahl zur Basis 10 zwischen 160 und-32768 darstellt
und auf die naechste Paragraphengrenze aufgerundet wird.
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Schalter:

/P bewirkt ein

Bemerkungen:

#%#% COMDRV - Kommando ***

permanentes Eintragen einer Kopie des  Komman-
dointerpreters in den Speicher. Der Sekundaerkommandointer-
preter kehrt nicht zum Primaerkommandointerpreter zurueck und
kann nur durch erneutes Starten von DCP entfernt werden.

Rueckgabekode: O

1. Der neue Kommandointerpreter wird geéladen, wenn COMMAND ohne
Parameter angegeben wird. Dabei uebernimmt diese neue Kop ie
die Umgebung des Kommandointerpreters, die dem bisherigen

" Kommandointerpreter bekannt war. Wird die dem Sekundaerbe-
fehlsinterpreter bekannte Umgebung mit dem Kommando SET ge~
aendert, ist diese Aenderung nur der Sekundaerkopie bekannt.
Beim Rueckgang zum Primaerbefehisinterpreter wird immer die
Umgebung wiederhergestellt, die dem Pr|maerbefeh151nterpreter
vor der Erstellung der Sekundaerkople bekannt war.

. Mit_dem Sonderkommando EXIT kann zu der vorhergehenden Ebene
des Befehlisinterpreters zurueckgegangen werden, falls beim
Laden des Sekundaerbefehlisinterpreters kein Parameter ange-

geben wurde.

3. Der Schalter /P wird ignoriert, wenn /P und /C zusammen

angegeben werden.

Beispiel:
Die Kommandozeile COMMAND /C DIR B:
jaedt einen Sekundaerbefehlsinterpreter, der den Befehl

DIR B: ausfuehrt und dann zum Primaerbéefehlsinterpreter zu-
rueckkehrt.

Serielle Ein- und Ausgabe COMDRY

Typ: externes Kommando

Syntax:
[zweig] COMDRY ON
[zweig] COMDRY OFF
zweig] COMDRV COMn=p[ ;COMn=p] ...
[zweig] COMDRY ?

[zweig] COMDRY
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Das Kommando enthaelt einen Treiber, der die Ein- und Ausgabe
ueber die seriellen Anschluesse realisiert. Nach dem Aufruf wird
der im ROM-B10S enthaltene Treiber {INT 14H) gegen diesen ausge-
tauscht.  COMDRY bietet folgende Erweiterungen gegenueber dem
ROM-B 10S~-Treiber: .

~ Fuer jeden Uebertragungskanal
Protokolle eingestellt werden:
DTR-Protokol |
DC1/DC3-Protokol |
NO-Protokol |

kann eines der nachfolgenden:

- Der Datenaustausch erfolgt empfangsseitig ‘interruptgesteuert.
Somit ist eine fehlerfreie Datenuebertragung moeglich (kein
Zeichenveriust!). .

Der neue Treiber realisiert die gleichen Schnittstellen wie der
ROM-B10S~Treiber. Systemprogramme und -kommandos, die eine Da-
tenein- und/oder -ausgabe ueber eine serielle Schnittstelle
ermoeglichen, koennen nach dem Laden von COMDRVY .genauso abgear-
beitet werden wie mit dem ROM-B10S~Treiber.

Rueckgabekode:

C Erfolgreiche Beendigung ;
1 Aufgrund eines Fehlers abgebrochen

Bemerkungen:

1. Der Datenaustausch erfolgt ueber den
- Asynchronadapter (ASC-Adapter)
- Adapter fuer serielle Kommunikation (ASK-Adapter)
Die Erkennung, welcher Adapter im Personalcomputer vorhanden

ist, wird automatisch durch das Kommando vorgenommen.
2. Bei einer direkten Kopplung von zwei Computern ueber V.24
oder IFSS sind Verbindungskabel entsprechend den Hinweisen am

Ende dieses Kommandos zu verwenden.

3. Der residente Bereich des Betriebssystems
durch den Treiber um etwa 4 KByte erhoeht.
Ist der residente Teil einmal geladen, wird beim wiederholten
Aufruf dieser Teil nicht noch einmal geladen.

im Speicher wird

Variante 1:

zwe ig] COMDRY ON

Initialisierung aller vorhandenen Uebertragungskanaele.

o+ 3 %

*#*% COMDRV - Kommando

Bemerkungden:

1. Mit diesem Aufruf werden alle Uebertragungskanaele zum
Datenaustausch vorbereitet. Beim Erstaufruf werden Stan-
dardwerte eingestellt.

Standardwerte:

' | com1 5 coM2 5 COoM3 3 COM& !
| cccszzzzs===c==== | ccoza==== -] ZT=E==E====== =========
| mTTEEs s e | TTETmT T [ I i ] ]
| PROZEDUR ! DTR | DC1/DC3 | NO I'NO- ;
! GESCHWINDIGKEIT | 9600 ! 9600 ! 9600 E 9600 }
! PARITAET I NO I NO I NO | NO
I STOPP-BITS P b1 i 1 : 1 |
| BITS/ZEICHEN 8 | 8 ! 8 ! 8 i
2. Ist der Treiber bereits resident, dann gelten die Werte
der letzten Initialisierung.
3. Von den Kommandos werden folgende Informationen ausgege-
ben:
—————————————————————————————————————————— COMDRY  V x.y -,
]
RES IDENTER TEIL DES TREIBERS GELADEN !
' |
VERFUEGBARE KANAELE: i
. I
TREIBER: AKTIV ;
__________________________________________________ :'
! I coM1 | coM2 ! COM3 | COM4 5;
""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" 1 1
! PROZEDUR I DTR | DC1/DC3 | NO E NO i:
! GESCHWINDIGKEIT | 9600 i 9600 i - oo |
| PARITAET I NO | NO | o= b Do
! STOPP-BITS 1o b i - Po- b
! BITS/ZEICHEN 1 8 I8 . V- P
_________________________________________________________ !
- Die Bezeichnung COMDRV V x.y im Rahmen des Bildes gibt

den Namen und die Version des Kommandos an.

- Die Ausschrift RESIDENTER TEIL DES TREIBERS GELADEN !

besagt, dass der neue B10S-Treiber geladen und resi-
dent gemacht wurde: Diese Ausschrift erfolgt nur bei
erstmaligem Laden des Programms.

- Die Ausschrift VERFUEGBARE KANAELE: gibt die Ueber-
t ragungskanaele an, die vorhanden sind (COM1,...,
COM4) .

- Die Meldung TREIBER: AKTIV zeigt an, dass der Treiber
von COMDRV aktiv ist und den ROM-B10S-Treiber ersetzt
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hat. Im anderen Fall (TREIBER: NICHT AKTIV) ist der
ROM-B 10S-Treiber aktiv, aber der Treiber von COMDRY
befindet sich noch als residentes Programm im _Spei-=
cher. )

- Der untere Teil des Bildes gibt den Zustand des Trei-=
bers bzgl. der einzelnen Uebertragungskanaele an.
Ein Uebertragungskanal ist initialisiert und zur Da-

tenein- und -ausgabe bereit, wenn in der entsprechen-
den Spalte des Uebertragungskanals die Felder
GESCHWINDIGKEIT, PARITAET, STOPP-BITS und B ITS/ZE ICHEN
mit Werten ausgefuellt sind. Stehen in diesen Feldern
nur Striche, ist der betreffende Uebertragungskanal
nicht initialisiert und damit zur Datenuebertragung
nicht bereit.

- Mit dem Systemkommando MODE ist es moeglich, die
Uebertragungsparameter GESCHWIND IGKEIT, PARITAET,
STOPP-BITS und BITS/ZEICHEN zu aendern.

- Der Aufruf des Kommandos COMDRV kann auch aus
Stapelverarbeitungsdatei erfoligen.

einer

" [zweig] COMDRV OFF

Schliessen aller Uebertragungskanaele.

Bemerkungen:

1. Nach diesem Kommando erfolgt die Steuerung des Datenaus-
tausches nicht mehr durch den Treiber. Der ROM-B|0S~
Treiber ist wieder aktiv.

2. Nach Abarbeitung des Kommandos wird folgendes angezeigt:

------------------------------------------ COMDRY V x.y =-=~--
3
VERFUEGBARE KANAELE :
TREIBER: NICHT AKTIV
_________________________________________________________ :
| } CoM1 | coM2 | COM3 I COM4 !
] 8
I T T T T T T e e e - o 1
! PROZEDUR i DTR ! DC1/DC3 | NO ! NO !
i GESCHWIND IGKEIT | ---- | m—=- yo---- {o---- '
| PARITAET Po---- e A BT e ;
| STOPP-BITS S Po- |- |- |
i i i i i i

BITS/ZE ICHEN

%% COMDRV - Kommando ***

Variante 3:

zwe ig] CGHDRV»COMn=QI;COHn=E] e
Einstellen und Initialisieren einzelner
naele.

Uebertragungska-

Parameter:

- n bezeichnet die Nummer des Kanals des Adapters (1, 2, 3
oder 4).

- p gibt an, mit welchem Protokol! der

entsprechende
Uebertragungskana! arbeiten soll: ’

p :={ DTR | DC1 | NO | OFF |

Bemerkungen:

1. Um fuer einen bestimmten Uebertragungskanal die Prozedur
einzusteltlen, muss_ als Parameter fuer den Kanal die
entsprechende Prozedur angegeben werden:

p :={ DTR | DC1 | NO }

Fuer die Parameter werden nachfolgende Standardwerte

angenommen :

GESCHWIND IGKE!T 9600

PARITAET ’ NO
STOPP-BITS 1
B ITS/ZE ICHEN 8
Sollen die Parameter veraendert werden, ist das MODE-
Kommando nach COMDRV auszufuehren.
2. Um einen bestimmten Uebertragungskanal zu schliessen,
ist der Kanal und "OFF" anzugeben:
p := OFF
3. Nach Abarbeitung des Kommandos wird der Zustand des

Treibers angezeigt (siehe Variante 1, Bemerkung 3).

Beispiele:

a) Einstellen des
Prozedur DC1/DC3:
COMDRYV COM1=DC1

Uebert ragungskanals COM1 auf die

b) Einstellen der tUebertragungskanaele COM1 auf DTR-
Protokol | und COM4 auf DC1/DC3-Protokoll:

COMDRY COM1=DTR; COM4=DC1 :
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¢) Schliessen des Uebertragungskanals COM3:
COMDRV COM3=0FF .

Variante 4:

zwe ig] COMDRY ?
Anzeige des Hilfstextes.
Bemerkung:

Durch diesen Kommandoaufruf wird ein Ueberblick ueber die
moeglichen Parameterangaben fuer COMDRV gegeben.

—————————————————————————————————————————— COMDRV  V x.y -—--
COMDRV  COMn=p[ ;COMn=p]
={

mit m:={ 1121314}
p :={ DTR | DC1 | NO | OFF }

DTR / DC1 / NO PROZEDUR E INSTELLEN

OFF SCHL IESSEN KANAL
COMDRV  ON INITIALISIEREN ALLER KANAELE
COMDRV ~ OFF SCHL IESSEN ALLER KANAELE
COMDRV ANZE IGE TRE IBERZUSTAND
COMDRV 7

ANZE 1GE HILFSTEXT

Variante 5:
" [zweig] COMDRV
Anzeige des Treiberzustandes.

Bemerkung:

Wird das Kommando COMDRV ohne Parameter aufgerufen, wird
der Zustand des Treibers (falls er resident ist!) durch

Ausgabe des Bildes angezeigt (siehe Variante 1, Bemerkung
3)

Beispiel:

Im EC 1834 befindet sich ein'serieller Adapter.
Der Uebertragungskanal COM1 soll mit der Prozedur
DC1/DC3 und folgenden Parametern arbeiten:
4800 Baud, gerade Paritaet, 7 Bits/Zeichen wund 1
Stoppbit.

Der Uebertragungskanal COM2 soll mit der Prozedur DTR

102
103
104
105

106
107
108

#%8 COMDRY - Kommando ***

und folgenden Parametern arbeiten:

9600 Baud, keine Paritaet, 8 Bits/Zeichen und ein
Stoppbit. o

‘Anschliessend sol| der Zustand des eingestellten ‘Trei-
bers angezeigt werden.

COMDRYV CoM1=DC1; COM2=DTR
MODE COM1:4800,E,7,1
COMDRY

Im EC 1834 befindet sich ein serieller Adapter.

Bei beiden Uebertragungskanaelen sollen die Standard-~
werte angenommen werden, ausser dass die Geschwindig--
keit 4800 Baud betragen soll.

COMDRYV ON

MODE COM1:4800,N,8,1

MODE COM2:4800,N,8,1

Hinweise:

1. Verbindungskabel fuer das Interface V.24

V.24-Signal V.24-Signal
_______________ 102 102 Betriebserde
_______________ 104 103 (TxD) Sendedaten
_______________ 103 104 (RxD) Empfangsdaten
——+ +-- 105 105 (RTS) Sendeaufforderung

! ' . 106 (CTS) Sendebereitschaft
——t +—— 106 107 (DSR) Betriebsbereitschaft
mmgmmmmm——---- 108 108 (DTR) Datenendgeraetbereit-
_______________ 107 schaft

Die Laenge des Kabels darf 15 m betragen.

Zuordnung V.24-Signale zu den Kontaktbelegungen:
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2. Verbindungskabel fuer das Interface [FSS

IFSS-Signal IFSS-Signai Bemerkungen:
SD=  mmmm e ‘ °
SD+ e m Eg+ 1. Die miteinander zu vergleichenden Dateien koennen sich in
ED+ cmm e SD: verschiedenen Laufwerken und Verzeichnissen befinden.
|
Schirm =—emccmm e Ssﬁf 2. Globale Dateibezeichner sind in beiden Dateispezifikationen
chirm zulaessig. Werden sie benutzt, werden saemtliche mit der

ersten Dateispezifikation uebereinstimmenden Dateien mit den
entsprechenden Dateien der zweiten Dateispezifikation ver-
glichen. .

Die Laenge des Kabels darf 500 m betragen.

Zuordnung IFSS-Si
9 S-Signale zu den Kontaktbelegungen: 3. Das COMP-Kommando benocetigt zu seiner Ausfuehrung die Angabe

der beiden Dateispezifikationen. Wurden diese nicht eingege-
ben, wird ihre Eingabe abgefordert. Vorher ist somit ein

| Sign ! !

E===§=il=i=zg=liii={ Diskettenwechse | moeglich.

pose 1 9 . . .
i SD- ] 10 ! Zu Beginn des Vergleichsvorganges werden die beiden Datei-
| ED+ ! 12 ! spezifikationen ausgegeben.

! ED- ! 15 ! Es wird eine Fehlernachricht ausgegeben, wenn

i Schirm | 1 ! - eine Datei nicht vorhanden ist,

- die Dateien unterschiedliche Groessen haben,
- der angegebene Zweig ungueltig ist,
und der Vergleich wird beendet.

5. Waehrend des Vergleichsvorganges wird eine Fehlernachricht
fuer jede nicht uebereinstimmende Information in den beiden

|
Vergleich von Datei !
elen Dateien ausgegeben. Diese enthaelt Angaben ueber den Offset
|
\

coMpP
der nicht uebereinstimmenden Position sowie den Inhalt der
zu vergleichenden an diesér Position. Die Werte sind hexade-
Typ: externes K z imal angegeben.
s Kommando Nach zehn aufgetretenen Vergleichsfehlern wird der Ver-
Syntax: gleichsvorgang abgebrochen und eine Fehlermeldung ausgege-

ben.
Ein erfolgreicher Vergleich wird durch eine entsprechende
Me ldung angezeigt.

zweig] COMP [dateispezi] [dateispez2]

6. Nach Beendigung oder Abbruch des Vergleichsprogrammes kann
ein neuer Vergleich eingegeben oder das Vergleichsprogramm
beendet werden. .

Das Kommando vergleicht den Inhait der

tei(en) zuerst angegebenen Da-~

mit dem Inhalt der als zweites angegebenen Datei{en)

7. Bei allen Vergleichen ueberprueft COMP das letzte Byte der
miteinander verglichenen Dateien, ob sie ein gueltiges Da-
teiendekennzeichen (EOF entspricht dem Hexadez imalzeichen
1A) enthalten. Wird das Dateiendekennzeichen nicht gefunden,
gibt COMP eine entsprechende Me ldung aus.

3. Die beiden miteinander zu vergleichenden Dateispezifikatio-
nen koennen denselben Pfad und die gleiche Dateibezeichnung
aufweisen, vorausgesetzt, sie befinden sich in verschiedenen
Laufwerken.

Parameter:

[;weig] vor COMP wird zur Angabe von L
die COMP-Kommandodatei verwendet. sufwerk und Pfad

- dateispezl] dient der Angabe der ersten Datei(en)

glichen werden soll(en). '
- [dateispez?] dient der A
i ngabe de D i i i
verglichen werden soll(er:). a‘tel(en), die ml~t

Rueckgabekode: 0

fuer

die ver-

d e

9. Fehlt bei der .zweiten Dateispezifikation die Dateibe-
zeichnung (eés sind nur Laufwerk oder nur Pfad .oder Laufwerk
und Pfad angegeben), wird davon ausgegangen, dass die zweite
Dateibezeichnung mit der der ersten Dateispezif ikation iden-
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tisch ist. Fehlt auch dort die D i i }
ist. ateibezeichnun erfolgt

Vergleich aller Dateien, deren Bezeichnung ig’ deno geig:;

angegebenen Pfaden oder Laufwerken uebereinstimmt.

[...1(...] weitere Quelldateien

- [dateiname z[.erw z] Zieldatei

10. ;Tnagsgensatz,zumh$OMP-Kommando, das einzelne Dateiel mit-
! r vergleicht, sei hier auf das Kommand ( ;
wiesen, das gesamte Disketten vergleicht. ndo DISKCOHP vers schalter:
' ’ /V ist ein Schalter, bei dessen Angabe ueberprueft wird, ob die
auf die Zieldiskette geschriebenen Sektoren korrekt aufge-
zeichnet wurden. Dabei wird das COPY-Kommando aufgrund des
Kontrol laufwands langsamer ausgefuehrt.

Beispiele:

a) Durch das Kommando COMP B:*.TXT C:
werden alle .TXT-Dateien in Laufwerk B: mit den. Dateien

i f - /V entspricht dem Kommando VERIFY ON d.h., ein vorher--
gleicher Dateibezeichnung auf Laufwerk C: verglichen. gehendes VERIFY ON macht /V ueberfluess}g.
Dabei ist zu bemerken, dass /V nur waehrend des so gekenn-

b) Das Kommando COMP A:*.TXT B:*.BAK
bewirkt, dass . jede Datei mit der Dateij i

. t . eierweiterung .TXT

aus Laufwerk A: mit einer Datei desse [ben Dateiaamens

(jedoch mit Dateierweit
gloooch mit I erung .BAK) aus Laufwerk B: ver-

zeichneten Kopiervorgangs wirkt, VERIFY ON hingegen fort-
laufend bis zu einem VERIFY OFF-Kommando wirksam bleibt.

und /B

best immen den Datenumfang, den das COPY-Kommando verarbeiten
soll.

Dabei bezieht sich Jjeder Schalter auf die vorhergehende
Dateiangabe und alle folgenden innerhaib der Kommandozeile,
solange bis ein anderer Schalter /8 bzw. /A angegeben wird.
Die Angabe von /A bzw. /B vor der ersten Quelldatei st
moeglich und wirkt so, als stuende der entsprechende Schalter

c) Mit dem Kommando COMP C:\BERE ICH1 C :*\BERE ICH2
werden alle Dateien im Zweig C:\BEREICHT mit den .ent-
sprechenden Dateien im Zweig C:\BERE ICH2 verg!ichen.

Universe | les Kop ierkommando copy nach der ersten Quellidatei.
S
Die Schalter wirken wie folgt:
Typ: internes Kommando 1. Vor/hinter der ersten Quelldateiangabe bzw. hintef einer
nachfolgenden Quelldateiangabe: -
Syntax:

/A weist DCP an, dass diese Datei als ASClI-Datei (Textda-
tei) zu betrachten ist. ‘
Das heisst, die Daten der so gekennzeichneten Datei wer-
den bis zum ersten Dateiendezeichen (~Z = 1AH) in die
Zieldatei kopiert. Das Dateiendezeichen selbst und der
Rest der Datei werden nicht kopiert.

cory  [/a]{/B1[d:][pfadldatei 1 .erw
AL/pilgi llotadldate inamell.erwill /AL /B]

[d:J[pfad]dateiname z[.erw ;j][ﬁngj_['-}\,l

&

COPY ermoeglicht den Datenaustausch zwi

Geragten des EC 1834. HauptanwendungsfalllSChen )

Dateien auf Diskette/Platte.

Konkret bestehen folgende Kopiervarianten:
- Dateien unter gleichem Namen kop ieren
- Dateien unter anderem Namen kop ieren
- Dateien verketten

- Dﬁteqaustausch zwischen reservierten Einheiten der
pherie

/B weist DCP an, die Datei laut der im Dateiverzeichnis
angegebenen Dateigroesse ohne Beachtung eventuell vorher-
gehender Dateiendezeichen zu kopieren.

: peripheren
ist das Kopieren von

2. Hinter der Zieldateiangabe:

\/A Veranlasst DCP, ein Dateiendezeichen (~Z = 1AH) als letz-

Peri- tes Zeichen an die Zieldatei anzufuegen.

/B an die Zieldatei wird kein Dateiendezeichen angefuegt.

Parameter:

- [dateinamet[.erwl] erste Quelldatei Standardeinstellgngen:
/A bei Kopieroperationen mit Verkettung

- [dateiname2. i f
[erw2] zweite Quelidatei /B bei Kopieroperationen ohne Verkettung

- 88 - - 89 -




**% COPY - Kommando ***% %% COPY - Kommando ***

Bei Angaben der Dateibezeichnung der Quell- und Zieldateien
koennen die Globalzeichen "*" und "?" verwendet werden (siehe
nachfo lgende Beispiele).
Sobald reservierte Einheiten in den Kopiervorgang einbezogen
sind, ist /A Standardeinstellfung.

>COPY B:TEXT.DOC . ‘
gie Datei TEXT/DOC wird von Laufwerk B: aus dem ak%uellen
Dateiverzeichnis auf das aktuelle Dateiverzeichnis des
aktuellen Laufwerks gebracht.

\>COPY *.* B: ) ) )
ﬁlle Dateien des aktuellen Date:verzenchn|§ses 'des
aktuellen Laufwerks werden auf das aktuelle Dateiverzeich-

nis des Laufwerks B: uebertragen

Rueckgabekode: 0

Nachfolgend sollen die einzelnen Kopiervarianten etwas naeher
erlaeutert werden.

A>COPY C:\levi\lev2\PROG.DIR B:\levi\lev2 .
Die Datei PROG.DIR wird von Laufwerk C: 'aus.dem Unterverk
zeichnis LEV2 in das gleiche Unterverzeichnis von Laufwer

B: kopiert.

oPY B:\BAUM\TEXT1 C:\LEV1\LEV2\LEV3 ) )
372 Datei TEXT1 wird aus dem Unterverzeichnis BAUM  von

1. deiervariante - Kopieren von Diskettendateien unter gleichen
Dateibezeichnungen

Diese Formatauswah!| wird angewendet, wenn die kopierte Datei den
gleichen Dateinamen und die gleiche Dateierweiterung besitzen:
soll wie die Quelldatel.

Laufwerk B: in das Unterverzeichnis LEV3 von Laufwerk C:
Typische Formate: kopiert.
a) COPY d:[Pfad] Dateiname[.erw] bzw.
COPY Pfad Dateiname[.erwl] Hinweis:

zeigt das Kopieren einer Datei auf das aktuelle Laufwerk

in dessen aktuelles Dateiverzeichnis. Es wurde davon ausgegangen, dass LEV3 in Laufwerk C: vor-

i i Laufwerk C: im
handen ist. Falls nicht wuerde TEXT1 auf o im
vorhandenen Unterverzeicénis LEV2 unter dem neuen Dateina
men LEV3 abgelegt.

oder

b) COPY [d:][Pfad] Dateiname[.erw] d:[Pfad]
bedeutet, eine Datei wird auf das definierte Ziellauf-
werk in das angegebene Dateiverzeichnis kopiert. Bedin-
gung ist dabei, das Quell- und Ziellaufwerk unterschied-
lich sein muessen. )
Sonst muessen unterschiediiche Dateiverzeichnisse. defi-
niert bzw. vorher eingestellt worden sein.

2. Kopiervariante - Kop ieren unter anderer Dateibezeichnung

COPY [d:][Pfad]Dateiname1[.erw1] [Pfad]DateinameZ[.eer]

. . ; ; ifizierten Laufwerk
igt e eine Quelldatei von einem spezifizier

izg?e;t g;d unter anderer Bezeichnung auf dem aktuelien Laufwerk
Beispiele: abgelegt wird.

" A>COPY B:TEXT1 B:\levi\lev2\

heisst, die Datei TEXT1 wird aus dem aktuellen Verzeichnis
von B: in das Verzeichnis LEV2 gebracht. Bedingung ist,
dass zu diesem Zeitpunkt LEV2 nicht das aktuelle Ver-

zeichnis darstellt, sonst waere der Kopiervorgang unzu-
laessig.

Beispiele:

>COPY APROG.ASM BPROG.ASM . .
gie Datei APROG.ASM wird unter der neuen Bgzelchnung
BPROG .ASM (Dup ! ikat) auf.dem aktuellen Laufwerk im aktuel-
len Verzeichnis abge legt. S .

;

A>COPY \HE INZ\KARL\ABC.ASM \ELSE\PETRA

heisst, die Datei ABC.ASM befindet sich im aktuellen
Laufwerk im Unterverzeichnis KARL und wird auf des Unter-
verzeichnis PETRA im gleichen Laufwerk kopiert.

>CoPY B:TEXT.DOC *.LST ) )
gie Datei TEXT.DOC vom aktuellen Verzeichnis des Lagfwerk
B: wird unter dem Namen TEXT.LST im aktuellen Verzeichnis
des aktuellen Laufwerk abge legt.

B>COPY ‘\LAGE 1\KAUF.DOC

heisst, die Datei KAUF.DOC aus dem Unterverzeichnis LAGE1
des aktuellen Laufwerks wird in das aktuelle Verzeichnis
des aktuellen Laufwerks kopiert. Dabei ist Bedingung, dass
LAGE1 zum Zeitpunkt des Kopiervorgangs nicht das aktuelle
Verzeichnis sein darf.

3. Kopiervariante - Kopieren und Verketten von Dateien

Diese Moeglichkeit des COPY -Kommandos wird genutzt, wenn Dateien
i | len.

waehrend des Kopierens verkettet werden so .

Es koennen zwei oder mehrere Dateien verkettet werden. Dabei
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werden die zusaetzlichen Quelidateien an das Ende der ersten
Quelldatei angefuegt. Der Ergebnisdatei werden das aktuelle
Datum sowie die aktuelle Uhrzeit mitgeteilt.
Die Nachricht auf dem Bildschirm, in der die Anzah!| der kopier-
ten Dateien angegeben wird, bezieht sich auf die Anzah!| der beim
Verkettungsvorgang entstandenen Ergebnisdateien. Die zu einer
Ergebnisdatei zu verkettenden Quellidateien werden durch Pluszei-
chen (+) voneinander getrennt. Standardeinstelliung bei Verket-
tungen ist /A.

Ein typisches Verkettungsformat ist folgendes:

CoPY[/A][/B1[d:][Pfad]Dateinamel[.erwi][/A][/B]
+[d:][Pfad]Dateiname2[ .erw2][/A1[/Bl+ ...
[d:][Pfad]Dateiname z[.erw z][/AJL/BIL/V]

Beispiele:

A>COPY TX1.DOC+TX2.DOC+C:TX35.D0C SUM.DOC
Hier werden die Dateien TX1.DOC und TX2.DOC vom aktuellen
LLaufwerk aus dem aktuellen Dateiverzeichnis sowie die Datei
TX35.D0C aus dem aktue!len Dateiverzeichnis des Laufwerks
C: miteinander verkettet und unter SUM.DOC als Ergebnisda-
tei auf dem aktuellen Laufwerk, aktuelles Verzeichnis abge-
legt. Bei Verkettungen ist /A die Standardeinstellung,
deshaib erfolgt das Kopieren der einzelnen Quelldateien nur
+bis zum jeweils ersten Auftreten von “Z. An SUM.DOC wird
als letztes Zeichen ein ~Z (=1AH) angefuegt.

A>COPY A.Z+B.Z
verknuepft werden die Dateien A.Z und B8.Z und unter A.Z auf
dem aktuelien Laufwerk abgelegt.

A>COPY DAT1.ASM+B:\LEV2\DAT2.ASM+TEST.COM/B DATEST.TXT

Die Datei DAT1.ASM wird aus dem aktuellen Verzeichnis des
aktuellen Laufwerks bis zum ersten auftretenden “Z kopiert
und mit der auf Laufwerk B: im Unterverzeichnis LEV2 ste-
henden Datei DAT2.ASM verknuepft, wobei DAT2.ASM ebenfalls
bis zum ersten "Z kopiert wird. Die Datei TEST.COM stellt
die dritte zu verknuepfende Queildatei dar. Sie wird aller-
dings durch den nachgestelliten Parameter /B in voller Laen-
ge kopiert. Da der /B-Parameter auch fuer die Ergebnisdatei
gilt, wird an DATEST.TXT kein “Z hinzugefuegt.

A>COPY *®#.LST SUMME.TXT .

Alle Dateien mit der Erweiterung .LST werden im /A-Mode
verknuepft und unter der Dateibezeichnung SUMME.TXT abge-
legt.

A>COPY * LST+®*.PRN KETTE.TXT

Alle Dateien mit der Erweiterung .LST und alle Dateien mit
der Erweiterung .PRN werden unter der Ergebnisdatei
KETTE.TXT abgelegt.
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A>COPY *.LST+=.PRN *.TXT . ) -
Es werden nur jeweils Quelldateien mit gjelcbem~Namen Yir
knuepft und unter diesem geme insamen Namen mit der Erweite-

.TXT abgelegt. .
;?g?: Eine gatei A.LST wuerde mit A.PRN zu A.TXT zusammen-

gefuegt, DAT.LST mit DAT.PRN zu: DAT.TXT usw.
Fehlerme ldungen werden bei folgenden Beispielen provoziert:

>COPY *.V SUMME.V )
ésc sollen alle Dateien mit Dateierweiterung .V zur Summen-

i bhaengig
i SUMME.V verkettet werden. Dabei kgmmt es una
g:si;, ob SUMME.V schon als Quelldatei existierte oder
icht zur Fehleranzeige: _
2é:schreibung der Zieleinheit vor Kopieren verloren ge

gangen"”

' . . - DCP
testens dann erscheint die Fehleranzglge, wenn
szi:nTZsst wird, die neu entstandene Datei SUMME.COM an

ich Ibst anzuhaengen. ) ) )
aécdizzen Fehler zu umgehen, muss sich dle'Date!erwelterung
der Stammdatei von der gemeinsamen Daielerwelterung der
Quelldateien unterscheiden, z.B. A>COPY .V_SUMME.X. ”
im Beispiel A>COPY A.V+*.V sol len alle Dateien mlt Erwe! e~
rung .V an die Datei A.V angehaengt werden. Die Dateibe-
zeichnung der entstehenden Summendatei soll A.V lauten.
Hier entsteht die Fehlermeldung .
“éeschreibung der Zieleinheit vor Kopieren verloren ge
n" 2 . . . -
3:2§eocp veranlasst wird, die Quelldatei A.V m|§ der'Zee!
datei A.V zu verknuepfen. Dieser Kopiervorgang wird richti-
gerweise uebergangen. Al te folgenden werden.normal ausge-
fuehrt, so dass im Endresultat eine fehlerfreie Summendatei

A.V entsteht.

i t werden sollen,
hrere Quelldateien durch COPY verkette _ )
a?:g d:ﬁ Kop iervorgang als fehlerfrei bewertet, wenn mlndeitgns
eine der angegebenen Quelldateien gefunden wurdg. Wu rde 'fi:ne
der angegebenen Quelldateien gefunden, erfolgt die Ausschrift:

0 Datei{en) kopiert

4. Datenaustausch zwischen reservierten Einheiten

COPY kann auch im Zusammenhang mit reservierten Einheitennamen

benutzt werden.
Beispiele:

Moeg!lich iSt&X
A>COPY CON A )
Alle Tastatureingaben werden an den ersten seriellen

COPY -Vorgangs
i nschluss uebergeben. Beenden des
gaizhergruecken von Taste <F6> bzw. <CTRL>+<Z> und danach

<ENTER>.
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A>COPY CON DATEIX

Alle Tastatureingaben werden unter der Dateibezeichnung
DATEIX auf Diskette abgespeichert. Mit dieser Funktion kann

leicht ein BATCH-Datei (z. B. AUTOEXEC.BAT) erzeugt werden.
Beenden mit Taste <F6> und danach <ENTER>.

A>COPY DATEtY LPT1
Ausdrucken von DATEIY

A>COPY DATEIA CON
Anzeigen der DATEIA auf dem Bildschirmv

A>COPY AUX CON

Die ueber den ersten seriellen Adapteranschluss ankommenden

Dateien werden auf dem Bildschirm angezeigt.

Die Pseudoeinheit NUL (dummy device) kann ebenfalls benutzt

werden.

Aendern Standardeingabe-/—auégabekonsole CTTY
Typ: internes Kommando

Szntéx:

CTTY einheitenname

Die Standardein- und -ausgabekonsole wird durch eine Hilfskon- .

sole (z.B. die Tastatur und der Bildschirm eines Terminals)

ersetzt oder Tastatur und Bildschitm des PC werden wieder als

Standardein- und -ausgabeeinheit eingesetzt,

Parameter:

- "einheitennéme" dient zur Definition der Einheit, die als

neue Konsole dienen soll.

Bemerkungen:

CTTY akzeptierf den Namen jeder zeichenorientierten Einheit

(z.B. AUX). Der Benutzer muss dabei sicher sein, dass die von
ihm angegebene Einheit sowoh! Eingabe- als auch Ausgabeoperation

ausfuehren kann. So ist z. B. die Einheit PRN nicht in der Lage,

Eingabefunktionen zu realisieren und kann deshalb nicht als

Hilfskonsole eingesetzt werden.

CTTY ist nur DOS-schnittstellenwirksam, das heisst nur bei Pro-

grammen, die DOS-Funktionen benutzen, anwendbar.

Bei Programmen, die andere Systemschnittstellen benutzen (z. B.
Interrupt-Schnittstelle), kann das Kommando CTTY nicht verwendet
werden.

- 94 -

##* DATE - Kommando ***

Beispiel:

A>CTTY AUX < ) ' ]
Die Einheit AUX -wird ab jetzt fuer die Bildschirm- und

Tastaturoperationen benutzt.

> 0
giillz CKgmmando kann sinnvol |l hAur ueber die ?inmal zuge-
wiesene Hilfskonsole eingegeben werden. ) Die .vorhernge
Anweisung wird umgekehrt und DCP bedient sich wieder des
Standardbildschirmes und der Standardtastatur des PC, um
E/A-Operationen auszufuehren.

E ingabe Datum DATE

Typ: internes Kommando

Syntax:

DATE [tt.mm.jj(jjl]

i i i ben, zu aendern
DATE wird benutzt, um das Datum in den PC einzuge y .
und anzeigen zu lassen. Das aktuelle Datum wird in den Verzeich-
niseintraegen fuer alle erstelliten, geaenderten und verketteten

Dateien vermerkt.

Parameter:

- [tt] eine oder zwei Ziffern zwischen 1 und 31, die den Tag
definieren.

- mm] eine oder zwei Ziffern zwischen 1 und 12, die den Monat
definieren. i

i i i i iffern
il zwei Ziffern zwischen 80 und 99 bzw: vier Zi
zwiscaen 1980 und 1999 oder vier Ziffern zwischen 2000 und

2099, die das Jahr definieren.

Rueckgabekode: ohne

i - i Datum. ebenso wie
D Betriebssystem verwaltet das eingegebene
d?: eingegebene Systemzeit (siehe internes Kommando TIME!) und
fuehrt notwendige Tag-, Monats-, und Jahrumschaltungen selbst-

taetig durch. . ) .
Konkret bestehen folgende Moeglichkeiten:

1. Eingabe eines Datums z.B.
A>DATE 29.04.87
Dem Betriebssystem wird das Datum 29.04.87 zur Verwal-

tung uebergeben.
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Datei loeschen DEL
2. Anzeige des aktuellen Datums mit Aenderungsmoeg!ichkeit
A>DATE

Es erscheint die Anzeige: i

Systemdatum: Do, 23.04.1987 Typ: internes Kommando
Neues Datum eingeben: (tt.mm.jj):_
Soll das angezeigte Datum nicht veraendert werden, wird Syntax:

das Kommando nur mit Starttaste beendet, sonst kann vor

der Starttastenquittierung eine neue Datumangabe z.B.:
24.04.87 erfolgen.

DEL [zweig]dateinamgL,erwl oder
FRASE | zweigldateiname .erw]

loescht eine angegebene Datei innerhalb des aktuelien oder.  in-
nerhalb eines anderen Dateiverzeichnisses.

Ausser dem angegebenen DATE-Format tt.mm.jj sind noch die laen-
derspezifischen Formate mm-tt-jj und jj-mm-tt meoeglich. Die
Aenderung des Datumsformates ist durch Nutzung des Befehis
COUNTRY innerhalb der Datei CONFIG.SYS moeglich  (Hinweise zum
Befeh! COUNTRY siehe in Kapitel 15).
Als Trennzeichen zwischen den einzelnen Bestandteilen des Datums Parameter:
koennen Punkt (".™), Bindestrich {"-") oder Schraegstrich ("/") - - hende Datei befin-
. = ig] Laufwerk in dem sich die zu lqesc.en e Dat 2
verwendet werden. ‘ dZQeLni Zugriffséfad sum Dateiverzeichnis, in dem sich die zu
joeschende Datei befindet. i

Beispiel:

Es soll der 25.April 1987 eingegeben werden.
Moeglich ist: 25.4.87 oder

25<-4-87 oder

25/4/87
Die Anzeige erfolgt mit Punkt als Trennzeichen.

dateinamel .erw] Dateibezeichnung der zu loeschenden Dateiein-
t ragung. )

Rueckgabekode: ohne

Das Betriebssystem fuehrt eine Kontrolle hinsichtlich der Guel-:
tigkeit als auch der Verwaltbarkeit des eingegebenen Datums
durch. Wurde ein ungueltiges bzw. nicht verwaltbares Datum ein-
gegeben, erscheint die Ausschrift:

Beispiel:

A>DEL B:\LEVI\TEXT.DOC o )
Aus .dem Unterverzeichnis LEV1 des Laufwerkes B: soll die

Datei TEXT.DOC geloescht werden.
Ungueltige Datumseingabe

Neues Datum (tt.mm.jj): eingeben:_
Bemerkungen:

‘ i ben werden wenn es sich

fwerk und Pfad muessen nicht angege s . S :

t;u das aktuelle Laufwerk bzw. das ahtaellz ugitzlverZﬁlg:g;s

i i oenne -

i1t. Die globalen Datelbezelchner un fs

gzggi werden. Damit ist es moeglich, mehrere oder sogar aéle

Dateien eines Dateiverzeichnisses zu Ioeschen.. Sol len aéle ‘ a:

teien eines Verzeichnisses ge loescht werden, ist folgendes Kom
mandoformat. moeglich:

Den bei der Datumsanzeige mit aufgefuehrten Wochentag fuegt DCP
dem Datum automatisch richtig zu. Er darf bei der Datumsangabe
nicht mit eingetastet werden. i

Bei Systemstart ohne Vorhandensein der Datei AUTOEXEC.BAT, wird
der Bediener zur Eingabe von aktuellem Datum und Zeit aufge-
fordert.

Erfolgt der Systemstart mit AUTOEXEC.BAT, wird vom System keine
Anfrage fuer das Datum oder Zeit ausgegeben. Das DATE-Kommando
muss dann Bestandteil der Datei AUTOEXEC.BAT sein, (siehe
Kapitel 10. unter AUTOEXEC.BAT). ' A>DEL *.*

Da dies ein Kommando mit schwerwiegenden Folgen sein kann,
fordert DCP den Bediener mit der Ausschrift

Sind Sie sicher (J/N) 7 ' . ) .
nochmals auf, seine Entscheidung zu ueberdenkﬁn..M:t.Elngabed J_
werden alle Dateien geloescht; mit Eingabg N" wird ins Grun Ee-
nue zurueckgekehrt, ohne die Loeschfunktion ausgefuehrt zu a
ben. ) ) )
Dateien, die das Nur-Lese-Attribut besitzen, koennen nicht ge
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sg?:?C:rz:TES:?; EbenTo ist es nicht moeglich, mit
2 Misse zu loeschen. Das bedeut
terverzeichniseintraege (<DIR>) sowie dieusgidgigﬁgfiéege

Unterverzeichni v nooy
s ind. ichnissen ("." und “.." ) mit DEL nicht  loeschba

Schalter zur komprimierten Anzeige eines Dateiverzeichnisses.
Dabei werden die Dateibezeichnungen von je fuenf Dateien pro
Bildschirmzeile angezeigt, darueber hinaus jedoch keine
weiteren Informationen zur jeweijigen Datei geliefert.

Sollen ganze Dateiverzeichnisse

mando RD zu verwenden! geloescht werden, ist das Kom | ‘
Beispiele: Rueckgabekode: ohne
é: DEbeE;;tEV1I’ 0 Bemerkungen:
alle ateien des Unte . . ; )
geloescht. rverzeichnisses LEV Global liefert das Kommando DIR folgende Informationen:

C:mDE:k$;2?T.DOS ; - den Disketten-/Platten-Namen
i en Dateive i i B - d hite L k
Datei DAT.DOC geloesch[?eIChnls des Laufwerkes C: wird dj - dZi ﬁgi::aZeé anZ:;ZﬁTten Dateiverzeichnisses
- aus den Dateieintragungen:
Dateibezeichnung
Dateigroesse in Byte

A i : . .
nzeige Dateiverzeichnis Datum und Uhrzeit des letzten Schreibzugriffes

D
IR - Anzah!| der Dateieintragungen

- noch zur Verfuegung stehender Platz auf der Diskette.
Typ: H
i internes Kommando Unterverzeichnise intragungen werden durch DIR aufgelistet. Sie
Syntax: sind zu erkennen durch den Ausdruck <DIR> im Dateigroessenfeld.
2yniaxi " in den Angaben fuer Dateiname und Erweiterung koennen die

Globalzeichen "*" und "2" verwendet werden.

Wird auf die Angabe einer Datejerweiterung verzichtet, setzt das
Betriebssystem dafuer "*". Durch das Setzen eines Punktes nach
dem Dateinamen kann der Bediener die ausschliessliche Anzeige
_von Dateien ohne Erweiterung veranlassen. Verzeichniseintraege,
die das Attribut "verborgene Datei’ oder "Systemdatei" besitzen,
werden nicht angezeigt. -

DIR [zweig][dateiname][.erw][/PlL/wl

Dieses Kommando {istet alle od

: : > er au ; .
Dateiverzeichnisses auf. sgewaehlte Eintragungen eines

P .
arameter: Beispiele:

- [éZii9gn taufWerk, aUT ?em sich das Dateiverzeichnis mit d Beide Anwendungsmoss | Iete [1eT oo o
{ ) gezeigten Dateieintragung(en) befindet und Zugr"iff:r

pfad zum Dateiverzeichnis. 1. Auflisten aller Dateien eines Verzeichnisses

A>D IR

Es sollen alle Verzeichnise intraege des aktuellen Ver-
zeichnisses vom aktuellen Laufwerk angezeigt werden.
Moeglich waere folgende Form der Auflistung:
Dskt/Platte, Laufwerk A:, hat den Namen EVA

Verzeichnis von A:\

- [dateiname[.erw]]

: Datei i .
eintragung. eibezeichnung der anzuzeigenden Datei-

Schalter:

/P S . . .

dig:éifr é:r ;?:éenw§|sen Ausgeben der Liste, d.h. DCP unter- DIsK ASM 33693 10.01.86 10:51
(23 Ze i len) E; schlrmroll§n, wenn .der Bildschirm vol | ist TEST ASM 9243 12.04.87 8:12
Weiter - 'erschelnt die Nachricht: BAS1 <D IR> 10.02.86 12.20
Durch Drueék:Ane T§Ste betaetigen... BAS2 <D IR> 10.02.86 13.49
einer beliebigen Tast . TEST2 22 1.02.86 12.03

naechst i . aste ersch ;
Dapchsten 23 Zeilen der Dateiverzeichnisliste 20t dem Bijds VR 128 9.09.83 13031
TEST1  ASM 27776 8.09.85  19.21

8 Datei(en) 95232 Byte frei
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*** DIR - Kommando ***

A>D IR \lev1 . -
Es werden alle Verzeichniseintraege des Unterverzeich-
nisses levl aufgelistet:

Dskt/Platte, Laufwerk A:, hat den Namen EVA
Verzeichnis von A: \LEV1

. <D IR> 9.09.86 13.31
.. <D IR> ©9.09.86 13. 31
TEST . ASM 2463 30.07.86 2.02

"3 Datei(en) 95232 Byte frei
Qie Eintragungen "." und ".." sind Sondereintraege, die
jedes Unterverzeichnis besitzt. Der Eintrag mit einem
Punkt steht fuer das Unterverzeichhnis selbst. Der Ein-
trag mit zwei Punkten weist auf das uebergeordnete "El-
tern"-Verzeichnis hin, in diesem Fall auf das Stammver-
zeichnis.
Daraus ergibt sich, dass das Kommando A>D IR immer die
Verzeichniseintraege des uebergeordneten Verzeichnisses
auflistet.

A>D IR, entspricht A>DIR

A>DiR..\.. listet alle Eintraege des dem aktuellen um
zwii Ebenen uebergeordneten Verzeichnisses
auf. ’

Auflisten ausgewaehlter Dateien eines Verzeichnisses

A>D IR TEST1.ASM

Es “soll der Verzeichniseintrag einer Datei TEST1.ASM im
aktuellen Dateiverzeichnis des aktuellen Laufwerks ange-
zeigt werden.

Moeglich ist folgende Form der Anzeige:

Dskt/Platte, Laufwerk A:, hat den Namen EVA

Verzeichnis von A:\

TEST1 ASM 27776 8.09.85 19.21
1 Datei{en) 95232 Byte frei

Wird das Kommando in der Form

A>D IR TEST*
e ingegeben, sieht die Anzeige wie folgt aus:

Dskt/Pilatte in Laufwerk A: ist MUE
Verzeichnis von A:\

TEST ASM 9243 12.04.86 8.12
TEST2 22 1.02.86 12.03
TEST1 ASM 27776 © 8.09.85 19.21

Datei(en) 95232 Byte frei

*#% ) |SKCOMP - Kommando ***.

_Vergleich von Disketten D I SKCOMP

Typ: externes Kommando

Syntax:

[zweig] DISKCOMP [d:[ d:11[/1[/8]

Das Kommando vergleicht den Inhait der Diskette in dem ersten -
mit dem Inhait der Diskette in dem zweiten angegebenen Laufwerk.
Parameter:

- [zweig] vor DISKCOMP wird zur Angabe von Laufwerk und Pfad
fuer die DISKCOMP-Kommandodatei verwendet.

- [d:] wird zur Angabe der beiden Laufwerke verwendet.

- /1 gibt an, dass nur die erste Seite der Diskette verglichen
werden soll (auch bei doppelseitigen Disketten).

- /8 bewirkt, dass nur 8 Sektoren pro Spur verglichen werden

(auch bei Disketten mit 9 Sektoren je Spur).

Rueckgabekode: nicht definiert

. Bemerkungen:

1. Das DISKCOMP-Kommando wird nur zum Vergleichen von Disketten
benutzt. Werden Festplattenlaufwerke angegeben, wird eine
Fehlernachricht angezeigt.

2. Dieses Kommando vergleicht im Gegensatz zum COMP -Kommando
zwel vollstaendige Disketten. (Das COMP-Kommando vergleicht
zwei Dateien). .

3. Mit diesem Kommando koennen gleiche oder verschiedene Lauf-
werke angegeben werden. Wird dasse lbe Laufwerk angegeben,
wird der Vergleich in einem Laufwerk durchgefuehrt, wobei
der . Benutzer mit einer Systemanfrage zum Einlegen der Dis-
ketten und Betaetigen einer Taste aufgefordert wird. Dabei
kann ein mehrmaliger Diskettenwechsel veranlasst werden,
wenn der Speicherplatz im Geraet den Disketteninhalt nicht
vollstaendig fasst.

L. DISKCOMP vergleicht Spur fuer Spur und gibt eine Meldung
aus, wenn die Spuren nicht gleich sind. In dieser Meldung
wird die Spurnummer und die Seite (0 oder 1) angegeben, in
der ein Vergleichsfehler gefunden wurde.

Nach dem Vergleich wird durch eine entsprechende Abfrage der
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*** DISKCOMP

- Kommando ***

Vergleich

weiterer Disketten ermoeglicht,
Befeh!

zum Diskettenwechse | auffordert.

wobei dann der D

* 3 3t

##% D|SKCOMP - Kommando

|SKCOMP -Kompatibilitaet:

Nachfolgend werden die erlaubten DISKCOMP-Komb inationen zusam-
Werden beide Parameter weggelassen, wird ein Einzellauf- mengestel [t.
werkvergleich in dem Standardlaufwerk durchgefuehrt. . ... .
____________________________________________________ |
A { ]
Bei einem Einzellaufwerksystem gelten alle Systemanfragen 720 KByte Laufwerk: ! R
fuer Laufwerk A:, ungeachtet eventuel!l eingegebener Lauf- ~mit DMODE.COM einge- i Diskettentyp Vergleic E
werksangaben. stellte Spurenanzahl ;o e :
R e - mm—mm—— ittty [t i
. s lich
Wird der zweite Parameter weggelassen, wird das Standard- im 1. i im 2. ! DlsketFeK1 undt2 t1) moeglic E
laufwerk als zweites Laufwerk benutzt. . Laufwerk ! Laufwerk ! SDUZ?T:__?Q?El_ff__=== e mmeeseoos
sz===z==z==zs==lzzz=z====s=====|======= l==c=======2== : |
1 1
Wenn eime durch das COPY-Kommando erzeugte Sicherungsdisket- E ! 28 H ;gg;;gg ﬁgzti j: !
te mit DISKCOMP verglichen wird, wird normalerweise die 80 i . 80 i 80 | 720 KByte D ja i
Me Idung "Diskettenvergleich in Ordnung" nicht ausgegeben. ! i §fem e yre L
Der COPY-Vorgang erstellt zwar eine Kopie mit den gleichen & lewmmmeov P o m e it L 1 hein  2)
Informationen, aber nicht auf den gleichen Diskettenspuren. 80 ! 40 ] L ot :
fn diesem Fall sollte fuer einen Vergleich das COMP-Kommando @ leooe—o—omoo—nn (TTmmTommTImTs pTTmTTT ! § nein  2)
verwendet werden. - 40 ! 80 ! ! _‘_E ___________ i
. e i | ST TS | - T - j T T ST T TS ] A )
] I
Wenn bei Ausfuehrung von DISKCOMP e in Diskettenfehler auf-~ E H 28 ! ;gg;%gg ﬁgyiz i j: i
tritt, wird eine entsprechende Meldung mit Angabe der feh- 40 i 40 ! 80 H 720 KByte Y | hein 2)
lerhaften Spur und Seite ausgegeben. Anschliessend ver- 1 ! Prem e Z_______L ___________
gleicht DISKCOMP noch den Rest der Diskette. Da die uebrigen. || =——eemmmecoommm—mmoommmo—mm——mmm o
zu vergleichenden Daten von der angegebenen fehlerhaften X . . . .
Spur und Seite nicht richtig gelesen werden koennen, muss 1) Disketten unterschiedlichen Typs koennen nicht miteinander

mit der Nachrlcht "Fehler beim Vergleich" gerechnet werden.

DiISKCOMP best immt selbstaendig die Anzah! von Seiten wund
Sektoren pro zu vergleichender Spur. Dabei wird von der als
erstes adressierten Diskette ausgegangen. Wenn diese Disket-

te nur einseitig gelesen werden kann oder wenn der Schalter
/1 benutzt wurde, dann wird von beiden Disketten nur die
erste Seite gelesen. Gleichermassen wird mit der Anzahl Sek-

toren/Spur verfahren.

Weist die erste Diskette neun Sektoren/Spur
D ISKCOMP diese Groesse,
wurde.

verwendet
gesetzt
wenn die erste

auf,
wenn nicht der Schalter /8
Es wird eine Fehlermeldung ausgegeben,

Diskette einseitig ist bzw. wenn der Schalter /1 verwendet
wurde und die zweite Diskette zweiseitig ist (oder umge-
kehrt).

Quell- und Ziellaufwerk duerfen weder virtuelle Laufwerke

noch mit dem Kommando SUBST ersetzte Laufwerke sein.

D ISKCOMP erkennt keine durch ASSIGN zugeordneten Laufwerke.

DISKCOMP solite nicht zusammen mit JOIN benutzt werden.

D ISKCOMP kann bei Metz laufwerken nicht verwendet werden.
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verglichen werden.

Diese Kombination wird mit der Meldqu
Disketten-/Laufwerksart nicht
kompat ibel

abgewiesen.

Beispiele:

a) Durch das Kommando D ISKCOMP A: B: ‘ ) .
wird die Diskette in Laufwerk A mit der Diskette in
Laufwerk B: verglichen.

b) Durch Eingabe des Kommandos D ISKCOMP ) )
wird die erste Diskette in Laufwerk A: mit der zweiten
Diskette in Laufwerk A: verglichen, wenn Af das Stan-
dardlaufwerk ist. Hierbei erfolgt ein E|n~Laufwerk—
Vergleich und das System fordert zum Wechse In der Dis-
ketten auf.

c) Mit dem Kommandc DISKCOMP B: ) ) )
wird die Diskette in Laufwerk B mit der Dlskette in
Laufwerk A:, wenn A: das Standardlaufwerk ist, vergli-
chen.
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*** DISKCOPY - Kommando ***

Kop ieren von Disketten D ISKCOPY

Typ: externes Kommando
Syntax:

zweig] DISKCOPY [d:[ d:11[/1]
Das Kommando kopiert den Inhalt der Diskette im Quellaufwerk auf

die Diskette im Ziellaufwerk, wobei unformatierte wund falsch

P . . " .
w::zzijerte Zieldisketten waehrend des Kopiervorgangs formatiert

Parameter:

- [zweig]l vor DISKCOPY wird zur An
| gabe von Laufwerk d P
fuer die DISKCOPY-Kommandodatei verwendet. o fad

- [d:] kennzeichnet das Queli- bzw. Ziellaufwerk.
/1 wird benutzt, wenn unabhaengig von Laufwerk- und Disketten-

art, nur die erste Seite der Diskette kopiert werden soll.

Rueckgabekode: nicht definiert

Bemerkungen:

1. Dieses Kommando darf nur fuer das Kopieren von
benutz? wefden. Wird ein Festplattenlaufwerk
dann.wird eine Fehlermeldung ausgegeben.

Disketten
adressiert,

D ISKCOPY kopiert nur vollstaendige Disketteninhalte (einzel-

ne Dateien koennen mit COPY kopiert werden). )
. Das Kopieren kann mit einem oder zwei Laufwerken du -
fuehrt werden. Wenn ein Einzellaufwerk-Kopiervorgang gﬁtgﬁ-
gefuehrt wird, wird der Benutzer vom System zum Disket-
tenwechse! und zum Betaetigen einer beliebigen Taste aufge-
fordert. Dabei kann ein mehrmaliger Diskettenwechse!l veran-
lasst werden, wenn der Speicherplatz im Geraet den Disket-
teninhalt nicht vollstaendig fasst.

Nach dem Kopieren durch DISKCOPY besteht die Moegli i
glichkeit
nach Abfrage (J/N ?) weitere Disketten zu kopieren. Be}

positiver Antwort fordert das System zum Wechseln der Dis-
ketten auf.

Wufde die Zieldiskette nicht mit der gleichen Anzahl von
Selten.und Sektoren/Spur wie die Quellendiskette formatiert,
formatiert DISKCOPY die Zieldiskette waehrend des Kopiervor-
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=#%# ) |SKCOPY - Kommando

gangs neu.

er wegge lassen, wird ein Einzel-

Werden beide Laufwerkparamet
dem Standardlaufwerk durchge-

laufwerk-Kop iervorgang in
fuehrt.

Entfaellt der zweite Laufwerkparameter,  wird das Standard-
laufwerk: als Ziel laufwerk verwendet.

Fehlt der zweite Parameter und das Que l laufwerk ist das
Standardlaufwerk, erfolgt ein Einzel laufwerkkop iervorgang.

Bei einem Einzellaufwerksystem gelten alle Anfragen fuer
Laufwerk A:, ungeachtet eines eventuell| eingegebenen Lauf-
werkbuchstabens.

Disketten, auf denen sehr viele Dateien erstelit wund ge-

loescht wurden, werden fragmentiert, da der Diskettenplatz
nicht fortlaufend zugeordnet werden kann. Der erste gefun-
dene freie Sektor wird als naechster Sektor zugeordnet. Eine

so fragmentierte Diskette kann durch viele Magnetkopfbewe~
gungen und Umdrehungsverzoegerungen beim Auffinden, Lesen
oder Schreiben einer Datei zu einem geringeren Durchsatz

fuehren.

Bei einer solchen Diskette empfiehit es sich, anstelle wvon
D ISKCOMP entweder COPY oder XCOPY zu verwenden, um die
Fragment ierung wieder aufzuheben.

Nach einer erfolgreichen Ausfuehrung‘.von DISKCCPY kann
DISKCOMP verwendet werden, um sicherzZustellen, dass die

Disketten identisch sind.

Kommt es auf einer der beiden Disketten zu Diskettenfehlern,
zeigt DISKCOPY das Laufwerk, die Spur und die Seite mit dem
Fehler an und setzt den Kopiervorgang fort. Die Zieldiskette
(Kopie) kann dabei unbrauchbar sein, wenn der betroffene
Diskettenplatz gueltige Daten enthielt.

D ISKCOPY bestimmt automatisch die Anzah!| von zu kopierenden
Seiten und Sektoren/Spur, wobei die Ausgangsbasis das Quell-
laufwerk und die Quelldiskette sind. Wenn nur die erste
Seite der Quelldiskette gelesen werden kann, wird auch nur
die erste Seite kopiert. Ist die Quelldiskette doppelseitig,
werden beide Seiten kopiert, wenn nicht der Parameter /1
gesetzt wurde. Wurde die Quelldiskette physisch mit 3 Sekto-
ren/Spur formatiert, werden alle 9 Sektoren in jeder Spur
kopiert.

Quell- und Ziellaufwerk duerfen weder ein virtuelles noch .
ein mit dem Kommando SUBST ersetztes Laufwerk sein.

. DISKCOPY erkennt kein durch ASSIGN zugeordnetes Laufwerk.

Laufwerk
einem 40-

Doppeliseitige Disketten, die in einem 80-spurigen
beschrieben wurden, koennen generell nicht in
spurigen Diskettenlaufwerk gelesen werden.
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#%#% DISKCOPY - Kommando *** **% DMODE - Kommando **

laufwerk ~das Laufwerk A: ist, wobei das System zum
Wechseln der Disketten auffordert.

17. DISKCOPY sollte nicht zusammen mit JOIN benutzt werden.

18. DISKCOMP kann bei Metzlaufwerken nicht verwendet werdén.
19. Mit dem Kommando DMODE koennen fuer die Laufwerke 40 und 80
Spuren eingestellt und die voreingestelite Kombination ange-
zeigt werden.
Vor Anwendung von DISKCOPY sollten sowohl Quelli- als auch
Ziellaufwerk auf den zu kopierenden Diskettentyp eingestelit
werden. Erfolgt diese Einstellung nicht, kann der Kopiervor-
gang moeglicherweise gar nicht oder eventuell nur fehlerhaft
ausgefuehrt werden.
Die  erlaubten bzw. moeglichen Kombinationen sind in der
nachfolgenden Tabelle aufgefuehrt:

Anzeige und Modifizieren der DiSK-Parameter DMODE

Typ: externes Kommando

Syntax:
zwe ig] DMODE Lg:=spg£1A[,d==spur]...

| 720 KByte Laufwerk: P | ‘Mit dem Kommando kann fuer die thSischen-L?Ufwzrte :sgigzzﬁzi;
| mit DMODE.COM e inge- Diskettentyp Kopieren | tenlaufwerksparameter "Spuranzahl" angezeig ode
E stellte Spurenanzah| 5 werden. :
1 1
[ ettt [ttt P TTTT T T ]
| imQuell- | im Ziel- H Quelle | moeglich
E Laufwerk 5 Laufwerk | Spuren| Kapazitaet ! ! Parameter:
________________________________ U S | ———————
=TT EEEE==EES | it | el ] . H
! 40 | 160/180 KByte | mein 1) | - [zweig] Laufwerk und Zugriffspfad fuer die Kommandodatei
80 ! 80 40 | 320/360 KByte | nein 1) 4 DMODE.COM.
! 80 ! 720 KByte i Ja !
............ b mmmm e It — [d:=] d gibt das zu modifizierende Laufwerk an.
80 \ 40 ] ' | nein 2) |
____________ ;'________-____:'___“-_;_-______‘______f--_________;' - spur Angabe von 40 fuer 40-spuriges Laufwerk bzw. 80
40 5 80 j 5 j nein  2) 5 fuer 80-spuriges Laufwerk.
____________ I_-—__———-_—_.'l—__-—__l—“"-_'—-——-_-———l_‘—__-'—-_—l
! ! 40 ! 160/180 KByte | ja !
40 | 40 | 40 | 320/360 KByte | ja i Rueckgabekode: nicht definiert
! i 80 | 720 KByte ! nein 2)

Bemerkungen:

. o .
1. Als Trennzeichen zwischen den elnzelnen_ Parametern sind
Leerzeichen, Tabulatoren oder Komma zulaessig.

1} Der Kopiervorgang wird ohne Fehlermeldung ausgefuehrt. Es
entsteht dabei jedoch eine Diskette, die 40 Spuren mit 96tpi

aufweist. Diese Disketten koennen an keinem kompatiblen . Stand der Disket-
Rechner bearbeitet werden. Es sollte in jedem Fall darauf 2. DMODE ohne Parameter - zeigt den aktuellen an
geachtet werden, dass diese Konfiguration nicht entsteht. tenlaufwerke fuer die Spuranzahl an.
w1y H
2) Diese Kombination wird mit der Meldung 3. Bei der Eintragung der Spuranzah! kann auf das ="-Zeichen
Disketten-/Laufwerksart nicht " verzichtet werden.
kompatibel . 1t di letzte
abgewiesen. L. Wird ein Laufwerk mehrfach modifiziert, gil e

Eintragung.
Beispiele:
5. DMODE ist nur ab DCP-Version 3.20 anwendbar.
a) Das Kommando D ISKCOPY A: B:

kopiert den Inhalt der Diskette in Laufwerk A: auf die

6. Die Standardeinsteliung der Spuranzahl aller Diskettenlauf-
Diskette in Laufwerk B:.

werke ist 80 und wird beim Systemstart durch DCP  vorgenom-

men.

b) Mit dem Kommando D ISKCOPY
wird der Inhalt der Quelidiskette in Laufwerk A: auf die
Zieldiskette in Laufwerk A: kopiert, wenn das Standard-
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**% ERASE - /EXE2BIN - Kommando ***

Beispiel:
1. DMODE A:=40 B:80

Dqs Laufwerk A:
mit 80 Spuren eingestellt.

2. DMODE
Die aktuelle Einstellung der physischen Laufwerke

angezeigt. wird

wird mit 40 Spuren und das Lalfwerk B:

ERASE wirkt wie Kommando DELETE! RRASE
Umwandlung von Dateien EXE2B IN
TYP: externes Kommando

Syntax:

zweig] EXE2BIN [zweigldateinamel .erw] [zweig){dateiname[ .erwl]

Das Kommando wandelt .EXE-Dateien in .COM- oder BIN-Datei
. - en um

Parameter:

- [zweigl vor dem Befeh!| EXE2B} i
g Y N wird
und Pfad fuer die EXEZBIN-KommandodatZ?rvi:SZ:zeron Lautwerk
- EiYEQQ]daésgnag?E.:;w]b w}rd zur Angabe der Eingabedatei be
tzt. ngabe fuer das Laufwerk i -
zeichnis fehlt, wird das aktuelle Laufwerﬁndbgis ggi:;z:r-
. r-

zeichnis angenomm i i
OIS en. Fehlt die Dateierweiterung, wird .EXE

- %ﬁ¥§£g]daéi;nagg[.erw] wird zur Angabe der Ausgabedatei b
verze}chnis feh;f Ang§b§ ;uer das Laufwerk bzw. das Date?_
- ° , wir as aktuelle Laufwerk i -
Zeichnis angenommen. Fehlt der Dateiname, ;irzzgérDiézévzr—
er

Eingabedatei benutzt i
Ny pesedi . Bei fehlendei’Dateierweiterung wird

Bemerkungen:

Di R . v
ie Eingabedatei von .EXE-Format darf maximal 64 KByte gro
ss

sein. (Eine EXE-Datei entst
. eht d
Stapelsegment darf nicht definiert :gi: das Programm LINK.)  Ein
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Die
Kommandos vom Kommandointerpreter aufgerufen werden.

Um aus einer Programmquelldatei mit Hilfe des Assemblers (MASM) ,
des Programmverbinders (LINK) und schliesslich des EXE2BIN eine

##% FASTOPEN - Kommando **%

Nach der Umwandlung in eine .COM- oder .BiN-Datei entfaellt der
bei .EXE-Dateien vorhandene Header. Die Ausgangsdateien benoeti-

gen

wird Zeit gespart, da ausserdem die Aufloesung der Relocations-
tabelle entfaellt.

Ob die .EXE-Datei in eine COM- oder BIN-Datei gewande !t werden
kann,
abhaengig:

somit weniger Speicherpliatz. Beim Aufruf einer .COM-Datei

ist von der Angabe CS:IP (Kodesegment : Befehlszeiger)

- Fehlt die Angabe fuer CS:IP (in der .EXE-Datei mit 0:0
ausgewiesen), kann eine Binaerdatei erzeugt werden.
Enthaelt das Programm Befehle, die Segmentverschiebungen
bewirken, wird der Bediener aufgefordert, das Basisseg-
ment einzugeben. Das Basissegment ist das absolute Seg-

ment, in dem die Binaerdatei zu ihrer Abarbeitung gela-
den werden rmuss. Enthaelt das .EXE-Programm ke ine Befeh~
le, die eine Segmentveraenderung bewirken, kann die

entstehende Binaerdatei in jedes beliebige Segment des
Anwenderbereiches geladen und dort abgearbeitet werden.
Eine BIN-Datei kann aber nicht vom Kommandointerpreter
aufgerufen werden!

- Soll eine .COM-Datei erzeugt werden, muss CS: 1P den Wert
0:100H besitzen. Ausserdem duerfen keine Segmentveraen-
derungen im Programm enthalten sein, da .COM-Dateien
segmentverschieblich sein mussen. st das nicht ge-
waehrleistet, kann keine COM-Datei erzeugt werden und
es erfolgt eine Fehlerme ldung auf dem Bildschirm.

mft EXE2BIN erzeugten .COM-Dateien koennen wie die DCP-

.COM-Datei zu erstellen, sind folgende Bedingungen zu erfuellen:

1.

3.

Mit der Assemb leranwe isung ‘ORG 100H ist der Adresszeiger der
Datei auf 100H zu stellen.

Diese Adresse muss ausserdem die Startadresse des Programms
sein (mit Assemb leranwe isung END moeglich).

Es duerfen keine Bezugnahmen auf Werte ausserhalb des Segmen-
tes enthalten sein.
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Speichern von Zugriffspfaden und Dateinamen FASTOPEN

Typ: externes Kommando
Syntax:
zwe ig] FASTOPEN {d:[=nnn]}

2:?22 FASTOPEN werden Zugriffspfade von Verzeichnissen und Da~-

teie ;on einem oder mehreren nichtaustauschbaren Blockmedien

FAéTépENe$;EIﬁttengaufwerke oder RAM-Disk) in einer internen
> - elle abgespeichert. Bei einem Zugriff auf ein

- - - - V N

%:égT?;s ag;géu séne Bat:n w¢rd zunaechst die interne FASTO;EN—

2 sucht, o as Verzeichnis bzw. die Datei

E;;g:;ragzg w;i;' .Ist e;ne $ntsprechende Eintragung nicht 5322T
. sie in die Tabelle uebernommen. Wenn die Ei

gung vorhanden ist, so wird das Verzei i ) T SO
S ichnis bzw. die Datei

schnell (ohne nochmalige Zugriffe auf den Datentraeger) gi;uzzzg

Parameter:

- zweig]l vor FASTOPEN wird zu
! r Angabe
fuer die FASTOPEN-Kommandodatei verwen;g?.Laufwerk und Prad

-~ d dient der Angabe des Laufwe ‘
d : : rks (Festplatte RAM-D i i
dem sich die Yerzeichnisse bzw. Dateien bef}nden éztié Z;T
griffspfade mit FASTOPEN gespeichert werden solleé.

-~ nnn gibt die Anzah! der maximalen Ei
L Z ntragungen von Verzeich-
E;ssen bzw. Datelen_an, deren Zugriffspfade fuer das aneécz—
ene Laufwerk gespeichert werden sol len. 989

Rueckgabekode:

0 Normale Beendigung
1 Aufgrund eines Fehlers abgebrochen

Bemerkungen:

1. Wenn das Pfogramm FASTOPEN nicht geladen wurde, Qerden mit
A?SSTadiugrnff ?${ eige Datei alle zugehoerigen Verzeich-

3 ngewae . ei einer komplexen Verzeichni
auf einer Festplatte kann dies einigeZeit beanspr:é;:;rUKtur

2. Fuer Laufwerke, die mit den Kommandos JOIN, SUBST oder ASS IGN

definiert wurden, kann d P H
o ek i den, kar as Programm FASTOPEN nicht zur Anwen-

3. FASTgPEN %ann ?ur einmal installiert werden; es verbleibt
resident im Speicher. Bei Aufruf von FASTOPEN muessen alle

- 110 -

### FASTOPEN - Kommando ***

vorgesehenen Laufwerke in der Parameter|iste angegeben wer-
den.

Bei 'installiertem FASTOPEN wird mit jedem Verzeichnis bzw.

jeder Datei zunaechst die interne Tabelle fuer dieses Lauf-

werk nach dem Eintrag durchsucht. Ist der Eintrag vorhanden,

ist die entsprechende Position bekannt. Ist der Eintrag nicht

vorhanden, wird auf der Festplatte gesucht und die Eintragung

in die interne FASTOPEN-Tabelle uebernommen.

tst die Maximalanzah! der moeglichen Eintragungen erreicht,
bewirkt jeder weitere neue Zugriff, das Ueberschreiben einer
bereits existierendén Eintragung durch die neue.

Fuer nnn koennen die Werte zwischen 10 und 999 verwendet wer-
den. Als Standardwert definiert FASTOPEN 34.

Da mehrere Laufwerke d in der Parameteriiste angegeben werden
koennen, ist zu beachten, dass die Summe aller Eintragungen
nnn die Max imalanzah! 999 nicht ueberschreitet.

Die Zahl nnn hat nichts mit der im Befeh!| FILES angegebenen

Anzah! von Dateien zu tun.
We lche Anzahl an Dateien fuer FASTOPEN am guenstigsten ist,
haengt davon ab, we [che Operationen der Benutzer gewoehnlich

ausfuehrt. Bei der Mindestangabe 10 kann es sein, dass die
Moeglichkeiten des Kommandos FASTOPEN nicht voll ausge-
schoepft werden. Wird der Hoechstwert 999 angegeben, kann der
Zeitaufwand, der erforderiich ist, um die gespeicherten Zu-

griffspfade nach der gewuenschten Datei abzusuchen, unter
Umstaenden groesser sein als bei einem normalen Dateizugriff.

7. FASTOPEN uebergibt den Rueckgabekode 1, wenn
- eine falsche Betriebssystemversion benutzt wird,
- das Programm bereits installiert wurde,
- die Angabe der Parameter fehlerhaft ist oder
- der zur Verfuegung stehende Spe icherbereich nicht aus-
reicht.
Beispiel:

Durch das Kommando FASTOPEN C:=120
wird fuer das Laufwerk C: die FASTOPEN-Routine installiert,
wobei maximal 120 Eintragungen abgespe ichert werden koen-
nen. Wird jetzt z.B. das Kommando

TYPE C:\PFAD1\PFADZ\PFAD3\PFADA\TEXT1
ausgefuehrt, werden die Verzeichnisse PFADT, PFAD2, PFAD3
und PFAD4 sowie die Datei TEXT1 auf dem Laufwerk gesucht
und ihre Position in der internen FASTOPEN-Tabelle abge-
speichert.
Bei Ausfuehrung des Kommandos

COPY C:\PFAD1\PFADZ\PFAD3\PFADA\TEXT1 A:\TEXT\TEXT2
muessen die Verzeichnisse PFAD1, PFAD2, PFAD3 und PFAD4
sowie die Datei TEXT1 nicht auf dem Laufwerk C: gesucht
werden, da diese Eintragungen und somit auch deren Positio-
nen in der FASTOPEN-Tabelle bereits vorhanden sind.
Die Eintragung fuer das Verzeichnis TEXT und die Datei
TEXT2 - wird nicht vorgenommen, da das Laufwerk A: im Bei-
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spiel ein austauschbares Blockgeraet (Diskétte) ist.

Wenn z.B. Laufwerk A: ein nichtaustauschbares B lockgeraet

darstellt, wuerde ebenfalls keine Eintragung in die

FASTOPEN-Tabelle erfolgen, da Laufwerk A: bei der einmali=
gen Installation nicht mit angegeben wurde.

Erstellen DCP-Partition FDISK
Typ: externes Kommqndo
Syntax:

’

zweig] FDISK {(DCP-Diskette muss sich im Laufwerk A: bef inden)

Das Kommando dient zum Erstellen, Aendern, Loeschen und Anzeigen
von DCP-Partitions auf der Festplatte. .

Die Auswah! der FDISK-Funktionen erfolgt ueber. verschiedene
Bildschirmmenues. )

Bemerkungen:

Beim Aufruf des Kommandos erscheint das FDIiSK-Hauptmenue zur
Auswah| der Funktion:

FDISK-Menue

Aktuelles Festplattenlaufwerk: 1

Eine Auswah! angeben:

1. Erstelilen einer DCP-Partition
2. Aendern der aktiven Partition
3. Loeschen der DCP-Partition
4, Anzeige der Partitionsdaten

Auswahl: [1] Auswah!| 1-5
(1-Standardwert)

ESC --> zurueck zu DCP

Jede Anzeige auf dem Bildschirm erscheint mit einer Auswahlvor-
gabe (hier 1). Falls diese nicht geaendert werden soll, muss nur
die Eingabetaste betaetigt werden. Bei Aenderung der Auswahlvor-
gabe gibt man den neuen Wert ein und betaetigt anschliessend die
E ingabetaste.
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Erstellen einer DCP-Partition (Auswah! 1)

Bei Auswah!| 1 wird’folgendes angezeigt:

Erstellen einer DCP-Partition
Aktuelles Festplattenlaufwerk: 1

1. Erstellen einer Primaeren

‘ DCP-Partition

2. Erstellen einer Erweiterten
DCP-Partition .

3. Erstellen logische(s) Laufwerk(e)

Auswahl: [1]

ESC --> Zum FDISK-Menue

Hinweis:

Soll eine primaere DCP-Partition erstellt werden, ist die
Eingabetaste zu betaetigen.

Es erscheint folgende Bildschirmanzeige:

Erstellen einer Primaeren DCP-Partition
Aktuelles Festplattenlaufwerk: 1

Soll die Maximale Groesse fuer eine |
DCP-Partition benutzt und die DCP~
Partition aktiviert werden [J/N]: [J]

Esc --> Zum FDISK-Menue

Hinweis: P

Betaetigen der Eingabetaste, = wenn der groesstmqggliche zur
Verfuegung stehende Speicherplatz fuer die primaere DCP -
Partition verwendet werden und DCP von der Festplatte ge-
startet werden soll.

Es erscheint folgende Bildschirmanzeige:

System fuehrt nun einen Warmstart durch
DCP-Diskette in Laufwerk A: einlegen
ansch!iessend eine Taste betaetigen ...
H o e ——— e

1. Einlegen DCP-Diskette in Laufwerk A: und Druecken einer Taste
(DCP wird neu geladen und fordert Eingabe Datum und Zeit).
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2, Eingabe Datum und Uhrzeit
Wenn die DCP-Systemanfrage.erscheint, ist .die DCP-Partition
(gesamte Festplatte) ersteilt. Bevor sie benutzt werden kann,
muss sie mit dem FORMAT-Kommando formatiert werden.

Verwendung eines Teils der Festplatte fuer DCP (Eingabe N):

Es erscheint folgende Bildschirmanzeige:

Erstellen einer Primaeren DCP-Partition

Aktuelles Festplattenlaufwerk: 1
Keine Partitionen definiert
Gesamtp lattenbereich ist 305 Zylindef.

Max imal verfuegbarer Platz fuer Partition
ist 305 Zyl inder.

Angabe der Partitiongroesse..... [ xxxx]

Esc ~-> Zum FDISK-Menue

1. Falils fuer die DCP-Partition der gesamte verfuegbare Be-
reich genutzt werden soll, ist nur die Eingabetaste zu be-
taetigen.

Soll nicht der gesamte verfuegbare Bereich fuer DCP genutzt
werden, ist die Anzah! der Zyl inder fuer diese DCP-Partition
anzugeben.

2. Mit dem Einrichten dieser Partition wird sie noch nicht
aktiviert.

3. Die DCP-Partition ist danach angelegt. Bevor man diese be-
nutzen kann, sind folgende Schritte auszufuehren:

- Aendern der aktiven Partition (FDISK-Menue, Auswahi 2)

- DCP auf der Festplatte installieren {FORMAT-Kommando)
Findet FDISK am Anfang einer angegebenen Partition defek-
te Spuren, wird die untere Partitionsgrenze so angepasst,
dass die Partition nach den defekten Spuren beginnt.
Dadurch kann sich die Partitiongroesse verringern.

Aendern der _aktiven Partition (Auswahl 2)

Die Festpliatte kann in vier Partitions unterteilt sein, jedoch
kann jeweils nur eine Partition aktiv sein. Eine aktive Par-
tition ist diejenige, deren Betriebssystem (z.B. DCP) die Steue-
rung uebernimmt, sobald das Geraet eingeschaltet oder ein Warm-
start ausgefuehrt wird.
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Aendern der aktiven Partition

Aktuelleé Festplattenlaufwerk: 1

Groesse
- tatus Art Start Ende
Part%tlon S i u oep 000 149 150

2 N XXX 150 304 155

3 N XXX XX XXX XXX

Gesamtspeicherbereich ist 305 Zy!inder

Geben Sie die zu aktvierende
Partition ein. ceecrveecness

. []

Esc --> Zum FDISK-Meneu

s st
die der Partition zugeordnet is .
iti - iv., N-nicht aktiv)
- Status der Partition (A-aktiv,
it?tus _ Art der Partition (DCP oder nlcbt'DQP)
r PR|-DCP - primaere DCP—Partlt!oq
EXT-DCP - erweiterte DCP-Pa;tlt;ontition
: i ar
de- Anfangs- und Endzyllndgrnummef der
g:i;;iin e- Anzah!| der Zy!inder, die Partition nutzt

Partition - Nummer

1. Eingabe der Nummer der Partition, die aktiv sein sol !

2. Eingabetaste betaet igen.
3. Weiter mit Installieren von DCP auf der Festplatte mit
Kommando FORMAT C:/S.

Hinweis:

Eine erweiterte DCP-Part ition kann nicht akt iv sein.

Loeschen der DCP-Partition (Auswahl_3)

Es werden alle in der Part ition enthaltenen Daten ge loescht
die Partitionsgrenzen entfernt.
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Loeschen der DCP-Partition
Aktuelles Festplattenlaufwerk: 1
Eine Auswah!| eingeben:

1. Loeschen einer Primaeren .
DCP-Partition

2. Loeschen einer Erweiterten
DCP~-Partition

3. Loeschen logische(s) DCP-Laufwerk(e)
in der Erweiterten DCP-Partition

Auswah!: [ ]

Taste ESC - Zurueck zu FDISK-Menue

Beim Erscheinen dieser Anzeige ist die entsprechende Auswah!| zu
treffen und die Eingabetaste ist zu betaetigen.

Wird 1. gewaehlt erscheint folgendes Menue:

Loeschen einer Primaeren DCP-Partition
Aktuelles Festp lattenlaufwerk: 1

Partition Status Art Start Ende Groesse
C: 1 A DCP 000 304 305

Achtuhg! Alle Daten in der Primaeren
DCP~Partition werden geloescht
3

Fortfahren... [N]

Esc --> Zum FDISK-Menue

Tuer )die Abfrage "Fortfahren?" erscheint als Standard "N"
Ne in). ’

Soll die DCP-Partition nicht geloescht werden, ist nur die
Eingabetaste zu betaetigen, wum in das FDISK-Menue
kehren.

Soll die DCP-Partition geloescht werden, ist "J" (Ja) einzugeben
und die Eingabetaste zu betaetigen. Um danach fortfahren zu
koennen, muss anschliessend ein anderes Betriebssystem von der

Festplatte geladen werden oder DCP erneut von Diskette gestartet
werden.

zurueckzu-
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Anzelge der Partitionsdaten (Auswahl 4)

Es erscheint die Bildschirmanzeigs mit folgenden Informationen
ueber die Einteilung der Festplatte:

- Partitionsnummer

- Partitionsstatus

- Partitionsart

- Start- und Endzy! indernummer

- Partitionsgroesse in Zylindern

Anzeige der Partitionsdaten

Aktuelles Festpliattenlaufwerk: 1

Partition Statué Art Start Ende Groesse
c: 1 A DCP 000 199 200 i
2 EXT DCP 200 304 105 |

Gesamtspe icherbereich ist 305 Zy ! inder.

Esc --> Zum FDISK-Menue

e et -t it = M e e e TS S +
Suchen einer Zeichenkette in einer Datei FIND
Typ: externes Kommando

Syntax:

zweig] FIND LleL]ClL/Nl?zeichenfolge“i [dateispez]}

Dieses Kommando durchsucht alle Zeilen der angegebenen Da?euen
nach der angegebenen Zeichenkette und uebergibt das Ergebnis an
die Standardausgabeeinheit.

FIND ist auch als Filter nutzbar.

Parameter:

ig i d des
- zweig] vor FIND dient zur Angabe des Laufwerks un
Pfades fuer die FIND-Befehlsdatei.

- "zeichenfolge" wird zur Angabe der zu suchenden Zeichenkette
verwendet.

- dateispez wird zur Angabe der zu durchsuchenden Dateilen)
verwendet.
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Schalter:

/V Anzei i : : . ]
S ;giha?ééiT Zeilen, die nicht die eingegebene "Zg?chenfot-
/C Angabe der A h i i H :
folge" enthalten logs leny in der die eingegebene "zeichen-

/N Angabe der Zeilennumme » ’
e : r und Ausgabe. der gesamt i
der die eingegebene "zeichenfolge” entha!?ena?si? zeile,

in

Rueckgabekode:
0 Normale Beendigung

1 Leere Zeichenfolge gesucht
2 Ungueltige Anzah!| Parameter

Bemerkungen:
. Die Zeichenfolge muss in doppelten Anfuehrungszeichen stehen

Zwe i nebeneinandersteh i
. ) ende Anfuehrungszeichen wer
einziges Anfuehrungszeichen angesehen. den als

ein

In den Dateibezeichnun i i t i
20 den Dt gen sind keine globalen Dateibezeichner

Bei gleichzeitiger Angabe der Schalter /C und /V

Anzahl Zeilen ausgegeben, wird die

die nicht die eingegebene "zeichen-

folge" enthalten.
5. /C und /N wirkt wie /C.
6. Wird kein Schalter an i i
i < gegeben wird d i i
die eingegebene "zeichenfolgé" enthae;?.zeile ausgegeben, die
7. Bei nicht vorhand i ifi i
]erausschrift.r andener Dateispezifikation erfoligt eine Feh-
8. Die gesuchte Zeichenfol i
e ge muss zeichengerecht ei b
sein. Es fol i i i i oresen
buchstaben.er olgt keinerlei Umwandlung von Klein- in Gross-
Beisgiele;

a) Durch das Kommando
EINZ “SEGMENT™ QUELLE1.ASM QUELLEZ2.ASM QUELLE3.ASM
erden saemtliche Zeilen aus QUELLET.ASM, QUE
° i . , LLEZ.
;pd OUELLE3.ASM (in dieser Re ihenfolge) ausgegeben 2?2
n;e Ze!cgenfolge "SEGMENT" enthalten. Die Dateibeéeich-
be:? wird vor den zugehoerigen Zeilen ebenfalls ausgege-

b) Die Kommandoeingabe DIR A: ! FIND /N "COM"
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n saemt!icher -Da-

dass die Dateispezifikatione
die die Zei-

ausgegeben werden,
(FIND als Filter).

bewirkt,
teien von Laufwerk A:
chenfolge "COM" enthalten

DIR C:\EBENE1{F IND "<p{R>"

ungen im angegebenen Zweig
des DIR-Kommandos wird zum
werden die Verzeichnis-
Zeichenkette <DIR> ent-

Mit der Kommandoeingabe
werden alle Verzeichniseintrag
angezeigt, d.h., die Ausgabe

FIND-Filter umgeleitet, 'und es

e intragungen angezeigt, die die
halten.

c)

In den folgenden Beispielen wird. angenommen, dass die Datei
BSP von Laufwerk A: folgende Zeilen enthaelt:

Was du heute
kannst besorgen,
das verschiebe nicht
auf morgen.
Bei Eingabe von FIND /V "o A:BSP
werden die Dateibezeichnung und die Zeilen ausgegeben, die
kein "o" enthalten, d.h.:

Was du heute

das verschiebe nicht
Bei Eingabe von FIND /N "o" A:BSP
werden Zeilennummer und Zeile ausgegeben, die ein o' ent-
halten, d.h.:

kannst besorgen,

auf morgen.
Bei Eingabe von FIND /C "o" A:BSP
wird die Anzah!| von Zeilen ausgegeben, die ein "o'" enthal-
ten.

FORMAT

Formatieren einer Diskette/Festplatte

Typ: externes Kommando

Syntax:
[zweig] FORMAT Q:L/S]_[_/11L/8]_[_/Vl[_/B]_[_/h]_L/7]_[_/T:tt[[/N:n_rl]_

e Festplatte oder die Diskette
fuer DCP verwendbaren Format.

oder die gesamte Diskette
DCP -Dateien

Dateizuord-

Das Kommando FORMAT formatiert di
im angegebenen Laufwerk mit einem
Gleichzeitig wird die Festplatte
defekte Spuren untersucht und fuer die Aufnahme von
durch Formatierung des Inhaltsverzeichnisses, der
nungstabelle und des Systemladers vorbereitet.

Die Spuranzahl der erzeugten Diskette wird durch Schalter
durch das Kommando DMODE best immt (siehe Bemerkung 3.).

bzw.
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WARNUNG!!

FORMAT zerstoert alle Daten der Diskette oder Festplatte. Stets
noch einmal ueberzeugen, ob die richtige Diskette im adressier

ten Laufwerk liegt bzw. ob die richtige Festplatte adressiert
wurde! :

Parameter:

- zwe ig] wird vor dem Kommando FORMAT zur Angabe von Laufwerk
und Pfad fuer die FORMAT-Kommandodatei genutzt.

- d: dient zur Angabe des Laufwerkes fuer die zu formatierende
Festplatte/Diskette.

/T:tt wird verwendet, um anzugeben, wieviel Spuren formatiert
werden solifen (tt = 40 oder 80).

/N:nn wird verwendet, um anzugeben, wieviel Sektoren pro Spur
formatiert werden sollen {(nn = 8 oder 9).

Schalter:

/S bewirkt das Kopieren der Betriebssystemdateien von der DCP-
Diskette im Standardiaufwerk auf die neu formatierte Platte
oder Diskette. Die Uebertragung wird

in folgender Reihenfolge
vorgenommen:

B10.COM
DOS.COM~
COMMAND . COM

Wenn das Standardlaufwerk eine Festplatte ist, auf der die
Datei COMMAND.COM und die Systemdateien nicht vorhanden sind,
fordert das Kommando zum Einlegen einer Systemdiskette
Diskettenlaufwerk A: auf.
Ist das Standardlaufwerk eine Diskette, auf der das System

nicht enthalten ist, fordert FORMAT zum Einlegen der System-
diskette in das Standard!aufwerk auf.

in das

A

wird dann verwendet, wenn die Diskette/Festplatte einen Namen
erhalten soll. Dieser Schalter sollite immer benutzt werden,
um die einzelnen Disketten unterscheiden zu koennen.

Dieser Name kann aber nicht bei DCP-Kommandos benutzt werden.
Der Datentraegername ist fuer den Benutzer bestimmt,

damit er
e.ine Uebersicht ueber seine Disketten behaelit.

/4

wird verwendet, um unabhaengig von der mit DMODE eingestel |-
ten Spuranzah| eine 40-spurige Diskette zu erzeugen.
/7 wird verwendet, um unabhaengig von der mit DMODE eingestel |~

ten Spuranzahl| eine 80-spurige Diskette (720 KByte) zu er-
zeugen.
/1 ist dann zu verwenden, wenn eine 40-spurige Diskette nur

einseitig formatiert werden soll.
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Folgende

teien
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Tabelle enthaelt

schijedenen Diskettenarten:

DMODE .COM

i Spuren

80 Spuren

Diskette

noch der Kommandoin
kette uebertragen.

o mit

~ W

[USTHENE NG N
~
[T

PN S e
e <o Wrr << <
(]

O b I S S I B

et
~
o Z

/B/1 [/
/T:40 [/N:9]
/T:40/N:8

/T:80 [ /N:9]
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i i - i Diskette mit acht
irkt das Formatieren einer 40-spurigen :
® g:z{gren pro Spur (Standard = 9 Sektoren(Spur). Zhy;lgch
werden immer 9 Sektoren/Spur formatiert, jedoch wer en’ bel
Nutzung dieses Schalters nur 8 Sektoren/Spur vom Betriebs
system genutzt.
ie i - i Diskette mit 8 Sek-
irkt die Erstellung einer 40-spurigen U
?zﬁég/Spur und ordnet den Systemdateien BIO.COMt sn?
DOS.COM Platz zu. Es werden dabei aber weder die Systemda

terpreter COMMAND.COM auf die Dis-

die gueltigen Schalter fuer die ver-

erzeugte
Diskette

w
N
o
x
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Rueckgabekode:
6. Bevor neue Disketten von DCP benutzt werden koennen, muessen

Ordnungsgemaesse Durchfuehrung des FORMAT-Kommandos sie formatiert qerden.

Kommando wurde vom Anwender beendet <
Kommando-Abbruch wegen Fehler © CTRL> w<PAUSE>

B . F . L}
cﬁ;n. ormatierung der Festplatte wegen "N"-Antwort

7. Eine Festplatte muss neu formatiért werden, wenn die Groesse
der DCP-Partition durch das FD ISK-Kommando geaendert wird.

N Wwo

abgebro-

Bei . 8. Waehrend des Formatierens werden defekte Spuren als reser-

ei falscher DCP-Version ist der Rueckgabekode undefiniert. viert Se%epnzeichnzt,t um éu verhindern, dass diese Spuren
: einer Datei zugeordnet werden.

9. Die Verzeichniseintraege fuer Bi0.COM und DOS.COM werden als

verborgene Dateien gekennzeichnet. Deshalb werden sie auch

bei keiner Verzeichnissuche (auch nicht bei DIR) ausgegeben.

Bemerkungen:

1. Mit FORMAT werden alle auf de i c
r Diskette befindlich
geloescht! Vor dem Formatieren einer Diskette so:Tt:ndegi;Tg

immer wueberprueft werden, ob sich die richtige Diskette 10. FORMAT fordert den Benutzer zur Eingabe eines Datentraeger-

Laufwerk befindet. im kennsatzes/-namens auf, wenn der Schalter /V benutzt worden
Mit FORMAT wird die Diskette voellig neu eingerichtet Al ist. Der Datentraegerkennsatz kann bis 11 Zeichen lang sein.
alten Strukturen (Spuranzah!, Sektoranzahl Sekt ; " Saemt | iche fuer Dateinamen zulaessigen Zeichen sind auch im
werden erneuert. ! orgroesse) Namen fuer die Diskette/Festplatte zulaessig. Im Gegensatz

zu den Dateinamen enthalten die Datentraegerkennsaetze je-
doch keinen Punkt zwischen dem achten und neunten Zeichen.
Mit dem Kommando LABEL kann anschliessend auch der Name
hinzugefuegt oder geaendert werden.

2. Tit FORMAT werden alle Daten der DCP—Partition der Festpiat~
de hgeloes;ht. Vor dem Formatieren einer Festplatte sollte
Def alb immer ueberprueft werden, ob alle noch nutzbaren
FSRSZTdeT Fesiilatte auf Diskette gesichert wurden

o - . . B
oR esc nicht die durch FDISK vorbereiteten Struktu-

Die Spuren und Sektoren der Festplatte werden vor dem Aus-

11. FORMAT gibt ein Protokol! mit folgenden Angaben aus:
_ Gesamtspeicherplatz auf der Diskette .
- Groesse des als defekt gekennzeichneteﬁ.Speicherplatzes

liefern des Geraetes ein i i i i i
> gerichtet. Eine fabrikn _ - Groesse des Speicherplatzes, den die gegenwaertig vor-
é:argz?fétlmzz:derSt gurch ei? spezielles SeiS?cisiég::;m hande?en Dateien belegen (wenn der Schalter /S benutzt
. werden, bevor mit FDISK und FORMAT di - wurde
Strukur eingerichtet werden kann. fe DCP - fuer die Dateien des Benutzers zur Verfuegung stehen-
der freier Speicherplatz.

3. Der Diskettenlaufwerks "
; parameter "Spuranzaht" k i
BﬁquspSngez?igt Zderggﬁraendert werden) bestiézz i?? WTéi
s ren oder eine Diskette f i " wi
kein Schalter oder nur die Schalter /sorziéle;$ N gupo

12. Mit FORMAT werden 40-spurige Disketten, welche nur auf einer
Seite gelesen und geschrieben werden koennen, hur fuer den
einseitigen Gebrauch formatiert.

sind. Mit den Schaltern /1 /8. /B, / angegeben

. ? 7 4, 7, H H
Spuranzah| beim Formatieren beeinflusst wé d /Titt kann die 13. Wenn der Schalter /S angegeben wird, das System aber nicht
koennen unabhaengig von der VOreinstelIungrdi:éh SQSDEda?éf ueber soviel Speicherplatz verfuegt, um alle drei Systemda-
oder 80-spurige Disketten erzeugt werden. teien gleichzeitig laden zu koennen, werden nur so viele

Module wie moeglich geladen. Nach der Formatierung der Ziel-

Die einseitigen bzw die 8-Sekto
. - or-Formate sind -
ind Sonderfor diskette uebertraegt FORMAT die im Hauptspeicher befindli-

mate, die nur zum eventuelien Austausch mit anderen Rechnern

Sieaen. ) chen Moduln.
Déc Einschalten des Geraetes oder nach <RESET> sind die Die restlichen Moduln werden dann von der Quelldiskette
iskettenlaufwerksparameter "Spuranzah!" fuer alle Laufwer- gelesen und auf die Zieldiskette kopiert. Befindet sich die

Quelldiskette zu diesem Zeitpunkt nicht mehr im Laufwerk,
wird der Benutzer mit einer entsprechenden Nachricht aufge-
fordert, die Quelldiskette erneut einzulegen.

ke auf 80 Spuren eingestellt.

4. Es .muss immer ein Laufwerksbu
chstabe, kA angegeben werd
sonst ein Abbruch von FORMAT erfol rden, da
gt.
14. Die Schalter /S und /V duerfen nicht zusammen mit dem Schal-

5. 40-spurige Disketten koennen auch in Laufwerken mit 80 Spu- ter /B benutzt werden.

ren erzeugt werden, wobei jedoch Schwieri i i

e : erigkeit -
sen/Schreiben dieser Disketten in AO—spu?igéneaniém te
auftreten koennen. merken

15. Wird der Schalter /S angegeben, werden die Systemdateien vom
Standardlaufwerk kopiert. st das Standardlaufwerk eine
Festplatte ohne Betriebssystem, wird der Benutzer zum Einle~
gen der DCP-Diskette in Laufwerk A: aufgefordert.
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*#% FORMAT - Kommando ***

16. /§ ohne /S erzeugt einen speziellen
Exsketten §ind nur dann bearbeitbar,
aufwerk- mit DMODE auf 40 Spuren eingestel it wurde.

mate,
dienen.

FORMAT ignoriert Laufwerkszuweisungen des ASSIGN-Kommandos

18. FORMAT darf nicht bei
i Laufwerk i
JOIN oder SUBST zugewiesen sin;.en benutzt werden, die

FORMAT kann bei Netzwerklaufwerken nicht verwendet werden

Beispiel:
Eas Kommando FORMAT B:/S/v
ewirkt eine Formatierung der Diskett i
. . € L :
ein Kopieren der Betriebssystemdateien. m Lautwerk 8:
Das System gibt folgende Meldungen aus:

Formatiert werden nn Spuren

mm Sektoren/Spur. , r Seite(n)

Neue Diskette in Laufwerk B: einlegen
Wenn bereit, EINGABE betaetigen

Nach

Taste gibt das System waehrend der
Me ldungen aus:

Kopfix Zylinder:y

Protokol I:

Formatieren beendet

ﬁystem uebertragen

METEDES;X. 11 Zeichen) oder Eingabetaste
179712 Byte Gesamtkapazitaet

40448 Byte vom System verwendet

13?264 Byte verfuegbar auf Platte
Weitere Dskt./Platte formatieren (J/N) ?

Im obigen Beispiel wurde MEINDI i

3 i SK als Diskett
Soll elne_weltere Diskette formatiert werdZn i
ben und die <ENTER>-Taste betaetigt. !
Das FORMAT-Kommando wird durch Eingabe yon "N beendet

eingegeben.
wird "J" eingege-

Soll eine Festplatte erneut f i
ormatiert werden, d i
morhan@ene Festp lattenname abgefragt. Wird dabeiaZ?n W;;? ger
ame eingegeben, erfolgt ein Abbruch des Programms sener

Momentanen Namen der Diskette/Platte
Laufwerk x:, eingeben ’
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Ur ladersektor. Diese
wenn das entsprechende

Die einseitigen bzw die 8-S
) . -Sektor~-Formate sind Sond -
die nur zum eventuellen Austausch mit anderen ge:;;Z:n

mit

und

dem Einlegen der Diskette und Betaetigen der <ENTER>-~
Formatierung folgende

Nach dem Formatieren erscheint auf dem Bildschirm folgendes

w+» GRAFTABL - Kommando ***

Danach erstheint folgende Meldung auf dem Bildschirm:

ACHTUNG! Alle Daten auf der
Festplatte x: werden ge loescht!
Formatieren durchfuehren (J/N) 7

Der Buchstabe X entspricht dem vom Benutzer eingegebenen Lauf-
werksbuchstaben, wobei fuer die Festplatte C: zu verwenden ist.
Durch Eingabe von "N" wird die Formatierung verhindert.

Das Formatieren der Festp latte dauert aufgrund des grossen Spei~ -

cherplatzes, der DCP zugeordnet werden kann, einige Minuten.

Laden Ze ichentabelle fuer Grafik GRAFTABL

Typ: externes Kommando

Syntax:
1 GRAFTABL ze ichensatznummer]

[zwe
Tzweig) GRAFTABL [/staltus

Lzweig GRAFTABL |7

Die als Parameter moeglichen Zeichensatznummern (dreistellige
Dezimalzahlen) werden bei Aufruf von GRAFTABL mit dem Parameter
nen susammen mit der zugehoerigen Sprache angezeigt. Mit dem
Parameter /STATUS wird die durch GRAFTABL ausgewaehlte Zeichen-
satztabelle zur Anzeige gebracht.

GRAFTABL sollte nur dann benutzt werden, wenn VEB9.SYS nicht
installiert ist oder VE89.SYS keinen Ze ichensatzwechsel unter-
stuetzt. GRAFTABL laedt den 2.Teil des Zeichensatzes (Zeichen
der Kodes 128 bis 255) fuer die Grafikmodes 320 X 200 und
640 x 200. Fuer den Z7e ichensatzwechsel muss GRAFTABL erneut
aufgerufen werden. €in automatischer Ze ichensatzwechsel durch
CHCP erfoligt bei Verwendung von GRAFTABL nicht.

Bei der Arbeit mit Ze ichensatzwechsel -ist somit VEB89.SYS vorzu-
z iehen. Bei der Installation von GRAFTABL wird der  fuer den
Nutzer verfuegbare Hauptspeicher um 1488 Byte verringert. Eine
installation erfolgt nur beim ersten Aufruf von GRAFTABL mit
7e ichensatznummern als Parameter oder ohne Parameter. Der Aufruf
ohne Parameter ist funktionel!l identisch zum Aufruf mit 437 als

Parameter.

Rueckgabekode:

0 GRAFTABL wurde installiert

1 der als Parameter ausgewaehlte Zeichensatz wurde einge-
stellt, falls einer ausgewaeh !t wurde

2 GRAFTABL ist nicht installiert .

3 falscher Parameter, Kommando wurde nicht ausgefuehrt
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*¥** GRAPHICS - Kommando ***

4 falsche DCP Version, DCP 3.30 ist erforderlich

Ausgabe Grafik-Bildschirm auf Drucker

vorbereiten

GRAPHICS
Typ: externes Kommando
Syntax:

[zwe ;91 GRAPHICS [<druckertyp>][/R]

E;szs eKommando fst die Yoraussetzung fuer die Ausgabe des |

halt e.tngs graflschen'Blldschirms auf -den Drucker des EC 1832‘

Ausgabexnkai;b;giga;:kbéldschirmadapter angeschlossen ist Dié
em Kommand i i ' >

ST AR L Tt e e Tasten (s

Parameter:

-~ [zweigl wird zur Angabe
GRAPH [CS-Kommandodate i verwezggt%anwerk und Prad fuer die

- <druckertyp>] dient der A
Y ngabe des verwendet
GRAPHICS. = Drucker mit Mikroprogramm fuer gr:?iE;UCkers'

Schalter:
/R bewirkt, dass Schwarz als Schwarz und Weiss als Weiss ge-

druckt wird. Wird der Schal i
rd. ter /R nicht a i
dardmaessig Schwarz als Weiss und Weiss a?gegiﬁigpzwéggrjéz?-

Rueckgabekode: 0

Bemerkungen:

1. Durch dieses Kommando wird der residente DCP ~Speicherbereich

;nggzisse;:;d UZ' den Bildschirminhalt auf dem Drucker aus-
Fugee s ie Tastenkombination <Shift>+<PRTSC> betae-

2. é?f di?rgra;;ﬁm?ggs des BiIQSchirms eingestellt { Modus 4, 5
aubgefuenit: er Betaetigung der Taste <PRTSC> folgeéde;

- ::hzﬁgxigg—g?Tg;éﬁtafikmodus (Drucker GRAPHICS) wird der
RS, irms in maximal vier Grauschattierungen

- Im 640x200-Farb-/Grafikmodus wird der Bildschirminhalt
~ 126 -

Grundinitialisierung der Festplatte

* W %

'*f HMDINIT - Kommando

seitenverkehrt auf dem Papier ausgedruckt. Dabei wird die
obere rechte Ecke des Bildschirms in die obere linke Ecke

auf dem Papier gedruckt. N

HDINIT

Dieses Kommand
Die durch den Hersteller der F
Spuren (BAD-TRACK-L iste - siehe Aufk eber au
Festplatte) muessen ueber die Tastatur eingegeben

schl iessend
automatisch mit folgendem Ab lauf:

; Bedienschritte auszufuehren:

Typ: externes Kommando

Syntax:
]zweig] HDINIT

o dient zur Grundinitialisierung einer Festplatte.
estp latte festgestellten defekten
f dem Gehaeuse der
werden. - An-

erfolgt die Grundinitialisierung der® Festp latte

- Formatierung aller Spuren mit OFFH

Format: 17 Sektoren pro Spur (Kop f)
1 Sektor = 512 Byte

- Schreiben Datenbyte O ueber atlle Spuren

- Kontrol lesen ueber alle Spuren mit ECC-Datenkontrolle

- Kennzeichnung der eingegebenen defekten Spuren der BAD-
TRACK-Liste und der beim Kontrol lesen zusaetz lich fest-
gestellten defekten Spuren mit der Kennung 80H im ID-
Feld dieser Spuren.
Beim Zugriff auf die mit der ID-Fe ld-Kennung 80H verse-
henen Spuren meldet der HD-Control ler diese immer als

defekt.

Nachdem die Festplatte mit HDINIT grundinitialisiert worden ist,
kann das Einrichten der DCP-Partition mit dem Kommando FDISK
sowie das Formatieren mit dem Kommando FORMAT erfolgen. FORMAT
stellt alle mit 80H im ID-Feld gekennzeichneten defekten Spuren
der zu formatierenden Partition fest und traegt deren Cluster
als defekt in die FAT ein. Damit wird ein DCP-Zugriff auf die

defekten Spuren verhindert.

Bemerkungen:

Nach dem Aufruf HDINIT erscheint das Menuebild. Es sind folgende

Festplatte 1 - Eingabe o’

1. Wah! des Festp lattenlaufwerkes:
Festplatte 2 - Eingabe 1

2. Eingabe der BAD-TRACK-L iste, die sich auf einem Aufklieber auf

der Festplatte befindet
Eingabe: xxxx <ENTER> - yy <ENTER>
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*** HDPARK - Kommando

X XXX - Zylinder-Nr.

- Kopf~Nr.

 Verknuepfung von Verzeichnissen

= 5% 3 -

*#% JOIN - Kommando

JOIN

Yy
<ENTER> - Eingabebestaetigung

Eine Korrektur der aktuell eingegebenen Spur (Zy!linder-Kopf)
ist durch Eingabe "N" moeglich, bevor die Eingabebestaet igung
dieser Spur mit <ENTER> erfolgt. ’

TZE‘

externes Kommando

Syntax: .

3. Beenden der Eingabe mit <ESC>. [zwe Tg] JOIN o °ger
) zweig] JOIN d: d:\verzeichnisname oder
4. Frage nach Initialisierungsbeginn: —--> Eingabe 'J': zwe i JOIN Q:/ﬁ
Die Initialisierung erfolgt automatisch nach den oben be-

schriebenen Funkt ionsschritten. Die aktuelle Zy |l inder/Kop f=

) : i Verzeichnis eines
Position der Festplatte wird auf dem Bildschirm unten |inks Logische Verknuepfung eines Laufwerks Tltngizn © einzigen Ver-
zur Information angezeigt: —-> Eingabe 'N': anderen Lan¥erks und griéiéi;?zdzégi ’
Eine Neueingabe der defekten Spuren kann erfoigen oder das zeichnisstruktur aus zwei . . uf
Programm kann beendet werden. Das Kommando JOIN kann verwendet werden, um den Zugriff a

5. Nach Beendigung der
den Kursortasten
Auswah!| zu treffen:
A - Anzeige der als defekt gekennzeichneten Spuren auf dem

Bildschirm.

Die defekten Spuren werden angezeigt und es

ein Menue mit den Auswahlmoeglichkeiten:

P~ Drucken der defekten Spuren
N - Initialisierung neu
E - Beenden des Programms

Die- Auswahl erfolgt mit den Kursorsteuertasten und der

Eingabebestaetigung <ENTER>.

Wiederholung der Initialisierung ab Pkt. 2.

Beenden bzw. Verlassen des Kommandos HDINI|T.

Initialisierung ist im unteren Menue
und der Eingabebestaetigung <ENTER>

mit
eine

erscheint

Transportsicherung der Festplatte HDPARK

externes Kommando

Typ:

Syntax:
zweig] HDOPARK

Dieses Kommando dient zur Verhinderung “von Datenverlusten auf

der Festplatte, die beim Transport auftreten koennen. )
Es wird empfohlen, HDPARK vor dem Transport aufzurufen. Die

Koepfe der Festplatte werden auf eine Parkspur positioniert.

Anschliessend darf kein Zugriff auf die Festplatte mehr er-

folgen. Das Geraet wird ausgeschalten und kann transportiert

werden, ohne dass Datenverluste entstehen.
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Dateien
ermoeglichen.

verschiedener Laufwerke ueber eine Laufwerksangabe zu

Parameter:

g[ i ’ iffspfades
i wird zur Angabe des Laufwerks und des.Zugr[ :
fﬁZi‘die JOIN-Kommandodatei verwendet, wenn sich ?lese nicht
im aktuellen Verzeichnis des Standardlaufwerks befindet.

d: dient zur Angabe des Laufwerks, das mit dem Vgrzeighnis
eines anderen Laufwerks verknuepft werden sol!l. Mit d|e§$i
Laufwerksangabe kann nicht mehr auf dieses Laufwerk zugegri

fen werden.

i i i it dem das
H eichnisname kennzeichnet das Verzelchn[s, mi 2
€a>¥$;ik verknuepft werden soll. Das Verzeichnis muss ein

i i ichnisses sein und darf seibst
Unterverzeichnis des Stammverzeic nisses sein und oot fiopfad

keine Unterverzeichnisse haben. . S .
angegebene Verzeichnis noch nicht existiert, wird es hag;
dem angegebenen Laufwerk angelegt. Falls das Verzeichni

leeres Verzeichnis enthaelt

existiert, muss es leer ?ein. %in e

di Eintragungen "." un L - ) '
w:;n zjg. das Verzeichnis \EBENE1 des Laufwergs C: leer !s:
und das Kommando DIR C:\EBENE1 eingegeben wird, erschein
folgende Anzeige:

Dskt/Platte in Laufwerk C ist FESTPLATTE

Verzeichnis von C:\EBENE1

<D IR> 1.01.87 12.00
. i 1.01.87 12.00
T 2 Dateilen) 1861632 Byte frei
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*#* JOIN - Kommando *** JOIN

JOIN verknuepft ist,
in Laufwerk durch das Kommando
’ 22:??2i d?; Kommandos BACKUP, RESTORE, FORMAT, DiSKCOPY und

D ISKCOMP nicht vgrwendet werden.

Schalter;

/D wird zum Aufloesen der: logischen Verknuepfung eines Laufwerks
verwendet, wobei das Laufwerk angegeben werden muss, dessen
Verknuepfung geloescht werden soll. Wenn z.B. Laufwerk B: mit
dem Verzeichnis \LAUFB auf Laufwerk C: verknuepft war, muss Beispiele:
zum Loeschen der Verknuepfung folgendes Kommando eingegeben

t die Annahme, dass das
werden: JOIN B:/D

ist und dass das aktuglle
Stammverzeichnis (C:\) ist.

Fuer -die folgenden Beispiele gil
Standardlaufwerk das Laufwerk B:
Verzeichnis von Laufwerk C: das

Rueckgabekode: zeichnispfad

Verknuepfen eines Laufwerks mit einem Ver e fol-

Die Verzeichnisstruktur von Laufwerk C: ist
genden Abbildung dargestelit:

a)
0 Normalée Beendigung
1 Aufgrund eines Fehlers abgebrochen

Bemerkungen:

1. Die Nachricht Verzeichnis nicht leer erscheint, wenn versucht
wird, ein Laufwerk mit einem Verzeichnis zu verknuepfen, das
nicht leer ist. -

!
|
i
1

|
1
|
i

2. Der angegebene Zugriffspfad darf nicht mit dem aktuellen
Verzeichnis identisch sein. Falls dies doch der Fall ist,
erscheint die Nachricht: Ungueltiger Parameter.

LISTE

_————

| :
E PROGRAMM E
[}
1 i
Das Laufwerk A: kann mit dem Zugriffspf?d ‘C:\DRIVE_A
durch folgendes Kommando verknuepft werden:

JOIN A: C:\DRIVE_A .

Danach sieht die Verzeichnisstruktur von Laufwerk C:
foligt aus: :

3. Die Nachricht Ungueltiger Parameter erscheint auch. wenn
versucht wird, -den Laufwerksbuchstaben eines verknuepften
Laufwerks einzugeben. Wenn z.B. Laufwerk A: mit einem Ver-
zeichnis - eines anderen Laufwerks verknuepft ist, kann ‘auf
Laufwerk A: nicht mehr direkt zugegriffen werden, bis die
Verknuepfung durch JOIN mit dem Schalter /D aufgehoben
ist. Aus diesem Grund kann auch das Standardlaufwerk nicht
durch JOIN mit einem anderen Verzeichnis verknuepft werden,

wie

A: => C:\DRIVE

| . !

da sonst das Standardlaufwerk ein ungueltiges Laufwerk waere. E C: E
—_—T
4. Durch die Eingabe des Kommandos JOIN ohne Parameter werden & e
die Laufwerke und Verzeichnisse angezeigt, die zur Zeit ver- TSI i !
knuepft sind. Dabei wird das verknuepfte Laufwerk zusammen i | !
mit dem entsprechenden Zugriffspfad angezeigt. 1 , ' ! | | |
Wenn z.B. Laufwerk A: mit dem Zugriffspfad C:\DRIVE ver- \ | ! LiSTE ! ! DRIVE_A 1
knuepft ist, wird folgende Nachricht angezeigt: E PROGRAMM | ! ! ! !
i | !

Auf dem Laufwerk C: wurde das Verzeichnis DRIVE_A durch

5.Di amte Struktur d eb Laufwerk beginnend ,
ie gesamte ruktu es angegebenen Lau s, begi vom ot Kommando JOIN erstellt.

Stammverzeichnis, wird verknuepft, unabhaengig vom aktuel len

Verzeichnis dieses Laufwerks. Wenn jetzt das Kommando DIR C: eingegeben ~wird,. er-

. i Bildschirm:
6. Das Kommando JOIN darf nicht in Verbifdung mit Laufwerken des .schEInt folgende Anzeige auf dem Bi

Netzwerks verwendet werden. In diesem Fall erscheint die
Nachricht: JOIN fuer Netzlaufwerk nicht moeglich.

7. Es koennen unvorhersehbare Fehler auftreten, wenn das mit
JOIN verknuepfte Laufwerk bereits durch die Kommandos SUBST
oder ASSIGN zugeordnet wurde.
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*** KEYB - Kommando *## ##% KEYB - Kommando **¥

Dskt/Platte in L ,
Verzelchnis von g?{werk C Ist FESTPLATTE y Farameter:

zweig] vor KEYB definiert Laufwerk und Pfad fuer die KEYB-
Kommandodatei. N

1.01.87  12.00
1.01.87  12.00
22.04.87 12.00

PROGRAMM <D IR>
L ISTE <D IR>
DRIVE_A <D IR>

nn gibt den Tastaturkode der zu unterstuetzenden Tastatur an
Tsiehe Anhang C).

: } mmm gibt _die Zeichensatztabelle an, die benuizt werden sol!
Wird aber das K A Fehlt dieser Parameter wird die Standardzeichensatztabelle
Nachricht: UsguZTT?ggoLgJ?wé;kelngegebeg, erscheint die benutzt (siehe auch Kapitel 16.) .
knuepfte L eresangabe, denn auf das ver
Wenn DIR C?%SKT&E :ag?nZZQZQCht Tegr zugegriffen werden. - [zweig][dateiname[.erw]] gibt Laufwerk, Pfad ?nd Dateiname
teiverzeichni — T en wird, erscheint das Da- Tuer die Tastaturdefinitionsdatei (KEYBOARD.SYS) an.
Die magevaioreer Diskette in Laufwerk A:. Fanlt dieser Parameter, dann wird die Datei KEYBOARD.SYS im
all i 192 reie Speicherkapazitaet bezieht Wu | ichnis des aktuel len Laufwerkes gesucht

erdings auf Laufwerk C:. zZie rze vgrzel nis de u g .

sich

o

Anzeigen der bestehend

Das Kommando JOIN en Verknuepfungen
.oh@e Parameter einzugeben.
zeige:

Rueckgabekode:

0 Das Kommando wurde erfolgreich beendet.
1 Ungueltiger Tastaturkode bzw. falsche Zeichensatztabelle.
2 Die angegebene Tastaturdefinitionstabelle fehlt oder ist

fehlerhaft.

Es erscheint folgende An-

A: = C:\DRIVE_A

c) Loeschen ein v 3 Es konnte keine Tastaturtabelle erstellt werden.
Durch das KO:;anggkjgfﬁf:?ao 4 In der Zusammenarbeit mit dem Geraet CON ist ein Fehler
wird die best - aufgetreten.
loescht. Nachehg?geag:rkguepfung von Laufwerk A: ge- 5 Die geforderte Zeichensatztabel le ist nicht vorbereitet.
9 es Kommandos kann wieder auf 6 Die Unsetzungstabelle fuer die bereits ausgewaehlte Zeichen-

Laufwerk A: zugegriffen werden,

mehr besteht. satztabelle ist nicht vorhanden.

da keine Verknuepfung

Bemerkungen:

Aktivieren ei
ines Tastaturprogramms " KEYB 1. Mit der ersten Ausfuehrung des Kommandos KEYB wird ein Tasta-
turprogramm in den Speicher. geladen, welches das Tastaturpro-
gramm des ROM-B10S ersetzt.
Typ: externes Kommando KEYB kann mehrfach ausgefuehrt werden, wobei aber kein weite-~
| rer Speicherplatz belegt wird. .
Syntax: ! )
! 2. Die Tastaturauslegung kann ohne Warmstart gewechselt werden.

3. Nach dem Aktivieren von KEYB kann zwischen zwei alternativen
Tastaturbelegungen umgeschaltet werden.

. Durch gleichzeitiges Betaetigen von <CTRL>,<ALT>,<F1> bzw.
<ALT1>,<F1> wird in die Basistastaturauslegung (die dem Ta-
staturprogramm des ROM-B10S entspricht) gewechselt.

Ein gleichzeitiges Betaetigen von <CTRL>,<ALT>,<F2> bzw.
<ALT1>,<F2> schaltet wieder in .die Tastaturauslegung, die
durch KEYB aktiviert wurde, zurueck.

. [zweig] KEYB nnl,Immm|,[[zweiq]dateiname[.erél[]
zwe ig] KEYB |

oder

Da i

fi:chzimgjgf:tdi::t ?+gsi£?gramm zur Unterstuetzung landesspezi-
‘ uran ‘bei wi i

te Tastaturprogramm im ROM—BIOSp:iz:?gi. Pebgl wird das. residen-

Wird das Kommando oh
ne Parameter verwendet, wird der Zustand von L. Im Anhang C sind die Tastaturkodes fuer die landesspezifi-

Tastatur und Bildschi
angeze igt. chirm (Landeskode und Zeichensatztabelle) schen Tastaturen die zulaessigen Kombinationen von Tastaturen
und landesspezifischen Ze ichensaetzen zusammengestel [t.
5. Auf den Tastaturen koennen sich Zeichen einer dritten Ebene
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*#* KEYB - Kommando ***

befinden, die rechts unten auf den Tasten abgebildet sind.
Zur Eingabe dieser Zeichen muessen <ALT>,<CTRL> bzw. <ALT1>

und die Taste fuer das entsprechende Zeichen gle}chzeitig

betaetigt werden.

Zeichen mit Akzent werden mit Hilfe der Tottasten erzeugt.

Dazu wird zuerst die Taste fuer den Akzent betaetigt und
danach die Taste mit dem gewuenschten Buchstaben. Falils nur

ein Akzent erzeugt werden soll, muss anschliessend die <Leer-
taste> betaetigt werden.

Falls die Tastenkombination nicht gueltig ist werden der

e ingegebene Akzent und der jeweilige Buchstabe als zwei Zei-
chen ausgegeben. ’
Gueltige Tastenkombinationen sind von der eingesetzten
Tastatur abhaengig und im Anhang D aufgefuehrt.
Zeichensatzdefinitionsdatei KEYBOARD.SYS:

KEYB benoetigt Informationen zur Umwandiung der Tastaturkodes
in die Zeichen der einzelnen Zeichensatztabellen.
Diese Informationen sind in der Datei KEYBOARD.SYS gespe i~
chert.

Es sind nur bestimmte Kombinationen von Tastaturen und Zei~-.

chensatztabellen moeglich. Im Anhang C sind Tastaturen und
dazu moegliche Zeichensatztabellen zusammengestel | t,
Beim Wechsel einer Tastaturauslegung ist zu beachten, dass
mindestens eine der zugehoerigen Zeichensatztabellen fuer das
Geraet CON- mit dem Kommando MODE vorbereitet wurde (zur
Uebereinstimmung Tastaturbelegung und Zeichen auf Farb~/
Grafikbildschirm).

KEYB erstellt die Umwandlungstabelle fuer die Zeichensatzta~-
belle, die bei der Kommandoeingabe angegeben wird. Die ange-
gebene Zeichensatztabelle wird aktiviert.

Wird mit KEYB keine Zeichensatztabelle angegeben, und wurde
vorher eine Zeichensatztabelle ausgewaehlt, wird versucht,
die ausgewaehlte Zeichensatztabelle zu aktivieren. :

Beispiel:

KEYBGD ‘
Der Tastaturkode fuer die DDR wird ausgewaehlit. Da keine

Zeichensatztabel le angegeben ist, wird die Standardzeichen-
satztabelle (437) verwendet.
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LABEL

Typ: externes Kommando

zwe ig] LABEL [d:][namel

Das Kommando LABEL wird zum Erstellen, Aendern oder Loeschen des
Namens einer Diskette/Platte verwendet.

Parameter:

- zweig] vor dem Kommando LABEL wird zur Angabe von Laufwerk

und Pfad fuer die LABEL-Kommandodatei benutzt.

tabens fuer’ die Dis-

- H dient der Angabe des Laufwefksbuchs

%%t%e/Fézgplatte, welche mit einem Namen versehen w?rdeE
sol|. Wenn diese Angabe fehlit, dann wird das Standardlaufwer

angenommen.

[name] wird zur Angabe des Namens zur Ident if ikation der Dis-
kette/Festplatte verwendet.

Rueckgabekode:

0 Normale Beendigung
1 Aufgrund eines Fehlers abgebrochen

Bemerkungen:

i i i d hat dasselbe
. name] kann bis zu 11 Zelchgn lang sein un
1 gi:mgt wie die mit FORMAT/V erstellten Kennsaetzei don:
Folgende Zeichen duerfen in nami] nicht verwendet wer :
"/

.1
=7 + % ;1 <>

rd i Bedienerfuehrung.
i i Name. angegeben erfolgt eine ’
wéijenkglz name] mehr als,11 Ze ichen eingegeben, werden nur
die ersten 11 Zeichen verwendet.

2. Soll die Diskette/Platte einen Name? erhzlten, muss er ange-
) b und die Eingabetaste betaetigt wer en.
gsmenAendern eines bestehenden Namen§ wird der neged‘NZZi
e ingegeben und die Eingabetaste betaitigt. Dadurch wir
hende Name durch den neuen ersetzt.
a?i;enﬁ: die Eingabetaste betaetigt, wird abgefragt{ h?b der
momentan vergebene Name ge loescht werden sol |l oder nicht.
3. Wird der Name in der Kommandozeile mit angegeben, wird der
' Name unbedingt fuer die Diskette/Platte uebernommen.
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Bemerkungen:

‘ Alle zugelassenen Dateinamenzeichen sind auch fuer
5. Der Rueckgabekode 1 tritt auf, wenn: . . ~ zeichnisse gueltig. . . f Unterverzeichnisse
- die Angabe des Laufwerksbuchstabens fuer den Namen un- Die Anzahl der auf einer Dlskett? moeg!ichen
gueltig ist, wird durch drei Faktoren begrenzt:
- das Programm unter einer-falschen Betriebssystemversion
gestartet wird,

4., Die Eintragung des Namens erfolgt immer im Stammverzeichnis. Unterver-

. Diskettenkapazitaet insgesamt

) 1 ichni
- . i ro Verzeichnis
- im Stammverzeichnis kein Platz mehr vorhanden ist, weil 2. Anzahl der mOeS"Chen.E'ntrzg:ESezigze|nen Pfades vom
die Eintragung des Namens wie eine Dateieintragung behan- 3. Die Maximallaenge eines j bt Unterverzeichnis
delt wird, : : Stammverzeichnis bis zum gewuenschien

H t einschliess~-
- das Programm auf Netzwerke angewendet werden sol|. ist durch DCP auf 63 Zeichen f?€§ge‘89 '
l ich umgekehrte Schraegstiriche .
6. Das Kommando LABEL sol lte nicht bei Laufwerken verwendet wer-
den, die mit dem Kommando SUBST ersetzt wurden. Das Stammver-

zeichnis des tatsaechl| ichen Laufwerks ist das Ziel des LABEL -

koennen (ebenso wie Dateinamen) mehrmals ver-

i isnamen T . : -
Verzeichnisn in unterschied!ichen Verzeichnissen ste

geben werden, wenn sie
Kommandos. Ebenso sollte das Kommando LABEL nicht auf mit hen.
ASSIGN zugeordneten Laufwerken verwendet werden,
Beispiele:
Beispiele:
A>MD \LEV1

a) Das Kommando LABEL A:DISK43

ordnet * der im Laufwerk A: befindlichen Diskette den
Namen "DISK43" zy. )

i i Laufwerk A: das
halb des Stammverzelchn|§ses von 3
d:%;r$2:§;iihnis LEV1 an. Die Eintragung LEV1 steht im

Stammverzeichnis.

b} Nach Eingabe des Kommandos LABEL A:
erfolgt eine Bedienerfuehrung zur Eingabe des neuen
Namens bzw. zum Loeschen des aktuellen Namens der Dis-~
kette im Laufwerk A:.

TUFE - ) )
ﬁ:ge siterhalb des Stammverzeichnisses von Laufwerk A: das

Unterverzeichnis STUFE an.

FE\LEV1 : ) ) )
?Zg? :iigrh:lb von STUFE nochmals ein Unterverzeichnis LEV1

‘ i i is STUFE.
Anlegen Dateiverzeichnis MKD IR an. Die Eintragung fuer LEV1 steht im Verzeichnis
” | Die Dateiverzeichnisstruktur der Diskette in Laufwerk A:
haette folgendes Aussehen:
Typ: internes Kommando fomerer +
2yntax: K R i
ot omerel | ' | Stammerzeichnis\ |
]
MKDIR zwe i oder —_-:’ _________________ )
MD [zwei T ______________ :
' + [ TS T
‘ T e T ! STUFE !
Anlegen eines Dateiverzeichnisses laut angegebenem Zugr‘iffspfad : LEV1 : L ——————————————— !
A S + ;
P - ————— +
Paramefer: : . :
‘ k . o e +
- [zweig] Laufwerk und Zugriffspfad bis einschliesslich neu
anzulegendem Dateiverzeichnis der Diskette/Platte, auf  der

Durch das Kommando A>CD \STUFE\LEV1 wird LEV1 zum aktuellen
Verzeichnis. :

das neue Verzeichnis angelegt werden sol |

Rueckgabekode: ohne
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A>MD LEV2
LEV2 wird als Unterverzeichni
e e zeichnis unterhalb von STUFE\LEV1
F o - ———— +
| Stammverzeichnis\ |
F o - - - ———— +
t
1
':‘ ————————————————— R R e +
! 1
":' ——————————————— + +———————l— ——————— +
| LEV1 ) | STUFE !
. e e + o e _.:,
1
i
R R e -+
1 LEV1 !
R e R p——— +
1
i
e +
| LEV2 !
R e b L pp—— +
Festlegen Betriebsmodus - MODE
Typ: externes Kommando
Syntax:
(zwzig MODE LPT#[ :1[nl[,[ml[,P]]
oder
zwe ig| MODE n
oder
[zwzig] MODE [n],m{ ,T]
oder
zgz;%] MODE CdMQL:]baud[,paritaet[,datenbits[,stoppbits[,P!v]!
zwzig] MODE LPT#[ :]=COMn
oder

[zweig] MODE geraetename CODEPAGE PREPARE =
((cp) [zweigldateiname[ .erw])

oder
;weig] MODE geraetename CODEPAGE PREPARE =
({(cplist) [zweigldateinamel .erw])

oder

[zwe ig] MODE geraetename CODEPAGE SELECT = gé
oder N

sz:ig] MODE geraetename CODEPAGE [/STATUS]
oger !

[zweig] MODE geraetename CODEPAGE REFRESH
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’

Das Kommando legt den Betriebsmodus fuer einen Drucker, einen
Adapter fuer Farb-/Grafikbildschirm bzw. einen Adapter fuer
asynchrone - Datenuebertragung fest und kann Ze ichensatztabellen
fuer einen Zeichensatzwechsel vorbereiten und aktivieren.

Rueckgabekode: 0

-Bemerkungen:

1. Wenn die Parameter n oder m fehlen oder ungueltig sind, dann
wird der Betriebsmodus fuer diesen Parameter nicht geaendert.

Dabei wird folgende Meldung angezeigt:
Ungueltige Anzah! Parameter

2. Wird das MODE-Kommando in den . Varianten 1,‘ 3 oder 4 benutzt,
dann wird der Einheitenkode des Druckers oder des Adapters
fuer asynchrone Uebertragung im Speicher resident.

3. Der residente Bereich des Betriebssystems im Speicher wird
dadurch um etwa 256 Bytes erhoeht. Die Groesse des residenten

Teils ist fuer alle drei ladbaren Operationen gleich. Wenn
der residente Te'i! einmal geladen ist, dann wird beim Aufruf
einer anderen Auswahl| dieser Teil nicht noch einmal geladen.

:

Hinweise:

Durch MODE LPT#[ :1[nll, m][,P]] wird die Umleitung zu dem durch

"H#" angegebenen Drucker deaktiviert. Durch die Umleitung bleibt
ein Teil von MODE resident.

Bei LPT#[:] wund COM[:] handelt es sich um DCP -Geraetenamen.
Diese koennen mit oder ohne Doppelpunkt e ingegeben werden:

MODE LPT1: 132,8 oder
MODE LPT1 132,8 oder
HODE LPT1 = COM1
In dem Kommandos koernen folgende Abkuerzungen verwendet werden:
cP fuer: CODEPAGE
PREP fuer: PREPARE
STA fuer: STATUS
REF fuer: REFRESH
SEL fuer: SELECT

Fuer das Kommando MODE gibt es 8 Varianten:

Variante 1:

[zweig] MODE LPT#[:1(nl[,[ml[,P]]
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Das Kommando

) legt den Betriebsmodus fuer den angegebenen
Drucker fest.

Parameter:

# kennzeichnet die Druckernummer (1, 2 oder 3).

- nh legt die Anzahl Zeichen pro Zeile fest (80 oder 132).
- m legt die Anzahl Zeilen pro Zo!l!l Zeilenvorschub (6 oder
8) fest.

- P gibt fortlaufende Wiederholungen bei Zeitlimitueber~
schreitungsfehlern an.

Bemerkungen:

1. Standardmaessig werden vom System 80 Zeichen/Zeile
und 6 Zeilen/Zoll als Parameter eingestellt. -
Wird der Drucker zurueckgesetzt oder initialisiert,

gelten wieder die Standardwerte (BASIC initialisiert den
Drucker).

2. Werden fuer n oder m ungueltige Werte angegeben, dann

werden diese ignoriert, ohne dass der urspruengliche
Wert veraendert wird.

Die Wiederholschleife kann durch Betaetigung von
<CTRL>+<PAUSE>. unterbrochen werden. Damit Zeitlimit-
ueberschreitungsfehier bei Eingabe von P nicht staendig
wiederholt werden, ist das MODE-Kommando ohne Angabe von

P nochmals aufzurufen.

Beispiel:

Das Kommando MODE LPT1:132,8
legt den Betriebsmodus des Druckers 1 mit 132 Zeichen
pro(Zeile und mit 8 Zeilen pro Zoll Zeilenvorschub fest.

Variante 2:
[zweig] MODE n
Das Kommando ermoegliicht das Umschalten der Bildschirmadap~

ter und das Einstellen des Bildschirmmodus fuer den Farb-/

Grafikbildschirmadapter. Der angesprochene Bildschirm wird
ge loescht. E

Parameter:

- n kann die Werte 40 80 C040, 'CO080 BW40, BW8O
MONO annehmen: ’ ’ ’ ’ ’ oder
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40 :
Einstellen der Bildschirmbreite fuer dgn Farb-/Grafik-
bildschirmadapter auf 40 Zejchen pro Zeile.

80 ) : )
Einstellen der Bildschirmbreite fuer dgn Farb-/Grafik-
b ildschirmadapter auf 80 Zeichen pro Zeile.

C040

Schaltet den aktiven~BiIdschirmadaptef auf den .Farb—/
Grafikbildschirmadapter, aktiviert die Farbanzeige und
setzt 40 Zeichen pro Zeile fest.

C080

Schaltet den aktiven Bildschirmadapter éuf den Far?—/
Grafikbildschirmadapter und setzt 80 Zeichen pro Zeile
fest. Die Farbanzeige wird aktiviert.

MONO

Schaltet den aktiven Bildschirmadapter agf deq Mono-
chrombildschirm (der immer eine Bildschirmbreite von
80 Zeichen pro Zeile.hat).

BW40

Schaltet den aktiven Bildschirmadapter auf_ den Farb-/
Grafikbildschirmadapter und den Bildschlrmmodus' auf
Schwarz/Weiss. Es werden 40 Zeichen pro Zeile einge-
stellt.

BW80 )
Schaltet  den aktiven Bildschirmadapter agf den Farb-/
Grafikbildschirmadapter und den Bildschlrm@odus ) auf
Schwarz/Weiss. Es werden 80 Zeichen pro Zeile einge-
stellt.

Beispiel:
Mit dem Kommando MODE CO80 )
w;rd der aktive Bildschirmadapter auf den Earb—/Graflk—
bildschirmadapter geschalitet, die Farbanzeige aktiviert
und 80 Zeichen pro Zeile definiert.

Variante 3:

[ zwe ig]MODE COMn[ :lbaudl ,paritaetl,datenbitsl,stoppbitsl,P1ll]

Einstellen des Betriebsmodus fuer den Adapter fuer asyn-
chrone Uebertragung.

Parameter: -
- n erhaelt die Nummer des Adapters fuer asynchrone Ueber-
Tragung (1 oder 2).
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-~ baud legt die Datenuebertragungsrate (110, 150, 300,
‘600, 1200, 2400, 4800 oder 9600) in Baud fest, wobei nur
die ersten beiden Stellen erforderlich sind.

- paritaet legt die Kontrolle des Paritaetsbits fest,
wobei Kennzeichen N (keine), 0 (ungerade) oder E (ge-
rade) verwendet werden 'kann.

Die Standardeinstellung ist E (gerade Paritaet).

- datenbits legt die Anzah!| der Datenbits fuer die Ueber-~
tragung fest (7 oder 8).
Die Standardeinstellung ist 7.

- stoppbits legt die Anzah! der Stoppbits (1 oder 2) fest.
*Standardmaessig wird bei 110 Baud = 2 und bei allen
anderen Uebertragungsraten = 1 eingestellt.

- P gibt an, dass der Adapter fuer asynchrone Uebertragung
fuer einen Drucker mit serieller Schnittstelle benutzt
werden soll. Wird P eingegeben, werden Zeitlimitueber-

schreitungsfehler staendig wiederholt. Diese Wiederho-

lungsschleife kann durch Eingabe der Tastenkombination
<CTRL>+<PAUSE> beendet werden.

Soll die fortlaufende Wiederholung bei Zeit!limitueber-
schreitungsfehlern beendet werden, nachdem P e ingegeben
wurde, ist der Adapter fuer die asynchrone Uebertragung
mit MODE ohne Eingabe von P erneut zu initialisieren.
Durch Angabe von P verbleibt ein Teil von MODE im
Hauptspeicher resident.

Bemerkungen:

Die Protokol Iparameter (baud, paritaet, datenbits, stopp-
bits) werden zur Initialisierung des Adapters fuer asyn-
chrone Uebertragung benutzt. Wird das Protokol | angegeben,
muss mindestens die Baudrate eingegeben werden. Die anderen
Parameter koennen entfallen, so dass nur die Kommata einge-

geben werden muessen. In diesem Fall wird von den Stan-
dardwerten ausgegangen.
Beispiel:

a) Das Kommando MODE COM1:12,N,8,1,P
stellt den Betriebsmodus auf die Baudrate 1200, keine
Paritaet, acht Datenbits und ein Stoppbit ein.

b} Sollen die oben aufgefuehrten Standardwerte aktiviert
werden, bewirkt das Kommando MODE coM1:12,,,,P
gerade Paritaet, die Anzahl von®Datenbits auf 7 und

die Anzah| von Stoppbits auf 1.

Variante 4:

[zweig] MODE LPT#L :]=COMn
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1

Umle iten der Paralleldruckerausgabe LPT# zum Adapter gvfuer
asynchrone Uebertragung.

@

Parameter:
- # kennzeichnet die Druckernummer (1, 2 oder 3).

n kennzeichnet die Nummer des Adapters fuer asynchrone
Uebertragung (1 oder 2)..

Bemerkung:

d i ist der Adapter fuer
d Umleitung der Druckerausgabe is
Zz;nchigne Uebertragung mit der Variante 3 von MODE zu

initialisieren.

Variante 5:

i PREPARE =
g] MODE geraetename CODEPAGE
S ({cpiist)

[zweigldateinamel .erw])

oder

zwe igldateinamel .erw])

EPARE =
eig] MODE geraetename CODEPAGE PR
zw as ]

Parameter:

eractename steht fuer eine der folgenden Bezeichnungen:
- geraeiename '
CON, PRN, LPT1, LPT2, LPT3

- <cp bezeichnet eine Zeichensatztabelle7

i ichensatztabellen.
C - i fuer die Angabe von mehreren Zeic
gzgls;inZi Auf listung von Ze ichenmsatztabellen muessen

diese in Klammern () gesetzt werden.

- [zweigldateinamel.erw] dient zur Angabe der Datei, In
der sich die Zeichensatztabelien bef inden.

Beispiel:

N ¢ rep = ((850) COL.cpi) : _ )
gg?ihcgieszspKoamando wird festgeéegg, qaﬁs dlizZe;z?Z:_
I 850 neben dem Standardzeichensa -
2?521;?8 w?rd. Es wird das in der Datei COL.CPI Ie:tge
legte Schriftbild fuer die Bildschirmausgabe genutzt.

Variante 6:

— s

zweig] MODE geraetename CODEPAGE SELECT = cp
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Parameter:

- cp zur Angabe der zu akt ivierenden Zeichensatztabelie.
Dabei muss beruecksichtigt werden, dass die Zeichensatz-
tabelle in der Auflistung (cplist) des MODE -Kommandos
zur Vorbereitung von Zeichensatztabellen (Variante 5)
enthalten sein muss.

Die angegebene Zeichensatztabelle wird fuer die Einheit CON
bzw. LPT# aktiviert. ‘ :

Wenn die Zeichensatztabelle cp sowohl als vorbereitete als
auch als Hardware-Zeichensatztabelle vorhanden ist, dann
wird immer die vorbereitete Zeichensatztabelle ausgewaeh!t.

Variante 7:

zweig] MODE geraetename CODEPAGE [/sTATUS]

Durch dieses Kommando werden fuer das angegebene Geraet die
akt ive Zeichensatztabelle und eine Liste der auszuwaehlen-
den Zeichensatztabellen angezeigt. Dabei ist die Liste der
Zeichensatztabellen unterteilt in Hardware- und vorberei-
tete Zeichensatztabellen. Die vorbereiteten Ze ichensatzta-
bellen wurden mit Hilfe des MODE-Kommandos festgelegt.

Variante 8:
[zweig] MODE geraetename CODEPAGE REFRESH
Dieses Kommando bewirkt, dass die zuvor aktive Zeicheﬁ—
satztabelle fuer das betreffende Geraet reaktiviert wird,
wenn sie verlorengegangen ist. Zum Beispiel kann die aktive

Zeichensatztabelle durch Programmieren des Ze ichengenera-
tors verlorengehen.

Se itenwe ise Ausgabe von Daten auf Bildschirm MORE

Typ: externes Kommando

Syntax:

[zweig] MORE

Dieses Kommando liest Daten von der Standarde ingabe und sendet
diese Daten .seitenweise an die Standardausgabe. Unter einer
Seite “ist ein gefuellter Bildschirm (ausser der letzten Zeile)
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zu verstehen.
MORE ist ein Filter.

Parameter:

- zweigl wird zur Angabe von Laufwerk und Pfad fuer die
Kommandodatei verwendet.

Rueckgabekode: 0

Bemerkungen: .

1. Ist eine Bildschirmseite gefuellt und es liegen noch weitere
Daten von der Standardeingabe vor, erscheint auf der letzten
Bildschirmseite die Meldung ---Fortsetzung---.

2. Durch Betaetigung einer beliebigen Zeichentaste wird eine
weitere Seite an die Standardausgabeeinheit ausgegeben.
Dieses Verfahren wird solange fortgesetzt, bis saemtliche
E ingabedaten gelesen und angezeigt worden sind.

3. Durch <CTRL+<C> kann MORE abgebrochen werden.
Beispiel:

a) Durch das Kommando MORE < TEST.ASM
wird der Inhalt der Datei TEST.ASM ausgegeben, wobei
ein mit Daten gefuellter Bildschirm nach dem anderen
angezeigt wird. Nachdem der Bildschirm vol | ist, wird
eine Meldung auf der untersten Zeile angezeigt. Um- den
naechsten mit Daten gefuellten Bildschirm zu erhalten,
kann der Benutzer eine beliebige Taste betaet igen.

b) Durch folgende Kommandozeile TREE | MORE

1
wird die Ausgabe des TREE-Kommandos an den MORE-Filter

uebergeben; d.h., die Bildschirmausgaben von TREE erfol-
gen seitenweise.

Vorbereiten von CHCP NLSFUNC

Typ: externes Kommando
Syntax:
[zweig MLSFUNC, [[zwe igldateiname[ .erw]]

Mit dem Kommando NLSFUNC wird die Verwendung des Kommandos CHCP
ermoeglicht. NLSFUNC muss geladen sein, bevor CHCP ausgefuehrt
werden kann. Wird der Zeichensatzwechse | staendig benutzt, ist
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es sinnvoll, den Kommandoaufruf von NLSFUNC in die Datei
C.BAT zu uebernehmen. ) ) )
QEESEEE installiert einen residenten Teil und verringert damit

"die nutzbare Groesse des Hauptspeichgrs um 2528 Byte.

i i ten Teil von NLSFUNC
i § von CHCP wird durch den residen >
g:;TuQ?{ru ob die durch CHCP uebergebeneDZe|chen§§t§?u2TirHiT$z
; ich ist. as geschie
aktuellen Landeskode vertraeglic . Hilte
i Parameter uebergeben
LSFUNC :durch den Dateinamen a!s 0 > >
g::eiNmit landesspezifischen [nfggmgtéogig. séi;???;:g;tedlgaT;E
dem Befeh! COUNTRY = in der - 5. ez it et e
.SYS). Ist die Vertraeglichkeit gewaehr , i
g??ngéeiaeien, die den Zeichensatzwechse!l unterstuetzen, det
neue Zeichensatz eingestellt.

Beispiel:

nlsfunc c:\dcp\country.sys

Rueckgabekode:

i i bereits installiert
NLSFUNC wurde installiert oder war b S
? faische DCP-Version, Version 3.30.WIFd bengetngt funden
2 die als Parameter angegebene Datei wurde nicht gefunde

Festlegen Suchpfadliste PATH

Typ: . internes Kommando

Syntax:

PATH [[zweigl ;[zweigl....1]] oder
PATH ; :

i i i i fruf von .COM- .EXE-
ner Suchpfadliste die beim Au‘
Eiztlegi?-D:;eien vom Kommanéointerpreter in den SuchYorga;%
einbeéogen wird, falls sich die aufgerufene Kommandodatei nic
im aktue!len Dateiverzeichnis befindet.

Parameter:

- L[zweig[;[zweig]...]]] Suchpfédliste
Rueckgabekode: ohne

Bemerkungen:

Die Suchpfadliste besteht aus Laufwerk (optional) und Suchpfa-
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den, die in jeweils ein Dateiverzeichnis muenden. Einzelne
Suchp fade werden durch Semikolon (";") voneinander getrennt.
Gibt der Anwender mittels PATH eine Suchpfadliste ein, wird
diese in der Umgebung (Environment) des Kommandointerpreters
abgelegt.

Wird jetzt ein Kommando (.COM-,
fen, das nicht im aktuellen Verzeichnis des aktuellen oder des
explizit angegebenen Laufwerkes steht, veranlasst der Kommando-

interpreter das Durchsuchen der laut Suchpfadliste angegebenen

Dateiverzeichnisse in der vom Bediener eingegebenen Reihenfolge.
Dabei sind im DCP innerhalb je eines Dateiverzeichnisses fuer
die Kommandodateierweiterungen unterschiedliche .Prioritaeten
festgelegt: .COM-Datei besitzt hoechste Prioritaet (08), dann
folgt .EXE-Datei (04), dann .BAT-Datei (02).
Das heisst: Ein Verzeichnis wird immer von Anfang bis Ende
durchsucht, um bei gleichem Dateinamen die Kommandodatei mit der
hoechsten Prioritaet herauszufinden. Nur bei Auffinden ‘einer
Datei an DCP zur Abarbeitung uebergeben.
Die Kommandodateiprioritaet
durchsuchenden Verzeichnisses. Sie ist somit der vom Anwender
im PATH-Kommando vorgegebenen Reihenfolge der Suchpfade unter-
geordnet, d.h. eine Kommandodatei mit der Erweiterung .BAT wuer=
de, innerhalb des ersten Verzeichnisses der Suchpfadliste ste-
hend, immer ausgefuehrt, obwohl sich noch ein in der Kommando-
prioritaet hoeher stehendes Kommando (.COM, .EXE) gleichen Na=-
mens im zweiten Verzeichnis der Suchpfadliste befindet.

Bei Eingabe von PATH ohne Parameter wird die aktuelle Suchp fad-:
bedeutet, dass die Suchpfadliste ge-

PATH;
Dies entspricht der Standardeinstellung bei Star-

liste angezeigt.
loescht wird.
ten von DCP.

Weitere Hinweise:

1. Bei der Festlegung einer Suchpfadliste durch PATH prueft
DCP nicht deren syntaktische Richtigkeit bzw. Gueltig~
keit. Fehler werden erst entdeckt und gemeldet, wenn DCP
beim Kommandoaufruf den eigentlichen Suchvorgang durch-
fuehrt.

2. DCP ignoriert nicht mehr vorhandene Suchpfade ohne Feh-
| erme Idung. ’

Beispiel:

A>PATH C:\;B:\LEV1

Durch Eingabe dieses Kommandos wird das Betriebssystem
angewiesen zuerst das aktuellie Verzeichnis des aktuellen
Laufwerkes, dann das Stammverzeichnis von Laufwerk C: und
anschliessend das Unterverzeichnis LEV1 von Laufwerk .B:
nach einer Kommandodatei zu durchsuchen.
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#%#% PCOLOR - Kommando ***

.EXE- oder .BAT-Datei) aufgeru-

Das
des Farbgrafikadapters COE des %C 1834.

teuert oder mit Parametern. t .
gig:zg:; 3/88 voraus und sollte sinnvol lerweise aus einem Alpha-
mode des Farbgrafikadapters
| Farben (Aufloesung 640x480) heraus gestartet werden.
gilt nur innerhalb des gerade zu

Programmieren der Farbpalette PCOLOR
Typ: externes Kommando
Syntax:

igl PCOLOR /16:[zweig]dateinameL.erwI oder
PCOLOR [ /64:[zweigldateiname] .erw

tuetzt die Arbeit mit der Farbpalette
Kommando PCOLOR unterstuetz e e et

Es setzt einen ROM-BI0S-

oder aus dem Grafikmode mit 16

Parameter:

i i i 16 Farben

- 16:[zweigldateiname[ .erw] Auswah| der anzeigbaren
ius [40969 moeglichen beim Farbbildschirm oder.Zuordnung qer
Grauwerte zu den Farbnummern beim monochromatischen Grafik-

bildschirm (siehe 2.2.).

- Je4:[zweigldateinamel .erw] Auswahi der 64-Farben-Palette aus
4096 Farben (siehe 2.2. und 3.).

: - . . be—
Die in den Parametern bezeichneten Dateien muessen eine
stimmte Struktur haben und sind menuegesteuert mit PCOLOR er-

zeugbar.

Rueckgabekode:

0 wenn fehlerfrei beendet
>0 bei Auftreten eines Fehlers

heint das Hauptme-
Nach dem Aufruf von PCOLOR ohne Parameter ersc T

niz auf dem Bildschirm. Durch Betaetigen'der KursortastentW|:d
die gewuenschte Funktion ausgewaehlt und mit Druecken der Start-
‘taste aktiviert. Mit <ESC> wird PCOLOR aus dem Hauptmenue heraus

verlassen.
Hauptmenue:
VERLASSEN VON PCOLOR
LESEN UND PROGRAMMIEREN DER FARBPALETTE

ABSPE ICHERN / AKTIVIEREN DER FARBPALETTE
AUSWAHL AUS DER 64-FARBEN-TABELLE
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*** PCOLOR - Kommando ***

1. Lesen und Programmieren der Farbpalette

Mit Auswah! dieser Funktion erscheint ein Untermenue auf  dem
Bildschirm: - o

RUECKKEHR INS HAUPTMENUE

LESEN DER AKTUELLEN 16-FARBEN-TABELLE
LESEN DER 16-FARBEN-TABELLE VON DER- D ISK
LESEN DER AKTUELLEN 64-~FARBEN-TABELLE
LESEN DER 64-FARBEN-TABELLE VON DER DISK

1.1. Funktionen mit den 16-Farben-Tabel len

Die moeglichen 16 Farben koennen mit diesen Funktionen aus 4096
Farben ausgewaehlt (Farbbildschirm) bzw. Grauwerten zugeordnet
werden (monochromatischer Grafikbildschirm). Es erscheinen 16
Balken mit der dazugehoerigen Farbnummer in der Anzeige. Mit
<ESC> gelangt der Nutzer zurueck ins Menue. Mit den Kursortasten
und der Starttaste kann eine Farbe ausgewaehlt werden. Die
aktuellen Intensitaeten der Farbstrahlen (rot, gruen, blau)
sowie der Grauwerte fuer den Monochromschirm erscheinen dann
unten rechts auf dem Bildschirm. Durch Betaetigen der Tasten
<F1> und <F5> kann der ROT-Strahl, mit <F2> und <F6> der
GRUEN~Strahl, mit <F3> und <F7> der BLAU-Strah!l bzw. mit <Fi>
und <F8> der Grauwert zur ausgewaehlten Farbnummer beeinflusst
werden (die erstgenannte Taste verringert, die zweite erhoeht
die Intensitaet um 1). Durch Tastendruck veraendert sich dije
Farbe des zugehoerigen Balkens entsprechend der Eingaben. Nach
Betaetigen von <ESC> oder der Starttaste kann die naechste Farbe
ausgewaehlt und programmiert werden. Bis PCOLOR verlassen wird,
gilt die so bearbeitete Farbpalette als aktuell, erst mit Akti-
vieren bleibt sie auch nach Verlassen von PCOLOR aktuell (sonst
wird die vorher aktuelle wiederhergestel It),

1.2. Funktionen mit der 64-Farben-Tabelle

Die Funktion 10H des INT 10H (sofern aktiv) geht davon aus, dass
die 16 Farben aus 64 Farben waehlbar sind. Diese 64 Farben
koennen hiermit aus 4096 ausgewaeh !t werden. Bei Anschluss eines
monochromatischen Grafikbildschirms entspricht die Intensitaet
des GRUEN-Strahles dem Grauwert. Mijt Hilfe der Kursortasten
laesst sich der Kursor positionieren, mit den Zifferntasten
werden die Intensitaetswerte eingegeben (nur Intensitaeten von 0
bis 15 sind moeglich). Mit <ESC> gelangt der Nutzer wieder in
das Menue. Die geaenderte Tabelle wirkt nur, wenn sie aktiviert
wird. Wird sie nicht aktiviert, wirkt die Tabelle temporaer fuer
3., solange PCOLOR nicht verlassen wird.~ :

. Abspeichern/Aktivieren der Farbtabel le

2
Mit Auswah! dieser Funktion erscheint ein Untermenueh auf dem
Bildschirm:
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2.2. Abspeichern der F

+* 3% *

###% PCOLOR - Kommando

.RUECKKEHR INS HAUPTMENUE

AKT IV IEREN DER 16-FARBEN-TABELLE AUF DISK
ABSPE ICHERN DER 16—FARBEN-TABEELE
AKTIVIEREN DER GL—FARBEN—TABELLEE AUE DISK
ABSPE ICHERN DER 64-FARBEN-TABEL

2. 1. Aktivieren der Farbtabelle

i i i » ter 1. beschriebenen
tivieren wird die mit den un ) ebenen
Durch‘ o @Za#géitete Farbtabelle als ak@uelle elngeiti;éh Ale
Eungt;?Zi?e bzw die 64-Farben-Tabelle sind dann auc .
arbp . :

{assen von PCOLOR aktiv.

arbtabelle auf Diskettie/Festplatte

Es erscheint die Ausschrift

Bitte den Dateinamen eingeben:

Es kann nun eine vollstaendigg DateibEzeigT;
inamel .erw] eingegeben werden (dasselbe gi

i te). Mit der Starﬁtaste
D!sketten/Festplggm?1 wird eine Datei auf

die mit einer unter 1. be-
im Aufruf mit Parameter ange-

auf dem Bildschirm.
nung mit [zweigldate
fuer das Lesen von
w?rd diese Eingabe abgeschlossen.
Diskette oder Festplatte erzeugt,
schriebenen Funktion gelesen oder
sprochen werden kann.

3. Auswah| aus 64-Farben-Tabelle

. P ben
Mit dieser Funktion werden die glelchzelﬁ;$ nué?Zarzleghﬁarder
d Tabelle ausgewaenhit. A T
B e 62ri2?2inwi:runter 1.1.. Anschlles§end muss eéaigd:?;_
Farbngmmerzah| bei.der nur die Ziffern O b|§ 3 Ye;wz?e 2
Zti|l[g?s Farénummer eingegeben werden. Damit wir
en,

i die Funktion 10H
i 1.2. eingestellt, durch i
e e e resr :;E::t. Bei Aufruf von PCOLOR, mit der un@zt
dos N riohane wird diese Farbpalettenprogrammi

i tion > mies

1.1. beschriebenen Funk , i e Farbpa e e o dawechs

i cht. Gleiches gi !

ruﬁs ruecigizggéghgﬁTZr "Neuprogrammierung der Farbpalette bei
e devechee VMODE einstel lbar).

Modewechse |" (durch
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##% PRINT - Kommando *** %% PRINT - Kommando ***

Ausdrucken von Dateien im Hintergrund PR INT
- /M:max.gulsanzahl dient der Angabe der Anzah| Taktgeberimpul-
se, welche PRINT zum Ausdrucken von Zeichen auf der Druckein-
Typ: externes Kommando heit zur Verfuegung stehen (Standardwert ist 2). Moegliche
Angaben sind 1 bis 255. Dieser Parameter wird nur bei der
Syntax: ersten Verwendung von PRINT angegeben.

zweig] PRINT [/D:geractename]l /B:puffergroesse]{/Uzin-arbeit-puls]
[ /M:max_.pulsanzahi][ /S:zeitscheibe
;/Q:Warteschlangengroesse C T P
[zweigldateiname]l .erw] {[zweigldateiname[ .erw]}

Schalter:

/T stellt den Beendigungsmodus ein. Saemt liche in der Warte-
schlange stehenden Daten werden aus der Druckwarteschlange
geloescht.

Wird gerade eine Datei ausgedruckt, wird
- der Druckvorgang gestoppt,
- eine Loeschnachricht ausgegeben,
- ein Seitenvorschub veranlasst und
- das Warnsigna! des Druckers ausgeloest.

Das Kommando druckt eine Warteschl i

] ange (Liste) mit Datei i

Xl?tergrund. auf dem Drucker aus, waehrend der Benutzire‘::de;Z
u %aben mit dem Compu?er ausfuehrt. Wird dieses Kommando zum

ersten Mal benutzt, wird die residente Groesse vom Betriebs-

system im Speicher erhoeht.
/C stellt den Loeschmodus ein. In diesem Modus kann der Benutzer

auswaehlen, welche Datei oder welche Dateien aus der Warte-
schlange gestrichen werden sollen. Dabei wird der vorherge-
hende und alle nachfolgenden Dateinamen in der Kommandozeile
aus der Druckwarteschlange gestrichen, bis ein Schalter /P in
der Kommandozeile angetrof fen oder die Eingabetaste betaetigt

wird.

Parameter:

- zweigl vor PRINT wird zur An
2 gabe v L
die PRINT-Kommandodatei genutzt. on Laufwerkc und Pfad fuer

- /D:geraetename kennzeichn
t et den zu verwendenden Drucker
E?Zé;r d;:ii ,ft\ngab'e:c wird standardmaessig PRN angenémmen.
e en meter ist nur bei der ersten Verwendung von PRINT
Falls Parameter /D angegeb i j i
ralle arameter gegeben wird, muss dieser immer an

- /B:puffergroesse wird zur An i
3 gabe der internen Puff
éln Byte§ verwendet (Standard = 512 Byte). Die uAu:;S;ﬁiz:g
es PRINT-Kommandos kann beschleunigt werden, wenn der Puffer

vergroessert wird Auch dieser Paramet i i
. er ist
ersten Verwendung von PRINT anzugeben. Qur bei der

/P stellit den Druckmodus ein. Der vorhergehende Dateiname und
alle folgenden Dateinamen werden zu der Druckwarteschlange
hinzugefuegt, bis ein Schalter /C in der Kommandozeile ange-
troffen oder die Eingabetaste betaetigt wird.

Rueckgabekode: 0

Bemerkungen:

1. Die Parameter /D, /B, /Q; /s, /U und /M duerfen nur bei der
ersten Verwendung von PRINT angegeben werden, ansonsten wird
die Meldung: Ungueltiger Parameter fuer jeden Parameter aus-

gegeben.

- /JQ:warteschlangen i
: engroesse wird zu der Angabe genutzt, wi i
B(uckdatelen sich in der Warteschlange befinden kéenéleeé$
}sd 32). Qer Standardwert ist 10 Dateien. Dieser Parameter
wird nur bei der ersten Verwendung von PRINT angegeben.

Im Dateinamen und der Erweiterung sind die globalen Datei-

- JS:zeitschei i )
PRINT%RfﬁEsﬁgs d;S:tAS:;uéﬂii:e des %e!tumféngs, we lcher dem namenzeichen ("*" oder wen) zylaessig. Es kann mehr als ein
ist 8). g zugeteilt wird (Standardwert Dateiname in der Kommandoze i le eingegeben werden,. wobei aber
Die Einstellwerte reichen von 1 bis 255. Dieser Parameter Qe?er Dateiname mit den entsprechenden Parametern anzugeben
ist.

wird nur bei der ersten Verwendung von PRINT angegeben.

Sobald eine Datei in der Warteschlange steht, kann das ak -
tuelle Verzeichnis geaendert werden, ohne dass dadurch das
Ausdrucken der Dateien, die sich bereits in der Warteschiange
befinden, beeinflusst wird. Bei der ersten Nuizung dieses
Betriebssystemspeicherbereich

- JU:in-arbeit-puls ermoegli i
- glicht die Angabe der Anzabhl -
?eberlmpu{sen, die PRINT wartet, bis die Druckein;:?tTizi—
uegbar ist (Standardwert ist 1). Muss PRINT laenger als U

e o e e b e Sraton vermendung Vo PRINT Kommandos wird der residente
angegeben. er ersten Verwendung von PRINT vergroessert.




- * %
**#* PRINT - Kommando **%* ##% PRINT - Kommando

4. Sind weder /C, /T noch /P

i olange im
als Schalter angegeben und die 2. Die Diskette mit den auszgdruckenqendDateézng:SSDiuckvgrgang
Eingabetaste wird betaetigt, werden saemtliche in der Komman- “angegebenen Laufwerk blel?eny ?'? .erdzr Druckwarteschlange
dozeile aufgelisteten Dateien in die Warteschlange fuer das beendet ist. Dabei darf keine Da Sé n sie nicht ausgedruckt
Ausdrucken gesetzt (/P wird angenommen). T geaendert oder geloescht werden, evor
worden ist.
5. Wird PRINT ohne Parameter eingegeben, werden die Namen der

itstel It darf
gerade in deri Druckwarteschlange stehenden Dateien angezeigt. 3. Waehrend PRINT Daten fuer das Ausdrucken bereits ’

i tzt werden. Jeder
f keinen anderen Zweck benu
3::582ECKe;enueBrucker zu benutzen (i.B. durch <CTRL>+<P>),
i Zu el ige: Nicht berei
fuehrt zu einer Anzeige Schreibfehler Einheit XXXX

6. Wenn das PRINT-Kommando das erste Mal nach dem Systemstart
ausgefuehrt und /D nicht angegeben wurde, wird folgende
Me ldung ausgegeben: Name der Ausgabeeinheit [PRN]:
Danach kann der Benutzer den Geraetenamen (LPT1, LPT2, LPT3,
PRN, COM1, COM2, AUX usw.) eingeben.

Der Standardwert ist PRN. Er wird ausgewaehlt,
Starttaste betaetigt wird.

Beispiele:

Im folgenden Beispiel wird das PRINT-Kommando. zum ersten
Ma | nach dem Systemstart benutzt.

wenn nur eine

7. Die Dateien werden in der Reihenfolge der Eingabe in die
Warteschlange fuer das Ausdrucken eingetragen. Nach dem Druck:
jeder Datei wirdein Seitenvorschub zur naechsten Seite aus-
gefuehrt. Werden Tab-Zeichen angetroffen, wird bis zur naech-
sten B-Spalten-Grenze mit Leerzeichen aufgefuellt.

(ommando PRINT A:TEXT1.TXT -
a)vzaiaﬁﬁzzzt das Betriebssystem zur Abfgagg Ea?T ?;gN]{e
ili Ausgabegeraet: Name der Agsga eeinhe
x:é;lggpueckgn der Eingabetaste wird .dle Q¥?9?§$ izm
Drucker weitergeleitet und die Datei ) TEt . yor
Laufwerk A: in die Druckwarteschlangﬁ eingetragen.
Ausgabe wird an die Druckeinheit "PRN" gesendet.

8. Tritt bei Ausfuehrung von PRINT ein Diskettenfehler
wird folgendes ausgefuehrt: }
- Die gerade auszudruckende Datei wird aus der Warteschian-
ge gestrichen.

- Eine Meldung wueber den Diskettenfehler wird
Drucker ausgegeben.

auf,

it d Kommando PRINT /T . '
) &;:d egie Druckwarteschlange ge!oescht und jede weitere
Information auf der Zeile ignoriert.

ueber den

~ Auf dem Drucker wird ein Seitenvorschub ausgeloest und */C
ein akustisches Warnsignal ausgegeben. c) Mit dem Kommando PRINT TEﬁI' b aus der Druckwarte-
- Die restlichen Dateien in der Druckwarteschlange werden werden saemtliche TEXTZ"'_Da\V'?nh Laufwerksbuchsta-
ausgedruckt. schiange gestrichen, die den glelq en
ben wie das Standardlaufwerk aufweisen.
9. Werden die Schalter /T oder /C zum Loeschen von den Dateien

benutzt, die gerade ausgedruckt werden, geschieht folgendes:

- Ausgabe des akustischen Warnsignals des Druckers;

- Auf dem Drucker wird eine Nachricht ausgedruckt, dass
alle Daten in der Warteschlange geloescht sind (/T) bzw.
?75? die Datei [zweigldateinamel.erw] geloescht. wurde

C).

- Auf dem Drucker wird ein Seitenvorschub zur
Seite vorgenommen.

- Wenn nicht alle Dateien in der Druckwarteschlange

d) Dureh das Komqgg?ﬁT A:TEXT1.TXT/C A:TEXT2.TXT A:TEXT3.TXT

werden die drei Dateien TEXTI, TEXT2 unq TEXT3 im Lauf-
werk A: aus der Druckwarteschlange gestrichen.

Durch das Kommando PRINT TEXT1.TXT/C TEXT2.TXT/P TiﬁTB.ZXT
wird die Datei TEXT1.TXT aus der Druckwar%gsTC_XTangn
gestrichen und die Dateien TEXT2.TXT und TEXT3.

—

e
naechsten

ge- die Druckwarteschlange angefuegt.
loescht wurden dann wird-der Druckvorgang mit der- exTa TXT rEXTa . TXT/C
naechsten Datei ’ wieder aufgenommen, die noch in der £) Durch das Kommando PRINT TEXT1.TXT

i ie Druck-
Druckwarteschlange steht. werden die Dateien TEXT1.TXT und TEXT2.TXT in die

h wird die Datei
hiange angefuegt, und danac "
¥E;%§?$XT ags der Druckwarteschlange gestrichen.

Hinweise:

1. Der Benutzer sollte sich vergewissern, dass die von ihm ange-
gebene Einheit physisch an das System angeschlossen ist, da

sonst ein nichtvorhersehbares Verhalten des Systems auftreten
kann.
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# 6%

##% PROMPT - Kommando

Veraendern DCP—Systemanfrage PROMPT

-2 2

##% RECOVER -~ Kommando

r DCP-Systemanfrage ist PROMPT  $ndg,

Die Standardeinstellung de
Laufwerk mit nachfolgendem Groesser-

d.h. es wird das aktuelle

Typ: internes Kommando

Syntax:
PROMPT [text]

Veraendert die DCP-Systemanfrage

Parameter:

- [text] Text, der die alt
t e DCP-Syst
Wird nach PROMPT kein Text angegézeimanfrage “hes i
dardsystemanfrage wieder her. ’

Rueckgabekode: ohne

Bemerkungen:

Die geaenderte Systemanfrage wird als Zeichenkette

PROMPT=[ text]
Es ist moeglich,
wenden, die “es gestatten,
Ztemanfrage einzubinden.
ine Meta-Zeichenfolge hat die allgemei
i F n 113 -
einer der folgenden Angaben entspr?chf:ne orm "$et

Systeminformationen

E Bedeutung

===zz=z|zzz==z=zz==zzz=z==s=zzzzsz====z====z===z====z=======

s Lo

t E System-Uhrzeit

d ) System-Datum

p ) Pfad zum aktuellen Dateiverzei i

aktuellen Laufwerks zefchnis des

] DCP-Versionsnummer '

n aktuelles Laufwerk

g Groesser-Zeichen (>)

t
i
I
]
i
1
]
i
! Kleiner~Ze ichen (<)
b : Senkrecht-Strich (1})
q i Gleichheitszeichen (=)
h i Rueckschritt und Loeschen des vorher-
: gehenden Ze ichens -
i Escape-Zeichen
| %tegerzeichen CR und LF
1 = Einstellen Anfang neue Zei
| dem Bildschirm) elle auf

stellt DCP die

e der
in dgr Umgebung des Kommandointerpreters abgelegt
im Text sogenannte Meta-Zeichenfoligen zu :
in die neue Sy~

wobe i

"

ze'ichen angezeigt, z.B.: A>

Beispiele:

A>PROMPT E INGABE !
Die Zeichenkette "E INGABE "™ wird zur neuen

frage.

pDCP -Systeman-

A>PROMPT $p$g

Als DCP-Systemanfrage wird angezeigt:

- das aktuelle Laufwerk und der Pfad zum aktuellen
Dateiverzeichnis {$p)
_ das Groesserzeichen (%$g)
das aktuelle Verzeichnis LEVEL2 vom aktuellen

Ist also
Laufwerk C: eingestellt, kommt

C:\LEVEL1\LEVEL2>

soll.

Stan- die Systemanfrage:

Dass allgemeiner Text mit Meta-Zeichenfolgen gemischt wer~-

den kann, zeigt folgendes Beispiel:
A>PROMPT System-Uhrzeit =$t$ Datum = $d
Die neue Systemanfrage wuerde lauten:
System-Uhrzeit = 12.25.16,65

Datum = Mo, 11.05.1987

For . -

m Falls der Treiber fuer erweiterte Bildschirm- und Tastatur-

ver- funktionen ANS!.SYS innerhalb der CONFIG.SYS installiert wurde,
kann PROMPT benutzt werden, um ESCAPE-Sequenzen zu erzeugen. Zur
Nutzung dieser Moeglichkeiten, ist vorher das Kapitel Treiber
ANS1.SYS in der MAnleitung fuer den Systemprogrammierer" zu

LI 1)

c
lesen.

Beispiel:

A>PROMPT el s¥el24AgpFelu-
Anzeige des aktuellen Verzeichnisses auf der ersten
der Bildschirmanzeige. Die aktuellen Zeile wird durch

Zeichen "-" gekennzeichnet.

Zeile
das

Wiederherstellen von Disketteninhalten RECOVER

Typ: externes Kommando

Syntax:
zwe ig] RECOVER [zweig]dateinamgL.erwﬂ

oder

[zweig] RECOVER d:
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*** RECOVER - Kommando ***

Das Kommando arbeitet in beiden Formaten unterschiedlich. I'm
ersten Fall werden alle defekten Sektoren der angegebenen Datei
ermittelt und aus dieser entfernt. Damit ist der Zugriff auf
diese Datei (ausser auf die Daten in den fehlerhaften Sektgren)
wieder wmoeglich. In diesem Sinn wird die Datei wiederherge-
stellt.

Im zweiten Fall wird das alte Verzeichnis geloescht und aus den
Informationen der Dateizuordnungstabellen-ein neues Stammver-
zeichnis aufgebaut. Dabei erhalten alle Dateien einen neuen Na-
men. Unterverzeichnisse werden ebenfalls mit einem Dateinamen
versehen und im Stammverzeichnis eingetragen. In diesem Sinn
wird die Diskette wiederhergestellt. Die fuer eine DCP-Djsket-
te/Platte typische Baumstruktur geht jedoch damit verloren. Da
die Wiedererkennung von Dateien unter neuen Namen durch den
Bediener nur bedingt meeglich ist, sollte dieses’ Format nur
benutzt werden, wenn das Verzeichnis beschaedigt wurde und damit
ein Zugriff auf die Diskette mit anderei. Mitteln nicht mehr
moeglich ist.

Parameter:

- [zweig] wird vor RECOVER zur Angabe von Laufwerk und Pfad
fuer die RECOVER-Kommandodatei benutzt.

- [zweigldateiname[.erw] wird zur Angabe des Namens der Datei
verwendet, die wiederhergestellt werden soll. .

- d: kennzeichnet die wiederherzustellende Diskette/Platte.
Rueckgabekode: undefiniert

Bemerkungen:

1. Mit dem ersten RECOVER-Format wird eine Datei mit defekten

Sektoren wiederhergestellt, wobei aber die Daten in diesen
Sektoren verlorengehen. Die Datei ist mit Laufwerk, Pfad und
Dateiname anzugeben. Wird kein Laufwerk angegeben, wird das

Standardlaufwerk verwendet. Bei fehlender Pfadangabe wird das
aktuelle Dateiverzeichnis benutzt. Die Groesse der wiederher-
gestellten Datei kann groesser als die urspruengliche sein,
da RECOVER mit ganzen Datenbloecken rechnet.

2. Mit dem zweiten RECOVER-Format werden alle Dateien wiederher-
gestellt, die sich auf dem angegebenen Laufwerk befinden.

3. Ist die Anzahl der Dateien im Stammverzeichnis und in den
Unterverzeichnissen groesser als die moegliche Anzah!l von
Eintraegen im Stammverzeichnis (112 Eintraege bei doppel-
seitiger Diskette), muss RECOVER mehrfach durchgefuehrt wer-
den, um die gesamte Festplatte oder Diskette zu sichern. Das
zwe ite RECOVER-Format sollte benutzt werden, um die hoechst-
moegliche Anzahl| Eintraege im Stammverzeichnis wiederherzu-
stellen. Nachdem die Dateien erfolgreich wiederhergestellt
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wurden koennen die Dateien, die auf einer gnder;p DBS$2222/
Platte'gesiéhert werden sollen, koplert.werden. 'ni I?t wur:
die von der defekten Platten/Diskgtte w&ederherizzse e
nen geloescht werden.® Dlesgr organg >
3?23erﬁ27? werden, bis alle Dateien wiederhergestelit sind.

L. Die zweite Form des RECOVER-Kommandos sol [te nur benutzt wer-

den wenn das Verzeichnis der Diskette gnbrauchﬁérhge?:rdig
istt RECOVER verfue%t naem$iChVu$22:cti;ge;nZT%iécsiid o
i ie Daten in dem Ve

i:?étfelgé ;Esg‘davon ausgegangen werden{ dassGdasd gizigii
Dateiverzeichnis ungue ltig ist. Aus' dlesem g:?s werden
saemt | iche Dateien sowie Dateinamen in dgr I:|' SSIﬁCh o)
angefuehrten Form wiederhergestel lt, e|?§cﬁ |$erzeichni5—
Dateien, die unter Umstaenden noch gueltige

eintraege gehabt haben.

i i i te Editierung er-
i Textdateien ist normalerweise eine erneu t -
> ?iideiﬁich, um unerwuenschte Daten am Ende der wiederherge

stellten Datei zu loeschen.

Beispiele:

K ndo RECOVER A:TESTPROG.PAS . )

2 EZiiriTma die Wiederherstel lung der Diskettendatei

G.PAS im Laufwerk A:. . ]

ggglﬁRaird diese Datei Sektor fuer Sektor gelesen, wobei
die fehlerhaften Sektoren uebersprungen werden.

K do RECOVER B: ) ) )
) gizllimmZZn Inhalt der gesamten Diskette im Laufwerk B:

i r her. . ) ) _
g;igir d?gses Kommando wird die Diskettendateizuord

nungstabelle im Laufwerk B: auf verkettete Folgen unter-

i j i Datei im
sucht und es wird fuer jede Folge eine neue
Stamm&erzeichnis in der Form FILEnan.REQ ergéﬁlét..nnt
Dabei ist nnnn eine Folgenummer, die mit O egi .

Jedes FILEnnnn.REC weist auf eine der wiederhergestell-
ten Dateien auf der Diskette.

AME
Aendern Dateibezeichnung REN

Typ: internes Kommando
Syntax:

i i ] teinamel .erw] oder
RENAME [zwelg]datexnamgL,e;Tt)da e;??) el (nes

REN [zweig]dateinamg%é?:?l d?;Tg?ameE;Z:y (neu)
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RENAME aendert Dateibezeichnungen.

Parameter:

dateinamel .erw] = zu aendernde alte Datei i

(it o e Dateibezeichnung
dateiname[ .erw] = neue Dateibezeichnung

(neu) (neu)

Der Parameter [zweig] kann nur fuer die alte
angegeben werden.

Dateibezeichnung
Die Globalzeichen "?" und "*" k

sind begrenzt anwendbar.
Beispiele:

A>REN C:TEST.ASM TEST1.ASM

bedeutet die Datei TEST.ASM im aktuellen D i i
, . ate i
des Laufwerkes C: stehend wird in TEST1.ASM umb;;z;i?jChn}s

C>REN DFUE.* LANO1.*

heisst, alle Dateien die den Datei A

) , : inamen OFUE besit
werdent im aktgellen Verzeichnis des aktuellen Lau?éeiigg
verbleibend, mit dem neuen Dateinamen LANO1 versehen. ‘

C>REN 7.z ?.y
weist allen Dateien mit der Erweiteru i i

) t ng .z, die einen ein-
stelligen Dateinamen besitzen, die Erweite;ung Y zZU. =

A>REN B:\LEV1\PRO1 PRO1.TXT

Die Datei-PRO1 aus dem Verzeichnis LE
i > 1 \A| :
wird in PRO1.TXT umbenannt. I des Laufwerkes 8:

Bemerkung:

Mit RENAME sind keine Eintraege fuer Unterverzeichnisse

bar. Dazu sind die Kommandos RD und MD zu verwenden. aender-

Ersetzen von Dateien REPLACE
Typ: externes Kommando
Syntax:

[zweig]l REPLACE [zweigldateiname[.erw] [zweigl[/AJ[/PIL/RI[/S]L /W]

ginz?lne Pateien auf der Zielplatte/-diskette koennen durch
ateien mit dem gleichen Namen von der Quellplatte/-diskette
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ersetzt werden. Der Zielplatte/-diskette koennen einzelne Da-
teien von der Quellplatte/-diskette hinzugefyegt werden.

W
Parameter:

- [zweig]l vor REPLACE gibt das Laufwerk und den Pfad mit der
REPLACE-Kommandodatei an.

- [zweigldateiname[.erw]l gibt den oder die Namen der Dateien
auf der Quellplatte/-diskette an, die auf der Zielplatte/-

diskette ersetzt oder dieser hinzugefuegt werden sollen. Die -

Dateinamen koennen globale Dateibezeichner enthalten.

- [zweig] gibt Ziellaufwerk wund Zielverzeichnis ar. Wird
zwe ig nicht angegeben, wird auf das zugewiesene Standard-

laufwerk Bezug genommen.

Schalter:

/A Die angegebenen Dateien, ausser der bereits vorhandenen Da-
teien, werden in das Zielverzeichnis kopiert.

/S Alle angegebenen Dateien werden nur ersetzt, wenn sie bereits
imZielverzeichnis vorhanden sind.

/R Dateien mit dem Attribut "Nur Lesen®” werden ersetzt.

/P Das Ersetzen oder Hinzufuegen »on Dateien wird einzeln ausge-
fuehrt. Es erfolgt jeweils eine Entscheidungsabfrage an den
Bediener.

/W Es wird eine zusaetzliche Eingabe verlangt. Damit besteht die
Moeglichkeit des Diskettenwechsels.

Rueckgabekode:

0 Normale Beendigung

2 Die Quelldatei{en) wurde(n) nicht gefunden.

3 Der Pfad fuer Quelle oder Ziel war ungueltig oder wurde
nicht gefunden.

5. Der Zugriff auf die Datei wird verweigert. Mit Schalter /R
nochmals versuchen.
Es ist nicht genuegend Speicherplatz vorhanden.

11 Die Kommandozeile ist fehlerhaft. Sie enthaelt ungueltige
Parameter, eine ungueltige Anzah!| von Parametern u.a.m.

15 Die Laufwerksangabe ist ungueltig. Es werden keine Dateien
ersetzt.

22 Fuer dieses Betriebssystem ist REPLACE nicht jauf faehig
(falsche DCP-Version).
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Bemerkungen:

1. Wird kein Schalter angegeben
allein. ’

erfolgt die Abarbeitung wie /S,
2. Die Schalter /A

d
Die 3 und /S duerfen

nicht zusammen angegeben

Die Angabe d i :
e es gleichen Schalters darf nicht mehrmais erfoi-

4., Tritt in der Abarbeit i
t ung ein verwei i i
Datei auf, erfolgt ein sofortiger ASé?ﬁg;?r Zugrift auf eine
5. Verborgene Dateien u
° nd Systemdateien werden f
platte/-diskette nicht gefunden bzw. beérbeit:?. der

6. Die angegebenen Rueck
gabekodes stellen di i
auftretenden dar. Weitere Rueckgabekodes é;sd i:egT?iﬁflgSten

Quel |-

Beispiel:

gas_Kszzndo BSP\REPLACE C:*.BAT C:BAT/A

ewir as Laden des Programms REPLACE

: ! . aus d i i
'BSP". Saemtliche Dateien mit der Erweiferjzgveréz%ChCéi

Laufwerk C: werd d i i i
Lo hinzugefuegt,en em Verzeichnis BAT vom gleichen Lauf-~

Rueckspeichern von Sicherungsdateien RESTORE

Typ: externes Kommando

Syntax:

zwe ig] RESTORE d: [zweigldateiname[ »
d e | .erw][/S]1[/P][/B:tt.mm. ]
L/7Aztt . mm. jjJL/MIL/N L:U%rz%g{][/é:grr;é?t]

Dieses externe Kommando speichert mit BACKUP gesicherte Dateien

von einer Diskett i i
yon einer D ette/Festpiatte auf eine andere Diskette/Festplat-

Parameter:

- [zweig]l wird zur Angabe '
ﬁEgTOSE—Kommandodatei verwendetyon Laufwerk und Pfad fuer die

- d: dient zur Angabe des Laufwerks, welches die ﬁit

erstellten Sicherungsdateien enthaelt (Quellie). BACKUP
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- [zweig]dateiname[.erw] gibt an, welche Dateien der AQueile
wohin zurueckgespe ichert werden sol ten. Die Dateibe-
zeichnung kann ein- oder mehrdeutig sein. Ist der Iweig
(Ziellaufwerk bzw. Zielpfad) nicht angegeben, erfolgt das
Rueckspeichern auf 'das aktuelie Laufwerk in das aktuelle

Verzeichnis.

/S wird bei Rueckspeichern aller Dateien des angegebenen Ver-

zeichnisses einschliess!ich der Unterverzeichnisse angegeben.
/P wird angegeben, wenn vor dem Rueckspeichern der gewaehlten
Dateien zur Auswahl angezeigt werden sol len:

- Dateien, die seit letzter Sicherung geaendert wurden

- Dateien, welche das Nur-Lese-Attribut besitzen
Es wird gefragt, ob diese Dateien zurueckgespeichert
sollen oder nicht.

werden

/B Rueckspeichern aller Dateien, an denen am oder vor dem mit
tt.mm.j] angegebene Datum Aenderungen vorgenommen wurden.

/A Rueckspeichern aller Dateien, an denen am oder nach dem mit
tt.mm.jj angegebenen Datum Aenderungen vorgenommen wurden.

/M Rueckspeichern von Dateien, die seit dem Sichern veraendert

oder geloescht wurden.

/N Rueckspeichern von Dateien, die auf der Zieldiskette/-fest-
platte nicht mehr vorhanden sind.
die zur Uhrzeit

/L Rueckspeichern aller Dateien, angegebenen

oder danach geaendert wurden.

/E Rueckspeichern aller Dateien, die zur angegebenen Uhrzeit

oder davor geaendert wurden.
Hinweis:

\B ,\A und \N duerfen nicht gemeinsam verwendet werden!

Rueckgabekode:

0 Normale Beendigung

1 Ke ine Dateien zum Rueckspe ichern gefunden

2 Kein Rueckspeichern einiger Dateien wegen
konfliikten

3 Abbruch Rueckspeichervorgang durch <CTRL>+<PAUSE> oder <ESC>

4 Abbruch aufgrund eines Fehlers ‘ .

Dateizugriffs-

Bemerkungen:

1. Es koennen nur Dateien rueckgespeichert werden, die mit
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dem BACKUP-Kommando gesichert wurden.

2. Wenn kein Pfad spezifiziert wurde, werden die Dateien in das
aktuelle Verzeichnis gespeichert.
Die Dateien muessen in dasselbe Verzeichnis zurueckge-

speichert werden, in dem sie sich bei der Ausfuehrung des
BACKUP ~-Kommandos befanden.

Globale Dateibezeichnungen sind moeglich.

3. Bei Aufforderung zum Einlegen der Sicherungsdiskette durch
RESTORE sol.lte sich der Nutzer vergewissern, dass die erste
Diskette eingelegt ist, die die Datei enthalten koennte und
zurueckgespeichert werden soll.
Besteht Unklarheit darueber, welche Diskette einge legt werden
muss, ist die Sicherungsdiskette 1 einzulegen. Befindet sich
die Datei nicht auf der eingelegten Diskette, wird der Nutzer
aufgefordert, die naechste Quelldiskette einzulegen.

4. RESTORE nicht anwenden, wenn JOIN, ASSIGN oder SUBST waehrend
des BACKUP aktiv waren!

5. Ist gemeinsamer Datenzugriff installiert, kann man nur Da-

teien zurueckspeichern, auf die man Zugriff hat. Sonst er-
scheint die Meldung:

Pfad\Dateiname.erw
Datei kann nicht zurueckgespeichert werden.

6. Bei Verwendung globaler Dateibezeichnungen fordert RESTORE
den Nutzer auf, nach dem Zurueckspeichern aller Dateien
auf der Sicherungsdiskette, die mit dem angegebenen variablen
Dateinamen uebereinstimmen, die naechste Diskette einzulegen.

7. Die Dateien BIO.COM, DOS.COM und COMMAND.COM werden mit
RESTORE nicht zurueckespeichert. Deshalb kann RESTORE nicht
zum Erstellen einer Platte oder Diskette verwendet werden,
mit der das System gestartet werden soll. Hierzu wird empfoh-
len, den Befehl SYS zu verwenden und danach COMMAND.COM

ins Stammverzeichnis zu kopieren, bevor das Kommando RESTORE
ausgefuehrt wird. ’

Beispiele:

1. B>RESTORE B: C:*.*/S .
Alle Dateien der Sicherungsdisketten einschliess|ich der
Unterverzeichnisse in Laufwerk B: werden auf die Fest-
platte C: zurueckgespeichert.

2. C>RESTORE A: \TEST\*.COM
Alle Dateien mit der Dateierweiterung .COM im Unterver-
zeichnis TEST der Sicherungsdisketten im Laufwerk A:
werden auf die Festplatte C: zurueckgespeichert.

3. B>RESTORE C: *.*/P
Alle Dateien von der Sicherungsfestplatte C: werden auf
die Diskette in Laufwerk B: in das aktuelle Verzeichnis
zurueckgespeichert. Bei jeder Datei, die seit der letz-
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i i das Nur-Lese-
ten Sicherung veraendert wurdg oder die 4 -
Attribut besitzt, wird der Nuizer gefragt, ob die Datei
zurueckgespe ichert werden soil oder nicht. :

4. A>RESTORE B: C:\BSP.COM . ) )
Die Datej BSP.COM im Stammverzeichnis der Sicherungsdis-
kette in Laufwerk B: wird auf die Festplatte C: zurueck-

gespeichert.

Loeschen von Unterverzeichnissen RMD IR
Typ: internes Kommando
Syntax:

RMD IR [zweig] oder
RD [zwei
Loeschen eines Unterverzeichnisses vom angewaehlten Laufwerk.

Parameter:

- [zweig] wird zur Angabe des zu loeschenden Unterverzeichnisf
ses (Laufwerk und Pfad) verwendet. )

Rueckgabekode: ohne

Bemerkungen:

Der fetzte Verzeichnisname des Pfads ist der des zu Iogschengef
Unterverzeichnisses. Dabei sind vorher alle Dateien dlesis dq
terverzeichnisses zu loeschen, d.h. es duerfen nur noc ie

intraege "." und ".." vorhanden sein. ) .
E;: Ve?zeichnis, das Eintragungen fuer weitere Untervgrzelch
nisse oder schreibgeschuetzte Dateien enthaelt, kann nlchtdge—
loescht werden. Daraus ergibt sich die Schlussfolgerqu, asi
die Unterverzeichnisse nur -von unten nach oben, d.h. hin umgen
kehrter Reihenfolge wie sie angelegt wurden{ geloesc L wer Tb
sol lten. Das Loeschen eines Unterverzeichnisses kann |nnerh3
eines Pfades nur von einem im gleichen Pfad hoeherstehenden
Verzeichnis aus erfolgen. ) ) ) )
D:s Stammverzeichnis und das jeweils aktuelle Verzeichnis sind
nicht loeschbar.

Beispiel:

C>RD \LEVEL 1\ANWS\USERO .
loescht den Verzeichniseintrag fuer USERO aus'dem Verze!ch
nis ANWS5. Damit existiert das Unterverzeichnis USERO nicht
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mehr.

Ist ANWS das aktuelle Verzeichnis, kann USER0 wie folgt
geloescht werden: C>RD USERO

Achtung:

Wurden bereits die Kommandos ASSIGN oder JOIN aktiviert,
ist RMDIR mit Vorsicht anzuwenden. Ein Verzeichnis, das
Teil eines SUBST-Pfades ist, kann nicht geloescht werden

(siehe Kommando SUBST).

Ze ichenkette in Kommandoprozessorumgebung
e infuegen SET

. e ingegeben, wird der Umgebungs

Typ: internes Kommando

Syntax:

SET [name=[parameter]]

Dient zum Einfuegen von Zeichenketten der allgemeinen Form
"name=parameter" in die Umgebung des Kommandointerpreters.

Rueckgabekode: O

Bemerkungen:

Die gesamte Zeichenkette der Form "name=parameter" wird in die
Umgebung des Kommandoprozessors eingetragen. Dabei werden alle
Kleinbuchstaben, die zum Nametei! gehoeren, in Grossbuchstaben
umgewandelt. Alle Zeichen des Parameterteils werden unveraendert
uebernommen. Falls der Nameteil der Zeichenkette schon in der
Umgebung vorhanden ist, wird sein Parameterteil durch den neu
e ingegebenen Parameterteil ersetzt. Wird nur der Name-Teil mit
Gleichheitszeichen angegeben, erfolgt Loeschung der jeweiligen
Zeichenkette "name = parameter" in der Kommandoprozessorumge-
bung.

SET ohne Name und Parameter eingegeben, veranlasst die Anzeige
aller Zeichenketten der Umgebung. Der Sinn der durch SET einge-
fuegten "name = parameter"-Zeichenketten in die Kommandoprozes-
sorumgebung besteht darin, dass damit eine veraenderte Ablauf-
steuerung bzw. Verschluesselung von Anwenderprogrammen moeglich
wird., Das jeweilige Anwenderprogramm muss allerdings die Umge-
bung nach vorhandenen "name = parameter"-Zeichenketten selbst
abtesten und entsprechende Entscheidungen treffen.

Eine Kopie der Umgebung wird jedem Anwenderprogramm durch DOS
zur Verfuegung gestellt (siehe Abschnitt 10.2. in der "Anleitung
fuer den Systemprogrammierer").

Fuer Kommandos, die nach ihrer Aktivierung resident im Haupt-
speicher verbleiben, wird eine Kopie der zu diesem Zeitpunkt
aktuellen Umgebung mitgespeichert (z.B. KEYB, MODE, PRINT,
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i latz sparen, wenn er diese
APHICS). Der Anwender kann Speicherp er
ﬁimmandos aufruft, bevor er eine groessere Umgebu?g def;nxertbcp
Sobald ein speicherresidentes KommanigGSeéa?enhwan; erag?tern
bungsbereich nicht mehr ueber. yte hina N 3
362 ungsu ioennten mit SET nur noch in begrenztem Umfang Umge
.h.,
ichenfolgen eingefuegt werden. ) .
agngZZ;i amgebgngsbereich schon ueber 160 Byte hlnaus erweltegt
und es wird ein resident im Hauptspeicher verblexbendgs Kommaq o
bereich mit seiner zu dle?em Zzé%-
i ix i i jetzt aktiviertes -
kt rreichten Groesse f|x1ert: Ein je =
Ez;mandz, das weitere Umgebungszelchenfolgen s?tzen will, wuerde
von DCP mit der Fehlermeldung

Kein Platz mehr im Umgebungsbereich

bgewiesen. ]
aigd kein speicherresidentes Kommando oder Programm geladen, ist

i i 160 Byte bis 32 KByte

U bungsbereich im Intervall von ) J e
2iaeit2§§ar.90ie Groesse des Umgebungsbereiches kann beli Systzm
start in diesem Intervall durch den Anwender festgelegt werden

(siehe Abschnitt 15.9.).

Beispiele:
PROG= LEVEL1\USERO . )
SZiE; dieses Beispiel wird die Ze ichenkette

= INUSERO in die Umgebung eingefuedt.
BESG kﬁaii;elprogramm koennte jetzt die gmgebung nachP deT
Namenteil PROG durchsuchen, wobe i dgr démlt gefundenz ara
meterteil \LEVEL1\USERO z.B. als Tgnl eines Pfadesholgr éur
Definition eines neuen Unterverzeichnisses innerha es

Anwenderprogrammes dienen koennte.

PROG = ) )
a:z%ge die durch obiges Beispiel eingetragene Zeichenkette

PROG=\LEVEL1\USERO aus der Umgebung loeschen.

ier=motzen ) )
é?izlsmeézzspiel fuegt die Zeichenkette MEIER=motzen in die

i i i i fuer den Benutzer
b ein. Auf diese Weise. ist es er
:ZZZI?ZE, Schluesse lworte, die den Programmab lauf beein

f lussen, zu vereinbaren.

Unterstuetzung Dateizugriff/Diskettehaustauschk SHARE

Typ: externes Kommando

Syntax:
[zweig] SHARE L/F:dateigroesse][/L:sperren]

Das Kommando laedt die Unterstuetzung fuer gemeinsamen Dateizu-
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griff und fuer den Diskettenaustauschschutz.

Parameter:

- [zweig] vor dem Kommando SHARE wird zur Angabe von Laufwerk
und Pfad fuer die SHARE-Kcmmandodatei verwendet.

- [fF:dateigroesse dient zur Angabe der Groesse (in Byte) des
Bereiches, der zum Aufzeichnen der Informationen fuer den
gemeinsamen Zugriff benocetigt wird.

Fuer jede erveffnete Datei wird hierbei die Laenge der Datei-
bezeichnung und zusaetzlich 11 Byte bencetigt.
Der Standardwert fuer den Parameter /F ist 2048 Byte.

- JfL:sperren wird zum Zuordnen der Anzah! gewuenschter Sperren

benutzt. Der Standardwert fuer /L ist 20.

Rueckgabekode:

0 Normale Beendigung
255 Falsche DCP-Version bzw. aufgrund eines Fehlers abgebrochen

Bemerkungen:

1. Die’ Angabe der Parameter erfolgt dezimal. Bei ungueltigen
Parametern erfolgt eine Meldung. Werden fuer die Parameter
kleinere Werte als der obige Standardwert eingegeben, ‘wird

der Standardwert genommen.

N

Wenn SHARE geladen ist, werden alle Lese- oder Schreibanfor-
derungen anhand des Kodes fuer einen gemeinsamen Dateizugriff
(Nutzungsartenfeld) auf deren Gueltigkeit ueberprueft.

3. Sollte ein gemeinsamer Dateizugriff durch SHARE bereits in-
stalliert sein, wird dies durch eine Meldung angezeigt.

4, Durch SHARE kann ueberprueft werden, ob die Laufwerksver-
riegelung vor Beendigung einer [Lese- oder Schreiboperation

geoceffnet wurde. Wenn dies der Fall ist, wueberprueft das
Betriebssystem den Namen der Diskette, die sich augenblick-
l'ich im Laufwerk befindet. Wird hierbei nicht die erwartete

Diskette festgestellt, erfolgt die Ausgabe der Meldung, dass
ein Diskettenwechsel nicht zulaessig war und die Aufforde-
rung, die richtige Diskette einzulegen. Wird die richtige

Diskette eingelegt, kann die E/A-Operation fortgesetzt wer-
den. &

5. Wenn SHARE geladen wird, erfolgt eine Ueberpruefung der in-
ternen FCB-Kontrol ltabelle. Wurde in der Datei CONFIG.SYS der
Befehi FCBS = 4,0 (Standardwerte) angegeben bzw. wurde FCBS
nicht angegeben, werden durch SHARE die Werte auf 16 und 8
angepasst. ’
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i i v i den
6. Weitere Informationen zur Verwendung von SHARE sowie Zu
Bez iehungen zwischen Betriebssystem und SHARE sind der 'An-
leitung fuer den Systemprogrammieger" (Abschnitt DOS-Funktio-
nen 3Dh und 5Ch) zu entnehmen.

Beispiel:

Durch das Kommando SHARE /F:1024 ) .
wird die Unterstuetzung fuer gemeinsamen Datelzugrlff gela-
den, wobei der Standardwert fuer /F beibehalten wird.

Sortieren von Daten SORT
Typ: externes Kommando
gyntax:

[zweig] SORT [/RI[/+nl

E£s werden Daten von der Standardeingabeeinheit ge!eseq, an-
schlijessend sortiert und auf die Standardausgabeeinheit ge-
schrieben. .

SORT ist ein Filter und wird bei der Datenumleitung und Daten-

uebergabe genutzt.

Parameter:

- [zweigl wird zur Angabe des Laufwerks und des Pfades fuer die
SORT-Kommandodatei verwendet.

- [J+n veranlasst, dass der Sortieralgorithmus abBPQSition n
angewandt wird. Dabei ist n ein ganzzahliger Wert.
Es wird der Standardwert TPosition 1) angenommen, wenn der
Schalter nicht angegeben wurde.

Schalter:

/R aktiviert einen Sortieralgorithmus gemaess der internen Sor-
tjiertabelle in absteigender Re ithenfolge.

Rueckgabekode:

0 Normale Bedingung
1 Aufgrund eines Fehlers abgebrochen
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Bemerkungen:

1. Der Name der Ausgab i i
he) unterscheiden?a edatei sollte sich von dem der Ejngabeda-

2. Es koennen nur D i i
ateien mit i ¢
63 KByte sortiert werden. i einer maximalen Groesgse von

3. Die Sortierung erfolgt zeilenweise.

4. Die Sortierun erf
| .
folgenden AuSnghmen:o gt nach dem Binaerwert der Zeichen mit

- Die Kleinbu
ol inbuchstaben werden den Grossbuchstaben gleichge-
- Ab dem Binaerwert 128 wird e
> i ntsprechend den R -
ééﬁ&%ﬁy énedaufgrund.des Landeskodes gelten (s?gggnBe?z;I
in der "Anleitung fuer den Systemprogrammierer).

Beispiele:

a) Mitddeg Kommando SORT < UNSORT.TXT
wird die Datei UNSORT.TXT in aufstei i
sortiert und auf Standardausgabe gezéai?gzgn.Relhenfolge
b) Mit der Kommandoein
[ ' . gabe SORT /R < UNSORT.TXT > §
gt;dd‘dxe Dafe( UNSORT.TXT in absteigender ReigRT;TXT
u ie Datei SORT.TXT geschrieben. enfolse

c) Die Kommandozeile DIR | SORT /+10

Eg:%rk; eine Datengebergabe des Kommandos DIR an d
ando SORT. Damit wird die Ausgabe von DIR al e
8§be von SORT genutzt. als Ein-
b;?inSZEen .Wﬁrdeg ab Po§ition 10 (ab dieser Position
pef inde sic die Dateinamenerweiterung) sortiert d
schliessend zur Standardausgabe gesendet. o

Substituierung Laufwerk/Pfad SUBST

Typ: externes Kommando

Syntax:

zwe ig] SUBST d:[d:]pfad
zweig] SUBST §:55 I oggir
zwe ig] SUBST

Das i i
Kommando ermoeglicht die Verwendung eines anderen Laufwerks-

buchstabens anstelle d i
Taor oot e es urspruenglichen LLaufwerksnamens oder

b . .
S?:beir§e:zen eines ;ugrlffspfades durch einen Laufwerksbuch-~"
ist uneriaesslich vor Programmen, bei denen Pfadangaben
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nicht moeglich sind.

- [zweig] wird zur Angabe des Laufwerks und des Zugriffspfades
fuer die SUBST-Kommandodatei verwendet.

- d: kennze ichnet den Buchstaben des Laufwerkes, der zu ver-
wenden ist, um auf ein anderes. Laufwerk oder einen anderen

Pfad ;uzugreifen.

- [d:]pfad kennzeichnet Laufwerk und Pfad, welche durch ein
anderes Laufwerk ersetzt werden sollen. Der angegebene Pfad
sollte im Stammverzeichnis beginnen.

Schalter:

/D dient zum Aufheben der Substitution. Dabei muss das Laufwerk

angegeben werden, fuer das die Zuweisung aufgehoben werden
soll.
@

Rueckgabekode:

1 Aufgrund eines Fehlers abgebrochen
255 Normale Beendigung

Bemerkungen:

1. Die eingegebenen Laufwerksangaben muessen sich voneinander
unterscheiden.

2. Der erste Laufwerksbuchstabe darf nicht mit dem Standard-
|aufwerk identisch sein.

3, Der erste angegebene Laufwerksbuchstabe ist vom Wert im
Konfiguratiqnsbefehl LASTDRIVE abhaengig. Wenn dieser. Wert
nicht in der CONF 1G.SYS-Datei angegeben wird, betraegt der
Standardwert LASTDRIVE=E. Das heisst, dass die Buchstaben A
bis E verwendet werden koennen. Um einen anderen Buchstaben
benutzen zu koennen, MUsS LASTDRIVE auf einen Buchstaben
zwischen F und Z gesetzt werden. Wenn z.B. der Buchstabe G
verwendet werden soll, muss der LASTDRIVE-Befeh! auf einen
Buchstaben gesetzt werden, der gleich oder groesser G ist.

Weitere Informationen zu diesem Befehl befinden sich im
Kapitel “Systenkonfiguration".

4. 'Wenn ein Pfad angegeben wird, dann sol Ite dieser vom St amm-
verzeichnis aus begonnen werden.

5. Wenn das Kommando SUBST aktiv ist, dann sol lten die Komman-
dos CHDIR, MKDIR, RMDIR und PATH mit besonderer Sorgfalt

verwendet werden.
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6. Die Kommandos ASSIGN, BACKUP, D ISKCOPY
, FDISK, FORMAT, JOIN
LABEL wund RESTORE duerfen generel| ni vendet X

wenn das Kommando SUBST akt?vn?;?.a nicht verwendet ﬁ?rden,

7. Wird das Kommando SUBST ohne Para
meter ver det i
aktuellen Ersetzungen in der Form angezeigyfn ety werden die
H: => C:\KLAUS\HAIKE\MARTIN

8.

Die_Meldung Ungueitiger Parameter wird ausgegeben
- ein falsches Laufwerk angegeben wird oder ,
- das Standardlaufwerk ersetzt werden soll.

wenn

9. Die Nachricht Pfad nicht i i
i r gefunden wird angez t i
nicht existierender Zugriffspfad angegebengwiié? e e

10. Die Nachricht Ungueltige Anzah!| Parameter wird angezeigt
t

wenn der P i
penn der arameter /D ohne Angabe eines Laufwerkes angege-

Beispiele:

Fuer die folgenden Beispiele solien f i
ol H
- Das Standardlaufwerk ist A:. gende BEdlngupgen gelten:

~ Das akt i i 3 H
— LASTSRlvglleHYerzelchnls von Laufwerk C:ist C:\TEXTE\BERICHTE.

e + +

1 N M

L__T%XTE ' ) ! LISTEN |
I- ————— + o e - +

+————|- ————— +

| BERICHTE |

B A +

Ersetzen von Zugriffspfaden durch Laufwerksbuchstaben

a) Mit dem Kommando SUBST G: C:\TEXTE\BERICHTE

wird der Zugriffspfad C:\TEXTE\BERI
werksbuchstaben G ersetzt. \ cHTE durqh den Lauf-

Auf Dateien des Unterverzeichnisses: \TEXTE\BERICHTE kann

nun allein durch die Laufwerk : i
werden. Somit ist z.B. DIR G: rkesangabe G zugesriffen

ausreichend, wenn das Verzeichni :
B L e i is von C:\TEXTE\BERICHTE

Anzeige der Ersetzungen durch den Befehl SUBST
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b) Mit dem Kommando SUBST
werden die bestehenden Ersetzungen angezeigt.
Dadurch wird folgende Me Idung ausgegeben:
G: => C:\TEXTE\BERICHTE
Diese Nachricht besagt, dass die Laufwerksangabe G: den
Zugriffspfad fuer Laufwerk C:\TEXTE\BERICHTE ersetzt.

Aufheben des Kommandos SUBST

c) Mit dem Kommando SUBST G: /D
wird die bestehende Ersetzung ge loescht.

Uebertragen Betriebssystemdateien SYsS

Tvp: externes Kommando

Syntax:
zwe ig] SYS d:

%

Das Kommando uebertraegt die Betriebssystemdateien DOS.COM  und
B10.COM vom Standardlaufwerk in das Stammverzeichnis des angege-
benen Laufwerks.

Parameter:

- [zweig] vor dem Kommando SYS wird zur Angabe von Laufwerk und
Pfad fuer die SYS-Kommandodatei verwendet.

- d: dient zur Angabe des Laufwerks, auf welches die Betriebs-
systemdateien uebertragen werden sollen.

Rueckgabekode:

0 Normale Beendigung :
255 Aufgrund eines Fehlers abgebrochen

Bemerkungen:

Das Inhaltsverzeichnis der Diskette im angegebenen Laufwerk muss
entweder vollstaendig leer sein oder-die Diskette muss mit
FORMAT d:/S- oder FORMAT d:/B-Kommando formatiert worden sein,
so dass die Verzeichniseintraege fuer die Dateien BIO.COM und
DOS.COM bereits enthalten sind. Das ist notwendig, damit diese
Dateien beim Starten von DCP die ersten beiden Verzeichnis-
eintraege belegen. Ausserdem muss B10.COM am Anfang des Datenbe-
reichs der Diskette bzw. Festplatte beginnen.
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Hinwelis:

Die Datei COMMAND.COM wird von SYS ni
1 ). nicht :
muss zusaetzlich ins Stammverzeichnis kopiei?bagig:gen und

Anzeige/Aendern Systemzeit - TIME
Typ: internes Kommando
Syntax:

TIME [bhl .emf .ss[,xx31]] ‘

Wird benutzt, um eine S A i i
T ystemuhrzeit in den PC einzugeb
gzzdsgzzz?ign?zzglfen zZu I?ssen. Die aktuelle Systemze?i i?Fd ?ﬁ
eintraegen fu
ket iotachniseint vegmerkt?r alle erstellten, geaenderten gnd

Parameter:

- hh eine ein- ode j i .
der Stunden r zweistellige Zah! von Ogbis 23 zur Angabe

- mm eine ein- oder zwei i .
der Minuten weistellige Zahl von 0 bis 59 zur Angabe

~ Ss eine ein- oder z i i .
Ger Sekunden weistellige Zah! von 0 bis 59 zur Angabe

- Xx eine ein- oder zweistellige Zahl von 0 bis 99 zur Angabe

der Hundertstelsekunden

Rueckgabekode: ohne

Bemerkungen:

B?z 3:§riz?:;z;égm veBw?Iteg die eingegebene Systemzeit ebenso
> ene Datum (siehe internes Ko ‘
fuehrt notwendige Umschaltungen selbst durch. mmando  DATE)  und

Konkret bestehen foligende Moeg!ichkeiten:

1. Eingabe einer Systemzeit
é.ﬁ. A>TIME 12.12.31,56
.h. dem Betriebssystem wird die S i
. ystemzeit 12 Uh
Minuten, 31 Sekunden und 56 Hundertstelsekunde;, 12
Verwa ltung uebergeben. =
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2. Anzeige der aktuellen Systemzeit mit Aenderungsmoegl ich~
keit
C>T IME
Systemzeit: 14.41.25,56
Neue Zeit eingeben:

Sol!l die aktuelle Systemzeit nicht geaendert werden, wird nuv
die Starttaste betaetigt. Sonst muss eine neue Zeit angegeben
und danach die Starttaste betaetigt werden.

Standardtrennzeichen zwischen Stunden, Minuten und Sekunden ist
der Punkt ("™."), zwischen Sekunden und Hundertstelsekunden das
Komma (","). Andere Trennze ichen koennen laenderspezifisch durch
den Befeh! COUNTRY jaenderspezifisch in der Datei CONF 1G.SYS

vereinbart werden. .
Bei Eingabe einer gueltigen Zeit erscheint die DCP-Systemanfrage

als Quittierung, dass das System die Eingabe akzeptiert.
Wird eine ungueltige Zeit eingegeben, erscheint die
me ldung:

Fehler-

Neue Zeit eingeben:_

Nichteingegebene Parameter, z.B. ss,xx werden vom System immer
auf Null gesetzt, jedoch ab Eingabezeitpunkt mit verwaltet.

Beispiel:
C>T IME
Systemzeit: 10.23.19,65
Neue Zeit eingeben: 13.39
Es wird die Systemzeit mit dem Format 13.39.00,00 an DCP

zur Verwa!tung uebergeben.

Ausgabe der Zugriffspfade TREE

Typ: externes Kommando

Syntax:

zweig] TREE LQ:JL/FI

Das Kommando gibt alle Zugriffspfade im angegebenen Laufwerk und
wahlweise alle Dateien in jedem Unterverzeichnis aus. Fuer jedes
gefundene Dateiverzeichnis wird der Pfadname und der Name von
eventuel| in diesem Verzeichnis definierten Unterverzeichnissen

angezeigt.

Parameter:

- zweig vor TREE wird zur Angabe von Laufwerk und Pfad fuer
die TREE-Kommandodatei verwendet.
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- Ld
ni
Standardlaufwerk verwendet.

Schalter:

/F bewirkt

sen.

Rueckgabekode: 0
Beispiele:

a) Das Kommando TREE B:/F
bewirkt eine Ausgabe
nisse und Dateien auf
B:. Die Ausgabe erfol
ellen Dateiverzeichnis

b) Das nachfolgende Bei

Pfade bei folgender Ve
dem Namen KARLA im Lau

F T S —

! QUELLE !

FAKTURA.PAS
BUCHUNG.PAS

:lldient der Kennzeichnung des Laufwenrks,
spfad ausgegeben werden soll.
an

die Anzeige der Dateinamen in den

dessen Verzeich-
Fehlt diese Angabe, wird das

Unterverzeichnis-

>STRUC.LST

;aemtlicher Pfade, Unterverzeich-
jeder Verzeichnisebene im Laufwerk
gt in die Datei STRUC.LST im aktu-
vom Standardlaufwerk.

spigl zeigt eine Auflistung der
rzeichnisstruktur der Diskette mit
fwerk A:.

e e +
]
1
i
Fm e et
1
| OWEG2 |
Fm et et

Keine Dateien

f e
I OWEG3 |
Fom - +
TESTPRO.EXE
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Mit dem Kommando TREE A:/F ergibt

schirmanzeige:
VE?ZEICHN!SPFAD FUER DISKET}E/PLATTE KARLA

Pfad: \QUELLE

Unterverzeichnis(se) : Keine(s)

Datei{en): FAKTURA.PAS
BUCHUNG.PAS

Pfad: \WEG2
Unterverzeichnis(se): \WEG3
Datei{en): Keine

Pfad: \WEG2\WEG3
Unterverzeichnis(se): Keine(s)
Datei(en): TESTPRO.EXE

¢) Das Kommando TREE A:/F | MORE

gibt die Verzeichnispfade wund die

Bezeichnung

Dateien der Unterverzeichnisse der Diskette

A: seitenweise auf dem Bildschirm aus.

Anzeige Dateiinhalte TYPE

sich folgende Bild-

aller
im Laufwerk

Typ: internes Kommando

Syntax:
TYPE [zweigldateinamel .erw]

Zeigt den Inhalt einer Datei auf dem Bildschirm an.

Parameter:

- [zweig] wird zur Angabe

anzuze igende Datei verwendet.
- dateinamel.erw] st die Dateibezeichnung der
Datei.

Rueckgabekode: ohne

Bemerkungen:

Der Dateiinhalt wird unformatiert angezeigt.
latoren werden auf acht Zeichen erweitert.
Das Kommando ist nur sinnvoll, wenn es sich
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von Laufwerk und Pfad fuer die

anzuze igenden

Enthaltene

um

Tabu-

Textdateien
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handelt, die in lesbarer Form angezeigt werden koennen.
Globalsymbole innerhalb der Dateibezeichnung sind unzulaessig.
den Dateiinhalt parallel
Dazu sind spaetestens vor
Abschluss des TYPE-Kommandos (Starttastenbetaetigung) die Ta-
stenkombinat ionen <CTRL>+<PRTSC> oder <CTRL>+<P> zu druecken.

Es besteht die Moeglichkeit,
zeige auf dem Drucker auszudrucken.

Beispiel:
A>TYPE C:COMMD.TXT

Der Inhalt der Datei COMMD.TXT von Laufwerk C: wird auf dem

Bildschirm angezeigt.

zur  An=

*## YVERI|FY - Kommando ***

Kontrol lesen ein/aus VERIFY

Typ: internes Kommando

Syntax:
VERIFY [ON | OFF]

Ein- oder Ausschalten der Pruefung von geschriebenen Daten auf
Platte/Diskette.

Rueckgabekode: ohne

Anzeige Versionsnummer VER
Iyp: . internes Kommando

Syntax:

VER @

Es wird die DCP-Versionsnummer des geladenen Betriebssystems auf

dem Bi ldschirm angezeigt.

Rueckgabekode: ohne

Bemerkung:

Struktur der DCP-Versionsnummer:

Einstellige Hauptversionsnummer, Punkt, zweistellige Unter-

versionsnummer.

C>VER
Es erfoligt die Anzeige z.B.: EC 1834 DCP-Version
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Parameter:
- ON Pruefung einschalten

- OFF Pruefung ausschalten ) ,

Bemerkung:

Die Standard-Einstellung ist VERIFY OFF.

Wird VERIFY ON geschaltet, veranlasst DCP, dass im Anschluss an
jede Schreiboperation auf Platte/Diskette ein die Schreibdaten
ueberpruefender Lesevorgang durchgefuehrt wird. Der zusaetz lich
ab laufende Kontrollvergang verlangsamt allerdings die gesamte
Schreiboperation.

Durch VERIFY-ON-Kontrolle bemerkte Schreibfehler
Bediener durch Fehlerausschrift signalisiert.

Wird VERIFY ohne Parameter eingegeben, zeigt DCP den gegenwaer-
t igen Status der Pruefung ON (= ein) oder OFF (= aus) an.

werden dem

Hinweis:

VERIFY ist nicht anwendbar, wenn Daten auf eine Platte/
Diskette des Netzwerkes geschrieben werden.

3.30
‘ Beispiel:

C>VERIFY ON

schaltet die Pruefung ein.
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Bildschirmeinstel lungen

Typ: externes Kommando
Syntax:

[zweig] VMODE [parameterlistel]

Das Kommando VMODE dient der Aenderung verschiedener Bildschirm-
arbeitsweisen.

Ohne Parameter oder mit unguelitigen Parametern erfolgt eine
Bedienerfuehrung ueber Menue.

Die Parameterliste besteht aus einem oder mehreren durch Leer-
zeichen getrennten Parametern. Die moeglichen Parameter und ihre
Wirkung sind in nachstehender Tabelle aufgefuehrt. Unter den
Spalten FGA (Farbgrafikadapter) und Mono (monochromat ischer
aiphanumerischer Adapter) sind die Adapter mit x gekennzeichnet,
von denen aus der Parameter nutzbar ist. Gross- und Kleinschrei-
bung der Parameter ist unerhebtiich.

Die vorkommenden Farbbezeichnungen geben die Standardfarben bei
Einschalten des Computers an.

Parameter:

Parameter EFGA}Mono Bedeutung
_________________ D om o em v | o o o e o e e e e o T e Tt o et s mm o M m em T P I8 S Mm i s e e o mm
______________ l'2xzl====|{===s===c=s=scs==s====s==czs=s==s=s========
40 box X Einstel len Alphamode 40 x 25 (Mode 1)
g (siehe 1.)
1
80 ! ox x Einstellen Alphamode 80 x 25 (Mode 3)
E (siehe 1.)
i
200 | x X Einstellen Grafikmode 640 x 200
E (Mode 6) (siehe 1.)
1
320 Iox x Einstellen Grafikmode 320 x 200
E (Mode 4) (siehe 1.)
i
400 S ES Einstellen Graf ikmode 640 x 400
E (Mode 9) (siehe 1.}
i
480 b ox X Einstellen Grafikmode 640 x 480
E i (Mode 8) (siehe 1.)
i i )
BW4O 1 x x Einstellen Alphamode 40 x 25 {(Mode 0)
E ’ (siehe 1.) .
] 1
BW8 0 Iox x Einstellen Alphamode 80 x 25 {(Mode 2)
E (siehe 1.)
1
BW200 1 x x Einstellen Grafikmode 640 x 200
1
1

i | (Mode 6) (siehe 1.)
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CG1

CG2
CG3
CG4
CG5
CG6
CG7
cG8
CcG9o
CG10
CG11
cG12
CG13
CG14

CG15

#%% YMODE - Kommando **¥*

X

Einstellen Grafikmode 320 x 200

(Mode 5) (iiehe 1.)

Einstellen Grafikmode 640 x 400

(Mode 9) (siehe 1.)

Hintergrundfarbe (320x200)

bzw.

Vordergrundfarbe (640x200) O (schwarz)

" n

blau)

1
gruen)

(siehe 2.1.)

1 (blau)
(siehe 2.1.)
2 (gruen)
(siehe 2.1.)
3 (kobalt-
(siehe 2.1.)
4 (rot)

(siehe 2.1.)

5 (violett)
(siehe 2.1.)

6 (braun)
(siehe 2.1.)

7 (hellgrau)
(siehe 2.1.)

8 {dunkel-
(

grau) (siehe 2.1.)

9 (hellblau)
(siehe 2.1.)

0 (hell-
(siehe 2.1.)

11 (hellko-

baltblau){s.2.1.)

12 (hellrot)
(siehe 2.1.)

13 (hell-

violett)({s.2.1.)

14 " (gelb)
(siehe 2.1.)

15 (weiss)
(siehe 2.1.)




CHMT :[zwe ig]
date iname[ erw]
kennung:

mode:submode:

C040

co8o

C0320

C0480

cs0 !

cs1 !

cs2 !

DHO

DH1

DH2

DH3
DHA
DHS
DH6

DH7

* %

x | x
x | x
x | x
x | %
x | x
x
I
x
X
x
x | x
x | x
x | x
x | x
1
I
x 1 x |
f i
I i
i I
I i
x 1 ox |
3 i
] I
i I
I i
x x|
! 1
I 1
i i
1 I
x | x |
EH 1
1 1

VMODE - Kommando ***

Wechseln von Modetabellen (Ersetzen der

aktuellen durch ausgewaehlte aus der
Datei)(siehe 5.2.)

DH9
Einstellen Afphamode 40 x 25 (Mode 1)
(siehe 1.)
. DH10
Einstellen Alphamode 80 x 25 {(Mode 3)
(siehe 1.)
' DH11
Einstellen Grafikmode 320 x 200
(Mode 4)(siehe 1.)
DH12
Einstellen Grafikmode 640 x 480
{Mode 8)(siehe 1.)
DH13
Farbensatz 0 fuer Grafikmode 320 x 200
(Farben 2, 4 und 6 - gruen, rot wund
braun){siehe 2.2.) DH14
Farbensatz 1 fuer Grafikmode 320 x 200
(Rarben 10, 12 wund 14 - heilgruen, DH15
hellrot und gelb){(siehe 2.2.) .
Farbensatz 2 fuer Grafikmode 320 x 200 bvo
(Farben 3, 5 und 7 - kobaltblau,
violett und hellgrau)(siehe 2.2.)
) DV1
‘Farbensatz 3 fuer Grafikmode 320 x 200
(Farben 11, 13 u. 15 - hellkobaltblau,
hellviolett und weiss)(siehe 2.2.) bDv2
DOS-Hintergrundfarbe (Bits 4 bis 7 des
Attributs) 0 {schwarz) Dv3
" 1 (blau)
(siehe 2.4.) DV4
" 2 (gruen)
(siehe 2.4.) DV5
" 3 (kobalt~
blau)(siehe 2.4.) DV6
" 4 (rot)
(siehe 2.4.) Dv7
" ¢ 5 (violett)
(siehe 2.4.) DVvV8
" 6 (braun)
(siehe L.4.) bDvs
" 7 (hellgrau)
(siehe 2.4.) DVv10
- 182 -~

e
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X DOS-Vordergrundfarbe

Attributs)

* % %

8 (dunke |-
grau) (siehg 2.4.)

9 (hellblau)
(siehe 2.4.)

10 (hell-
gruen) (siehe 2.4.)
11 (hetlko-
baltbiau)(s.2.4.)

12 (hellrot)
(siehe 2.4.)

13 (hell-
violett) (s.2.4.)
" 14 (gelb)
(siehe 2.4.)
" 15 (weiss)
(siehe 2.4.)

(Bits O bis 3 des
0 (schwarz)
1 (blau)
(siehe 2.3.)
2 (gruen)..
(siehe 2.3.)
3 (kobalt-

blau) (siehe 2.3.)

A -~ (rot)
(siehe 2.3.)

5 (viofett)
(siehe 2.3.)

6 {braun)
(siehe 2.3.)

7. (hellgrau)
(siehe 2.3.)

8 (dunke |-
grau) (siehe 2.3.)

9 (hellblau)
(siehe 2.3.)

10 (hell-"-
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E E gruen) (siehe 2.3.) ! | | programmierung bei Modewechsel
i H . [ ! ! iehe 4.10.)
bv1 ! | i i (siehe 4.10.
! Poxlox " 11 (hellko- b ‘ i Idschi
l baltblau){s.2.3.) CEQT1 | x | x | Umschalten-Modewechsel ohne Bildschirm-
Dv1a | | . i | ! - joeschen ueber Schalter 15/ueber Mode-
Fx | ox : 12 (hellrot) ; ! ! pummer (siehe 4.11.)
j (siehe 2.3.) i } } / Farbpalett
| | ! i ; en-
. EG12 x x Umschalten mit/ohne Farbpale
Dvis ﬁ X ] ox " 13 (hell- { E E brogrammierung bei Modewechsel
I ‘ violett)(s.2.3.) b i (siehe 4.12.)
1 1 ] 1
1
DV14 '; x |; x " 14 (geib) £Q13 '; x i x | INT4A2H wird unterstuetzt/micht unterst.
! ' (siehe 2.3.) ! i ! (siehe 4.13.)
i P i | 1
] 1 3
ovis Poxorx , S 15 (weiss) EQ14 ! x | x | Zeichensatzwechsel beim mono-
: (siehe 2.3.) | "1 | chromatischen alphanumerischen Adapter
o | v oo | (siehe 4.14.)
pox ] X Um§chalten Blinken erlaubt/unterdrueckt | | i 4
P (siehe 2.5.) EQ1S ! x | x ! .Umschalten Modewechsel mit/ohne Bild-
car ! | ! ! | schirmloeschen, sofern Schalter 11
] X x Umschalten Escapefolge unterstuetzt ! ! i diesen Schalter aktiviert hat (s.4.15.]
i (ANS1) / nicht unterstuetzt (s.4.1.) g | !
i EQ16 box ! Umschalter kompatible/direkte Kursor-
EQ2 b i o i
e X 7ox Umschalten Zeichensatzwechsel ! ! I art (siehe 4.16.)
o un@erstuetzt/nicht unterstuetzt | i i
{ (siehe 4.2.) HCHMT ! x ! x | Modetabellenwechsel vorbereiten
Fa3 ' I | . ! ' ! (siehe 5.3.)
] X i X ! Umschalten Rollen im Mode 640x480 ueber } | {
E E ?gggggszdgeise /nicht ueber Anfangsadr. MONO ﬁ,x x i Wechse | auf Monochrammadapter (s. 1.)
i | ST ’ I t .
i i SLoigl 1 1 i Seiten O bis 7 sind
PG:seitelSlQ x | Seite umschalten (Se
EQ4 j x 5 x i Umschalten Grafikmode 640 x 480 [:?..] e E ! moeglich) (siehe 3.)
i H | un@erstuetzt/nicht unterstuetzt ; } S
: | (siehe 4.4.) POINTS:mode RS | Zeichengroesse eines Modes aendern
£Q5 ) ] 1zeichen- ! ! (Modi O bis 3,8,9 sind moeglich
Xy X Umschalten Grafikmode 640 x 400 groesse: | i
! i unterstuetzt/nicht unterstuetizt Ziffer | | |
B (siehe 4.5.) 1 ! !
1 . T ——————— S iutubeieh it
EQ6 S X x Umschalten mit/ohne Bildschirm
! éogsEheZ gei Setzen Mode 8 (640 x 480)
’ i siehe 4.6.) Rueckgabekode:
I
EQ7 1ox X ‘ Umschalten Fungtion 10H des INT 10H 0 fehlerfrei
! i j un?erstuetzt/nlcht unterstuetzt >0 Fehler
! | | (siehe 4.7.)
£as Lo
} X 1 x | Umschalten Funktion 11H des INT 10H 1. Neuen Bildschirmmode einstellen
: : : unterstuetzt/nicht unterstuetzt
i ! ] (siehe 4.8.) Nach Auswah! des entsprechenden Modes mittels Kursortasten gnd
£Q9 ' i { Bestaetigen durch die Starttaste wird der gewuenschte Mode ein-
poxoox ; Unschalten Funktion 12H des INT 10H gestellt. )
{ ' ! unFerstuetzt/nicht unterstuetzt Die Grafikmodi 640 x 400 und 640 x 480 sind nur eiqstellbar,
i : i (siehe 4.9.) wenn der Treiber VE89.SYS installiert ist (siehe TAnIentung fuer
EQ10 | | i . ' den Systemprogrammierer") wund diese Grafikmodi unterstuetzt
1 X 1 x  Umschalten mit/ohne Zeichengenerator- werden (siehe 4.4. und 4.5.).
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Gleiches gilt fuer die Modeeinstellung ueber die Modenummer. Die
Alphamodi 0 und 1 sowie 2 und 3 sind gleichberechtigt verwend-
bar. Unterschiede zwischen diesen Modi sind ueber die unter 5.1,
beschriebene Verfahrensweise herstel lbar.

Bei der Einstellung ueber Parameter wird der Biidschirm ge-

loescht, es sei denn, dass der Modewechsel ohne Bildschirmloe-
schen ueber Schalter 15 (mit Schalter 11 einstellbar) einge-
steltlt ist und Schalter 15 auf Modewechsel ohne Bildschirmloe-

schen eingestellt ist.

Zw beachten ist, dass in jedem Falle die Seite O eingestellt,
auf allen Seiten die Kursorposition 0 (linke obere Ecke) gesetzt
und die Kursorart standardmaessig eingestel!lt wird. Standardein-
stellungen werden auch fuer die Vorder- bzw. Hintergrundfarbe

sowie die Palette in den Grafikmodi (ausser 640 x 480) vorgenom-
men.

2. Farben aendern

2.1, Vorder~ bzw. Hintergrundfarbe bei Grafik

Im Grafikmode 320 x 200 ist hiermit die Hintergrundfarbe, in den
Grafikmodi 640 x 200 und 640 x 400 die Vordergrundfarbe ein-
stellbar. Diese Einstellung ist nur sinnvoll, wenn der Nutzer in
diesem Mode arbeitet, da durch Modewechsel diese Einstellung
rueckgaengiyg gemacht wird (Standardeinstellung ist Farbe 0 bei
320 x 200 und Farbe 15 bei 640 x 200 und 640 x 400).

2.2. Farbpalette fuer 320 x 200

Im Grafikmode 320 x 200 wird hiermit eine der vier moeglichen
Farbpaletten ausgewaeh!t. Durch Modewechse!| wird diese Einstel-
lung rueckgaengig gemacht (Standardeinstellung ist die Palette

mit den Farben 11, 13 und 15 [hellkobaltblau, hellviolett und
weiss]).

2.3. DOS-Vordergrundfarbe aendern

Nach Auswah| einer Farbe erfolgen alle Bildschirmausgaben ueber
die DOS-Schnittstelle (insbesondere alle Betriebssystem-Aus-
schriften) mit dieser Vordergrundfarbe. Es ist zu beachten, dass
bei gleicher Vorder- und Hintergrundfarbe keine Ausschrift mehr
gelesen werden kann. |In den Grafikmodi 640 x 200 und 640 x 400
hat die DOS-Vordergrundfarbe keine Bedeutung.

Im Grafikmode 320 x 200 sol lten die DOS-Vordergrundfarben 0, 4,
8 und 12 nicht benutzt werden, da in diesen Faellen keine Aus-
schrift mehr lesbar ist. Die DOS~-Vordergrundfarben 1, 5, 9 und
13 entsprechen der ersten 2, 6, 10 und 14 der zweiten sowie 3,
7, 11 und 15 der dritten Farbe der Palette.

Ist VE89 nicht installiert oder die Escapefolgeunterstuetzung
ausgeschalten, wird die Einstellung mit Modewechsel rueckgaengig
gemacht.

Die Zuordnung der Farben zu den Attributen bei

der monochromati-
schen alphanumerischen Anzeige

ist folgender Tabelle zu entneh-
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DOS-Vordergrund:

schwarz, faills Hintergrund 0, 7, 8 oder 15
sonst normal

{
[ - -

1 (blau)) E norma:, unterstrichen

2 (gruen | norma

3 (kobaltblau)i narma:

4 {rot) ! norma

5 (violett) E norma‘

6 (braun) ! norma

7 (hellgrau} | normal ) s

8 Edunkglgrau)} schwarz, falls Hintergrund 0, 7, 8 oder
! sonst intensiv )

9 (heiflblau) | intensiv, unterstrichen

10 (hellgruen) | .intensiv

11 (hellkobalt-a intensiv

b lau i .
12 (hellrot) E intensiv
13 (hetl- : intensiv
violett) ] o
14 (gelib) E intensiv
15 (weiss) ! intensiv

2.4. DOS-Hintergrundfarbe aendern

i F lgen alle Biidschirmausschriften
NaEhr g?:wggé—gé;§2t22227I:rzﬁtgder gewaeh[ten Hintergr‘tt.:l‘ndf?)r‘tt;e,?.s
S:bii ist zu beachten, dass die Farben 8 st 15 ?enthz ensofern
7 entsprechen und z? bl;nkznge? Ausschriften uehren,

i wird (siehe 2.2. )
?;lgtinGig}?ﬁzgdi hat die DOS-Hintergrundfarbe kzlne kzﬁgealgzgi
die Hintergrundfarben 8 bis 15 habe zur Eolge, a§§|dwiederho|-
schreiben mehr erfolgt, sondern éue Bits de? rlleiche rhel”
speichers bei den Ausschriftgnrgig|eT§TwTSS?n thg e et

e .
§UC? l??z:tdegdzistZTerZZZQZ;oIgebnterstuetzung ausgeschalten,
L?idadie Einstellung mit Modewechsel.rueckgaqulg ge:aggziiSCher
Die Zuordnung der Farben zu den Attributen ?Tl nonz:t;ehmen.
a lphanumerischer Anzeige ist folgender Tabelle zu
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DOS-Hintergrund:

Farbe i Attribut alphanumerische monochromische
i Anzeige
===szzzzzzzz== =il =====c==zzzz=zs=ss==s=zss=ss=s=s===zzz======zzzzs======
0 | schwarz
1 | schwarz
2 schwarz
3 schwarz
4 schwarz
5 schwarz
6 schwarz
7 normal!, falls Vordergrund 0 oder 8,
| sonst schwarz .
8 schwarz, Vordergrund blinkend (falls erlaubt)
11} "
1% ] "
1 “ n n
1 2 " L1}
‘l 3 " n
11‘ 1n n
15

normal, Vordergrund blinkend (falls erlaubt)

| intensiv (falls Blinken nicht érlaubt), falls
| Vordergrund 0 oder 8, sonst schwarz,

i Vordergrund blinkt (falls erlaubt)

2.5. Blinken/16 Hintergrundfarben

Mit Auswah! dieser Funktion ueber die Kursortaste und Betaetigen
durch die Starttaste wird die bisherige Einstel lung
(wirkt als Schalter). Es kann hiermit
Blinken erlaubt und verboten werden.
16 Hintergrundfarben moeglich.

veraendert
in den Alphamodi das
Ist Blinken verboten, sind
Diese Einstellung wird durch

Modewechsel rueckgaengig gemacht (Standard: Blinken erlaubt). In
den Grafikmodi hat dieser Schalter keine Wirkung.
3. Seiten umschalten

Nach Auswah| dieser Funktion mit der Kursortaste und Bestaetigen
durch die Starttaste haben nur die in nachfolgender Tabelle
aufgefuehrten Tastatureingaben eine Wirkung. Bei Auswahl| einer
zu grossen Seitennummer erfolgen ein Wechse! auf die bei Aufruf
der Funktion aktuelle Seite und eine Fehlerausschrift. Gleiches
gilt fuer den Aufruf ueber Parameter. Die dem Trennzeichen

folgenden Parameter werden wie in der Tabedle angegeben inter-
pretiert.
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i | n der
Taste | Kode | Wirkung | gi;i??zi
e dEn
======='=== ===|========:======‘_:= _________ -
<0> E 30! 48! Wechsel auf Seite ? E ::;:
1 4»9' n ! i
:;: g; SOE " 2 i nein
3 { " 3 . nein
R : i |nein
<5> 35! 53} " 5 i nein
AN E A S
<7> 371 55i |
1 1 !
1 1 i i |
ITIB1 27! Wechse! auf die bei b
ESe E % Aufruf der Funktion E ja
! ! aktuelle Seite !
1 ] !
1 1 .
Start- | OD! 13] Aktivieren der aktuellen a ja
taste | ! Seite
1 ] !
1 1 3
<s> 1 731115 Aktivieren der aktuelien E ja
] ] I Seite %
1 1 1 !
! .
<35> 2 53{ 83! Aktivieren der aktuellen a ja
| ! | Seite
i 1 | !
] 1 X .
<g> E 711113! Wechsel auf die ?et E )
| } ! Aufruf der Eunktlon i ja
i j ! aktuelle Seite |
1 1 ] !
] 1 B i
<Q> E 51) 81| Wechsel auf die bei E )
' ] Aufruf die Funktion { ja
! i
1

aktuelle Seite

&, Schalter der Videoerweiterung setzen

i it der Start-
h1 ueber Kursortaste und Bestaetigung mi )
?:;iz a#igader entsprechende Schalterwer@ geaenqert. Qai l?t.gﬁg
sinnvoll wenn der Treiber VE89.8YS installiert s s i
"Anleitu%g fuer den Systemprogrammierer ).

41, EscapefoIgenunterstuetzung

Die bei der Version 3.20 im Treiber ANSI.SYS jetgtdim( VE89%iZi
enthaltene Unterstuetzung ;uer Esgapifol?e? dw;r Escg;;fQ[ge_

hiermit aktiviert/deaktiviert. s i . |
ziiz;iiiitzugzrdeaktiviert, werden Es;apeii[ggnr?2;n£3;€;§;|$gf

i ldschirm gebracht. Wurden im aktivie -
2?;n Si&o%?er?, bleibt dies auch im deaktivierten Zustand erhal

‘ i s 0 -

é?:é Beschreibung der moeglichen Escapefolgen ist in der An
leitung fuer den Systemprogrammierer' enthalten.
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4.2. Unterstuetzung des Zeichensatzwechsels

Der Zeichensatzwechsel t
oS chensa werden? (ueber CHCP oder MODE) kann hiermit er-

4.3. Rollen im Grafikmode 640 x 480

Das Rellen des gesamten Bildes im G i
oa rafikmode 640 x 4
cggra;ﬂ:;??ghVergszdﬁg? gz; Q;Zﬁ?ggTdrezse im Bildwiederhg?spei—
g . C eil, ass der gé i ie~
ng?olzﬁe|cher genutzt wird und den Vorteil einegezzgﬁesig;gY;Zn
SchrZib;essei: Ausserdem. ist das Rollen auch durch Lese- und
& htpera‘lonen qoeg!lch. Damit wird nur der zur Anzei
gebrachte Teil des Bildwiederholspeichers veraendert d e
prozess ist aber wesentlich langsamer. ’ sr Roll-

ist

4.4, Unterstuetzung Grafikmode 8 (640 x 480)

Die Unterstuetzung f i i

i qaterstuetz g fuer diesen Grafikmode kann ein- und ausge~
4.5. Unterstustzung Graf ikmode 9 {640 x 400)

Die Unterstuetzung fuer diesen Grafikmode kann ein- und ausge-

schalten werden.

4.6, Bildschirmloeschen bei Setzen Mode 8 (640 x 480)

Mit diesem Schalter laes i \
5 st sich da Bi i i
Wechse!l in den Mode 8 unterbinden undserl;ngE?lrmloeSChen beim

4.7. Funktion 10H des INT 10H

Eine Unterstuetzung dieser Funktion kann ausgewaehlt

(siehe "Anleitung fuer den Systemprogrammierer"). werden

4.8. Funktion 11H des INT 10H

Eine Unterstuetzung dieser Funktion kann ausgewaehlt

(siehe "Anleitung fuer den Systemprogrammierer"). werden

4.9. Funktion 12H des INT 10H

Eine Unterstuetzung dieser Funktion kann ausgewaehlt

i 111 .
(siehe "Anleitung fuer den Systemprogrammierer") werden
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4.10. Zeichengeneratorprogrammieren bei Modewechsel

st der Zeichensatzwechsel nicht aktjv, kann hiermit die, Pro-
grammierung des Zeighengenerators bei Modewechse! ein- und aus-
geschalten werden.

4.11. Art des Modewechsels ohne Bildschirmloeschen

st Bildschirmloeschen bei Modewechsel entsprechend Schalter 15
eingestelit, kann mittels Schalter 15 eingestel |t werde:, ob der
Modewechse | ohne oder mit Bildschirmloeschen durchgefuehrt wird.
Ein Mode groesser als 127 wird als ungueltig angesehen und Mode
0 oder 2 wird eingestellt.

Ist Bildschirmloeschen bei Modewechse | entsprechend Modenummer
eingestellt, erfolgt die Modeeinstel lung ohne Bildschirmloe-
schen, wenn zur einzustel lenden Modenummer 128 addiert {Bit 7

gesetzt) ist.

4L.12. Farbpalettenprogrammierung bei Modewechsel

Es kann eingeste!llt werden, ob die Farbpalette bei Modewechse |
neu programmiert werden so! | oder nicht. Dies hat Bedeutung im
;usammenhang mit der Funktion 10H des INT 10H {siehe "Anleitung
fuer den Systemprogrammierer“ und "Anleitung fuer den Bediener"
Kommando PCOLOR).

4.13. Unterstuetzung des INT 42H "

Wird der INT 42H unterstuetzt, koennen gewisse Funktionen einer
Systemschnittstelle ueber den INT 42H angesprochen werden. Wird
der INT 42H nicht unterstuetzt, kann der Aufruf des INT 42H zum
Systemabsturz fuehren. Naeheres dazu ist unter der Beschreibung
zu VEB9.SYS in der "Anleitung fuer den Systemprogrammierer"
nachzulesen .

4L.14. Zeichensatzwechsel Monochromadapter

Der Zeichensatz des monochromat ischen alphanumerischen Adapters
ist in einem EPROM (Nur-Lese-Speicher) abgelegt (im Gegensatz
zum Farbgrafikadapter, bei dem der Zeichengenerator programmier-
bar ist). 1In diesem EPROM koennen zwei Zeichensaetze enthalten
sein (Laendervarianten 1). Die Umschaltung zwischen den Zeichen-
saetzen erfolgt mit diesem Schalter.

4.15. Bildschirmloeschen bei Modewechse |

ist Schalter 11 auf Bildschirmioeschen bei Modewechse! ent-
sprechend Schalter 15 eingestellt, kann generell bei Modewechse
das Bildschirmloeschen ein- und ausgeschaltet werden.
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4,16, Kompatible oder direkte Kursorart

Dieser Schalter hat nur in den Alphamodi Bedeutung. Ueber die
Funktion 1 des INT 10H (siehe "Anleitung fuer den System-
programmierer") kann die Kursorart (Groesse und Aussehen des
Kursors) eingestellt werden. Standardmaessig erfolgt fuer den
Farbgrafikadapter aus Kompatiblitaetsgruenden die Einstellung
so, als wuerden fuer jedes Zeichen nur 8 Pixelzeilen zur Ver-
fuegung stehen (kompatible Kursorart), obwohl. in Wahrheit 16
Pixelzeilen zur Verfuegung stehen. Wird, wie unter 5.1. be~
schrieben, diese Standardeinste!lung veraendert oder sollen mehr
Moeglichkeiten der Kursorart genutzt werden, ist die direkte
Kursorart zu waehlen.

5. Modespezifische Einstel lungen

5.1. Zeichengroesse eines Modes aendern

Wird diese Funktion ausgewaehlit, wird zunaechst der Mode er-
fragt, fuer den die Zeichengroesse einzustel!len ist (vgl. 1.).
Zulaessig sind die Modi 0, 1, 2, 3, 8 und 9. Danach erfolgt die
Abfrage auf die Pixelzeilen pro Zeichen (die Zeichengroesse),
die Bedingungen dafuer sind unten beschrieben. Die dritte Ab-

frage ist beé@nglos und erfordert nur eine gueltige Eingabe
(Starttaste oder ein- bis zweistellige Dezimalzah! mit Startta-
ste). Gleiches gilt fuer die Nutzung der Funktion ueber Parame-

ter, wobei Trennzeichen zwischen den Parametern stehen sol lten.
Mit dieser Funktion laesst sich die Zeichengroesse eines Modes,
also die Anzah'l der Pixelzeilen pro Zeichen, aendern. Dabei ist
zu beachten, dass die jeweilige Zeichengroesse auch unterstuetzt
wird. 'Ist der Zeichensatzwechsel aktiv oder erfolgt die Zeichen-
generatorprogrammierung bei Modewechse! (siehe 4.10.), sind 16,
14 und 8 Pixelzeilen pro Zeichen zulaessig. Ansonsten ist: vom
Programmierer selbst darauf zu achten, dass die Zeichengroesse
-mit dem Zeichengenerator vertraegliich ist. Wenn vom Programmie-
rer unterstuetzt, sind alle geradzahligen Zeichengroessen von 2
bis 16 moeglich.

Es ist natuerlich klar, dass sich in den Alphamodi mit einer
Verkleinerung . der Zeichengroesse die Zahl| der nutzbaren Seiten
verringert, da die Seitengroesse zunimmt.

Mit Modewechse! auf den entsprechenden Mode wird die Zeichen-
groesse aktiv.

5.2, Mddetabelle wechse In

Zum Programm VMODE wird standardmaessig eine Datei VMODE.MTO
mitgeliefert. Mit dieser oder einer vom Nutzer selbst erstellten

Datei (der Auffbau einer solchen Datei ist in der "Anleitung
fuer den Systemprogrammierer” Beschreibung zu VE89.SYS nachzule-
sen), lassen sich Systemeinstellungen aendern, die beim Ein-

stellen eines Modes vorgenommen werden.

Durch Aufruf dieser Funktion lassen sich die aktuellen Mode-
tabellen durch andere ersetzen. Nach Eingabe des Dateinamens ist
zunaechst die Kennung der Modetabellen anzugeben (fuer die Stan-
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i i i die 480-Pixelzei-
dardtabel len im VMODE.MTO ist das -die 0, fuer -
IZ;-A?bhamodi die 1). Danach ist der Mode, fuer den die Tabelle
ausgewechselt werden soll und schliesslich der Submode (fﬂerldgT
a Ilphanumerischen Monochromadapter Von Bedeutung - siehe. "Anlei

tung fuer den Systemprogrammierer", sonst als zusaetz|iche Ken-
verwendbar) anzugeben. ) ) )

T:n?eder Angabe sind ausser ein- bis zweistelligen Dezimalzahlen

auch "?" und "*" sinnvolle Eingaben. "?" pedeutet, dass alle

Tabellen ausgetauscht werden, bei deqen.dle ﬁgﬁereq ?nggben

Uebereinst immen und diese Angabe beliebig ist. heisst, dass

diese und alle folgenden Angaben wie nen aufzufassen sind.

Beispiele:

Bitte Dateinamen eingeben: VMODE.MTO
Bitte Kennzeichen (dez.) eingeben: l
Bitte Modenummer (dez.)Meéng?Zen:) ) s 31

i ezifikation zum Mode ez.) einge :
E;Eé:t?p ﬁass alle Modetabellen mit der Kennung 1 .(480;
Pixelzeilen-Alphamodi) aus der Datei VMQDE.MTO akt{VIer
werden. Die 31 beim Submode wird ignoriert, da bei der

Modeangabe '*' steht.

Bitte Dateiname eingeben: VMODE.MTO
Bitte Kennzeichen (dez.) eingeben:
Bitte Modenummer (dez.) eingeben: O

?

. -
itte Spezifikation zum Mode (dez.) eingeben: 7 ) )
Eéis:t,p dass die letzte Modetabelle zum Mode O (ist in
diesem Fall der 4L80-Pixe lzeile~-Alphamode) aus der Datei

VMODE.MTO aktiviert wird. Mit Modewechsel E?f den entspre-
chenden Mode wird die Tabelleneinstel lung aktiv. )

In einem 480-Pixelzeilen-Alphamode sind bei 16 Pixelzeilen
pro Zeichen 30 statt 25 Zeilen nutzbar.

5.3. Modetabel lenwechsel vorbereiten

Diese Funktion ist nur notwendig, wenn die Modetabelle gewech-
selt werden sol! und

\

. . R st und

1. -d Funktion noch nicht aufgerufen worden is )

2. Vég9.SYS entweder nicht oder nur als ANS | -Treiber
installiert worden ist

Erscheint beim Versuch des Modetabe |l lenwechsels die Fehleraus-
schrift

Modetabe | lenwechsel nicht vorbereitet,
i i hten ist dass nach
ist diese Funktion auszufuehren. Zu.beac ,
;ifolgreichem Ausfuehren dieser Funktion VMODE verlassen (auch

bei Aufruf ueber Parameter) und der nut;bare Hagptspeicher durch
einen residenten Teil um 2000 Byte verringert wird.
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Anzeige Disketten-/Plattenname VOL
Typ: internes Kommando
Syntax: ‘

voL [d:]

Dieses Ko igt ’
Die mmando zeigt den Namen der angegebenen Diskette/Platte

Parameter:

- [d:] Angabe des Laufwerks
Rueckgabekode: ohne

Bemerkungen:

Wird kei ; [ i
fire ein Lalfwerk angegeben, wird das Standardlaufwerk verwen-

Beispiel:

C>VOoL

Es sol | der Name der D skette/Platte des aktuellen Lauf-
/ a

Dskt/Platte, Laufwerk C:, hatvden Namen HARDDISK.

Falls.die Diskette/Platte des aktuellen Laufwerkes C:

nen Namen hat, erscheint die Nachricht: ke i
Dskt/Platte, Laufwerk C:, hat keinen Namen

Anmerkung:

Un einer Diskette/Platte einen Namen zu geben, ist das

externe Kommando LABEL zu benutzen!
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Kop ierung von Daten XCOPY
Typ: externes Kommando
Syntax: )
[zwe ig] XCOPY [zweigldateinamel .erw] [dateispez /A]L/D:datum]
L/EJL/M] /P IL/sJT/VIL7W]
oder
zwe ig] XCOPY %ﬁ: tad[dateibez] [dateispez][/AJL/D:datum]
L/e]ll/M P I[ 7SI /vIL/W]l
oder

[zweig]l XCOPY d:[pfadlldateibez] [dateispez /A][/D:datum]
L/EIL/M PIT/sIL/VIL/W]l

Mit diesem Kommando koennen Gruppen von Dateien, einschiiesslich
Unterverzeichnisse kopiert werden.

Parameter:

- [zweig]l vor dem Kommando XCOPY wird zur Angabe des Laufwerks
und des Pfades fuer die XCOPY-Kommandodatei verwendet.

- [zweigldateiname[.erwl] oder
Lg:[pfad[dateibez] oder
di[pfad]ldateibez] dienen der Angabe der Quelidatei, des

Quellverzeichnisses oder des Que |l laufwerkes.

- [dateisgez] kennzeichnet das Ziel laufwerk, den Zielpfad und
die Zieldatei.

- /D:datum Der gewaehlte Landeskode bestimmt das Format  des
einzugebenden Datums (fuer die DDR: tt.mm.ji).

Schalter:

/A bewirkt ein Kopieren von Dateien mit gesetztem Dateiaende-
rungsattribut = 1. Das Attribut wird nicht veraendert.

JE Auf die Zieleinheit werden auch leere Uhterverzeichnisse
kopiert. Wird dieser Parameter nicht angegeben, werden keine
leeren Urterverzeichnisse angelegt.

/M kopiert Dateien mit Dateiaenderungsattribut. Anschl iessend
wird dieses Attribut bei der Quelldatei geloescht.

/P Der Benutzer wird vor dem Kopieren jeder einzelnen Datei
gefragt, ob diese kop iert werden soll.

/S Es werden alle Dateien aus dem Queliverzeichnis, einschliess-
jich aller Dateien aus alien sich darin bef indenden Unterver-
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zeichnissen, kopiert. Die Struktur wird uebernommen.
Leere Unterverzeichnisse werden nur bei zusaetzlich gesetztem
Schalter /E kopiert. Ohne Schalter /S wird nur aus dem ange
gebenen bzw. dem aktuellen Dateiverzeichnis kopiert.

/V Nach dem Kopiervorgang erfolgt eine zusaetzliche Lesekontrol-
le aller geschriebenen Daten.

/W Es wird eine Zusaetzliche Quittung durch den Bediener gefor-

dert, bevor der Kopiervorgang beginnt.

Rueckgabekode:
0 Normale Beendigung

2 Abbruch bei <CTRL>+<Pause>
4 Aufgrund eines Fehlers abgebrochen

Bemerkungen:

1. Falls kein Pfad angegeben wird, beginnt XCOPY mit dem ak-
tuel len Verzeichnis.

2. Wird dateispez nicht angegeben, so gilt standardmaessig *.*.

3. XCOPY erstellt die Verzeichnisse vor dem Kopieren der Da-

teien, wenn der angegebene Zielpfad auf der Zieleinheit nicht
vorhanden ist.

4. Durch XCOPY koennen
umbenannt werden.

Dateien waehrend des Kopiervorganges

5. Reservierte Einheiten (z.B. CON oder PRN) koennen nicht als
Ziel oder Quelle eines XCOPY-Kopiervorganges dienen.

6. Es werden keine Dateien kopiert,
a) die auf der Quelle verborgen sind,

b) fuer die der Lesezugriff auf der Quelle nicht erlaubt
ist
c) fue; die der Schreibzugriff auf dem Ziel nicht erlaubt
ist.
7. Dateien oder Strukturen koennen nicht in sich selbst kopiert
werden.
8. Ist das Zielverzeichnis Teil des Quellverzeichnisses, ist das

Kop ieren nicht moeglich.

9. XCOPY darf nicht genutzt werden, wenn APPEND /X aktiv ist.
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Beispiele:

In den nachfolgenden Beispielen wird

*# % XCOPY

- Kommando

den Baumstrukturen ausgegangen:

Fom—t

* % #

stets von nachstehen-

F - ——— +
! QUELLE {----- Hmmm o 1ar
e + ! PO — .
:
! PR ————
oo Q2 | ------ oo ] Q3 |
PR ! o
i
! ER—
oo ILEER}
+————t
+— -t LR
VZIEL) == emmmmmm e oo o VZ1
L eeap—_— 3 t— = ——t
Quelle und Ziel seien Unterverzeichnisse des

zeichnisses auf der Diskette

im Standardlaufwerk.

Q1, Q2, Q3, LEER und Z1 sind Unterverzeichnisse.

Waehrend Q1,
LEER ein Unterverzeichnis,

a) XCOPY \QUELLE \ZIEL/S

Es entsteht folgende Struktur fuer das

ZIEL:
P A
VZIEL) ——=mmmmmmmm e bz
toeem—t ! b4
|
! Fm
I pat g
! e — =t
|
i
: tm——
tommm e a2z b--
[
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Q3, Z1 mindestens je eine Datei aufweisen,
das keine Datei

Fm -t

-1 03 !

Fm———t

Stammver-

ist

enthaelt.

Unterverzeichnis
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b) XCOPY \QUELLE\Q2 \ZIEL/E/S
Es entsteht folgende Strukturfuer das Unterverzeichnis

ZIEL:
+m— -t PO
VZIEL) v mme e O Loz
o m } e e
,
i O
R LR
H Fm et
[}
1
| OR———
T ILEER]
Ep——

(2]
—

XCOPY \QUELLE\Q2 \ZIEL\Z2\/E/S
Es wird das Unterverzeichnis Z2 im Verzeichnis ZIEL

angelegt. _Dann werden alle Verzeichnisse von Q2 und die
dazugehoerigen Dateien nach Z2 kopiert.

e

P - -t
{ZIEL) —mmmm oo - Lozt
e ! F
t
1
. ! PP bk
S 2 Y — P ! a3 !
FRY ! et
|
! P
oo VLEER!
o - =
d) XCOPY QUELLE QUELLE\Q2/S
Da das Zielverzeichnis einen Teil des Quellverzeichnis-
ses darstellt, ist ein Kopieren nicht moeglich. Eine
entsprechende Fehlermeldung erscheint auf dem Bild-
schirm.
14, Stape |lverarbeitungs~-Unterkommandos

Nachfolgend beschriebene Kommandos werden als Stapelverarbei-
tungs-Unterkommandos bezeichnet. Sie erhoehen die Flexiblitaet

und Leistungsfaehigkeit von Stapelverarbeitungsdateien (.BAT-
Dateien).. '

Die kleingeschriebenen Parameter in den einzelnen Unterkommandos
sind durch entsprechende Bedienereingaben zu ersetzen.

CALL

Funkt ion: Aufruf einer weiteren Stapelverarbeitungsdatei.

Typ: internes Kommando

il Stape|verarbeitungskommando it

Format: CALL [d:][pfadldateiname

Er laeuterung:’ ®

In -einer Stapelverarbeitungsdatei kann durch CALL eine weitere
Stape Iverarbeitungsdatei aufgerufen werden. |st das letzte Kom-
mando dieser zweiten Stapelverarbeitungsdatei abgearbeitet, wird
bei dem Kommando in der aufrufenden Stape lverarbeitungsdatei
fortgesetzt, die dem CALL unmittlebar folgt. .

Eine weitere Schachtelung ist moeglich.

Eine Stapelverarbeitungsdatei kann sich auch selbst aufrufen.
Auf eine Beendigungsmoeg!ichkeit muss hijerbei besonders geachtet
werden.

Beispiel:

echo up_vorl
call vorl
echo up_vor2
call vor2

ECHO

Funktion: Gestattet oder unterdrueckt die Bildschirmanzeige des
jeweils aktuellen Kommandos aus einer Stapelverarbei-
tungsdatei.

Typ: internes Kommando

Format: ECHO [ON}OFF! meldung]

Erlaecuterung:

Standardmaessig wird jedes Kommando einer Stapelverarbeitungs-
datei bei seiner Abarbeitung auf dem Bildschirm angezeigt. Das
entspricht dem Status ECHO ON, der nach Einschalten der Anlage
bzw. nach Warmstart eingestelit ist.

Soll die Anzeige des jeweils abzuarbe itenden Kommandos einer
Stape lverarbeitungsdateli unterdrueckt werden, ist das durch ECHO
OFF moeglich. i

(Mit dem Zeichen "@" auf der 1. Position des Kommandos erfolgt
ebenfalls eine Unterdrueckung der Kommandoanzeige. Dies gilt
aber - im Gegensatz zu ECHO OFF - nur fuer dieses Kommando.)

ECHO meldung heisst, der Text der Meldung wird generel!l auf dem
Bildschirm angezeigt, sobald ECHO melidung innerhalb einer Sta-
pelverarbeitungsdatei abgearbeitet wird. Der eingestel lte ECHO-
Status (ON oder OFF) ist dabei ohne Bedeutung.

Hat das ECHO-Unterkommando keine Parameter, wird der aktuelle
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ECHO-Status (ON oder OFF) angezeigt.

Beispiel:
Vom Laufwerk B: wird folgende Stapelverarbeitungsdatei
gestartet:
@ echo off -
rem zwe ites Kommando der Datei
echo on
rem Ende der Datei

Auf dem Bildschirm erscheint nur die Meldung:

B>rem Ende der Datei
Die 1. Zeile wird wegen des Zeichens "@", die 2. und 3.
Zeile wegen "echo of f" nicht ausgegeben.

FOR

Funktion: Ermoeglicht die wiederholte Ausfuehrung von Kommandos.

Typ: internes Kommando
Format: FOR %%variable IN (satz) DO kommando

Er laeuterung:

Die %%variable wird nacheinander auf jedes Element von satz

gesetzt, wobei jeweils der nach DO stehende Befeh| ausgewertet
und ausgefuehrt wird. Variable muss ein fuer die Dateinmamener-
stellung gueltiges ASCI|~Zeichen sein.

satz besteht aus einzelnen Elementen, die durch Leerzeichen

voneinander getrennt sind. Ein Element kann ein Ausdruck. sein,
der "*" und/oder "?" beinhaltet. In diesem Fall wird %%variable

auf jeden passenden Dateieintrag des aktuellen oder spezifizier-
ten Laufwerks gesetzt.

Beispiel:

A>FOR %%G IN (DOC1.TXT DOC2.TXT DOC3.TXT) DO TYPE %%G
Dieses Kommando zeigt nacheinander den Inhalt der Dateien
DOC1.TXT, DOC2.TXT und DOC3.TXT auf dem Bilschirm an.

C>FOR %%a IN (OTTO PETER ANNE) DO MD %%a
Es werden im aktuellen Dateiverzeichnis des Laufwerks C: die

Unterdateiverzeichniseintraege:- OTTO, PEJTER und ANNE ange-
legt.

Zu beachten ist, dass der hinter DO stehende Befehl| nicht noch-
mals das Unterkommando FOR sein darf, d.h., FOR kann nicht
geschachtelt werdent :

Hinweijs:
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Wird FOR nicht in einer Stape lverarbeitungsdatei, §ondern
als einzeln aufgerufenes internes Kommando genutzt, ist nur
ein "%"-Zeichen vor der Variablen anzugeben.

GOTO

Funktion: Sprung an eine andere Stelle des Stapelverarbei-
tungsprogramms.

Typ: internes Kommando

Format: GOTO sprungziel

Erlaeuterung:

sprungziel ist eine Zeile innerhalb des Stape lverarbeitungspro-
gramm der Form ":Sprungzieltext”.

i i i i die ersten acht

jeltext ist eine Zeichenfolge in der )
22?223ﬁ12|s signifikant fuer die identifikation des sprun92|e!es
gelten. Ein Punkt darf nicht in der Zeichenfolge enthalten sein.

Das auf der dem sprungzie! nachfolgenden Zeile stehendg Kommando
wird nach Ausfuehrung des Unterkommandos GOTO abgearbeitet.

Wird das sprungziel nicht gefunden, wird die Abarbeitung der
Stapelverarbeitungsdatei mit der Ausschrift

Name nicht gefunden
beendet.
Beispiel:

Der Teil einer Stapelverarbeitungsdatei hat folgende Struk-
tur:

ECHO OFF

TYPE DOC1.TXT
GOTO ADR1

:ADRS

FORMAT A:

:ADR1

ECHO ANSPRUNG ADR1

ird durch GOTO zum
h A abe des Inhatts von DOC1.TXT wird » GO m
g;iungz?z? ADR1 verzweigt. Ohne dass die lekette im Lauf
werk A: formatiert wurde, erfolgt die Anzeige

ANSPRUNG ADR1.

i i i lverarbeitungsda-

jele werden bei Abarbeitung einer Stapelv > -

?Z:u:?zlzngezeigt. Daraus ergibt sich die Moegllchke!t, Kogmin‘

tare fuer Dokumentationszwecke in die Stépe!verarbeltqui a el
e inzufuegen, die bei Ausfuehrung der Datei nichi angezeigt wer
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den.

IF

Funkt ion: Ermoeglicht die bedingte Ausfuehrung von Kommandos.
Typ: internes Kommando

Format: IF [NOT] bedingung kommando

Erlaeuterung:

kommando ist das Kommando, das ausgefuehrt wird, wenn bestimmte
Bedingungen erfuellt oder nicht erfuellt (bei NOT) sind.

bedingung kann folgende Parameter beinhaliten:

a) ERRORLEVEL Zah!
b) Zeichenkettel==Ze ichenkette?2
c) EXIST [d:][Pfad]Dateinamel.erw]

zu a) Die Bedingung ERRORLEVEL Zah! ist erfuellt, wenn das zuvor
ausgefuehrte Programm oder Kommando den unter Zahi ausge-
wiesenen oder einen hoeheren Wert als Rueckgabekode hatte
(siehe DOS-Funktion 4CH in "“Anleitung fuer Systemprogram-
mierar"). ’
Die Zahi wird als Dezimalzah! angegeben.

Beispiels
Der Teil einer Stapelverarbeitungsdatei hat

Stuktur:

fo igende

TEST
If ERRORLEVEL 1 ECHO TEST IST FALSCH

Bei TEST handelt es sich um ein Anwenderprogramm, das
bei Programmbeendigung einen entsprechenden Rueckgabe-
kode setzt. Wirde TEST fehlerfrei ausgefuehrt, wird
der Rueckgabekode 0 eingestellt.

Bei fehlerhafter Ausfuehrung von TEST wird der Rueck-
gabekode 1 eingestellt.

Das nachfolgende Kommando |F ERRORLEVEL1 ECHO TEST IST.

FALSCH testet aus, ob TEST mit einem Rueckgabekode 1
oder groesser beendet wurde und fuehrt in diesem Fall
das Subkommando ECHO TEST IST FALSCH aus.

Sonst wird das Subkommando ECHO:uebersprungen und das
naechste Kommando aus der Stapelverarbeitungsdatei
abgearbeitet.

~zu b) Zeichenkettel==Zeichenkette2 ist erfuellt,

wenn Ze ichen-
kettel identisch Zeichenkette2 ist.

Beispiel:
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Eine Stapelverarbeitungsdatei ABC.BAT wurde mit fol-
gendem Inhalt erstelft:

IF %1==NODELETE GOTO Z2

DEL ERFASS.ASM

GOTO Z3

Z2

ECHO ERFASS NICHT GELOESCHT

Wird die Datei jetzt mit ABC NODELETE gestartet, wird
das Loeschen der Quelldatei ERFASS.ASM uebersprungen,
und das Kommando ECHO ERFASS NICHT GELOESCHT ausge--

fuehrt.
i i i i i g i tei im ange-
Die Bedingung EXIST ist richtig, wenn eine Da
zu <) g;benen Laufwerk und Verzeichnis unter der vorgegeben
Dateibezeichnung vorhanden ist. . )
NOT bedingung ist erfuellt, wenn die Bedingung selbst
nicht erfuelit ist. '
Be.ispiel:
Der Teil einer Stapelverarbeitungsdatei PROG.BAT hat
folgende Struktur:
IF NOT EXIST A:%1 COPY C:%1 A:
TEST25
Wird die Stapelverarbeitsdatei nun mit PROG 'UP1 ge~
startet, erfolgt durch das erste Kommando dle'Ueber—
pruefung, ob sich im aktuellen Dateiverzgichnfs des
Laufwerks A: die Datei UP1 befindet. Wenn ja, wird zur
Abarbeitung des naechsten Kommandos (TEST25) uebergan-
gen. Wenn nein, erfolgt vorher das Kopieren der Datg|
UP1 vom aktuellen Dateiverzeichnis des Laufwerks C: in
das aktuelle Dateiverzeichnis des Laufwerks A:.
PAUSE
Funktion: Unterbricht die Abarbeitung einer Stape iverarbeitungs-
datei bis eine Taste betaetigt wird.
Es wird die Ausschrift
Weiter --> eine Taste betaetigen
angezeigt.
Typ: internes Kommando
Format: PAUSE [kommentar]

Erlaeuterung:

Pause-Kommandos wirken innerhalb einer Stape lverarbeitungsdatei
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als: Haltepunkte. Gleichzeitig koennen zusaetzliche Kommentare
.angezeigt werden, die Bedienhinweise enthalterd, z.B. die Auffor-
derung, entsprechende Disketten zu wechsel!n (nur bei ECHO ON).
Cin Kommentar kann maximal 121 Byte lang sein. T

Das PAUSE-Kommando wird beendet durch Druecken einer beliebigen

Taste, und die Stapelverarbeitungsdatei kann weiter abgearbeitet
werden.

Soll die Abarbeitung generel | abgebrochen werdén, sind innerhalb
von PAUSE die Tasten <CTRL>+<PAUSE> zu betaetigen. Danach muss
auf die Frage

Stapeljob beenden (J/N)?

entweder mit "J" (Abbruch) oder mit "N" (kein Abbruch) geantwor-
tet werden.

Beispiel:

Das folgende PAUSE-Kommando ist Bestandteil einer Stapel-
verarbeitungsdatei:

PAUSE LEGEN SIE BITTE EINE NEUE DISKETTE IN LAUFWERK A EIN!
Wird bei Abarbeitung der Stapeldatei das PAUSE-Kommando
verwendet,ﬁerscheint auf dem Bildschirm folgende Nachricht:

A>PAUSE LEGEN SIE BITTE EINE NEUE DISKETTE IN LAUFWERK A EIN!

Weiter --—> eine Taste betaetigen

REM

Funktion: Ermoeglicht die Anzeige von Bemerkungen innerhalb der
Abarbeitung einer Stapelverarbeitungsdatei

Typ: internes Kommando

Format: REM [bemerkung]

Er laeuterung:

Die Bemerkungen werden auf dem Bildschirm angezeigt, wenn die
entsprechenden REM-Kommandos bei Abarbeitung der Stapelverarbei-

tungsdatei erreicht werden.

bemerkung kann eine Zeichenkette mit einer Laenge bis zu 123
Byte sein.

Beispiel:
st das folgende REM-Kommando Teil einer Stapelverarbei-
tungsdatei, wird bei Erreichen dieses Kommandos folgende

Bemerkung angezeigt:
C>REM Dieses Programm testet die Tastatur.

Hinweis:
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REM wirkt nicht im Zustand ECHO OFF!

E
v

SHIFT

Funktion: Ermoeglicht die Aenderung der Zuordnung Kommando—
zeilenparameter - Scheinparameter innerhalb einer Sta-
peldatei. .

Typ: internes Kommando

Format: SHIFT (SHIFT hat keine Parameter)

Erlaeuterung:

Kommandoze i lenparameter sind die konkreten Parameter, die bei
Aufruf einer BATCH-Datei in der Kommandozeile stehen.

Beispiel:

Eine Kommandozeile koennte bei Aufruf der Stapeldatei so
aussehen:

ANZE1 A.* B.* D.TXT E.DOC

Dabei waere ANZE| (der Name der Stapeldatei) der 0. Komman-
dozeilenparameter, A.* der 1. Kommandozeilenparameter, B:*
der 2. Kommandozeilenparameter, D.TXT der 3: Kommandozei~
fenparameter und E.Doc der L. Kommandozeilenparameter.
Scheinparameter sind die Parameter, die innerhalb der Sta-
peldatei selbst in der Form %n vorkommen (n=0...9)3
ANZE | .BAT koennte folgende Struktur haben:

éCHO ANZE IGE ALLER PR IMAERDATE IEN

DIR %1

ECHO ANZE!GE ALLER SEKUNDAERDATEIEN

DIR %2

ECHO ANZEIGE DES INHALTS DER AKTUELLEN TEXTDATEI
TYPE %3

%1, %2 und %3 sind Scheinparameter. Dabei entspricht jeder
Scheinparameter genau einem Kommandozeilenparameter:

%0 = ANZEI
%1 = A.%*p
%2 = B.*

%3 = D.TXT

Bei Ausfuehrung von ANZE.BAT in der Form ANZE! A.f B.* D.TXT
wuerden also durch DIR %1 =DIR A.* alle Dateien mit dem Datgl—
namen A angezeigt, danach durch DIR %2 = DIR B.* alle Dateien
mit Dateinamen B. Anschliessend wuerde der Inhalt _von D.TXT
gelistet (TYPE %3 = TYPE D.TXT). Da der 4. Kommandozeilenparame-
ter E.DOC keinem Scheinparameter innerhalb von ANZE|.BAT zuge-
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ordnet werden konnte, hat er fuer die Abarbeitung der Stapeiver-
arbeitungsdatei keine Bedeutung.

Das aendert sich durch Einfuegen eines SHIFT-Kommandos vor ‘dem
Kommmando ECHO ANZEIGE ALLER PRIMAERDATEIEN. Es ergibt sich
folgende Aenderung der Zuordnung Kommandozeilenparameter -
Scheinparameter:

A.*
B.*
D.TXT
E.DOC

Fa3
N
wow o w

Das wuerde einen entsprechend geaenderten Ablauf von ANZE|.BAT
veranlassen, falls ANZE|.BAT wie oben gestartet wird.

Durch D[R %1 = DIR B.* wuerden alle Dateien mit dem Dateinamen B
angezeigt danach durch DIR %2 = DIR D.TXT die Datei D.TXT.

TYPE %3 %= TYPE E.DOC wuerde schliesslich den Inhalt von E.DOC
auflisten.

SHIFT

gCHO/ANZE IGE®ALLER PR IMAERDATE IEN
R %1

ECHo, ANZEIGE ALLER SEKUNDAERDATE [EN
IR %2

ECHO ANZEIGE DES INHALTS DER AKTUELLEN TEXTDATE!
TYPE %3

Beispiel:

Es soll eine Stapeldatei SUCHDIR.BAT erstellt werden, die
das aktuelle Dateiverzeichnis des aktuellen Laufwerks nach
11 Dateien durchsucht:

echo off

iweiter

dir %1

shift

if %1==END goto ende

goto weiter

ende

echo Suchprogramm beendet

Die Stapeldatei wird wie folgt aufgerufen:
SUCHDIR ABCDEF GH I JK END

Im ersten Durchlauf erfolgt dir %1% DIR A. Durch SHIFT und die
nichterfueltlte IF-Bedingung erfolgt im naechsten Durchlauf

##% Stapelverarbeitungskommando ***

dir %1 = DIR B usw., d.h. der Scheinparameter %1 wird durch
jedes SHIFT-Kommando nacheinander allen Kommandozeilenparametern
A, B, C, ++., END zugeordnet, was jedesmal einer Linksver-
schiebung der Kommandozeilenparameter entspricht. Bei %t = END
ist die IF-Bedingung innerhalb der Stapeldatei erfuellt und es
erfolgt der Sprung zu :ende.

Darstellung der Linksverschiebung der Kommandozeilenparameter
mittels SHIFT-Kommando: .

w
o
O
I
O
X
p g
w
O
o
m
M
o
X
(&N
=
m
2
o

t
Ausgangs-{
zustand:

nach
1.SHIFT:

e mm
—

nach
2.SHIFT:

P

]

i

1

i

]

]

1

!

nach |
11.SHIFT: %1

PN

i5. Systemkonfiguration

15.1. Einfuehrung

Bei jedem Starten des Systems wird u.a. im Stammverzeichnis der
Systemdiskette oder der Festplatte, wenn von dieser das System
geladen wird, nach der Konfigurationsdatei CONF IG.SYS gesucht.
Ist sie vorhanden, wird diese aufgerufen, und die darin enthal-
tenen Befehle werden abgearbeitet. Mit der CONFIG.SYS-Datei ist
es moeglich, einige Betriebssystemoptionen anders als die Stan-
dardwerte einzustellen, aber auch zusaetzliche Treiber in das
System einzubinden.

Die CONFIG.SYS ist als Textdatei aufzubauen, jeder Befehl belegt
in dieser Datei eine Zeile. Da im aligemeinen die CONFIG.SYS-
Datei nur aus einigen Zeilen besteht, ist nicht unbedingt ein
Texteditor fuer das Erstellen dieser Datei erforderlich. Man
kann dafuer das Kommando COPY wie folgt nutzen:

COPY CON CONF I1G.SYS.
Die einzelnen Befehle sind zeilenweise einzutasten, d.h. jeweils
mit einer Starttaste abzuschliessen. Mit der Taste <F6> und an-

schliessender Starttaste wird das COPY-Kommando beendet und die
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Datei CONFIG.SYS auf dem Standardlaufwerk abgespeichert. Da in
einigen Anwemdungsfaellen andere Systemeinstellungen als die
Standardwerte erforderlich sind, werden -in den folgenden
Kapiteln die moeglichen Befehle einer CONFIG.SYS-Datei erldeu-
tert. Eine weitere Beschreibung der Anweisungen ist in der
"Anleitung fuer den Systemprogrammierer" enthalten, insbesondere
zu den Befehlen COUNTRY und DEVICE. Die Syntax der Befehle ist
fuer alle Befehle gleich: :

Dem Schluesselwort folgt ein Gleichheitszeichen, hinter
diesem sind die Parameter anzugeben.
15.2. BREAK
Mit diesem Befeh! wird fuer das System festgelegt, wann die
Tastenkombination <CTRL>+<PAUSE> zum Programmabbruch fuehrt.
Mit
BREAK = OFF
ist festgelegt, dass o.g. Tastenkombination nur bei Ein- und
Ausgabeoperationen bezueglich Konsole, Drucker oder serieller
Schnittstelle erkannt. wird. :

Mit BREAK = ON

erfolgt bei jed%r DOS-Funktion eine Abfrage nach der Tasten-
kombination. So kann auch bei Endlosschleifen ein Programmab~

bruch ausgeloest.. werden, wenn mindestens ein beliebiger DOS--

Funktionsaufruf in dieser Schleife enthalten ist.
Die Standardeéinstellung ist BREAK = OFF.

Die Wirkung dieses Befehls entspricht der des Kommandos BREAK.

15.3. BUFFERS

Dieser Befehl| legt die Anzah! von Hauptspeicherpuffern fuer die
Ein- und Ausgabeoperationen mit Disketten oder Festplatte fest.
Je hoeher die Pufferanzah!l, desto seltener sind physische Zu-
griffe auf die Laufwerke erforderlich, da mehrere Datensaetze
von der Diskette oder Festplatte im Hauptspeicher gepuffert
werden. Eine 2zu grosse Zahl von Puffer kann aber die Verarbei-
tungsgeschwindigkeit wieder reduzieren, wenn DCP nach. einem
Datensatz in den Puffern laenger sucht als ein Zugriff auf ein
Laufwerk dauert. Somit kann die guenstigste Anzahl| von anzu~
legenden Puffern bei jedem Anwendungsfall werschieden sein.
Dabei ist auch zu beachten, dass die Puffer zu Lasten des ver-
fuegbaren Hauptspeicherbereiches gehen. |Ist der Befeh! BUFFERS
nicht in der CONFIG.SYS-Datei enthalten, werden 15 Puffer ange-
legt.

Der Befehl| hat die Form:
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BUFFERS = n.

Fuer n kann ein Wert von 1 bis 99 als Pufferanzahl
werden.

angegeben

15.4. COUNTRY

Dieser Befeh! dient zur Festlegung verschiedener laenderspezifi~
scher Besonderheiten, wie z.B.:

- Format von Datum- und Uhrzeiteingabe
- Waehrungssymbo !

- Dezimalzeichen

- Sortierfolgen

- Zeichenumsetzung.

Sein Format ist:

COUNTRY

[

xxx,[yyy],[zweigldateiname[ .erw]
oder
COUNTRY = xxx[,vyy]

Dabei ist xxx der Landeskode, der der internationalen Telefon-
vorwah| des betreffenden Landes entspricht. Fuer die DDR gilt
somit xxx = 037 (siehe auch Anhang C). Mit yyy kann eine der
fuer ein Land vorgesehene Ze ichensatztabelle ausgewaehl|t werden,
so dass die dieser Tabelle entsprechende laenderspezifischen
Besonderheiten gelten (Sortierfolgen, Zeichenumsetzung).

Die Informationen ueber zulaessige Zeichensatztabellen und die
laenderspezifischen Angaben fuer das ausgewaehlte Land ({xxx)
sind in der Datei COUNTRY.SYS enthalten. Der Befeh! COUNTRY ruft
diese Datei auf (Standardfall). Es kann aber auch mit dem ersten
Format des Befehls COUNTRY eine andere Datei dafuer angegeben
werden. Die Angabe der Zeichensatztabelle kann in beiden Forma-
ten weggeliassen werden. Dann gilt die Standardzeichensatztabelle
des) betreffenden Landes (fuer die DDR die Zeichensatztabelle
437).

Fuer die DDR gilt das Datumsformat :tt.mm.jj, das Zeitformat
hh.mm.ss, das Komma als Dezimalzeichen und M als Waehrungssym-
bol. ’

15.5. DEVICE

Mit dem Befehl koennen zusaetz!lich zu den Standareinheiten-
treiber weitere Treiber in das System eingebunden werden. Diese
Treiber muessen als Datei vorliegen. Jeder Treiber, der beim
Systemstart geladen werden soll, ist mit dem Befeh!l DEVICE in
folgender Form anzugeben:

DEVICE = [d:][pfadldateinamel.erw]
- 209 -




*#*% Systemkonfiguration ***

Die Datei kann also auch auf einem beliebigen Laufwerk wund

Unterverzeichnis angelegt sein, sie muss sich nicht im gleichen
Verzeichnis der CONFIG.SYS-Datei befinden. Wie ein Treiber duf-
gebaut ist, ist der "Anleitung fuer den Systemprogrammierer" zu

entnehmen. Auf der Systemdiskette sind drei Treiber enthalten:

VEB89.SYS -~ Erweiterung der Bildschirm- und Tastatursteuerfunk-
tion und Bildschirmanzeigen )

VDISK.SYS - Treiber fuer virtuelle Laufwerke
SCPDR.SYS - Treiber fuer Disketten des Betriebssystems SCP.

Die Beschreibung dieser Treiber befindet sich ebenfalls in der
"Anleitung fuer den Systemprogrammierer".

Hinweis:

Die sich auf der Systemdiskette befindenden /Dateien
COUNTRY.SYS und KEYBOARD.SYS duerfen nicht mit DEVICE auf-
gerufen werden!

15.6. FCBS

Mit dem Bgfeh! wird die Anzahl von Dateisteuerbloecken (FCB)
angegeben, die von DCP gleichzeitig eroeffnet sein koennen.
Dateisteuerbloecke werden zum Erstellen, ‘Eroeffnen, Lesen,
Schreiben, Loeschen und Schliessen von Dateien verwendet. Die
Syntax fuer diesen Befehl ist:

FCBS =m,n

m ist die genannte Anzah!l von Dateisteuerbloecken und kann einen
Wert von 1 bis 255 haben. der Standardwert fuer m ist 4.

Uebersteigt die Anzah!| der gleichzeitig eroeffneten Dateisteuer-
bloecke den Wert m, schliesst DCP die am laengsten nicht ange-

sprochene Datei automatisch. Mit der Angabe n kann bewirkt wer- .

den, dass die ersten n Dateisteuerbloecke nicht automatisch
geschlossen werden.

n kann einen Wert von 0 bis 255 annehmen, wobei n = 0 der Stan-
dardwert ist. n darf nicht groesser als m sein.

Der Befeh! FCBC hat nur bei gemeinsamen Dateizugriff Bedeutung

(siehe auch Kommando SHARE).

15.7. FILES

Unter DCP kann nicht nur mit Hilfe von Dateisteuerbloecken auf

Dateien zugegriffen werden. Es ist auch moeglich und zudem das
bessere Verfahren, mit =iner Dateinummer (logischer Kanal) eine
Jatei anzusprechen. D[ se Nummer wird von DCP dem Anwender beim

- 210 -

*** Systemkonfiguration ***

Erstelien und bei jedem Erceffnen einer Datei uebergeben.

Mit dem Befeh!| FILES wird festgelegt, wieviel Dateien dieser Art:
gleichzeitig erceffrnet sein koennen.

Mit FILES = x

kann diese Anzahl x von 8 bis 255 variieren. Der Standardwert -
wenn also kein FILES-Befeh! ausgefuehrt wird - ist 8. Es ist zu
beachten, dass die 5 vom System standardmaessig eroceffneten
Dateien (fuer Standardein-/ausgabe, Fehlerausgabe, Hilfsein-/

ausgabe, Druckerausgabe) in dieser Zahl enthalten sind. Ueber-
steigt: die Zahl der erceffneten Dateien in einem Programm den
Wert x oder 8, meldet das System dies mit einer Fehlernachricht.

Ein Zusammenhang zwischen den Befehlen FILES und FCBS 'und den
damit angegebenen Max imalwerten gibt es nicht.

15.8. LASTDRIVE

Mit diesem Befeh! wird die maximale Anzahl an logischen
Laufwerken angegeben, auf die zugegriffen werden kann.

éje Syntax des Befehls lautet:
LASTDRIVE = d

Mit d wird der letzte gueltige Laufwerksbuchstabe definiert, und
dies kann A bis Z sein. .

Der Standardwert ist LASTDRIVE = E.

Die Angabe d darf nicht kleiner sein als die Anzah! der instal-
lierten Laufwerke, sonst wird der Befeh! ignoriert.

Durch bestimmte Treiber (z.B. SCPDR.SYS) wird der Wert fuer
LASTDRIVE, wenn noetig, automatisch erhoeht.

Der Befehl ist u.a. fuer die Nutzung des Kommandos SUBST von Be-
deutung. ;

15.9. SHELL

Dieser Befeh! wird genutzt, wenn beim Laden des Systems nicht
der uebliche Kommandointerpreter COMMAND.COM sondern .in anderer
geladen werden soll. Dieser muss ebenfalls als Datei vorliegen,

so dass sich folgende Syntax fuer den Befeh!l ergibt:
SHELL = [d:][Pfad]dateinamel.erwllparmi][parm2]
Dieser Befeh! ist speziell fuer den Systemprogrammierer vorge-

sehen. Die Bedeutung der Parameter parm!l und parm2 haengt vom
neuen Kommandointerpreter . ab. .
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Fuer den vom System verwendeten Kommandointerpreter kann dieser
Befehl zur Aenderung von Parametern genutzt werden. Dann gelten
die unter dem Kommando COMMAND (im Kapite! 13.) angegebenen
Parameter und Schalter.

15.10. STACKS

Fuer die Interrupts, die durch die Hardware ausgeloest werden,
wird im Standardfall der interne Stapel (Stack) genutzt. Mit
STACKS ist es moeglich, zusaetzliche Stape! fuer diese Inter-

rupts im System anzulegen. Uas Format ist:
STACKS = n,s

n ist die Anzahl zusaetzlicher Stape!l (8...64), s ist die Groes-
se jedes dieser Stapel (32...512).

Bei einer Hardwareunterbrechung nutzt DCP einen dieser zusaetz-
lichen Stape!l und gibt ihn nach Beendigung der Interruptroutine
wieder frei.

Der Sonderfall STACKS = 0,0 ist auch gleichzeitig die Standard-
annahme, wenn STACKS.nicht in der CONFIG.SYS festgelegt wird.

Da die Nutzung von STACKS zu Lasten des Hauptspeichers geht,
sollte der Befeh!| nur in Ausnahmefaellen (z.B. rekursiver Aufruf
von Hardwareinterrupts) genutzt werden.

16. Ze lchensatztabellen

16.1. Bedeutung der Zeichensatztabellen

Daten werden intern als Zahlenwerte gespeichert und verarbeitet.
Jeder Zahlenwert (0...255) wird bei der Ausgabe auf den Bild-
schirm oder Drucker in ein entsprechendes Zeichen umgesetzt.
Dieses Umsetzen erfolgt mittels einer Zeichensatztabelle. In
dieser steht die Zuordnung der einzelnen Zahlenwerte zu einem
darstel lbaren Ze ichen.

Mit der Version 3.30 von DCP besteht die Moeglichkeit, die
akt ive Zeichensatztabelle zu aendern. Von der Hardware wird dies

zur Zeit nur von den Bildschirmen, die am Farb-/Grafik-Adapter
angeschlossen sind, voll unterstuetzt. Eine Anpassung an die
Ze ichensaetze der Drucker, (bei diesen durch Schalterstellungen
oder ROM-Wechse| einstellbar), ist somit moeglich.

Die Zeichensatztabellen sind durch eine 3-stellige Zahl defi~
niert. In der Grundausstattung des Systems sind die beiden

Zeichensatztabellen 437 wund 850 enthalten und somit fuer den
Farb-/Grafik-Bildschirm waehlbar.

Die beiden Tabellen sind im Anhang A dargestellt. Die Tabelle
437 ist die Standardzeichensatztabelle, d.h., nach dem Starten
des Systems gilt diese Tabelle. Der bei der Version 3.20 guel-
t ige Standardzeichensatz war dem der Tabelle 437 identisch. Mit
der Tabelle 850 sind wesentlich mehr laenderspezifische Zeichen
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definiert als mit der Tabelle 437 (dafuer weniger Strich-Grafik-
Zeichen und wissenschaftliche Symbole).

Weitere Zeichensatztabellen, in denen Zeichen anderer , Sprachen
(z.B. kyrillisch, serbokroatisch) enthalien sind, sind in Vorbe-
reitung. Das gleiche gilt fuer die Unterstuetzung von Zeichen-
satztabellen, die fuer Drucker mit ladbaren Zeichensaetzen vor-
gesehen sind. In der Datei INFO.DOC der Systemdiskette wird
ueber den jeweils aktuellen Stand vorhandener Zeichensatztabel-~
len und ihren Einsatzmoeglichkeiten (fuer welche Geraete) infor-
miert. :

Die Voraussetzung fuer einen Wechsel von Zeichensatztabellen

sind spezielle DEVICE = -Befehle in der CONFIG.SYS-Datei. Sie

geben vor, ~welches Geraet (Einheit) einen Wechsel von Zeichen-

satztabellen ueberhaupt zulaesst und wieviel Tabellen vorbe-

reitet werden. So kann z.B. mit DEVICE = VE89.SYS / cpe=2 ange- -
wiesen werden, dass ein Wechsel von Zeichensatztabellen fuer den

Farb-/Grafik-Bildschirm moeglich ist und 2 Tabellen im System
vorbereitet werden (Speicherplatzreservierung). Weitere Er-

|aeuterungen sind der "Anleitung fuer den Systemprogrammierer"

zu entnehmen.

Das lLaden von Zeichensatztabellen in den vorbereiteten System-
bereich des Hauptspeichers erfolgt ueber das DCP-Kommando MODE,

Variante 5 (prepare). Es sind die Bezeichnungen der Tabellen
anzugeben (z.B. 850) wund die Datei, in der die Zeichensatz-
tabellen enthalten sind. Diese Dateien haben die Erweiterung
CP!. So enthaelt z.B. die Datei COL.CP| die Zeichensatztabellen

437 und 850 fuer den Farb-/Grafik-Bildschirm.

Ist ein Wechsel von Zeichensatztabellen haeufig vorgesehen,
sollte das MODE-Kommando in die AUTOEXEC.BAT-Datei aufgenommen
werden.

Der eigentliche Wechsel der aktuellen Zeichensatztabelle erfolgt
entweder ueber MODE, Variante 6 (select), oder mit dem Kommando
CHCP (nach NLSFUNC!) (siehe dazu Kapitel 13, Kommandos MODE,
NLSFUNC und CHCP). '

Zur Anpassung der Tastatur an die aktuelle Zeichensatztabelle
dient das Kommando KEYB in Verbindung mit der Datei
KEYBOARD.SYS. Fuer die deutsche Tastatur (mit Umlauten und sz)
kann sowoh! die Zeichensatztabelle 437 als auch die Zeichen-
satztabelle 850 ausgewaehlt werden (siehe dazu Kapitel 13, Kom-
mando KEYB).

ZE ICHENSATZTABELLE 437
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ZE ICHENSATZTABELLE 437
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[

Weitere laenderspeifische Zeichensatztabelilen sind in
In der Datei INFO.DOC der Systemdiskette sind jeweils die
entsprechenden Informationen enthalten.
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Ubersicht der Tasten fir Tastatur des EC1834
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T.o< - ~umerischer Te:d

{unier Regie des COMMAND. COMY

Tasten
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Tastenumschalt-

. nait-  Tostenbetarigun
Grundsieturg  stellung (mit Shift) gemeinsam mit

2. Numerische Tastatur
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~D O W oo o U -
e o R e B e

N

CTRL-Swatus e’ CTR-Staus e~

Die unter Regie des COMMAND.COM wirkenden Steuer- bzw.
Funktionstasten sind unter Pkt 6.1. beschrieben.
Alle restlichen Steuer-bzw. Funktionstasten haben unter

Tastengravur | Tastengrundstllg. |Tastenumschalt-
stellung {mit Shift)
NUM NUM NUM
LOCKein |LOCKaus! LOCKein
Status |Status | Status
NUMLOCK NUMOCK! NUMLOCH
aus ¥ |en®  |aus?
% / / /
% ¥* ¥* *
7 7 7 K
8 8 8 u
9 9 9 "
+ +* + +
4 4 4 1
5 5 5 gl
6 6 6 "
1 1 1 “
2 2 2 Ll
3 3 3 1
ENTER ENTER |ENTER [ENTER
0 0 0 "
00 00 | 00
, , 10
3. Steuertaste jonstas

COMMAND - Regie keine Bedeutung.

1)wirkung dieser Tasten s. Pki.5, |
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Land | Landeskode | Tastaturkode | moegliche
i ! | Zeichensatztabellen
====:=E===:===:====:= Zm==z=z===z======!| ====z=c==z==z=zz=z=z====
)
DDR ! 037 GD 437 , 850
1
{ i !
______ | aeitedahaintaialnt et Bl ettt
| \ | * A
DDR ! 037 87 437 , 850
]
}
______ | ittt el St E et
! i ;
USA ! 001 E us E 437 , 850
1 ]

mern) befinden.

Eine Erweitefung dieser Tabelle erfolgt mit Einfuehrung neuer
Laendervarianten. In der Datei INFO.DOC der Systemdiskette er-

folgt die Fortschreibung dieser Tabelle.

Die Tastatur mit dem Tastaturkode 87 (K7673.01) wurde in der
1. Serie des EC 1834 (1987 und 1. Quartal 1988) ausgeliefert.
Sie ist u.a. daran zu erkennen, dass sich - im Gegensatz zur
Tastatur mit dem Kode GD (K7673.02) - auf den Tasten mit den
Umlauten weitere Zeichen (u.a. eckige und geschweifte Klam-

*#% ANHANG D - TASTENKOMBINATIONEN MIT TOTTASTEN ***

B

Tastaturkode 5 zulaessige Tottastenkombinationen

1
===============§=================================::====
GD , 87 liééElédu

t

A& You

l§

[}

Diese Tabelle wird mit der Einfuehrung neuer Laendervarianten
erweitert. Entsprechende Informationen sind in der Datei

INFO.DOC auf der Systemdiskette zu entnehmen.
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