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Fuer das Betr iebssystem MUTOS 8000 wurden folgende
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anwendungsbeschreibung MUTOS 8000

Systemhandbuch MUTOS 8000 Teil I

Abschnitt 1 Kommandos

Abschnitt 2,3 . Systemrufe, Bibliotheksfunktionen

Abschnitt 4, 5, 7, 8 Special Files, Fileformate, Makropakete,
Systemunterstuetzung

Systemhandbuch MUTOS 8000 Teil II

Abschnitt 1 Kommandointerpreter Shell
Abschnitt 2 Editor
Abschnitt 3 Testhilfsprogramm adb

Systemhandbuch MUTOS 8000 Teil IIX
Abschnitt 1 Textverarbeitung nroff

Spruchbeschreibungeﬁ
Assemblersprachbeschreibung U 8000
Sprachbeschreibung C-Sprache

Das Sachwortverzeichnis ist als Anlage in der
Anwenderbeschreibung enthalten. )

Zur Frogroammentwicklung und Frogrammtestungen fuer den
Frozessor U 8000 werden zusaetzlich folgende Dokumentationen
angeboten:

Monitortestsystem MON80OO

CROSS-Sof tware UB000 zum Betriecbssystem UDOS
Assembler UBO000ASM

Binder ZLINK

Absolutbinder IMAGER

Preprozessor INCLUDE
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1. Einfuehrung

nroff ist ein Textformatierungsprogramm @it  hohes Komfort =zum
vollautomat ischen Herstellen vielgestaltiger Texte und
kompletter Dokumentationen.

Im Text eingebaute Kommandos und eingestreute “Steverfolgen”
bilden die Basis des Textaufbereitungskonzeptes von nroff.
Darauf aufbauend kann sich der Nutzer der Makrotechnik bedie-

nen, um durch einfachen Aufruf komplizierte Formatierungs-—
aufgaben =zu erledigen. Mit Hilfe eines entsprechenden Makro~—
poaketes ist es moegl ich, den Aufwand bei der Texterfassung

gering =zu halten und ein relativ schnelies Einarbeiten zu ge-
woghrleisten. -

nroff baut auf die jeweiligen Faehigkeiten von Ser iendruckern
auf . Die Anpassung an geraetespezif ische Besonderheiten,
z.B. woeglichen Zeilenabstand, Zeichenabstand v.a., kann durch
Modifikation der Geroetetabelle erfolgen.

2. Allgeseine Erklaerungen

2.1. Form der Eingabe

Die Eingabe enthaelt das zum Druck bestimmte MHanuskript, ver-
mischt wmit Steverzeilen, die das Formatieren des Textes in
der gewuenschten Foram veranlassen. Steuerzeilen beginnen wmit
einem Kommandokennzeichen, normalerwveise Mopodep SRET S ge-

folgt von einem Namen, der aus einem oder =z 2i Zeichen besteht.
Dieser Name spezifiziert entweder einen Ruf =zu einem Bosis—
kommando oder die Substitution eines nutzerdefinierten Makros.
Mamen aUessen von den nachfolgenden Farasetern durch ein
Leerzeichen getrennt sein. Steverzeilen mit nichterkannten Nawmen
warden ignoriert. !

Zusaetzl ich koennen in normale Textzeilen Steuerfolgen, auch als
Escape~Folgen bezeichnet, eingebaut werden, die mit dem internen
Escape—Zeichen, normalerweise “\7, beginnen und die Ausfuehrung
giner Spezialfunktion bewirken. |

nroff benutzt als interne Rezugsgroesse 240 Einheiten/Inch
entsprechend dem kleinsten geseinsamen Vielfachen der horizon-
talen und vertikalen Geraetedefinition der verschiedenen Ausgabe-
geraete. Die totsaechlichen Geraetegegebenheiten werden in einer
Geraetetabelle spezifiziert. Mit der “T"-Option im nroff-
Kommando kann auf die jeweilige Geraetetabelle Bezugy genommen
werden (Siehe nroff (1)).

[}



2.3. Numerische Farametereingabe

nroff akzeptiert bei einer Vielzahl wvon Kommandos numerische
Farameter mit angehaengter Masseinheit.

Toabelle 1@ Masseinheiten

Basiseinheiten|

| | I

Lo e ARy i R e, GO o e e d ST E R T B -3 L

| | | ]

| i | Inch | 240 |

| i | Zentimeter | 240%50/127 |

| K | Fizca=1/6 Inch | 240/6 |

| m | Em (Breite des Buch-' e Le |

| | staben "m?) | |

| n | En (Breite des Buch- e |

| | staben "n?) | |

| P | Foint=1/72 Inch | 240/72 |

| u | Basiseinheit et |

| v | wvertikaler Zeilenabstand| V \ |

| ik e R s Rk I e Al
C ist die Zeichenbreite und V der Zeilenabstand. Beide Groessen
sind ygeraeteabhaenging. Die berechneten Werte werden auf die

geraetespezif ischen Gegebenheiten aufgerundet.

Ist keine Masseinheit angegeben, so ist sie Em (m) fuer die hor—
izontal orientierten Kommandos 11, in, ti, ta, 1t, po, mc sowie
\hound \1; v fuer die vertikal orientierten Kommandos pl, wh, ch,

dt, sp, sv, ne, rt, \v, \x und \L; p fuer da- Kommando vs und u
fuer die Kommundos nr, if und ie.
Das Zeichen “|” kann einer Zahl N vorgestellt werden, um die Di-

stanz von der laufenden horizontalen bzw. vertikalen Fosition zu
der Fosition N zu erzeugen.

2.4. Numerische Ausdruecke

Bei numerischen Eingaben koennen Ausdruecke mit Operatoren ein-
schliesslich Klammern verwendet werden. Es sind die arith-
metischen Operatoren

+y. =y [y ¥, Z(modulo)
und die logischen Operatoren
{y ¥y &=, =, = (baw.==), &WUND), :/0DER)

zugelassen. Das Aufloesen der Ausdruecke erfolgt, ausser bei
Klammerung, wvon links nach rechts, es gibt keinen Operatorvor-
rang. Bei bestimmten Kommandos wird ein vorgestelltes “+” oder

w o

=" als Inkrement- bzw. Dekrementoperator interpretiert.

h.S Notation

Numerlsche Farameter werden in diesem Handbuch auf 2 Arten
angegeben:



+N bedeutet, dass das Argument die Form N, +N, =N haben kann,
das Vorzeichen bedeutet ein Inkrement bzw. ein Dekrement des
jeweiligen Argumentes, N ein Setzen auf N.
N bedeutet, -dass ein angegebenes Vorzeichen algebraischen
Charakter besitzt, also tatsaechlich als Vorzeichen zu wer-—
ten ist.

3. Zeichenvorrat und Schriftarten

nroff kann prinzipiell nu; Zeichen des I80-Code-Zeichenvorrates

ausgeben. Zusaetzl ich koennen Zeichen konstruiert werden. Die
zusaetzl ichen Zeichen werden in der Form \(xx, wobei xx der Name
des Zeichens ist, eingegeben. Die Namen - der zusaetzlichen

Zeichen sind in Anlage 4 aufgefuehrt. Die genaue Behandlung
dieser konstruierten Zeichen ist geraeteabhaengig und in den
entsprechenden Tabellen zu generieren.

nroff kennt 3 Schriftarten: Normal— (R), Schraeg- (1) und
Breitdruck (B). Schraegdruck wird bei nroff durch
Unterstreichen realisiert. Breitdruck ist abhaengig von den
Faehigkeiten des Ausgabegeraetes. Die Zeichen werden auf .
doppelte Breite vergroessert. Beim Drucker 1152 wird Breitdruck
durch Fettdruck realisiert. Ein Hervorheben ei.zelner Woerter ist
‘durch  Fettdruck moeglich (siehe Punkt 12.3.). Gestattet das
Ausgabegeraet die Schriftart "gchraeg” (z.B. 8D 1157), kann
sie mit der Steuverfolge ein- und ausgeschaltet werden.

Soll die Darstellung der Umlaute durch die echten deutschen
Umlaute erfolgen, S0 empfiehlt sich das Umschalten auf
verschiedene Schriftarten innerhalb von Makros durchzufuehren,
um die Moeglichkeit einer jeweils spezifischen Realisierung
der Umlaute =zu haben. Zu beachten ist, dass . verschiedene
Ausgabegeraete (z.B. 68D 1157) die Schriftartenumschaltung mit
jeder neuen Zeile zuruecksetzen!



Tabelle 2: Kommundogebersicht

'

Eon-undol Anfangs—
| wert

ohne
Argument

Erklaerung

=31

i |
i ]
1

I ]
| Wechsel der Schriftart F.]
| Analog dazu kann  auch die|
| Steverfolge mit der |
| gleichen Wirkung. verwendet]
| werden. Fuer F koennen die]
| Buchstaben R, I und B oder|
| die zugeordneten Zahlen 1,|
|

|

i

|

|
1

2, 3 verwendet werden.

Setzen der Schriftart Unter-
streichen fuer Schriftart

|
|
1
|
!
|
]
|
|
|
1
|
|
|
i
| E,F = 2,03,
1

o o e o e . e S o S e S s, e o s
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Zur Erklaerung der Tabelle:

Unter Anfangswert ist der im Progromm initialisierte Wert fuer
den entsprechenden Farameter angegeben. In der Spalte KZ sind
die Kurzzeichen mit folgender Bedeutung angegeben:

B Dos Kommando bewirkt einen Abbruch der Zeile (Breal),
(siehe Punkt S5.).

D Der Modus bzw. die entsprechenden Farameter sind mit der
jeweiligen Diversionsebene verbunden.

E Die Parameter sind Teil der aktuellen Umgebung

(siehe Punkt 21.).

Vypsm,n Die jeweilige Standardmasseinheit fuer dieses Kommando.
Fehlt diese Angabe, so wird eine im Kommando angegebene
Masseinheit ignoriert.

4. Seitensteuerunyg

Da der obere und untere Rand einer Seite nicht automatisch
gel iefert wird, ist es ueblich, dafuer 2 Makros zu definieren
und diese mit Hilfe von Traps an den Seitenpositicnen ¢ (oberer
Rand) und ~-N (N vom unteren Rand) aufzurufen (sieche Abschnitt
74940 i /

Die Informationen zum Bilden des oberen Randes der ‘1. Seite
muessen nroff vor dem Trap zur 1. Seite bekannt sein.
Die physische Begrenzung fuer eine Seite ist ¢ raeteabhaengig.



Tabelle 3: Kommandouebersicht

ohne
Argument

Kommando |Anfangs~—
| wert

Erklaerung

.pl 66 66

-bp *

eprniE ignoriert

.po

«Ne

«mk R intern

.rt +N intern

|
|
|
|
|
I
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
I
|
|
|
|
I
|
I
|
|
]
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|

e e . . — o — . S i o . . S T S o S o o o St e S e B e o S, e S e e s e e e
e e e T e S o e o S e o e o o o o o S e S e S i R e o e B o B e, e T S e . e ot e o, e e e e

i e

[

—r———

Setzen der Seitenlaenge auf|
+N. * Die aktuelle Seiten—|
laenge ist im .p—-Register|
verfuegbar. i3 |

Seitenbeginn. - Die laufende]|
Seite wird ausgegeben, und |
eine neue Seite wird begon-|
nen . Ist  +N gegeben, |
wird die neue Seitennummer |
+N. |

|
Setzen der Seitennummer auf |
+N. Die laufende Seitennum—|
mer wird im /Z-Register |
gefuehrt.

Seitenverschiebung. Der
aktuelle linke Rand wird auf
+N gesetzt. Die aktuelle
Seitenverschiebung wird
.0-Register gefuehrt.

Ein verfuegbarer Abstand
N wird bis zur naechsten
Trapposition benoetigt.
der Abschnitt kleiner, so|
wird der Trap sofort aus-|
gefuehrt. Das Kommando wird]
verwendet, um =z.B. einen|
neuven Abschnitt nicht auf|
den letzten Zeilen einer |
Seite zu beginnen. |
2 |

Ist]

Merken des aktuellen
kalen Flatzes in einem|
internen Register bzw. im]
Register R falls angegeben.|
|
markierten|
Ist +N|
FPosition|
Seitenbe-|

vertig|

Zurueck zu einer
vertikalen Fosition.
angegeben, ist die
+N entfernt vom
Qinna Fehlt +N, ist die]
Fosition durch @in|
vorheriges .mk festgelegt. |

-
|
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
h
i
i
i
i
|
{
1
i
i
i
i
i
i
1
I
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
—



5. Textauffuellen, Randausgleich, Zentrieren

5.1. Fuellen und Ausrichten

Die Worte werden vom Eingabetext ogesammelt o d in die Ausga-
bezeile umgesetzt, bis nizhts mehr in die Zeile' passt.
Anschl iessend werden die Zwischenraeume zwischen den Worten der
Ausgabez@ile vergroessert, um die Zeile auf die aktuelle Laenge
zu spreizen (abzueglich einer eventuellen Einrueckung).

Ein Wort ist eine Zeichenkette, begrenzt durch ein Leerzeichen
oder durch den Anfang bzw. das Ende der Eingabezeile. Ein zusam-—
mengehoer iges Faar von Worten, das nicht getrennt, auch nicht
gespreizt werden soll, kann durch Klammerung mit dem “\ “-Zeichen
zusammengehal ten werden.

In nroff sind die Wortzwischenraeume nicht gleich, mit der
nroff-Kommando-Option -e kann eine Umformierung der Zwischen-
raeume versucht werden. Textauffuellen und Randausgleich
(siehe Funkt 12.) koennen ganz verhindert oder gesteuert werden.

¥ A
Die Textlaenge der letzten Ausgabezeile ist im .n-Register und
die Seitenposition dieser Zeile im nl-Register verfuegbar. Der
Fuellungsstand der Seite steht im .h-Register.

"y “2"y 17 am Ende einer. Eingabezeile werden als Ende des
Satzes gedeutet und es wird automatisch ein zusaetzl iches Leer-
zeichen eingefuegt. Mehrfache Leerzeichen zwischen MWorten in
der Eingabezeile werden einbehalten. Ein Leerzeichen am Anfang
einer Eingabezeile bewirkt einen Break, d.h. die bisher gefuellte
Zeile wird ausgegeben und eine neue'Zeile begonnen.

Im Fuell-Modus bewirkt ein \p einen Break am Ende des Wortes, bei
dem es steht. Die bisher gesammelte Zeile wird ausgespreizt auf
die gesamte Zeilenlaenge ausgegeben.

Einer Texteingabezeile, die mit einen Kommandokennzeichen
eingeleitet wird, kann der Status einer Steuerzeile durch Vorsatz
von \& genommen werden. Eine andere Moegli.nkeit hierfuer ist
die Translatjon des Kommdndokennzeichens in ein anderes passendes
Zeichen mit .tr (siehe Funkt 11.3.).

SuE. Unterbrochener Text

Ilas Ropieren der Eingabezeile im Nichtfuell-Modus kann durch ein
g am Ende der Zeile unterbrochen werden. Die naechste
entschluesselte Eingabezeile wird dann als Fortsetzung dieser
Zeile gedeutet. Analoy dazu kann im Fuell-Modus ein Wort unter—
brochen und fortgesetzt werden. FEewirken dazwischen eingebaute
Steverzeilen einen Break, so wird die angefangene Zeile ausgege-—
ben. .

10



Tabelle 4: Kommandouebersicht

ohne
Argument

|Kommando |Anfangs—|
| o went o

P
i
I
i
!
i
i
i
i
I

.br

ofi

«nf

«ad

«nNa

ze N aus

{8
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
!
|
|
|
|
I
|
I
|
|
I
I
|
|
I
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|
I
1

e e s e s e = — T ——— — i " e o i o e e S o S e S G P e T S . S ., S e s i

el

|
|
T
Ereak. Das Auffuellen der|
laufenden Zeile wird ge-|
stoppt. Die Zeile wird ohne |
Randausgleich ausgegeben. |
Mit einem Leerzeichen begin-|
nende Zeilen und Leerzeilen]|
bewirken ebenfalls einen|
Break.

Einschalten des Fuell-Modus
Register .u 1 Fuell-Modus,
wu 0 Nichtfuell-Modus.

Ausschalten des
und des
Eingabezeilen

Ruecksicht auf
laenge zur Ausgabe kopiert.

Fuell-Modus|
Randausgleiches. |
werden ohne |

die Zeilen—|
|
|

Einschal ten Randausgleich. |
Im Nichtfuell-Modus wird der|
Randausgleich bis =zum Ein-|
schal ten des Fuell-Modus|
unterdrueckt. Typindika-|
tor

Randausgleichtyp

linker Rand
rechter Rand
Zentrieren

links und rechts

|

|

|

|

|

|
oder |
|
Ausschal ten Randausgleich. |
Der Fuell-Modus wird davon]
nicht betroffen. |
: |
Zentriecen der naechsten N |
Eingabezeilen. Falls
Eingabezeile =Zu lang ist,|
wird sie links ausgerichtet.]|

s

Tl



6. Zeilenvorschub (Spacing)

6.1, Basiszeilenabstand

Der wvertikale Zeilenabstand (v) zwischen zwei aufeinander fal=
genden Normalzeilen ist bei nroff geraeteabhaengig und in
der  jeweil igen Geraetetabelle anzugeben.

6.2. Extra-Zeilenabstand

Benoetigt ein Wort eine extra grosse Vertikalkonstruktion, kann
dieses Wort mit der Spezialfunktion \x’N? verbunden werden.

Ist N negativ, wird der gewuenschte Zeilenvorschub vor der Zeile
causgefuehrt, die die Spezialfunktion enthaelt. Ist N positiv,
wird zunaechst die Zeile ausgegeben und dann der Zeilenvorschub
avsgefuehrt.

6.3. Rloecke von Zeilenvorschueben

Ein Block von Zeilenvorschueben wird in der Regel mit .sp verein-
bart. Im No-8pace-Modus wird .sp ignoriert. Ein zusam-
menhaengender Block von Leerzeilen kann mit .sv  reserviert wer-
den.



Tabelle 5 Kommandouebersicht

| Kommando

| Anfangs—
|
S Ca

wert

ohne |
Argument |

i

o —
i

KZ

s
<
"
=
o
o+ ]

=
W
-

2
[

o
=

®
1]
<
4

s
[=]
@

s
=
]

P o e e e e o o e o e e

i
i
i
i
i
i
i
i
i
—
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
1
i
i
i
1
1
i
—

m
-
e

™

L=<
-
<

<

I

Setzt den Zeilenabstand auf |
N Foints |
el
N Leerzeilen werden jeder|
Ausgabezeile angehangen. |
Bei Erreichen einer Trappo-|
sition wird die Leer—|
zeilenausgabe unterdrueckt.|
|
Relative Vertikalposi-|
tionierung um OGroesse N.|
Ist N negativ, wird rueck- |
positioniert-begrenzt durch]
obere Seitenkante. Ist NJ
positiv, #sird vorwaerts-
positioniert- maximal bis
Zur naechsten Trapposition.

Freihalten eines N grossen|
Freiraumes innerhalb der|
Ausgabe. Ist N kleiner alsj
die Distanz bis zur naech-|
sten Trapposition, so wird]

Ty die Vorwaertsposi-|

tionierung, ‘ausgefuehrts |
No-8Space—Modus spielt dabei|
keine Rolle. Ist N|
Jroesser, S0 wird diej
Vorwaertspositionierung |
zurueckgehal ten (siehe|
«08) .

Ausgabe eines vorher mit
«sv geretteten Freiraumes.

Einschalten des No-Space-—|
Modus. Unterdruecken von|
«sp-Rufen. BRei ~bp-Rufen]
wird die Seitennummer nicht]
weitergeschaltet.

#
Wiedereinschal ten des |
Space-Modus |
|
|
|

die gleiche Wirkung wie
.5p 1



7. Zeilenlaenge und Einruecken

Die maximale Zeilenlaenge fuer den Fuellmodus wird mit w31
eingestellt. Einrueckungen werden wmit .in gesetzt.

Ein temporaeres Einruecken, das’ nur fuer die naechste Zeile
gilt, wird mit .ti eingestellt. Iie Zeilenlaenge abzueglich
einem eventuell vereinbarten Einruvecken ist die Basis fuer die
Zentrieren (.ce).

Die laufende Zeilenlaenge wird im Register .1 und die laufende
Einrueckunyg im Register .i gefuehrt.

Tabelle é6: Kommandouebersicht

|Kommando |Anfangs— | ohne ] RZ. | Erklaerung |
| | wert | Argument | | |
1 i deiul e S aSeeh e J o i
| | ] | | |
| «11 #N | 6.5in | bleibt | E,m | Die Zeilenlaenge wird auf]|
| | | | | N gesetzt. |
| | | | | |
| «in #N | N = 0 | bleibt | E,E,m| Setzen der Einrueckung auf|
| | ;i | | *N. Die Einrueckung gilt]
| | | | | fuer jede Ausgabezeile. |
| | | | | ; |
et e | ignoriert| B,E,m| Temporaeres Einruecken. |
i S | | | Die naechste Ausgabezeilel|
| | | | | wird um +N eingerueckt.|
| | | | | +N bezieht sich auf diel
| | | | | laufende Einrueckung. |
§ RNy R e s | = el ] el SIS 1 il
8. Makros, Strings, Diversionen und Fositionstraps

8.1. Makros und Strings

Ein Makro ist ein mit Namen versehener Satz bel iebiger
Zeilen. Er wird mit Namen oder mit Trap aufgerufen. Ein String

ist eine mit Namen versehene Zeichenkette, die irgendwo durch
Angabe des Namens in die Ausgabe eingefuegt werden kann. Komman-
dos, Makros und Strings benutzen innerhalb von nroff die gleiche
Namensl iste. Makro-. und Stringnamen koenn n 1 oder 2 Zeichen
lang sein. Mit .rn koennen sie umbenannt und mit .rm geloescht
werden.

14



Makros werden mit .de und .di definiert wuwnd wmit .am und Jda
erweitert; .di und .da bewirken, dass der normale Output in einem
Makro abgespeichert wird. Strings werden mit .ds definiert wund
mit .as erweitert. Makros werden wie normale Kommandos auf-
gerufen, zuzueglich koennen bis zu 9 aktuelle Farameter wmitgege-
ben werden. Die Strings x bzw. xx werden an der gewuenschten
Stelle durch \%#x bzuw. \*(xx eingefuegt. String-Bezugnahmen wund
Makrorufe koennen geschachtelt sein.

8.2. Eingabeinterpretation im Kopiermodus (Copy—-dMode)
PRED Sag 1

Waehrend der Definition und Erweiterung von Sorings: und  Makros
(aber nicht bei Diversionen) wird die Eingabe im Kopiermodus
gelesen. Ilie Eingabe wird kopiert, ohne dass eine Interpre-
tation erfolgt; ausser,

- die Einfuegung der Inhalte der Nummernregister, die durch \n
angewiesen wird, wird ausgefuehrt,

- die Einfuegung von Strings, ueber \* angewiesen, erfolgt,

- die Substitution von Argumenten, durch \® angewiesen, erfolgt,

- versteckte Newlines, die dadurch gekennzeichnet sind, dass
ihnen ein “\" vorgestellt ist, werden ueberlesen,

- Kommentare, durch \* gekennzeichnet, werden eliminiert,

- \t und \a werden als Horizontaltabulator bzw. SOH (==) inter-
pretiert,

= \\ wird \,

- \a wird “".".

Diese Interpretationen koennen duth Vorsdatz eines weiteren “\”
unterdrueckt werden. #

8.3. Argumente
Wird ein Makro aufgerufen, wird der Rest der Zeile dls
Argumentl iste interpretiert. Es sind bis =zu 9 Argumente
zugelassen. Das Trennzeichen zwischen den Argumenten st das
Leerzeichen. Soll ein Leerzeichen Teil eines Argumentes sein, so
kann es in Anfuehrungsstriche eingebettet werden. Der
Anfuehrungsstrich kann “durch Vorsetzen eines weiteren
Aanfuehrungsstriches selbst zum Argument werden.

Reicht die Zeile nicht zur Aufnahme der Argumentliste aus, kann
sie mit Hilfe eines “versteckten Newlines” auf der naechsten
Zeile fortgesetzt werden.

Wird ein Makro aufgerufen, so wird das bisherige Niveau des
Inputs wverlassen. Eventuelle Argumente eines vorhergehenden
Aufrufes stehen so lange nicht zur Verfuegung, bis das vorher-
gehende Niveau wieder hergestellt ist. Die Substitution eines
Argumentes kann im Makrokoerper mit \=N angewiesen werden, wobei
1 (= N<= 9 gilt. Existiert ein aufgerufenes Argument nicht,
wird nichts substituiert.

15



Reispiel:
Definition: .de xx
Dresden im \\¥1 des Jahres \\=2.

Aufruf: XX Januar 1985

Ergibt den Text: ;
DIresden im Januar des Jahres 1989

“\®* wird in der Definition durch den Vorsatz eines weiteren “\”
vor der Auswertung geschuetzt (siehe Abschnitt 8.2.). Die Nummer
des laufenden Argumentes steht im .=-Register. Ein Stringaufruf
fuehrt ebenfalls =zu einem Kellern des Input-Niveaus, so dass
innerhalb des Strings keine Argumente eines eventuellen vorheri-
gen Makroaufrufs verfuegbar sind. Einem durch Trap aufgerufenen
Makro koennen keine Argumente uebergeben werden. Die Argumente
werden im Kopiermodus auf einen Stack uebernommen. Dieser
Mechanismus erlaubt keine direkte Interpolation’ einer laengeren
Zeichenkette.

Es wird deshalb empfohlen, diese Interpolation durch Vorsatz
eines weiteren “\" auf die  Ebene der Substitution der
Argumente innerhalb des Makrokoerpers zu verzoegern.

8.4. Diversionen

Die erstellte Ausgabe kann einem Makro uvebergeben werden
(Diversion), =z.B. zum Zwecke der Fussnotenverarbeitung oder zum
Bestimmen der horizontalen und vertikalen Groesse eines Textan-
schnittes. Ein Diversionstrap kann auf eine spezifizierte
vertikale Fosition gesetzt werden. Die Nummernregister dn und dl
beinhalten die wvertikale bzw. die horizontale Groesse (Maximum)
der letzten Diversion.

Diversionen koennen geschachtelt werden. Die jeweilige
Niveaustufe wird mit bestimmten Registern und Informationen ver-
bunden:

- Diversionstrap

- No-Space-Modus

- intern markierter Platz (siehe .mk und .rt)

7 die laufende vertikale Fosition (.d-Register)

- der aktuelle Fuellungsstand der Seite (.h-Register)
- Name der laufenden Diversion (.x-Register)

Die maximale Schachteltiefe ist 5.
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Traps sind Behandlungen, die bei Eintreten bestimmter Ereignisse
auvsgefuehrt werden und eine Unterbrechunsg der laufenden
Behandlunyg bewirken.

Es sind drei Arten von Traps verfuegbar®

- Seitentraps
- Diversionstraps
- Eingabezeilenzaehltraps

Traps zum Aufruf von Makros koennen mit Hilfe des Kommandos .wh
an irgendeiner vertikalen Fosition der Seite einschliesslich des
Seitenbeginns installiert werden. Diese Trapposition kann mit-
tels .ch gewechselt werden. Trappositionen am oder unter den
unteren Rand haben keinen Effekt. Der mit einem Trap verbundene
Makro wird automatisch  aufgerufen, wenn die trapausloesende
Seitenposition erreicht ist. Die Distanz zu dem jeweiliyg naech-
sten Trap ist im .t-Register verfuegbar. Gibt es keinen weiteren
Trap zwischen der laufenden Seitenposition und dem unteren Rand
pibt, ist es die Distanz zum unteren Rand.
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Tabelle 7: Kommandouebersicht

de xx yy Definition oder Neude-|
finition des Makros|
®x. Der Makro beginnt|
mit der naechsten |
Eingabezeile. |
Diese werden im Ko- |
piermodus uebernommen. |
Er wird beendet durch |
eineg Zeile, die mit |
‘uyy beginnt, wobei der|
Makro yy gerufen wird.|
Fehlt der Farameter|
vy, 50 wird der Makro]
mit “..” beendet.

Erweitern des Makros
xX (siehe .de)

~am XX Yy VY = wa

Defi ition einer Zei-
chenkette xx. Ein
beginnender Anfueh-
rungsstrich wird

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| ueberlesen, um vor-
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1

«ds xx string ignoriert

gesetzte Leerzeichen
zu ermoegl ichen.

Erweitern der Zei-
chenkette xx.

a8 Xx string ignoriert

—— g Y b o g T i B s S0 . i e

WP XX ignoriert Loeschen des RKomman-|
dos, Makros oder |
Strings xx. Der Namel]
wird aus - der |
Namensl iste geloescht]
und belegter Speicher-|
platz freigegeben. |
Nachfolgende Rezugnah-|
men werden ignoriert. |
: |
Loeschen des Komman-—|
dos, Makros oder |
Strings xx bis Yyl
Existiert yy, wird es|
ebenfalls geloescht. |

_____ L

ignoriert

b e e e e
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Tabelle 73

(Fortsetzung)

|
|
1
|
|
|
I
|
!
|
I
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
I
|
I
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
I
I
|
|
|
|
|
I
|
1

Kommando

Anfangs—
wert

ohne

Argument |

-di xx

da xx

Wb oxx N

«ch oxx N

|
|
|
I
|
|
I
|
|
I
|
|
|
I
|
|
|
I
I
I
|
|
|
|
|
|
I
I
|
|
I
I
|
|
|
I
I
|
|
|
|
|
I
|
|
I
I
|
|
|
|

Ende

Ende

aus

|
]
I
i
|
|
|
I
|
I
I
I
|
|
I
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
I
I
|
|
|
]
I
|
I
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|

KS

o

I

v

n,v

A e
I

I
|
|
|
I
|
|
|
I
I
I
I
|
|
|
I
|
|
I
I
|
|
I
I
|
|
I
|
|
I
|
I
|
I
|
|
I
I
|
I
|
|
I
|
|
I
1

“ErlueutEFung

Abspeichern der Aus-
gabe in den Makro xx.
Es erfolgt die normale]
Textverarbeitung |
ausser Seitenverschie-|
bung (.po). Die Diver—|
sion endet, wenn .dil
entschluesselt wird.

|
|
P Lo it 1
|
I
|

|
|
Erweitern der Diver— |
sion Xx. |

|
Instullation eines|
Traps =zum Aufruf des|
Makros xx auf Seiten-|
position N. Ein nega-|
tives N wird auf das|
Seitenende bezogen. |
Ein vorher instal-|
lierter Trap fuer N
wird ueberschrieben. |
N = 0 bezieht sich auf|
den Seitenbeginn.|
Fehlt xx, so wird der|
zuletzt installierte|
Trap bezogen auf N|
geloescht, so dass ein|
eventuell ueber—|
schr iebener Trap|
wieder wirksam wird. |

|
Wechseln der Trapposi-|
tion des Makros xx auf|
N. Fehlt N, wird der|
Trap geloescht. |

|
Installation eines|
Diversionstraps auf |
Position N in der |
laufenden Diversion|
zum Aufruf des Makros|
KX Ein weiteres dt|
belegt den Trap neu.|
Sind keine Argumente |
gegeben sind, wird der|
Trap geloescht. |
1
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Tabelle 7: (Fortsetzung)

“ohne 'Kz 1 “Erlaeuterung |
Argument |
and
|

""Kommando Anfangs-

wert

|

|

1

|
aus E | Setzen eines Einga-|
| bezeilenzaehltraps |
| nach.der N-ten Einga-|
| bezeile zum Aufruf des|
| Makros KK (Steuver—|
| zeilen zaehlen nicht).]
| : |
| Der akro xx wird am],
| Ende ‘aller Einga-|
| bezeilen aufgerufen. |
|

L i It

)

| !
| |
1 |
| I
| | |
| | |
I | ]
| | |
| I !
| I |
| ] |
1 I |
| I |
| | |
| 1 L

9. Zahlenregister

Eine Vielzahl von Farametern fuer die Textformatierung sind fuer
den Anwender in vordefinierten Registern, sogenannten Zahlenre-
gistern verfuegbar. Zusaetzlich kann der Nutzer sich eigene
Register definieren. Die Namen sind ein oder 2 Zeichen lang und
werden in einer eigenen Liste gefuehrt, sodass sie sich nicht
von Kommandos, Makros oder Zeichenketten unterscheiden muessen.
Ausser einigen vordefinierten Nur-Lese-Registern koennen Zahlen-
register gelesen, geschrieben, krementiert und dekrementiert
werden. Sie koennen benutzt werden, wenn ein numerierter Wert in
die Eingabe eingefuegt werden .soll und koennen Teil eines nume-
rischen Ausdrucks sein (sieche Funkt 1.4.).

Zahlenregister koennen mit .nr definiert und modifiziert werden,
wobei der Name, der zahlenmaessige Wert und der Wert der
Erhoehunyg bei automatischem Inkrementieren bzw. Iekrementieren
spezifiziert werden. Die Register koennen auch beim Einfuegen
modifiziert werden. Folgende prinzipielle Schreibweisen sind
moegl ich, wobe i X und xx die Namen, N der Wert und ‘M der
vereinbarte Inkrementwert fuer die Register sind.

Tabelle 8: Einfuegen der Zahlenregister

| Sequenz | Auswirkung auf| eingefuegter|
b | die Register | We t |
I aeaias St et Se S iatb i B g e D 1R e N L
| I | \ I
| \nx | keine | N |
| | | |
| \nixx | keine | N |
| | | |
] ndx |  Inkrement um M| N + M |
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| I

\n~-x | Dekrement um M| N it |

| | |

An+i{xx | Inkrement um M| N+ M |

| |

A\n=(xx | Dekrement um M| N = M |
et BN S el L ek IO R e N 1

Beim Einfuegen werden die Registerinhalte in folgende ebenfalls
vorher zu vereinbarende Formote konvertiert:

Format Zah

lenfolge

1 el Sl S e (Standard)
001l 000, 001, 002,.u. (dezimal mit Vornullen)

i Oyibliy s LG RN Eg Vi o (roemisch klein)

X 0y, I,y 11, I1I1, IV,;... (roemisch gross)

a O, Gy by CriveZy AUyouse - (Kleinbuchstaben)

A Oy Ay Byeaaly AR ulZ, AAAyuee (Grossbuchstaben)
Tabelle 9: Kommandouebersicht
| Kommando | Anfangs— | ohne j KZ . Erklaerunyg |
| | wert | Argument | | |
| Sty B s | el RN o -8R b S o G S U 1
| | | | | : |
| «nr R +NM| | | | Dem Register R wird der)
| | | | | vorzeichenbehaftete Wert|
| | | | | N zugewiesen. M ist das|
| | | | | Inkrement bei automa-|
| | | | | tischen Inkrementieren. |
| | | | | |
{ ot R C ] | | | Festlegen des Formates |
Is | | | | C fuer das Register R. |
| | | | | |
I «rr R | | ignoriert] | Austragen des Registers]|
| | | | | R Der intern benoe-|
| | | | | tigte Flatz wird frei. |
o] e s TR A S VRRTS) (T a0 R M1 LT o LT PN e IS T P S N e




10. Tabulatoren, Leitpunkte (Leaders) und Felder

10.1. Tabulatoren und Leitpunkte

Iie I80-Zeichen TAR wund SOH (hier verwendet als Kennzeichen
fuer Leitpunkte) koennen sowohl zum Erzeugen von Horizontalbewe-
gungen als auch zur Erzeugung einer Kette ogleicher Zeichen bis
Zu einer bestimmten Zeilenposition verwendet werden. Die
Laenge der erzeugten Bewegung bzw. Zeichenkette ist abhaengig von
mit .ta intern erzeugten Tabulatorstops. Standardmoessig erzeu—
gen Tabulatoren Bewegungen und Leitpunkte als Ketten von Funkten
Co)e )

Die Kommandos .te und .le bieten die Moeglichkeit zwischen
Bewegunyg und Zeichenketten zu waehlen. Es gibt 3 Arten
interner Tabulatorstops: linksausgerichtete, rechtsausgerichtete
und Zentrieren.

In der folgenden Uebersicht ist I die Distanz von der laufenden

Fosition in der Eingabezeile <(bei der der Tabulator bzw. das
Leitpunktkennzeichen gefunden wurde) bis =2um naechsten Tabula-
torstop.

“Folgende Zeichenkette” besteht aus den Zeichen, die dem Tabula-
tor J(oder Leitpunkt) folgen bis zum naechsten Tabulator (oder
Leitpunkt) oder dem Zeilenende. W ist die Weite (Laenge) der
“folgenden Zeichenkette”.

Tabulatorart Laenge der Bewegung baw. Fosition der
der wiederholten Zeichen “folgenden Zeichenkette”

links n folgend auf I

rechts n-u rechtsausgerichtet
innerhalb von D

Zentrieren n- w2 zentriert bezogen auf D

Tabulatoren und Leitpunkte werden im Kopiermodus nicht interpre-
tierty; \t und \a erzeugen nicht interpretierbare Tabulatoren bzw.
Leitpunkte im Normalmodus. {

10.2. Felder

Ein Feld ist ein Freiraum, der innerhalb des Textes eingebaut
wird. Er wird bestimmt von einer Zeichenkette, die in “Feldbe-
grenzungsze ichen” gehalten wird. Die Feldlaenge wird durch

die Distanz der Fosition auf der Eingabezeile, bei der die Zei-
chenkette beginnt, wund dem naechsten Tabulatorstop festgelegt.
Alle nachfolgenden Zeichenketten, die innerhalb von Feldbegren-
zungsze ichen angegeben sind werden innerhalb des festgelegten
Freiraumes zentriert. Die Zeichenketten innerhalb eines Faares
von Feldbegrenzungszeichen werden durch Freihaltezeichen, nor-
malerweise Leerzeichen, begrenzt. Die Differenz zwischen
Feldlaenge und Zeichenkette kann negativ sein.

8]
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Tabelle 10: Kommandouebersicht

ohne Erklaerung

Argument

|Kommando| Anfangs—

wert

|
|
SRR L
I

|

|

i

|

| Setzen der Tabulatorstops|
| auf N und der Art auf tel
| Fehlt t, dann gilt linksaus—|
| gerichtet. Die Tabula-|
| torstops (N} werden durchi
| Leerzeichen getrennt.|
| Vorzeichen “+7 wird als|
| Inkrement zu varher |
| eingestellten Werten behan- |
| delt. |
| |
| Das TAB-Wiederholungszeichen |
| wird C, ohne Argument wird]
| die normale Tabulatorfunk-|
| tion wiederhergestellt. |
| |
| Das Leitpunktzeichen wird C.|
| |
| Das Feldbegrenzungszeichen |
| wird a, das Freihaltezeichen|
| b, falls angegeben, sonst |
| Leerzeichen. Fehlen die|
| Argumente gjanz, ist der |
| Feldmodus ausgeschaltet.

I
RE T e L

wieic

«1lc <

.fc ab aus

e e e o S e e i e e S e e S e o e S S s, £ e e

|
i
i
i
1
i
i
—

11. Ein- und Ausgabe-Vereinbarung und Ze ichenuebersetzungen

11.1. Eingnbe-Zeicheﬁuebersetzungen

Die- IS0 - Steuerzeichen TAE (siehe Funkt 10.1.), SOH (siehe
FPunkt 10.1.) und Backspace (siehe Funkt 11.2.) werden dort
diskutiert.

[as Newl ine dient zum Begrenzen der Eingabezeilen.

Die Steuverzeichen STX, ETX, ENR, ACK und BEL werden akzeptiert
und koennen z.B. als Begrenzer benutzt werden, alle anderen wer-—
den ignoriert. '

Das Escape-Zeichen “\” leitet eine Steverfolge ein, die eine
besondere Bedeutuny hat, siehe Anlage 2. Das Zeichen “\” ist
nicht mit dem IS0 - Steuerzeichen ESC zu verwechseln. Das
Escape-Zeichen “\” selbst kann ueber “\\” eingegeben werden. Es
kann mit dem Kommando .ec in ein beliebiges anderes Zeizhen
gewandelt werden. Falls erforderlich, kann der Escape-
mechan ismus ueber .eo ausgeschaltet werden und ueber .ec wieder
@ina.



Tabelle 11% Kommandowebersicht

|Kommando| Anfangs—| ohne | KZ] Erklaerung |
| 1% wert | Argument | | ol
LIRS (BRI R [l 5 1 ol J s hendead g g Rl i
| .| ] | | 5 |
|-z oo | \ | LS | = | Setzen des Escape-Zeichens |
| | | i | auf @, |
| | | | | |
| «eo | ein | | | Ausschalten des Escape—|
| | | | | Mechanismus. |
A LR Ais SRR s Sl e dhle TR o Sl 0 S B e L R S T e L 4

Ausser im Kopierwmodus wird das Backspace-Zeichen durch eine Hori-
zontalbewegung um die Weite eines Leerzeichen nach links ersetzt.

Das Rilden neuer Zefchen durch Ueberschreiben wird im Funkt 13.
beschrieben.

Das Unterstreichen in Form geschlossener Linien wird im . Funkt
12.4. beschrieben.

nroff unterstreicht . automatisch die Zeichen des Unterstrich-
Zeichenvorrates, der in. der Geraetetabelle gekennzeichnet ist
(normalerweise Gross- und Kleinbuchstaben und Ziffern).

/

Tabelle 12: Kommandouebersicht

Anfun5;:| ohne

| Kommando | | KZ]| Erklaerung |
| | wert | Argument| | |
deiis | Ll pabed] s A SR e R T e 1
| | | | | ‘ |
| ~ul N | aus | N=1 | E | Unterstreichen der naechsten |
| | | | | N Eingabezeilen. Es werden|
| | | | | nur  Buchstaben wund Ziffern |
| | | | | unterstrichen. |
| | | | | |
| scu | aus I N=.1 .| E/| Eine Variante zu .ul, die |
| | | | | alle Zeichen unterstreicht. |
4 IR firscn Ua fo gt EE0S op s o i G T S 1
11.3. Steverzeichen
Je nach Bedarf koennen die Steuerzeichen “.” und “y" in  jedes
andere Zeichen gewechselt werden, z.B. um gewisse Textstuecke vor
der Interpretation zu schuetzen. Zu beachten ist, dass dieser

Wechsel mit der Gestaltung der innerhalb dieses Wechsels auf-—
gerufenen Makros uebereinstimmen muss.
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Das Nicht-Break-Kommandokennzeichen “*” wird verwendet, um in
bestimmten Situationen Kommandos zu unterdruecken, die die Break-
Funktion ‘einschliessen. Dies ist =z.B. bei Kopfzeilen— baw.
Seitenendemakros erforderlich, die im Fuellmodus mit Traps
an Stellen aufgerufen werden koennen, bei denen sich noch
Teile der Eingabezeile in Verarbeitung befinden.

Tabelle 13: Kommandouebersicht

ohne
Argument

Kommando| Anfangs—

wert

Erklaerung

|

|

______ 1
|

Dos Steverzeichen wird C od- |
er, falls nichts angegeben, |
“ " gesetzt. |
I

Das Nicht-BEreak—-Kommando-|
kennzeicher wird C oder,falls|
nichts angegeben ,zurueck auf |
“r” gesetzt. |

|
|
it
|
jlsee €
|
|
|
|
|
|
|

| |
| |
1 1
| |
| ]
| |
| | zurueck auf
| |
| |
] |
| |
| |
1 1

eI

11.4. Zeichenumschluesselung

Mit des Kommando .tr ist es wmoeglich best immten Zeichen
andere Zeichen zuzuordnen. liese Umschluesseln erfolgt =zur
Ausgabezeit.

Tabelle 14: Kommandouebersicht

|Kommando | Anfangs-—| ohne | KZ| Erklaerung |
| ) wert | Argument | | |
ey Bheis My o e A Bl ol DL T E Rl ondetZh et e p i o b R o IE Y et L
| | I | | |
| «tr abcod| = | = | | Umschluesseln der Zeichen

| | | | [meizu b land L ia iz s B |
| | | | | ungerader Anzahl wird das]
| | | | | letzte Zeichen in ein Leer-—|
| | | | | zeichen uebersetzt. |
ol p e il Sretn v o ad e KO 2t bt J ot e R i el e i e N 1

11.5. Textdurchlauf ohne Uebersetzung

Eine Eingabezeile, die mit “\!“ beginnt, wird im Kopiermodus
gelesen und ohne weitere Verarbeitung wied ~ ausgegeben (ohne
=N

Sie wird in keiner Weise in die Textverarbeitung (Fuellmodus,
Zeilenzaehlung uv.a.) einbezogen.
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Diese Arbeitsweise hann benutzt werden, um Steuverinformationen an
einen Fostprozessor weiterzugeben oder waehrend einer Diversion
Steverzeichen in einen Makro abzuspeichern.

11.6. Kommentare und verdeckte Newlines

Eine unhandl iche lange Eingabezeile, die aber zusammengehoerig
ist (z.B. eine Zeichenkettendefinition oder eine Faruameterliste
fuer einen Makroaufruf) kann auf mehrere Zeilen aufgeteilt wer-
den, wenn, die Zeilen - ausser der letzten - mit “N(NL)" abge-
schlossen werden. e

Kommentare werden durch \” eingeleitet. S8Sie sind innerhalb von
Makrodefinitionen sinnvoll. Eine Zeile, ¢ e mit \” beginnt,
erzeugt ausgabeseitiyg eine Leerzeile.

12. Bewegungen, Weitefunktion und Linien

12.1. Horizontale und vertikale Bewegungen
Die Steverfolgen Av'N’ und \h'N* dienen dazu vertikale bazw.
horizontale EBewegungen zu Erzeugen. N kann negativ sein, eine
positive Angabe bedeutet abwaerts bzw. nach rechts. Um uwnvor-
herzusehende Verschiebungen =zu wvermeiden, ist es erforderlich,
dass die vertikalen Eewegungen sich im Fuellmodus innerhalb eines
Wortes ausgleichen. ‘Folgende zusaetzliche Steuerfolgen fuer
vertikale Bewegungen sind zugelassen:

\u eine halbe Zeile aufwaerts
\d eine halbe Zeile abwaerts
\r eine ganze Zeile aufwaerts

12.2. Funktion zum Bestimmen der Weite einer Zeichenkette

Mit der Steuerfolge \w’string? kann die Weite einer Zeichenkette
in Basiseinheiten erzeugt werden. Zum Beispiel nimmt das Kom-
mando

ik e s BT |
das Einruecken temporaer um die Weite der Zeichenkette ~1. ~
zurueck. Zu beachten ist, dass die Masseinheit u unbedingt
anzugeben ist, da sonst das Kommando die UWeite in Em’s
(siehe Punkt 2.3.) interpretieren wuerde.
Es werden 2 Register gesetzt, in sb der Anfang und in st das Ende
der Zeichenkette relativ zu der Zeile.



12.3. Merken einegr horizontalen Fosition

Die Steverfolge \kx speichert die laufende horizontale Fosition
in das Register X. ; 1

Zum Beispiel erzeugt die Konstruktion Nhkx Wort\h?’ | \nxu+2n’Wort
den loppeldruck des Wortes \kx Wort\h? |[\nxu+2n’Wort.

12.4. Linienziehen

Die Steuerfolge \1’Nc' produziert eine Kette von N Zeichen « na:h
rechts. Ist = nicht angegeben, wird der Unterstrich ~“_"
verwendet. Ist N negativ, wird zunaechst eine Eewegung nanch
links um die Distanz N ausgefuehrt, ehe die entsprechende
Zeichenzahl ausgegeben wird.

Die Steuerfolge \L’Nc? erzeugt eine senkrechte Linie bestehend
aus dem Zeichen c. N ist die Anzahl von Vertikalvorschueben mit
dem generierten Zeilenabstand. Ist kein < angegeben, wird der
Senkrechtstrich (\(br) verwendet. Ein positives N erzeugt eine
Linie abwaerts und ein negatives N eine Linie aufwaerts.

13. Zeichenkonstruktion

y

13.1. Zeichenueberschreibung

Mit Hilfe der Steuerfolge \o’string’ werden die Zeichen der
Zeichenkette “string” uebereinandergedruckt. Der Uebereinander—
druck erfolaot in der Weise, dass die einzelnen Zeichen zentriert
waerden. Die Weite wird vom laengsten Zeichen bestimmt. Die
Steuerfolge \o’o+’ produziert |ofo+?.

13.2. Zeichendruck ohne Vorschub

Die Steverfolge \zc druckt das Zeichen C ohne Zeichenvorschub .
pamit ist es aehnlich der Zeichenueberschreibung (siehe Abschnitt
13.1.) moeglich, Zeichen =zu uveberdrucken mit dem Unterschied,
dass. der Ueberdruck linksausgerichtet erfolgt.

13.3. Grosse RKlammern

Die Funktion \b’string? wird benutzt, um grosse Klammern zu kon-—
struieren. Dabei werden die Zeichen der Zeichenkette ’string?
senkrecht uebereinander gebaut, dabei wird das erste Zeichen an
die Spitze und die folgenden jeweils darunter angeordnet. Mit
Hilfe der Funktion fuer extraweiten Zeilenabstand (siehe Ab~
schnitt 6.2.) ist fuer den entsprechenden Freiraum zu sorgen.



14. Silbentrennunyg

Das automatische Silbentrennen kann aus— Db2wW. eingeschal tet
werdern. Bei eingeschalteten Silbentrennen koennen verschiedene
Varianten benutzt werden. Ein Kennzeichen (\X) kann in ein Wort
eingebaut werden, um eine gewuenschte Trennstelle Zu
kennzeichnen, oder aber dem Wort vorgestellt werden, um ein
Trennen zu verhindern. Zusaetzl ich kann eine (kleine)
Ausnahmewortl iste definiert werden.

Es werden nur zusammenhoaengende Ketten von Alpha-Zeichen fuer die
Silbentrennung bervecksichtigt. Worte, die das Trennzeichen
(Minus), Em-Dash (\(em) oder das Silbentrenn-Kennzeichen enthal-
ten, werden falls erforderlich, immer an dieser Stelle getrennt,
unabhaengig, ob’ der Silbentrennmodus ein— oder ausgeschaltet ist.

Tabelle 15: Nommundouebersfcht

Kommando Anfangs—
wert |

1
ol

ohne |KZ
Argument |
i duet

Erﬂiaérung 7 |

i
i
i
1

-nh

(0]
=3

Avsschalten der automa-—|
tischen Silbentrennung. |
|
Einschalten der automa-|]
tischen Silbentrennung]|
fuer N > 1 und Ausschal-|
ten fuert NE=i0. fhFatl =]
N =2 ist, werden letzte]
Zeilen einer Seite oder|
gines Abschnitts (allg.]
die einen Trop bewirken) |
nicht getrennt. Ist]

|
|
.
i
|
|
|
hy N |
I
|
|
|
|
|
}
| N = 4, «2rden die letzten]
|
|
|
|
|
|
]
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
A

ein, N=1] ein, N=1

2 Zeichen, bei N = 8 die|
ersten 2 Zeichen eines|
Wortes nicht mehr |
getrennt. N = 14]
bedingt alle 3 Restrik-|
tionen. |
|
Das Kennzeichen fuer Sil-|
bentrennung wird auf Cf
gesetzt. Es erscheint |
nicht in der Ausgabe.

o C N4 \4

|
|
i Wortl.. ignoriert Spezifikation wvon Wor- |
ten mit eingebauten EBin- |
destrichen, die diel
Trennstelle in den Wor- |

|

ten markieren.

i |
|

1 )
| [
|

| |
|

| [
|

| |
| |
| |
| [
[ |
| |
| |
| |
| |
| |
[ |
| |
| |
| |
| |
| |
[ |
| |
[ |
| [
| |
[ |
[ |
| |
| |
1

o o o B o o o e o e o o e o e o e o

I
I
1




15. Titelzeilen

Iie Titelfunktion .tl liefert das automatische Flazieren von 3
Feldern (links, Mitte, rechts) auf einer Zeile, deren Laenge
mit .1t festogelegt werden kann. :

Eine allgemeine Anwendung fuer .tl liegt in den Makros fuer den
oberen und unteren Rand einer Seite.

Tabelle 16: Kommandouebersicht

| Kommando | Anfangs-—| ohne |KZ | Erklaerung |
| | wert | Argument| | |
B B B { pRian o fol S | Lol o sl
i | i | | |
(el 2 inkst | i | | Die Zeichenketten |
|Mitte’rechts| | | | “links”, “Mitte” und |
| | | | | “rechts” werden ent-|
| | | | | sprechend linksausge-|
| | | | | richtet, =zentriert oder]
| | | | | rechtsausgerichtet. |
| | | | | Ist in einer Zeichen- |
| | | | | kette das Seitennummern—|
| | | | | kennzeichen enthalten|
| | | | | (normalerweise Ay, |
| | | | | wird = der Inhalt des |
| | | | | Registers 4 eingefueqgt.]
| | | | | Als EBegrenzer fuer die|
| | | | | Zeichenwetten kann @in]|
] | | | | beliebines Zeichen |
| | | ] | verwendet werden. |
| | | | | |
jepe ¢ | tA | = | = | Das Seitennummern- |
| | | | | kennzeichen wird auf C|
| | | | | gesetzt oder geloescht.|
{ | | | | Die Seitennummer selbst]
] | | | | verbleibt im Register Z. |
| | | | | |
{SeditEN | 65 | |E,m| Die Laenge des Titels|
| | | | | wird auf *+N gesetzt. Die]
| | | | | Zeilenlaenge und die|
| | | | | Titellaenge sind|
| | | | | voneinander unabhaengig. |
L L AR JFT s alu A L] AN S AT L W e AN i




16. Ausgabezeilennumerierunyg

Mit dem Kommando .nm kann ein automatisches Ausgabenzeilennume-
rieren angewiesen werden. Ist dies der Fall, wird eine 3-
stellige Nummer plus eines Leerzeichens den Output-Zeilen
vorangestellt. Jede Zeile erhaelt eine Verschiebung von 4 Zei-
chen, die aktuelle Zeilenlaenge wird beibehalten. Soll der
rechte Rand wmit frueheren Zeilen vebereinstimmen, muss eine
Reduktion der aktuellen Zeilenlaenge vorgenommen werden.
Leerzeilen und anderer Leerraum sowie mit .tl erzeugte Zeilen
waerden nicht numeriert.

Die . Numerierung kann zeitweise mit .nu ausgesetzt werden.,
Zusaetzlich kann ein Zeilennummern-Einruvecken I, sowie ein
Freiraum S zwischen Nummer und Text vereinbart werden .
Ieswaiteren kann angewiesen werden, dass nur die Zeilen numeriert
werden, deren Nummern ein Vielfaches von M sind. Bei den anderen
erscheint eine entsprechende Einrueckung.

Tabelle 17% Kommandouebersicht

Kommando Anfungs: ____________________________________
wert

|

|

4

|

| Ist +N angegeben |
| wird die naechste Ausga-|
| bezeile mit +N numeriert.]
| Standarduwerte sind M = 1,]
I e O o T Eine|
| Nichtziffer kennzeichnet|
| ein fehlendes Argument.|
| Fehlen alle Argumente, |
| wird die - Zeilennume- |
| rieruny ausgeschaltet. |
| Die naechste Zeilennummer |
| wird fuer evtl. spaetere]
| Benutzung im Register .lnj|
| gerettet. |
|

|

|

1

HDie naechsten N Zeilen|
werden nicht numeriert. |

|
|
|
|
|
!
!
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
I
L

17. Bedingtes Akzeptieren der Eingabe

Die Eingabe von “Text” (Eingabetext,RKommandos, Makros u.ae.) kann
von bestimmten Bedingungen abhaengiy gemacht werden. Folgende
Moegl ichkeiten zur Verzweigung bestehen:
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Leerzeichen zwischen den Bedingungen und Text werden

Faarungen .2l koennen auch geschachtelt verwendet

el

= Text

Text
N Text

IN Text

Ystringl?string2” Text

’stringl?’string2? Text

von .ie und

werden.

Falls die Bedingungen o wahr ist,
wird der nachfolgende “Text” akzep-—

tiert. Handelt es sich um mehrere
Zeilen, muss die erste mit I\
beginnen und die letzte wmit N}
enden. =« = e bedeutet, die Seiten-
nummer ist gerade, - = e Seitennum-
mer ist ungerade.

Ist o« falsch, wird Text akzeptiert.

Ist der Ausdruck N > 0, wird Text
akzeptiert.
Ist der Ausdruck N (= 0, wird Text
akzeptiert.
Ist die Zeichenkette stringl iden-

tisch =u string?2, wird Text akzep-
tiert.

Ist die Zeichenkette stringl nicht
identisch =zu + ring2, wird Text
akzeptiert. :
If-Teil von if-else. Alle Formen
von if sind moeglich.

Else-Teil von if-else. Alle Formen

von if sind moegl ich.

ueberlesen.

18. Umschalten der Formatierungsumgebung (Environment)

Eine Anzahl von Farametern,

in der Kommandozusammenstellung mit E

ey N |

E
tisierungsf :1ldes N = 0,1,2. |

gekennzeichnet, sind in einer Umgebung zusammengefasst, die
der Nutzer umschalten kann. Damit ist es moeglich innerhalb des
Textaufbaus auf ein anderes Grundformat umzuschalten, =z.B.
innerhalb einer Diversion. Maximal 3 verschiedene Umgebungen
sind gleichzeitig nutzbar.

Tabelle 182 Kommandouebersicht

|Kommando| Anfangs-—| ohne | KZ]| Erklaerunyg |
| | wert | Argument| | |
1 1o I Ll Sl . ol
| | | | |
| N=0 | | Einschal ten des Forma-—|
| | |

1 I I

|
I
| i
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19. Einfuegen von Eingaben der Standardeingabe

Die Eingabe kann zeitweise auf die Standardeingabe umgelegt wer-—
den. Bei MUTOS ist das normalerweise die Tastatur, es kann aber
auch ein Filter oder ein File sein. Beabsichtigt wird damit,
spezielle Formate, Adressen, Titel uv.a. unterzubringen.

Mit zwei Newlines wird die Eingabe wieder zuruveckgeschaltet.

Tabelle 19: Kommandouebersicht

| Kommando | Anfangs-—| ohne | KZ| Erklaerunyg - |
| ] wart |lArgument| | |
1 1 | 1 b 0 g
| | | | | : |
| «rd promt| = | | | Umschalten der Eingabe auf|
| | | | | die Standardeingabe bis |
| | | | | zwei Newlines in Folge |
| | | | | erscheinen. .rd wird wie |
| | | | | ein Makro behandelty nach |
| | | | | promt koennen Argumente |
I | | ] | folgen. |
| | | | | |
| «ex | | | | Beenden von nroff. .ex wird]
| | | | | genauso behandelt, als|
| | | | | waere EOF im letzten Einga-|
| | | | | befile gefunden worden. |
£ L] L e o L sy Peptadl
20. Input/Output-File-Umschaltung
Tabelle 20: Kommandouebersicht
Kommando Anfangs4 ohne | |KZ| Erklaerunyg |
wert | Argument| | |
= B o R i BT G A AT e E 1
I : [
80 filename |Iie Eingabe erfolgt vom an—|
|gegebenen File. Wird EOF |
|gefunden, ird im Anfangs-—|
|file fortgesetzt. s0-|
| Kommandos koennen |

|
«nx filename |Wie .50, nur dass keine|
|Rueckkehr erfolgt. |
| |
|Die Ausgabe erfolgt nach |
| “program”. Es koennen keine|

|Argumente uebergeben werden. |

-pi program

1
|
|
i
|
|
|
| |geschachtelt werden. |
|
|
|
|
|
|
|
1

e

|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
!
|
Jhd




21. Weitere verschiedene Kommand

s

Tabelle 21! Kosmandouebersicht

Kommando A;fungs—l ohne

wert |(Argument

Erklaerung

Y T H aus

«-tm strin

u_.

-y yy

-pm t

I
|
i
I
!
|
|
|
|
1
|
i
!
|
!
i
|
!
I
!
|
|
I
!
|
|
I
|
|
|
i
!
|
|
Pedd
|

|

[ o e S o P e o s S s A o i S i . S o e i S . e S e S o e, S e e s e

e

33

i ]

| !

b e 1
I

E,mjlas Zeichen o wird in einen|

|Abstand von N rechts von der|
jrechten Seitenkante auf den]|
|naechsten nicht leeren |
| (ausser mit .t1 erzeugten)|
| Ausgabezeilen ausgegeben. |
jIst kein N gegeben, wird |
|der varherige Wert ange- |
| nosmen .. Initialisiert ist]
IN mit 2 em. |
| |
IDie Zeichenkette "string”|
jwird im Kopiermodus gelesen]
jund auf das Terminal aus-— |
jgegeben. |
| |
}Ignorieren der Eingabezeile]
|Wird wie .de behandelt, nur|
|dass die Eingabe ueberlesen]
jwird. Die Eingabe wird im]
|Kopiermodus gelesen und |
jAutoinkrementregister wer-—|
|den, folls enthdlten, |
jbervecksichtigt. |
i |
| Bruck der Mokros. Name, |
|Groesse und Inhalt der |
|verwendeter Makros werden |
|auf das Terminal ausgegeben.|
|

|Ausgabe des Ausgabe-Fuffers. |
|Hauptsaechl ich fuer interak-|
{tive Testzwecke benutzt. |

bt 0 e AT |




22, Mitteilungen

ie Ausyabe der Kommandos .tm, .pm und die Anforderung von .rd
erfolgen ebenso wie verschiedene Fehlermitteilungen auf dem Stan-
dard-Error-File. Letzteres ist nicht identisch mit dem Standard-
Output. Standardmaessiyg erfolgen zZwar beide auf dem
Rildschirm, sie koennen aber unterschiedlich zugewiesen werden.

Verschiedene Fehler koennen wnéhrend der Arbeit von nroff auf-

treten. Bei weniger ernsten Fehlern wird die Textverarbeitung
fortgesetzt. Wenn moeglich, wird in der Ausgabe die Zeile, bei
der der Fehler auftrat, markiert. Bei ernsten Fehlern, bei

denen eine Fortsetzung weniyg sinnvoll erscheint, =z.B. beim Zu-
griff ‘auf nichtvorhandene Files oder beim Ueberschreiten
interner Grenzen, wird die Verarbeitung abgebrochen und eine
entsprechende Mitteilung ausgegeben.
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&

|Kommando | Abschnitt
_________ 4T
| |
ad | S |
af | ?. |
am | 8. |
as | 8. |
bp | 4. |
br | S. |
c2 | 11.3. |
cc | 11.3. |
e | Sa- |
ch ] 8. |
cu | 11.2. e
da | 8. |
de | 8. |
di | 8. |
ds | 8. Sl
dt | 8. |
e | 11.1. |
el | 20. |
@m | 8. |
e | 11.1. |
ev | 21. |
ex | 22. |
ie | 20. |
if | 20. |
ig | 24. |
in ] 7 |
it l 8. |
1lc | 10. |
11 | 7. |
ls | b. |
1t | 18. |
[ | 24. |
ke | 4. |
na | S. |
ne | 4. |
nf | S. |
nh | 17. ]
nm | 19. |
nr | P |
ns | b |
nx I 23. |
os | b |
p | i8. |
pi | 23. |
pl | 4. |
pm | 34. |
pn I* 4. |
po | 4. |
rd ] |
e |

o e e e o e o e e e e S o o o o e i e S e i e e e Sk S o e e e e e

- -
2 m
-
3

- .
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mmmeEmemmmmmmo
m<

=

—

Randausgleich

Format Zahlenregister
Erweitern Makro
Erweitern String
Seitenbeginn

Break

Wechsel Kommandokennzeichen
Wechsel Kommandokennzeichen
Zentrieren

Wechsel Trapposition
Unterstreichen
Erweitern Diversion
Makrodef inition
Diversion

Definiere String
Diversionstrap

Setzen Escape-Zeichen
Else-Teil von if-else
Endemakro

Ausschalten Escapemodus
Umschalten Enviroument
Beenden nroff

if-else

if

‘Ignorieren Eingabe

Einruecken
Eingabezeilentrap
Wechseln Leaderzeichen
5 ®
Zeilenlaenge
mehrzeil ige Ausgabe
laenge Titelzeile
Zeichenausgabe rechts
Merken Seitenposition
kein Randausgleich
Test Freiraum
kein Fuellmodus
kein Silbentrennen
Zeilennumerierung
Definition Zahlenregister
No-Space-Modus
Umschalten Eingabedatei
Ausgabe Freiraum

\

Setzen Seitennummernkennzeichen

Ausgabe nach Frogramm
Seitenlaenge

Ausgabe Makros

Setzen Seitennummer
Seitenoffset

Lesen Standardeingabe



