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I Allgemeines

Die Anachluﬁs%euerung ABS K 7023 ist eine Steckeinheit, mit deér ein Monitor des Typs
K 7221.%0 am Systembus des K 1520 betrieben werden kann.

Die Steckeinheit enthdlt einen Bildinhaltspeicher der Kapazitdt 1 K Byte sowie einen

programmierbaren Zeichengenerator fiir maximal 128 Zeichen im Punktraster 7 x 10 und
die zur Schirmbilderzeugung im Format 16 Zeilen & 64 Zéichen erforderlic?enlsteuer-
logik. Die Verbindung zwischen Anschlufisteuerung und Monitor erfolgt iiber 2 Koaxial~

kabel zur Ubertragung des Synchron- und Videosignals,.

ll. Technische Daten

teckeinheitenabmessungen:
Steckraster:
Steckverbinder:

Monitoranschlui:

Eisatzbedingungens
Umgebungstemperatur:

relative Luftfeuchte bei 30 °C:
Juftdruck:

Lager— und Transportbedingungen:
Temperatur:
relative Luftfeuchte bei 30 °C:

Stropversorgung:

Ein~ und Ausgangsleitungen zum
Systembus K 1520:

Ausgangsleitungen zum Monitor:

[

lbertragungsentfernung:

215 mm x 170 mm

20 mm

2 x 58polig, indirekt

Bauform 304~58, TGL 29331/03

2 x Klemmanschiuf fir Koax.-HF-Kabel :
2 x T5-2-B TGL 200—1579&YM

+5° .o. + 60 %

95
84

%
kPa ... 107 kPa

-5 % ... + 50 %

95 %

Betriebsspannung Stromaufnahme
5P: +5VIsg o8, 2,0 A
12 Pr +12Visg ca. 0,15 4
5N: -5VIsg ca. 0,1 4
16 Adressenleitungen: ABO ... AB15

(Eingénge low-Power—Schottky-TTL)
Datenleitungen: DBO ... DBT

(Ein— /Ausgiénge low-Power-Schottky~TTL)
Steuerleitungen: WMREQ, WK, RD, NENDT

(Eingénge low-Power~Schottky-TTL)
Steuerleitungen: RESET, RIY

{Ein- /Ausginge TTL-Pegel) .
Steuerleitungen filr Verdrahtung der Prioritdts-
ketten: IBY, TEO, BAT, BAD

Steuerleitungen: VIDEQ, BSYN
(Augginge TTL-Pegel)

max. % m



Bildwiederholspeicher-Anfangsadresse: im Bereich 0000 (hex) ... FCOO (hex) wahlweise
im 1 K Byte-Raster

Anzeigekapazitét: 1024 Zeichen
Zahl der Zeilen: ‘ 16
Zeichenzahl /Zeile: 64
Zeichenraster: o 7 x 10
Bildwiederholfrequenz: 53,2 Hz
Zeichenabstand: ' 1 Punkt
. Zeilenabatand: & Iinien .
Zeichenumfang: 96 darstellbare Zeichen
Zeichencode: - 7 Bit-Code entsprechend TGL 23207/01
Zeichengenerator: 2 Stiick EPROM steckbar, unprogrammiert
Helligkeitsstufen: } 1 ) .
Eursors: . auf Kundenwunsch wahlwelse blinkend oder ruhend



. Funktionsbeschreibung

Inheltsverzeichnis
1. Prinzip der Erzeugung des Schirmbildes auf dem Monitor
2. Blockschaltbild
3. Beschreibung der Fuanktionsblicke
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Zeichenpositionszdhler

Linien— und Zeilenszdhler
" Bildinhaltapeicher
Einzeichenepeicher
Zeichengenerator und Parallel~Serienwandler
Videosignalerﬁeugung
Synchronsignalerzeugung
Lese~ und Schreibsteuerung des Bildinhaltepeichers,
Adressen~ und Datenumachaltung
3.11. Kursoraufbereitung
4. Beatimmung des Bildinhaltapeicher-AdreBbereiches
5e AnschluBl der Verbindungskabel zum Monitor
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1. Pringzip der Erzevugung des Schirmbildes auf dem Monitor

Die Erzeugung des Schirmbildes auf dem an die ABS angeschlossenen Monitor effdlgt nach
dem Pernsehprinzip, d. h., ein Sghreibstrahl wird mit einer hohen Horizontalfreguenz und
einer niedrigen Vertikalfrequenz liber den Bildschirm abgelenkt und dabei punktweise ent—
sprechend der darzustellenden Information in seiner Intensitidi gesteuert. Jede Horizon-
tallinie setzt sich aus 512 Bildpunkten zusammen. Das Bildfeld peinhaltet 256 Horizon-
tgllinien. Die aAnschluBsteuerung K 7023 ist so konzipiert, daB das Bildfeld in 1024
Zeichenpositionen (= 16 Zeilen & 64 Zeichen) aufgeteilt ist. Jedem Zeichen stehen daher
16 Horizontallinien {im folgenden nur als Linien vezeichnet) mit je 8 Bildpunkten zur
Verfigung. Der 8. RBildpunkt eines Zeichens wird stets dunkelgetastet und bildet den
horizontalen Zelchenabstand. Die 11. bis 16, Linie einer Zeile sind dem Kursor und der
Erzeugung des vertikalen Zeilenabstandes vorbehalten.

Jeder Zeichenposition ist im 1 K ByteaBildinhaltspeicher eine Adresse feat zugeordnet.
Die Anfangsadresse des wihlbaren AdreBbereiches des Bildinhaltspéicﬁers sat der ersten
Zeichénposition der ersten Zeile zugeordnet, die folgende Adresse der 2. Zeichenposition
der 1, Zeile uswes

Die Anzeige der im Bildinhaltspeicher enthaltenen Informationen geschieht in der Weise,
daB durch Zeichenpositions— und Zeilenzdhler dem Bildinhaltspeicher die aktuelle Zeichen-
positionsadresse mitgeteilt wird, die gerade vom Schreibstrahl erreicht worden ist.

Das unter dieser Adresse gespgicherte Zeichen wird dem Zeichengenerator ilbergeben, der
iiber einen Parallel-Serienwandler dem Helltastverstdrker im Monitor dae zur punktwelsen
Schreibstranlsteuerung erforderliche Steuersignal entsprechend dem aktuellen Stand des
Linienzihlers zufiihrt.

2. Blockschaltbild

Zum leichteren Verstindnis der Funktion der AnschluBsteuerung ist -in Abbildumrg 1 das
Elockechaltbild dargestellt.

3, Beschreibung der Funktionabltcke

3.1. Taktgenerator

Vom Taktgenerator wird eine quarzgesteuerte Rechteckiﬁpulsfolge (Punktiakt) mit einer
Frequenz wvon 10,7 MHz bei einem Tastverhdltnis von 0,5 und P?TL-gerechten Pegeln erzeugt.
Sie ist die Grundlagg aller zeitlichen Abliufe bel der veichendarstellung auf dem Bild-
gchirm des Monitors, Aus der Periodendsuer von 93,5 us ergibt gich die Schreibzeit fiur

einen Bildpunkt.

3.2. Punktzdhler g

Dieser Funktionsblock wird durch eine achtstellige Z#hlkette gebildet. An den Auggéngen
gtehen Impulsfolgen zur Verflizung, deren Prequenz 1/8 der Punktfrequenz betrégt. Jeden
Ausgang ist einer der acht Bildpunkte der Linie ecines Peichens zugeordnet. In andgren
Funktionsbldcken werden die Impulse des 1., 2., 4. uwnd 8, Bildpunktes ausgewertet.
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Abb. 1
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(A 56:09; A58:09)

1. Bildpunkt

(AS6:13) 11 L
2. Brldpunht :

(A5 :12) | L

4 Bildpunkt :

(AS: 11) ]

8. Bildpunkt

(458:10) Ll
Abb, 2

Punktzihler-Ausgangssignale

3.3, Zeichenpositiongzghler

Dem Zeichenpositionszihler werden die Impulse des 1. (459:11), 4. {451:10) und 8. Bila-
punktes (A51:12) zugefiihrt. .
Die Impulse des 1. Bildpunktes werden von einem Bin#rzehler {A31) gezdhlt, an dessen
Ausgingen parallel zwei Konjunktionsgatter zur Entschliisselung des 64, (429) und 87.
Zihlimpulses (423) angsschlossen sind. . 7
Beim Z#hlerstand 64 wird bei Brscheinen eines Impulses auf der Leitung deg 8, Bildpunktes
{(A29:01) das Signal HOR abgeschaltet und ein Impuls an den LinienzZhler abgegeben,

Beim Brscheinen eines Impulses auf der Leitung des 4. Bildpunktes wird beim %ghlerstand
87 der Zahlereingang (A22) gesperrt und durch den folgenden Impuls auf der Leitung des

1. Bildpunktes ein Zéhlrucksetznsignal erzeugt (A22:11).‘Durch den ndchsten Impuls des

4. Bildpunktes wird das Lischsignal durch Riicksetzen des Flip-~Flops (422) abgeschaltet
und die Zihlersperre aufgehoben. Das Signal HOR wird wieder eingeschaltet, wenn bel
gihlerstand 1 der 8. Bildpunktimpuls anliegt. . :

Der aktuelle Zahlerstand bildet in selner bindrverschliisselten Form die unteren & Bit

der wum Lesen des Bildirnhaltspeichers benttigten Adresse.

Piir die Funktionsgrubppe "Synchronimpulserzeugung” erfolgt zusitzlich eine Entschliisselung
der Punlerstinde 56 (A25:06), 72 (A17:12) und BO {A17:06).

3.4, Linien- und Zeilenzidhler

Diese beiaen Funktionsbldcke enthalten Bin#rzéhler (453, 420) mit dem Zghlbereich O a..
15 (dez.) entsprechend dem Bildaufbau {vergl, mit Punkt 1.) aus 16 Zeilen & 16 Linien.
Dem lLinienzidhler werden die vom Zeichenpositionsszihler beim zehlerstand 64 abgegebenen
Impulse zugefiihrt (453:01). Beim Umschglten des Zéhlerwértes 15 auf den Wert O wird vom
Linienzdhler ein Impuls an den Zeilenzidhler abgegeben {A453:12}. AuBerdem wird der aktuel-
le Zihlerstand dem Zeichengenerator mitgeteilt.

Der Zeilenzihler zihlt die vom Linienszéhler empfangenen Impulse: Der bindrverschliisselte
7ihlerstand bildet die oberen 4 Bit der zum Lesen des Bildinhaltespeichers bendtigten
Adresse.

Vom Linien; und Zeilenzsdhler wirﬁ auBerdem das Signal BR erzeugt, das nachdem die 16.
Linie der 16. Zeile geschrieben worden ist, fiir die Zeit von 2,08 ms (& Schreibzeit fiir



2 Zellen) in den low-Zustand iibergeht und zur Dunkeltastung des Bildschirmes wihrend des
Bildriicklaufes fijhrt.

3.5. Bildinhaltgpeicher

Entsprechend dem Anzelgeformat von 16 x 64 = 1024 Zeichen hetrégt das Speichervolumen
des RAM-Bildinhaltepeichers 1024 x B Bit. ' -

Wdhrend die darzustellenden Zeichen im 7~-Bit~Code gespeichert werden, wird mit dem 8.
Bit festgelegt, ob das betreffende Zeichen mit oder ohne Kursor auf dem Bildschirm an-
gezeigt wird.

Zur Adressierung des 1 K Byte-Speicherbereiches sind 10 AdreBleitungen (AO ... A9) vor-
handen, deren Signalbelegung durch den Funktionsblock "Adressenumschaltung" erfolgt.
Die einsuschreibenden Daten werden vom Funktionsblock "Datenumschaltung" befeitgestellt
und ilber die Dateneinginge DJ in den aktuell adressierten Speicherplatz transportiert.
Uber den Datenausgang DO werden die Daten des sktuell adressierten Speicherplatzes an
den Funktionsblock "Einzeichenspeicher" iibergeben oder Uber den Funktionsblock "Daten—
umechaltung” auf den K 1520-Datenbus gelegt,

Zur Steuerung des Bildinhaltapeichers stehen die Signele an den Steuerelngingen WE und
TS zur Verfligung. Die folgende Tabelle zeigt die Belesgung dieser Signale in den mtglichen
Funktionszustdnden des Speichers.

| & | ¥
DO hochohmig high unbestimmt
Schreiben low ~low
Lesen low high

3.6. Einzeichenspeicher .

Das beim Lesen des Bildinhaltspeichers auf den Ausgangsleitungen liegende Datenbyte wird
dem Einzeichenspeicher zugefilhrt. Beim gemeinsamen Aufireten von "high"-Signalen an den
Steuereingingen C2 und V (A43, A48), die an die Signalleitungen "Punkttakt" und "1, Bild-
punkt'" angeschlossen sind, wird das an den Eingingen anliegende Datenbyte in den Speicher
iibernommen und gleichzeitig auf dessen Ausgang geschaltet. Bls zum Eintreffen der folgen~
den Impulse an den Steuereingingen {2 und V steht das Datenbyte am Ausgang zur Verfiigung.
Wenn in der Zwischenzeit eine neue Information am Speichereingang anliegt, wird durch
diese Ger Speicherinhalt zum 0. g. Zeitpunkt iiberachrieben.

Durch den Einzeichenspeicher wird gewdhrleistet, daeB jedes Datenbyte mind. 750 ps (=1
.Schreibzeit fiir eine Zeichenlinie) am Ausgang anliegt und sgls Adresse fiir den Zeichen-
generator zur Verfiigung steht. '

3.7. Zeichengenerator und Parallel-Serienwandler

L
Der Zeichengenerator wird durch 2 PROM~Schaltkreise (446, A47) mit je 1 K Byte Speicher—
kapazitdt gebildet. In ihnen ist der fiir die Anzeige auf dem Monitorbildschirm vorge~
sehene Zeichenvorrat (max. 128 Zeichen) gespeichert. Entsprechend dem Darstellungsprinzip
der Zeichen durch ein 10 x 8-Punkiraster (einschlieBlich Zeichenzwischenraum} wird fiir
jedes Zeichen ein Speichervolumen von 10 Byte bendtigt, wobel jedes Byte die Informatio~
nen fiir eine Zeichenlinie enthdlt (Abb. 3). ‘.



Zur Adressierung eines Bytes stehen 10 AdreBleitungen zur Verfiigung. Die niederwertigen

3 Bit der Adresse werden durch den aktuellen Linienzghlerstand gebildet (das 4, Bit des

Linienzihlers bewlrkt die Auswshl des jeweils angesprocheren PROM iiber desgen Steuerein-
gang CS/WE), Die restlichen 7 Bit sind durch den Zeichencode bestimmt.

Zeichen=
Byte—~Adresse - Byte=Inhsalt : linie
A9 A8 A7 A6 A5 A4 A3 A2 A1 AO | D7 D6 D5 D4 D3 D2 D1 DO
1 1 o 1 o © -0 © o0 0 ]l]o o o 0o ©o 0o 0o 0]1
1+ .1 0 1 06 o 0o 0 o0 1.1 0 o o0 .0 0 0 oO0f}2
1 41+ o0 1 o 0o .0 0O 1 © 1 0o 0 © 0 0 0 0|3
i 1 0 1 o o ¢ ¢ 1 A1 1 o o o0 o0 o0 0o 0of 4
1+ 1 o0 1 ¢ o 4 1 o0 0 1 ¢ 1 1 1 0 0o 015
{1 1 0o 1 © ¢ O 1 0 1 1 1 0 0 0 1 0 0|6
11 0 1 0 o © 1 1 o l1r o o o o 1 0o of*7
L8 v J \ - - lﬂ"’
7-Bit-Zeichencode Linienzile Zeichen~
) leratidnde ) zwischenraum
Abb. 3

Programmlierung des Zeichengenerators

De das adreseierte Byte an den FPROM~Ausgingen parallel zur Verfiigung steht, die Verar-
beitung der den Bildpunkten sntsprechenden Bits jedoch seriell erfolgt, ist dem Zeichen-
generator ein als Parallel~Serlenwandler arbeitendes Schieberegister (A44, A49) nachge~
achaltet. Mit dem 8. Bildpunktimpuls wird das an dem PROM-Ausgéngen anliegende Byte in
das Schieberegister iibernommen und mit der Frequenz des an den Steuereingingen G1, C2
liegenden Punkittaktes werden die einzelnen Bits seriell der nachfolgenden Funktionsgrup-—
pe "Videosignalerzeugung" zugefiihrt (444, 410).

3.8. Videgogignalerzeugung

In diesem Funktionsblock wird das Signal VIDEQ erzeugt, durch das in der Bildrdhre des
Monitors der Strahlstrom gesteuert wird. Das Signal VIDEQ wird durch disjunktive und
konjunktive Verkniipfung der vom Parsllel-Sierienwandler abgegebenen Bildpunktimpulse
{459:09), dem Ausgangssignal des Funktionsblockes "Kursoragufbereitung" (A59:10), den
Dunkeltastsignalen fiir Zeilen~ und Bildriicklauf (HOR, BR), dem Dunkeltastsignal (A59:09)
beim Anliegen der Gerdteadresse an der ABS (gebildet im Funktionablock "Lese~ und
Schreibsteuerung") sowie dem vom Steuersignal RESET abgeleiteten Dunkeltastsignal erzeugt
(427:06). Da das Signal VIDEOQ iiber ein Koaxialkabel bis zu max. 5 m zum Monitor ilbertra-
gen werden muB, sind als Kabeltreiberstufe zwei parallelgeschaltete Open-Collektor-Gatter
(421) am Auesgang angeordnet.

3.9, Synchronimpulgerzeugung

In diesem Funktionsblock wird das zur Erzeugung des Schirmbildes im Monitor erforderliche
Synchronsignal BSYN bereitgestellt. Die Bildung des Signales und die Zeitverh#ltnisse
sind aus den Abbildungen 4 und 5 ersichtlich.

10
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3,10, Lese- und Schreibsteuerung des Bildinhaltspeichers,
Adregsen~ und Datenumschaltung

Die Lese- und Schreibsteuerunsg atellt die Verbindung zwischen K 1520-Systembus und Bild-
inhaltspeicher.
 Zunm K 1520-System arbeitet die Anschlufisteuerung im Speicherbetrieb, d. h. es sind keine
B/A-aktivitédten zwischen der passiven Bildschirmanzeigebaugruppe und dem K 1520 erfor-
derlich. Der AdreBbus (ABO ... AB15) liefert mit eingeschaltetem WREQ (Speichertranafer-
gesuch) die giiltige Speicheradresse fiir Lesen bzw. Schreiben des Bildinhaltspeichers.
Der 1 K Byte-Bildinhelispeicher liegt im Adrelraum des K 1520, Die Anfangsadresse ist in
1K Byte=-Bereichen wihlbar {aiehe Punkt 4.). Die Verfiigharkeit der AnschluBsteuerung
wird mit dem Signal FDY zum System K 1520 gignalisiert. Der Grundzustand ergibt sich fiir
die AnschluBsteuerung nach dem infolge Netzeinschalten durchgefiihrten Riicksetzen des
Syetems RESET. Damit wird ein statischer Haltekreis (A10) eiﬁgeschaltet; woduréh eine
Sperrung der Anzeige erreicht wird (A27). Eine Angzeige erfolgt erst nach beendeter Da-
tenverbindung (Speicherverkehr) mit dem K 1520, Die interne Adreseierung des Bildinhalt~
speichers wird bei jedem Speicherverkehr mit dem K 1520 ilber ¢S-Einginge der SE16 (A4,
A16, A19) gesperrt (Ausginge hochohmig). Die Sperrung wird vorgenommen bei anliegender
Bildschirmgeriteadresse und aktivem Signal WEEG sowie nichtaktivem Signal FENDI. Die
Durchechaltung des Adreibus des K 1520 erfolgt mit denKSchaltkreisen A1, A5, A7 nach BEr-
kennen der Adresse der anschlullsteuerung dgurch die Antivalqnzschaltkreise PS86 (49, A13)
im Zusammenwirken mit dem NAND-Gatter AB bei eingeschaltetem WREG und nichtaktivem WEMDY.
Die erkannie Adresse stellt gleichzeitig die Information fiir das Signal ¥5 des Bildin-
Haltspeichers dar. Ebenfalls werden mit der erkannten Adresse und den Signalen %D (Lesen)
bzw. WR (Schreiben)'die 08~ und DIEN-Einginge der SE16 (A3, A12) des bidirekticnalen Da-
tenbus (DBO ... DB7) eingeschaltet. Damit sind die SE16 (a4, A16, 419) der internen
Adressen gesperrt. Mit dem Ende des Speicherverkehrs werden die Datenbus-Verstirker und
die AdreBfreigabe wieder weggeschaliet und die internen AdreBleitungen durch die SE16
iiber die wired-or-Leitung wieder zum Bildinhaltépeicher geschaltetf

3.11. Kursoraufbereitung

Ein Zeichen wird auf dem Bildechirm des Monitors mit Kursor dargestellt, wenn im 8. Bit
des Datenbytes eine 1 eingetragen ist. In dicgem Pall wird beim Erscheinen eines Impul-
‘ ges guf der Leitung des 8, Bildpunktes (452:11) das Flip-Flop s gestellt, deB an den
Funktionsblock "Videcsignalerzeugung" ein low-Signal abgegeben wird (A52:09). In Abhéngig-
keit vom Signal auf der Leitung des 8, Bits (452:12) wird das Flip-Flop beim ndchaten
Zeichen zuriickeestellt oder nicht.

Durch die Beschaltung des Setéeinganges (A52:10) des Flip-Flops ist gewidhrleistet, dald
dieses nuf beim Schreiben der 12, ... 15. Zeichenlinie iiber seinen D=Eingang gestellt
werden kann. Sind die Lotstiitzpunkte X21:2 und X21:3 durch eine Drahtbriicke verbunden,
wird ein blitzender Kursor erzeugt. Zu diesem Zweck wird in einem Bindrzdhler (A54) das
Signal BR frequenzmiBig untersetzt vnd steusrt tiber das Konjunktionsgatter A15 den Setz-

eingang des Flip-Flops.

4, Bestimmung des Bildinnaltspeicher-AdreBbereiches

Die Anfangsadressen des Bildinhaltspeichers kdnnen wahlweise von der Adresse 0000 (hex)
bis FCOO (hex) im 1 K Byte-Raster festgelégt werden. Die suswahl der Anfangsadressen er-
folgt durch entsprechende Drahtverbindungen der Lotstiitzpunkte X14/1 ... 6 und X15:1 .. 6.

12



Abb. 6
Lage der Briicken zur AdreBbestimmung

Aus der nachfolgenden Tabelle ist die Zuordanung der Drantbriicken zum geWﬁnschten

AdreBhereich zu entnehmen.

AdreBbereich (hex) Briicke
X14:1| X14:2| x14:3| x14:4] 1455 X14:6
X15:1| X15:2] X15:37 X14:4} X14:5 | X14:6
* *

0000 - OJ3FF

0400 - OTFF x

0800 - OBFF X v

0C00 - QFFF x x

1000 - 13FF X

2000 - 23FF X

3000 - 33FF X X

4000 - 43FF X

5000 - 53FF . X x

6000 - 63FF X X

TO0C - T3FF x X b4

8000 - B3FF X

9000 - 93FF x x

AOOO -~ AJFF X X

BOOC - B3FY X X X

Co00 - C3FF X X

~DO0Q - D3FF X X b'q

EQ00 - EJFF X X X

FOGO - FIFF X X X x

x = Briicke vorhanden

die Lage der Brilcken Xi4:1 - X15:1 und X14:3

"
It

- X15:3 fiir die in der Tabelle nicht

angegebenen AdreBbereiche X400 - X700 entspricht der fiir die Bereiche 0400 - OTFF,

0800 - OBFF, 0COO - OCFF

5. AngchiuB der Verbindungekabel zum Monitor

Der Anschlull der Kcaxialleitungen filr die Signale'BSYN und VIDEQ ist dem Belegungsplan

zu entnehmen.

.13
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IV. Programmierung

Inhaltsverzeichnia
1. Zeichengenerator mit EP-ROM U555
2, Zeichengeneratorinhalt

2.1. Zeichenvorrat (TGL 23207/01)
2.2, Zeichenvorrat (BWK)

2.2.1. Standard-Lateinisch

2.2.2. Ud33H -

2.3, Zeichenvorrat nach Kundenwunsch



1, Zeichengenerator mit EP-ROM U555 (8708)

In dem programmierbaren Speicherschaltkreis U555 18t der Zeichenvorrat im 7-Bit-Code nach
TGL -RGW 356~76 (TGL 23207/01) zu speichern, Es widre mbglich nach dem T7-Bit~Code max. 128
Zeichen unterzubringen. .

Fiir unseren Anwendungsfall werden die 96 Zeichenpldtze der Codetabelle in den Bereichen 2;
3 und 4 belegt. .

Jedes Zeichen wird innerhalb eines 7 x 10 Rasters dargestellt.

Innerhalb des ROM stehen fiir jedes Zeichen 8 Bytes zur Verfiigung. Fir ein 7 x 10 Raster
milssen deshalb 2 EP-RéM benutzt werden. Die Zeichendarstellung ist der folgenden Abbildung
zu entnehmen. : '

N

r HHHH— Leer - Linie zurvorha-igen:eile'
tinen  [H -
ROMI | fir die = . Bildpunkt
Zeichen- HPaH- ,
Y — — - -} S i - 'S
arstig. - Lirie far Unterlnge

ROMI Leer- Linie

J—_

! T . Linien fir Kursor

Zeichenabstand

Abb. 7

2., Zeichengeneratorinhalt

Die'Anwendungsmaglichkeiten eines Bildschirmgerdtes sind vielfdltig, z. B. an Buchungs-

‘mutomaten, Drucksatzerstellung, Lagerkartei, Werkzeugmaschinen.
Mit Sicherheit verlangen unterschiedliche Anwendungsf#dlle auch unterschiedlichen:Zeichen~
vorrat wie kyrillische, lateinische Zeichen, Sonderzeichen oder graphisqhe Symbole.,
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Zeichenvorrat {(TGL 23207/C1)
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?.2. Zeichenvorrat (BWK)
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2.2.2. UdSSR

7] (o JoJo o[ 11111
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171]1[1]{15 /{2 ]lolbv|0O]D
zecnengenerator oo [ tomann os | USF

2.3. Zeichenvorrat nach Kundenwunsch

AuBer den vorher genannten Zeiclengeneratorinhalt kOnnen weitere, je nach Kundenwunsch,

programmiert werden.
Hierzu miissen die entsprechenden Eingabedaten erstellt werden.,
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AnschluBsteuerung K 7023.01 - Ergdnzung zur Betriebsdokumentation K 7023

Bei Verwendung ‘'der STE K 7023.01 kénnen 2 Helligkeitsstufen genutzt werden. Die Ein-

* schaltung "INTENS" erfolgt softwaremifig iber die Codierung O?H. Uber die Datenleitungen
DBt ... DB6 wird diese Codierung durch NOR-Bausteine A63 und A65/02 decodiert. Am A62/12
liegen durch DB1 = 1 alle 3 Einginge auf high, 4. h. das FF A61/08 wird gesetzt und bil-
det INTENS = O (aktiv). Gleichzeitig wird das FF A60 gesetzt und mit der nichstfolgenden
aufsteigenden Flanke in das FF 461/05 eine "1" eingeschrieben, ebense in das FF A61/08.
Damit ist INTENS = O aktiv. : ’

Das Rilcksetzen der intensiven Helligkeit erfolgt mit der Codierung 09H' d. h. bB1 = 0,

damit wird der Ausgang A62/06 low und setzt das FF A61/08 zuriick. Der Ausgang wird high

und iber A60/06 und A67/06/08 INTENS = 1. A60 wird ruckgesetzt und die Information in

die FF's A61 eingeschrieben. AuBerhalb der Marken werden beide Ausgénge 462/06/12 auf

high gehalten und das FF A61/08 ist freigegeben und schaltet mit jeder ansteigenden.

Flanke die Information vom Eingang 12 auf den Ausgang.

hm Eﬁde einer Zeichenzeile, alsoc Zeichenzihlerstand 64, wird die Information aw Eingang

12 in das FF iibernommen. Wihrend des Bildriicklaufes bleiben die Ausgidnge A64/12 und 6

high, durch BR = 0 (A462/11 und A64/05). Am Zeilenende, also nach Zeichenzdhlerstand 64,

ist durch das FF AG6/11 der Eingang AB4/05 ebenfalls gesperrt fiir die auf dem Datenbus

liegende Umschaltmarke. Erst wenn das FF A66/03/06 rlckgesetzt wird (Zihlerstand 26 = 1),

wird der Eingang A64/05 wieder freigegeben. )

Der Kursor wird immer intensiv hell dargestellt; durch die Bedingung BIT 7 = 1 am Eingang

465/03. INTENS wird low und damit aktiv. '

Bricke X22 und X23 entfillt.

Schalter 7 ersetzt Briicke X21.2 ... X21.3: Kursor blipkend 87:1, 3 nach 2 geschlossen
Kursor ruhend 57:1, 3 nach 4 geschlossen

Die Qodierung der Anfangsadresse des Bildwiederholspeichers erfolgt analog der der STE

K 7023, nur das die Briicken durch Schalter ersetzt wurden (81 ... 86).

inderung — K 7023 und K 7023.01!

Bei Busanforderung wird in der Zeit der Umschaltung die Anzeige am NAND 427/08 gesperrt.
‘Das Sperrsignal bilden die FPF's A28 aus ﬁem Signal "Adresse erkannt".
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robotron

VEB Robotron _
Buchungsmaoschinenwerk
Karl-Marx-Stadt

Annoberger StraBe 93
PSF 129
Karl-Marx-5tadt
DDR-2010

Exporteur:
Rohotron —~ Export/Import

Volkseigener
AuBenhandelsbetrieb

der Deutschen
Demokratischen Republik
Allee der Kesmonauten 24
PSF 11 .
Berlin

DDR-1140

832.53.01.015
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