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Grafische

2rzeugnisbezeichnung : Bildschirmsteuerung
’ »wbotron K 7072

Kurzbezeichnung : A3G X 7072

‘Notation

Vertraeglichxeitsniveau SLAVE-AT-K707C

1. Verwendungszweck

~

Die . ABG ist eine Steuereinheit zur Darstellung von Informationen

nach dem Verfahren APA (alle Punkte adressierbar) auf einen
Hdonitor von Typ K 7229.24 .

Die - ABG hat # eine Schnittstelle Zu einem  speziellen
Grafiksubsystembus und ist am Systembus HUS16 nur dann ein-
setzbar, wenn eine an die speziellen Belange der ABg- anggpasster

Kontroller fuer das Grafiksubsystem (KGS) zwischengeschaltet wird
(z.B. KGS K 7070.10).

2. Technische Daten
2.1. Leistungskennwerte
Hax.darstellpare Aufloesun;\*)
Grafik-Darstellungsmodus
horizontal (3ildspalten) 640 Punxte
vertikal (Bildlinien) 400 Punkte
Alphanumerik-Jarstellungsmodus
horizontal (Spalten) 80 Zeichen
vertikal (Zeilen) 25 Zeichen-

Zeichenraster 3x10 Punkte
Bildwiederholspeicher

Kapazitaet einer Videoebene 64 Ebyte. (640 x 800 Punkte)

Anzahl der Videoebenen 2
Organisaticn der Videoebenen 2 x 32 Xbyte (640 x 400 Punkte)
Linienschreibzeit ao/us
Linienruecklaufzeit o/us
Linienfrequenz 21,7 xiz ‘,//,
Bildschreibzeit 13,4 ms -
Bildruecklaufzeit 1,47 ms
Bildwiederholfrequenz 50,3 Hz
Anzeigezykxlus 500 -ns-
Punkttakt 16 HHz

Yideo~-Punktzeit

‘Scﬁ?ingquarz_

Hardwareanpassungen an Alpha-
nunerik-Darstellungsmodus

0Z,D ns
Q51/B2 010 16000 kHdHz TGL 33534

~VYideoebene 2 ais Attributebene
benutzbar

—~davon je 1 Bit als Cursor- und
Blinkbit spezialisiert g

1.56.700602.5/97
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Palettenregister . _ frei prograomierbare iHdegister
zur Realisierung unterschiedli-
cher Grafik- und Alphanunerik-

) . Darstellungsmodi
Beispiele fuer Grafik- —getrennte - Darstellung der
Darstellungsmodi Videcebenen |

-ueberlappte Jarstellung _ der
Videoebenen (Oderung)
—Srauwertgrafik ( 2 Bit pro
Bildpunkt, * 3 Grauwerte fuer
VordergrundS 1 Grauwert - {fuer

Hintergrund
Zugriff ocun Bildwiederholspeicher ‘ )
synchroner Zugriff ° nur. waehrend des Linien- und - -
) 3ildruecklaufs
asynchroner _Jugrif? prograznierbar im Funktions-

register; staendiger Zugriff
noeglich; Bild wird dunkelgeta-
stet, da sonst Bildstoerungen
sichtbar wuerden

Aufsnpalten des 2ildzchirms Jece 2. Linie des Dildschirmos
(split-screen) zann als Split-Grenze progran-—
' oiert werden

SJetrennte VIDEO- und SYli-Signale | _ © e

*) Die Realisierung dieser Darstellungsmedi ist an eine adaequate
firnware 1o ¥E335 gebunden.

»

2.2. Anschlussizennwerte
2.

.1. Stroaversorguns

no

- v
Versorgungsspannung 5V + 5%
Stronzufnahne 1.6 A
Leistungsaufnahme 3.0 W

2.2.2. Konstruktive Werte
] T L 2

otEB-Anzahl 1, dLL, 4 Ebenen

StZ-Aboessungen 233,35 pn x 160 onm

Sto-taster ‘ 20,32 am

Bauhoehe — max. 13,5 nn

1 0560 70060205/97 ) 5 *
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Steckverbinder 127 ,5teckerleicte G6polig
IZC C30IC1A DJIH 41612
Z3: Steckerleiste 20polig
102-26 TGL 29331/04
X4: Buchsenleiste 9polig
: 201 EBS-G0 40056/01
lasse 300 g3

P

2.2.3. Interfaces

Busanschluss X2: spezieller Grafiksubsystenbus
(Steckverbinderbelegung siehe
Anlage 1)

Pruefsignale Z3: (Steckverbinderpelegung siene
Anlage 2) ~

Videcinterface i4: (Oteekverbinderbelegung siehe
Anlaze 3)

. . —
2.2.4, Adressbereiche, Register

Die beiden auf der ABG verfuegbaren Videoebenen werden von
Grafiksubs?stembus aus in 32 Kbyte-3ereichen wie folgst
angesprochen (bezueglich der Signale /XSﬂLO - /USZEL3 siene 3.2.):

9

Busadresse |[/!ISZLO 0IZL2  J/ISIL1 |Video=|3ildspeicher-ischreib-
/A0 - /AZ | und/oderlebene l|adressbereichl|Lese-
| /E5ZL3 | | |Zusriffe
f | I !
‘ a H 3 ‘ l\, £Lein l
‘ H d L | { | ° sugriff !
0000 - l L H d | 4 | Q000 - 7777 | S5, L
7777 | L i L I 1 | 3000 - PFFZ | S, L
| i Lt d 1 2 Y1 0000 -77PF | S, L
I i L L | 2 | 3000 -2727P | S, L
I L L H | 1, 2 | 0000 - 72FF | S
I L L - L | 1, 2 | 3000 - FPFF | O
Da die Busadresse auf der ADG nicnht negiert wird, entspricht der
hier angegebene Bereicn der Busadressen i“d Be*eica von IFP? bis
8000 auf einen ¥GS mit negieranden Adresstreibern ( z.B. ¥GS

£ 7070.10).
/HuELO und /IISBEL2 duerfen bei Lesezugriffen nicht gleichzeitig
tiv (Low) sein.
Folgende 2/A-3egister sind auf der A3G verfuegbar, d.h. ueber den
Grafidsubsystembus programmierbar. Der Adresswert zilt fuer einen
KGO mit negierenden adresstreibern.

¢

224

-FPunktionsregister Adresse
fe ] »
dur-Scihreib—ldegister

ATt

-

-

(@)

1.56.700602.5/97 °
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Bit 0: GRAF

Bit 1: /PAL?

—

?

45]

Bi+ 2: /L3

Bit 3: BLIK

3it -7:

—-Adresszacfler

]
- » ABG K 7¢R

Dieses Bit muss gesetzt set§§% wenn beide
Videoebenen in Grafik-DarStellungsmodus
ausgegeben oder die Palettenregister
programmiert werden scllen.

Dieses Bit muss zur Prograomierung der
Palettenregister gesetzt sein.

Ist dieses 3it zurueckgesetzt, 350 xann auf den

" 3ildwiederholspeicher asynchron zugegriffen

werden (siehe 2.1. und 3.56.).

Die Umschaltung dieses Bits bewirkt im
Alphanumerikdarstellungszsodus ein Blinken der
Punkte (byteweise), in denen das Attributbit
der Videoebene 2 (Bit 1) gesetzt ist.

ACresse: 23:d

Art : Hur-Schreib-degister
Jdie Jelegung dieses -Hdegisters gibt die
Splitgrenze, a#die. auf allen ungeradzahligen
Liniennunnern liecen ¥=nn froa B fclgender

Binschraenkung an : 2 < Inhalt des Split-
registers < 1G9

Inhalt des _ Gewuenschte Splitgrenze + 1
Splitregisters

Adressen: 20H (Low-Teil)
21H (High-Teil
Art : Jur-Schreib-flegister

Jie peiden llegister zusammengenozmaen oilden eine 16-Bit-

Adresse. waenrend

des DBildruecklaufes oder nach einem Split-

il (siehe 3.7.) werden diese Register aufl einen Anfangswert

eingestellt. Die

3ilddarstelung beginnt bei dieser Adresse.

Jas legister zzehlt die Adresse selbstaendig ueitei. Aehnlich wie
beim externen Zugriff (s.o.) wird das hoechstwerti}e, sechzehnte
Adressbit gesondert behandelt. Das hoechstwertige Adressbit .
aendert sich ©beio Ueberlzuf in dieses  Bit nicht. Da die zum
Adresszaehler gehenden Datenleitungen auf der ABG nicht negiert

werden, muss der

Adresszaehler dekrementierend arbeiten. BEs

ergibt sich z.B. folgende Adresszuordnung (fuer XGS it negieren-

den Datentreibern (z.8. XG5 K 7070.10)):

\ »
¥G3—-Adresse Adresszaehler fuer
Videoebene 1 und 2
tartadresse 8000 7PFP
3ndadresse 0300
Startadresse 0000 ’¥YPP?
Bndadresse 8300

Hierbei wurde beruecksichtigt, dass der Adressumfang des auf dem

1.56.700632.5/97
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Honitor dargestellten Bildes nur 32000 und nicht 32X = 32763
betraegt. Wird ‘die Anfangsadresse auf einen Wert eingestellt, der
beinm Zaehlen bis 32000 zu einem Uebzrlauf in das 16. Adressbit
fuehrt, erfolgt die weitere Bildda:stellung ab Adresse - 7FFPF
oder P?F? je nach eingestellter Anfangsadresse. Diese
Bigenschaft der ABG kann zu einem zyklischen Bildschirmrolilen in
vertikaler Richtung ausgenutet werden.

(VID 1,VID 3)
|

-Paletten;egiater Adressen: 30H - 37H
. Art : H{lur-Schreib-tdegister
| Steuerung | Adressen | Daten | Lesen/
) | l | | Schreiben
| | | |
Progranamierungl GRAP = 1 | 30 - 3F I I S
: /PALP = 14 1 I I
| !
| | 30 - 37 bzw. | |
Alphanumerik- | GRA?Z = 0 | 7 -— 0 durch | l L
Darstellungs— | /JPALP = 0 | 4 Bits der | l
modus | | Videoebene 2, | I
- ! | DLha, and i i
| | VID1 } l
I | I I
. I | 3A,3B,38,3F7 | 1
Grafik-Dar— | GRAF = 1 | bzw. 5,4,4,0 | VID2Z0 1 | L
atellungsmodus= /PALP = 0 | durch 2 Bits : VIDZO 2 |
I
| I |

L

In der Spalte "Adressen” ist die Zuordnung von externen (30-3F,

" nur zur Programmierung) und internen Adressierungen (F-0 durch

entsprechende Videobits) angegeben, die sich durch die
Invertierung der Adressbits im KGS ergibt. So nmuss z.B. das
Palettenregister mit der Adresse 3E programmiert werden, ua in
Grafik-Darstellungsmodus fuer den FPall VID1=H wund VID3=L die
gewuenschte Darstellung zu erreichen. Letztere haengt wiederun
von der waehrend der Programmierung eingegebemen Datenbelegung
ab, die waehrend der Darstellung als VIDEO1 und VIDEO2 aus denm
Palettenregister gelesen wird (siehe Anlage 4).

8 . ) 1.56.700602.5/97
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2.2.95. Interrupts : g

-
_u\

Die /?HI-Leitung des Subsyatembuases UA 830 wird aktiviert bei
-~ 1. Brreichen der Splitgrenze

2. Brreichen des Endes der Bilddarstellung (Bilddunkeltastung).

2.3. Ungebungsbedingungen . -

Puer den Hodul X 7072 gelten die BEinsatzgrenzbedingungen
0/+55/+30/30//10/1/10. . -

2.4, Schutzmassnahmen

Der iHodul ABG XK 7072 wird mit Kleinspannung betrieben und erzeugt:
intern keinerlei gefaehrliche Spannungen.

Wotwendige Schutzmassnahmen haengen vom sicherheitstechnischen

Rounzept-des rinalerzeugnisses sowie von den. fuer die entsprechen—
de Erzeugnisgruppe gﬂltenden Sicherheitsstandards ab.

.
-
>
Vod » .
& _«’

&

1.56.700602.5/97 S 9
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3. Beschreibung der Punktion g ,;/
- - -

Aus den Blockschaltbild (Bild 3.1.) sind die Punktionseinheiten
der ABG und ihre Verbindungen untereinander ersichtlich. Die
Punktionseinheiten koennen in folgende Punktionskomplexe. zusam-
mengefasst werden:

-Takiversorgung

-Speicherzugriffsteuerung '

-Bildwiederholspeicher

~Y¥ideoausgangslogik ) /
S - ) /

-B/A-Dekoder - : ad

—Synchro— und Dunkeltaststeuerung
-Splitsteuerung

]

3.1 Taktversorgung

-

Der Grundtakt (gleichzeitig der Punkttakt zur Bilddarstellung)
von 16 !{Hz TTAKT) wird in einem diskret-aufgebauten, quarzstabi-
lisierten Taktgeneratar erzeugt. Ausgehend von /TAKT wird in
einem TYaktphasenschieberegister eine Polge von acht getronﬁten,
geiflich aufeianderfolgenden Taktimpulsen CO - C7?7 (bzw. /CO -
/C der Laenge 62,5 ns gebildet. Die Periode dieser Folge De-

traegt 500 ns. Die Taktimpulse C, steuern dén zeitlichen Ablauf
in den anderen Punktionseinheiten éer ABG.

J

el opeicherzugriiissteueruns

Bine an den Grafiksubsystembus angeschlossener KGy auf Basis des
Mikroprozessors UA 880 kann unter folgenden Bedingungen auf den
Bildwiederholspeicher der ABG zugreifen:

EGS - HEM = Low;

/43BQ = Low;

/¥’ (/RD) = Low (Schrsib-Lese~Zugriff);

/JHSELO (YHSZLZ) = Low (Zugriff auf Videoebene 1(2));

DTST = High (zu{/Bildung von DTST siehe 3.6.). .

" Der Zugriff des externen, asynchron zu TAKT laufenden Hikropro-

zessors wird durch das Signal /WAIT mit der internen Taktung der

ABG aynchroniaiert ( z.B. bleibt /WAIT = Low, solange DTS5T = Louu;/

ist ). |
Die Speichersteuersignale /RAS, '/CASI /GW¥B1 (/GWB2), #PX und GPZ
‘ 'R

10 1.56.700602.5/97
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l
werden staendig innerhalb eines Zyklus CO - C7 aktiviert und
wieder abgeschaltet, d.h. die Laenge einea*Speicher"yklun be-
traegt 500 ns.:

. Puer die: Bilddarstellung werden Lesezyklen ansgefnehrt. Bei
externen Zugriffen (our bel diesen wird GPZ aktiv) koennen
Schreibzyklen (/GWB1 (/GWB2) — Schreiben in die Videoebene 1(2)

" oder Lesezyklen (/0B1 (/0B2) — Lesen aus der Videoebene 1(2))
durchgefuehrt werden (/0B1 und /OB2 werden mit /RD’ asynchron
geschaltet).

Der znlaesaige Zeitversatz zwischen der High-Low-Flanke von /HREQ
und EGS-MEHM betraegt 50 ns und die maximale Laenge von KGS-HEH
entspricht der maximalen Laenge von /HREQ (+ 100 ns). Die Signale
/JHSELO - /USEL3 muessen waehrend des externen Zugriffs stabil
- sein. . /
NN\ - ' :
3.3. Bildwiederholspeicher

~

Der - Fﬁnk@ionsk&mplex“ Bildwiederholspeicher besteht .aus den
Funktionseinheiten

)

—Videoebene 1 und 2 (je 64 Ebyte auf der Basia“das 64 Kbit DA
U2164 C20) v : '

—Adresszaehler
-. —Adressmultiplexer | .

4Da§pn14?ch'1 und. 2- -

~Dat;ntfeiber

Der Zugriff auf die byfeorganisierten Videoebemen 1 und 2 erfolgt
ueber einen 8 Bit breiten , durch den negierenden Datentreiber
auf der ABG wahren internen Datenbus DO - D7.
Der "Adresszaehler (siehe 2.2.4.) liefert die zur Bilddarstellung
noetige 16-Bit-Adresse fuer die beiden Videoebenen. C5, der
Zashliopuls fuer den Adresszaehler, wird wirksam, wenn weder
/DTZP noch /NHI aktiv sind, . d.h. waehrend der Bilddarstellzeit.
Daraus folgt, ° dass die Bildinrormation in den Videoebenen .
lueckenlos gepackt 1ist.
In Adressmultiplexer werden die vom Adresa-aehler und vom Grafik-
subsystembus abgeleiteten 16-Bit-Adressen zu den jeweils 8 Bit
breiten /RAS- bzw. /CAS-Adressen gemultiplext. GPZ schaltet gene-
‘rell die 16-Bit-Adressen wma, waehrend HPX den Low- bzw. High-Teil
-der Adresse auswmaehlt.

- Die Steuerung der Yideoebenen ist so0 antgebant dass ein staendi-
ger Lesezugriff  zu “beiden 3Bbenen mit der gleichen Adresse

. erfolgt. Bel externen Zugriffen erfolgt mit GPZ°C5 das Bin-
schreiben der Daten in die Datenlatches 1 und 2. Hit /0B1 und
/022 wird bei externen Lesezugriffen eine der beiden Videoebenen
ausgewaehlt.

S 12 - . ' 1.56.700602.5/97
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3.4, Videoausgangslozik

Der Punktionskooplex Videoausgangslogik besteht aus den Punkti-
onseinheiten

-Attributlogik

-Videoschieberegister _
f71§eomultip1eier .
-Palettenregister

-Videolatch

& =

-?unktionsregister (GRAF, BLNK, /PALP)

Die Daten der Videoebenen werden mit C5°/DT2 staendig in Latches
innerhalb der Attributlogik (Bit1, Bit2, Bit3, Bit4 der Video-
ebene 2) und 1in die Videoschieberegister (je 8 Bit fuer Jede
Videoebene)  parallel geladen. VID 1 (VID 3) ist der - serielle
Ausgang des der Videoebene 1(2) =zugeordneten Schieberegisters.
Das hoechstwertige Bit 7 gelangt gzuerst an diese Ausgdenge und
wird demzufolge auch als erstes auf dem Honitor abgebild=t.
Das Bit 1 (BLK) wird in der Attributlogik mit BLHK geundet. Diese<«"
Verknuepfung kann im Alphanumerik-Darstellungmodus gur Realisie-
rung einer Blinkfunktion benutzt werden, indem BLNKX innerhalbd
eines definierten Blinkintervalls programmiert gesetzt . und
rueckgesetzt wird. ;
Die Bits 2 (INV) und 3 (INT) werden durch die Pirmware des KGS im -
Alphanunerik-Darstellungsmodus als Attributbits 'zur Kennzeichnung
einer Invertierung oder hoeheren Intensitaet des ausgegebenen
Zeichens benutzt.
Das Bit 4 wird in der Attributlogik spezialisiert als Cursorbit
benutzt. Ist dieses Bit gesetzt, so erfolgt eine Exclusiv-Oderung
des Inhaltes der Bits 1 - 3. !it dieser Schaltung ist es im
Alphanumerik-Jarstellungsmodus moeglich, deén Cursor _in einenm
Unfeld von mit bestimmten Attributen behafteten Zeicken (Bytes
bzw. Bytefelder) unterscheidbar (erkennbar) zu erhalten.
Der Videomultiplexer waehlt eime von 3 2m EBingang anliegenden
Adressbelegungen fuér die Palettenregister_ aus (siehe 2.2.5.).
. Die Programmierung der Palettenregister sollte waehrend der |
.Dunkeltastung des Dildes erfolgen, da sonst Bildstoerungen auf- {7
treten keennen. b3
In Anlage &4 sind Beiapielbelegungen der Palettenregister ange-
geben., Die Ausgaenge der Palettenregister werden mit /TAKT ge-
latcht, um eine bessere Koinzidenz der Ausgangssignale VIDEO1 und
VIDEO2 zu erreichen.

1.56.700602.5/97 N .13
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3.5. B/A-Dekode:'_

_ Der B/A-Dekoder bildet die /CS—Signale fuer die B/A-Register der
ABG entsprechend 2 2.5, und den dort angegebenen E/A-Adressen.

9.

-

.j}.é. - Synchro- und.Dnnkeltastateuerung

”
Q.

Die Synchronisationa— und Dunkeltastsignale werden .im Punkti-

onsblock als PROH-Ausgangssignale-gebildet.
* :Bin Zeichen—- und ein Linienzaehler liefern die Adressen fuer zwei
PROM's, deren Ausgangsinformation im Zeichen— bzw. Linientakt in
. 2 - Latches : zwischengespeichert werden. und als Steuersignale
" :dienen. Interne  Rueckfuehrungen einiger .Latch-Aiusgaenge auf
- Zaehlereingaenge hzw. PHOH-Adresseingaenge sichern den zyklischen
Zaehl erdurchlauf und die Bild des Bildsynchronisationssignales
BSTH als PROM-Signal (Bil1d 3.2 ufg. ‘

868 - 46mus _ . 46 s

j<—L >j<—L >
g |
I e 1~ 171 171 S 177" |_ BSTH
o I 1/usl | | 5C0 ns
>|-l<— 1| . —=>|-|<
i : Bildruecklaufzeit (32 Linien)
< 4 - _—>
\ / ) s
—T’luaschnitt: _ . - ——
Linienrnecklau!dunkeltastnng G/us
< > |
| | .
..... I 0 === ,
b s e
SN T Bt SO S TAE] LA il i itk A e eemm
ST . T : = BSYH
;500 ns I1/ns Rl g e . .

Bild 3.2. Bildsynchronisktionssignal BSYH.

-“

D Dunkeltastimpnlse /DTZ und.DTST sowie-das Steuersignal /DTZP

w rden durch die Zaehlerateuerung waehrend des L4inien— und

..Bildruecklaufes, akti Ei . Gleichzeitig erfolgt durch das Bin-
= Lo

'gansasignal /SPTG und waehrend asynchronem Zugriff zum.
' ieT durch./ZGSP = Low mittels 1logigcher - Ver-

-Bildwiederholspaice

Jnuepfung eine Aktivierung des Dunkelsteuersignales DTST. Das
NMI-Signal 'ist waehrend des Bildruecklaufes und bei /SPTG = Low
-;aktiv und ermoeglicht die Synchronisation rmmt dem " steuernden
« Prozessor. -~ - £ g : |

-——n
-
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3.7. Splitsteuerung

Der Punktionsblock besteht aus dem Splitregister und einem 85-Bit-
Komparator und erlaubt die Einteilung des Bildschirmes in zwei
getrennte Darstellbereiche. Die Pestlegung der Bereichsgrenze
erfolgt durch Bintragung einer durch 2 dividierten Bildlihienzahl
in das Splitregister. Hit dem Komparator. wird fortlaufend der
Inhalt des Splitregisters mit den Linienzaehlerausgaengen LZ 1 -
8 verglichert und bei Uebereinstinmung beider Werte das Ausgangs-—
Bignal /SPTG ueber 2 Linienzeiten (92 us) a¥tiviert.

Die Liniennumer (Gesamtwertebereich:’ 1...400) der ersten der 2
dunkelgetasteten Bildlinien ist die Splitgrenze.

4. Beschreibung der Konstruktion

Die Baugruppe ABG K 7072 ist als Karteneiiachub passfaehig zur
Gefaesskonstruktion des AC A7100 und ¥}MS16 auf der Grundlage der
TGL RGW 834 und der TGL 37270.

Der Karteneinschub besteht aus der BLP mit Frontplatte. Beachte:
Die mttige Befestigung der FProntplatte erfolgt mittels
Linsensenkschraube 2,5 x 8 und Kreugschlitz nach TGL 0—7985. Das
Teilungsmass. betraegt & 7B (20,32 m). 5

Die Abnmessung der Leiterplatte betraegt 233 35 x 160 m“. Die.

Leiterplatte ist als Hehrlagenleiterplatte it 4 Ebenen
ausgefuehrt. _

Anschluesse fuer Interface:

-~

Videointerface Steckplatz lir.4
‘ " Steckverbindertyp: Buchsenleiste
201 EB§-GO 4006/01"

. s < O A AT

1.56.700602. 5/97 N -tilas
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S. Tfénaport, Lagerung. Verpackung und Bntpackung-

" Der Hodnl 'ABG K 7072 wird in einer Sagkelverpackuns (Kiate) oder'

in VWellpapp—Schiebeschachteln einzeln verpackt ausgeliefert.
BEr ist |bis zur .Inbetriebnahme in der Originalverpackung =zu
tranapartieren und zu lagern.

Lagerungahedingungen. +5 % bis +35 C kurzzeitig -10 °C' . o
.maximale relative Luftfeuchte 8@» bei 25 C
Zur Heuverterhaltung;iat eine relative Luftfeuchte - 60% anzu-

R et it il o

»

" *

" BEisenbahntransport ausgelegt.

atrebed.? Betauung ‘i1st auszuschliessen. Die maximale Lagerdauer
betraegt 6 Monate.

Entpackung:-- “Der’ Hodul ist aus der Sammelverpackung zu entnehmen,
bei der Einzelverpackung*iat der- Klebebangyerschlusa vorsichtig
gu trennen. Der Hodul ist nur an Stellen zu beruehren, die frei

von.Bauelementen und Leiterzuegen sind.

Vérpackung: Der NXodul ist nur in der Lieferverpackung des. Her-

stellers zu verpacken. Dabeil ist..bei der Binzelverpackung auf die
VYerwendung der Schaumstoffpolster zu achten. Die Einzelverpackung
ist zu verkleben. Die Verpackung ist fuer Strassen—, Luft- 'und

§
-

 Binzelverpackung: Abmessung (300 x 220 x 55)mm

.

Masse 0,25 kg . K

rd ®.

6. Hontaée und Inatallation

-

-

~ Der Hodul ABG K 7072 darf nur in Pinalerzeugnissen eingesetzt
‘'werden, die die Anachlusskennwerte nach Punkt 2.2. erfuellen. Die
Binbaulage kann waagerecht .und senkrecht sein. Bei ‘waagerechtem
Einbau muss die Bestueckungsseite nach oben zeigen. Ea ist zu
gewaehrleisten, dass die Lufteintrittstemperatur O - °C nicht
_unterschreitet un% die -Luftaustrittstemperatur in Hoehe der
Leiterplattenkante +55 °C nicht ueberschreitet. Im - Bedarfsfall
ist zur Einhaltung der oberen Grenztemperatur eine geeignete
Belueftung vorzusehen.

Der Modul. ist im gesteckten Zustand mit den in/ der Prontglatte
befindlichen Kreuzachlitzachrauben 1m Finalerzeugnis zu befesti-
seno ‘j

r ‘
g
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7. Binstellung und Initiaiisigrung

” . o . )
, Die ABG K 7072 bedarf der unter Punkt 8. aufgefuehrten
? Binstellungen mit Hilfe von Wickelverbindungen.

- Hit Hilfe des Schalters S1 (Wechselschalter) laesst sich die
Verknuepfung der Wirkung des Kursorbits und des Blinkbits (s.
3.4.) im Alphanumerik-Darstellungsmodus uwmschalten (unter der
" VYarraussetzung, dass im EKGS eine entsprechende Firmware reali-
siert wird). :

S1/1 = BIN, S1/2 = AUS  EKursorblinken BIN
S1/1 = AUS, S1/2 = EIN . Kursorblinken AUS

Hach dem Zuschalten der Spannung und mit aktivemn /RESET geht die
ABG 1in den Grundzustand fuer asynchronen'Zugriff zum Bildwieder-
holspeicher. Der Bildschirnm wird dunkelgesteuert. .

8. Inbetriebnahme und Betrieb

- ) -

s 'Vom Hersteller wird die BLP mit folgenden VWickelverbindungen
;ﬁfgeliefert (diese gelten auch bel der Muttermaschinen- und Rech-

nerpruefung) :
X1001 - X1002 Bigentaktversorgung
‘ X1003 .- 11002 Linienzaehlartaktversorgnng
N X1005 - X1006 \
1006 — X1007 / Grafik mit 4 Grauwerten
08 - X1009 - Zeichenzaehl ertaktversorgung
- S1/1 = BIR \ -
S1/2 = AUS / Kursoiplinken.EIH
9. Pflege— und Har{ﬁngsaﬁleitung

Die ABG K 7072 ist wartungsfrei..

10. /Instandsetzungsanleitung
/ ’ -

Die Reparatur einer als defekt ermittelten BLP ABG K 7072 erfolgt
nur durch den Technischen Kundendienst. i
1

5 / v ~ 1.56.700602.5/97
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ABG K 7072

e,

Signalliste des Grafiksubsystembusses bzw.. Lnschluasbelegung fuer

den Steckverbinder X2 der ABG K 7072

\ Heihel ‘ - l ) l
N a | b r/t ik B
Pin \ |Signal-| Typ | H |Signal-I Typ | R ISignal-{ Typ | R | ~
\|name | Iname | Iname | - 1
. ] | | 220! | | |
1 | /JRD | TRI | 1xI1(/ALCK)| TTL I—jal /JHY | TRI | 1kl
2 1 /w.. | TRI | 1kl GID | | 1 | . | 1kl .
3 | (ZIRI)I bCI | - 1| - l | 1kl /IOBQ I TRI | 1kl
4 | (/1RO)! DCO | - - | ik(/PVRBAD) BB | - |
‘S | (/BAI)] DCI | -(rea(-15v)) NB | -1 (BO) IDCO | -1
6. | /JHRBEQ | TRI | 4kl GiD -| | -(/BUS-STOP)TTL | 1kl
7 | /JIMI | OK | 1x(/DMARDYO) OK | 1xi(/BUS2Q) OX | 1kl
8 | (/ZINT)! 0K | 1x(/DHARDY1) OK | 1kl (/BDY)| OK | 1kl -
9 | /JHAIT | OK° | 1k| GHD | -1 - 1 - | 1kl -
10 (res(+24V)) BB | - | | 15101 /7RBSBTI OK | 1kl
11 | +5V | l . (rea(+157)) KB | -(res(+5VB)) B | - | |
12 | +5v | I = 1 (#12V)] | -1 (#1121 © | - |
13 (res(SIB)) B | 1kl GHD | | - (ree(SOB)) B | 1kl
14 | +5v | I - | (-12v)I | - 1.(-12V)] 1 -1
15 | +5v | -1 - -1 | —(res(/SBRQ)) 0K 1kl
16 | /RPSH | TRI |2,2x(/HALT)| TTL 12,2k /DO L TRI - 12,2k |
17 | /D1 - | TRI 12,2k GHD | | -1 ! 12,2 !
18 | /b2 | TRI 12,2k - | 12,2k /D3 | TRI J2,2k
19 | /D& |- TRI 12,2k - | 12,2k /D5 | TRI 2,2k
20 | /D6 | TRI |2,2k GHD | |l -1 /D7- | TRI 2,2k
21 | /A0 | TRI 12,2k - | - 12,2k /A1 I TRI 12,2k
22 | /A2 | TRT I2,2x -- | 12,2x /A3 | TRI 12,2k
23 ‘l /A4 | TRI 12,2k GHD . | | - IKGS-MEH| TTL-Bl2,2k
24 ‘| /A5 | TRT 12,2k - | 12,2k +5V |- (R |
25 I\/Ab | TRI 12,2k - | 12,2k +5v- | . - '2201'
26 -1 (/INH)I-0OK | 1kl G | | = 1(/SCLK)| TTL _I555)
-27 | /A7 °| TRI 2,2k JMSELOl TTL-E|2,2k /A8 | TRI .[39k
28 | /A9 | TRI 2,2k /HSEL1| TTL-RIl2,2kx /7AA | TRI (2,2
29 | /AB l I 12,2x GED. |’ - ~ | 12,2
30 | /AC | TRI 12,2k /HSEL2| TTL-Bl2,2x /68 | TRI 2,2k
31 | /JAB* | TRI 2,2k /HSEL3| TTL-Bl2,2x (/AP) .| TRI . 12,2k
. 32 | (/A10)] TRI 12,2x GED | | - | (/A11)] TRI [2,2k
| | | | | 1 | | R |
TRI «= Tristate-Signal e
1) 4 = Open-Collectar-Signal -
7L = Totem-Pole-Signal (-BsBingang -Atlussang)
R = Busabschlusswiderstand
res = reservierte Busleitung (B) oder Anschluss (HB)
NB = ot Bussed (keine Busleitung vnrhanden)
B = Bussed (Busleitung vorhanden) ~ *
DCI = Daisy-Chain-Input (H{B) . X .
DCI = Daisy-Chain—-Output (HB) &2
1. 56 700602 5/97 . - 1-1
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: Signalliste und -~ Steckverbinderbelegung

i — —————————

o e et A e ey

.Bdﬂnle'ﬁ33‘16.

des qunla

.;-ABG K 7072

7 g { Pin'{ Signalname‘{ Typ-
s » Oy i i I
: o i —1—-1 GID !
I 2.1 GID I
s
. 4 - 4
I 5 | - |
. 1 & | VIDEO 2 | 0K
| 7 | VIDEO 1 | 0K
TP I 8 1 - |
», l 9 I mm IOK
- “og - l | l
25, OK = Open—Collector-Signal
- - ) ’ .
pa - '
;- - : ‘
. 3-1 . .
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Anlare &

Beisgiélhelegungen der Palettenregister-

Zwischen ‘der Programmier— und Lese(Darstellungs)adresse { AP bzw.
" AL ; Hexadezimalwert ) der Palettenregister existiert ifoigende
Beziehung:

1. Llphammérik—i)a.rstellnngsaodus a
= (BLXZEUR)-BLNE + (IHVREDR)*2 + (INTREUR)*4 + VID1+3
AP = KL + 3a§> . —

2. Grafik-Darstellungsmodus
AL = VID1 + VID3%4
AP = KL & 303

(a - Bxklusiv-Oder; - — UHD; * — Hultiplikation)
J )
Fuer den Alphanmmerik-Darstellungsmodus / ergeben sich damit
folgende Progracmieradressen: -
' \

-

D3 D2 D1 | D4 EUR 0 0 1 1
INT IRV BLX | VID4 0 . 1- 0 1
0 0 0 37 37- 39/38 31/30
0 0 1 3F/3E 37/36 39 31 .
0 1 0 3 35 3B/3A 33/32
0 1 1 /3¢ 35/34 3B 33
1 0 0 © 38 33 D/3C - 35/34
1 0 1 38/3A 33/32 - 30 35 B
1 1 0 39 31 37/3RB 37/36
1 1 1 39/38 31/30 3P 37

Hierbei ist: X/Y (X bei BLHK=0 ; Y bei BLHXa‘I); Di- Datenbits der
Videoebene 2 (Attributbits).

In der Firomware des KGS K 7070.10 wvird folgende Datenhelegnng der
Palettenregister . ( als Hexadezimalwert 2*DY1 + DO angegeben)
bermtzt: - . .

AP ;'30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 3A 38 3¢ D 3B 3P -
Daten | 0 -0 0 3 0 0 0 2 0 3 0°0 0.2 0 O " :
)

v | :
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In° Graftik-Darstellungsmodus werden. mur 2 - Adressbits . zum

Ansprechen (?rogrammieren { und Lesen) der Palettenregister
bemntzt. Als Adresseingaenge beinm lLesen wirken VID1 und VID3

.

‘(3000). -4
VIDA VID3 AP D1 B0 Daten  Punkthelligkeit auf
| viDE02 vio o041 dem Monitor
L L~ 3P of 0 0o schwarz
L H .- 3B 0 1 1 dunkel
'H L 3B 1 0 2 hell .
 H H 3 1 1 3 sehr hell

Mit dieser Belegung kann auf dem Honitor eine Grauwertdarstellung
des Bildes erreicht werden. Jedem dargestellten Bildpunkt sind
.zwel Bit und damit 4 unterschiedliche Grauwerte zugeordnet. Die
- - Wirkung der Datenbelegungen auf dem Bildschirm gilt auch fuer die
! .oben angegebene Belegung im Palle der Alphanumerik-Darstellung. -
Biner der Grauwerte ist stets fuer den Hintergrund reserviert.
Diese Hutzungsmoeglichkeit der ABG setzt allerdings einen Monitor
voraus (z.B. X 7225.24), der die Videosignzle in der angegebenen
‘" Yeise darstellt. .

J | ' | X!
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