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Die vorliegende 3. Auflage der Dokumentation entspricht dem
Stand Mai 1984 und unterliegt nicht dem Aenderungsdienst.

Nachdruck, Jegliche Vervielfaeltigung oder Auszuege daraus
&ind wunzulaessig.

Die Dokumentation wurde durch ein Kollektiv des VEB Robotron
Buchungsmnaschinenwerk Kar)-Marx-5tadt ousgearbeitet.

Is Interesse einer staendigen Weiterentwicklung worden die
Leser gebeten, dem Herausgeber ihre Vorschlasge bzw. Hinweise
zur Verbesserung mitzutelilen.

Anmerkungl

Die Anwenderdokumentation zum SCP-System besteht 5/84 aus:

- aAnleitung fuer den Bediener SCP 1520

~ Anleitung fuer den Programmierer SCP 13520
Teil I und Teil Il (Sprachbuschreibung ASM}

- Anleitung fuer den Systemprogrammigrer SCP 1520

- Hardwoarebeschreibunyg

- Anwenderdokumentation BASIC-Interpreter

- Anwenderdokumentation BASIC-Compiler

- Anwenderdokumentation C-Compiler

- Anwenderdokumentation PASCAL/M2

- anwenderdokumentation FORTRAN

- Anwendordokumentation Textvararbeitungssystem TP

- Anwenderdokumentation Installierungs-Frogramm
fuaer TP

- Anwenderdokumentation KOMBO-Druck

- Schulungshandbuch fuer das Textverarbeitungs-
systam TP

- Anwenderdolumentation Datenbanksystem REDABAS

- anwenderdokumentat ion Dotenerfassungssystem DAT

- anwenderdokumentation Kalkulotionsprogramm KP

- Zusatzsoftwore |

- Zusatzsoftware II

- Zusatzsoftware IIJ
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1. Einlgitung

| ' i - tib~
Das Erarbeiten von Anwenderprogrammen fuer elnnCP/Nwea:mpﬁicht
Lot Bt e o vo n;te:d:g::o?fzz::uza;ueckgegriffen
i um von o . A en
:gide:a:uageltﬁigpg:;;dardsortuure zZU mndirizaefe:ttlgfzﬁz;;:_
ren) ist oéer Sonderprobleme (T.B. aufg;uﬁd nic
i ecacte) zu loesen sind.
;gisgéasrUz::sg;ﬁ:gestehende Assembler (und B'"dfﬁivaﬁﬁftuﬁfzﬁ
das komfortable Frogrammieren auf Huschlnengoﬂe Nivadoit und
woeal icht effektivste Programme bgzueglic T aning von
greicaerb@dnrf. Es ist vor nllem wichtig bei der ] Eusind el
Egﬁ—ﬁerueten. Voraussetzung fuer den Progfummu@t::n N e
sprechende Hordware-Kenntnisse, uqd dasg f‘:qzb:;hen R o
Assemblerprogrommierung erfordert einen relall
::::;tlich einfacher und schneller sind ?rugru?me-{n gﬁz hggr
heren Sprache T"BASICT zu schreiben. Die Lazlie;ei R b
Speicherbedarf sind srhlechter ?zu. groesser Al e en dart.
lerprogrammen, welches aber nicht ueberbeger E't e el 1ch
Rechenprozesse und Gtandard-E/A-Aufgaoben sind mi
ger ingerem Programmieraufwond loesbur: . Anvandarsof tuare
Mo el foer s;nd va:ch:l:e:u gzilggiaa, gofern entspre-
are
zﬁgggzlg::pi;g:rb::. Interpreter zur Verfuagung stehen.

[ t die Kenntnis der
fuer die Programmjerung Ist ) er
Y::?:?:zﬁ;un?uer den Bediener”. Die Anlautu:g L:tr gzg zgzo
rammierer” teschreibt nur die zum Grun pa e iu
gehoerenden Warkzeuge Zur assenb%e;prz%f:::;e:ﬁgg;ia o
Verfuegung stehenden SCP-Funkiic -
:2:;tdeiurn 5120/30 sind fuer den Prugrummnererdvog gzzﬁ:g?;_
rogrommen interessant. Spezielle Probleme erf:;lz:er"'
2@ aus der "Anleitung fuer dan istts;g:gﬁ;:tzung fhon die
enda Beschreibung st e
E:::?t V:Q:Ieger Dokumentation "Anleitung fuer den Systempro

gromsierer”.

cP/M  ist ein eingetragenes Jyorenzeichen der Firma Digital
Resaarch, Corp./USA.

fa..Srundloomn fuer dig_Prosrasmiscuna

2als_Spgicherkonzept

Noch dem Loden des Programmes SCPX von der Systemdiskette
("Kaltstart®) ist dar zur Verfuegung stehende 64 KByte-Spai~
cher in 5 Bereicha aufgeteilt.

BIOS:

BDOS:

CCP:

TPA:

______________ Adrassel FFFFH (44 K - 1)
} BIDS |

| BDOS i
e |

; ccp |
et |

| I

{ TPA ]

| .
= ————— | Adressae: 9100H
| Systemdaten~ |

}| bereich | Adresse: 2968H

Basic~]1/0-Systan

Diessr Systeabereich enthaelt die hardwarespezifi-
schen Frogrommteile. Am Beginn steht eine Sprungta~
belle, die =zu den einzelnen Routinen zur Bedienung

der im System eingebundenen physischen E/A-Geroete
fuehrt,

Basic Disk Operating Systam

Dieser Teil des Systemes bistet dewm Frogrommierer
tlle die Routinen an, die dem problemiosen Datenaus-
tausch wmit den logischen Geraeten (siehe Pht. 2.2)
gewaehrleisten, Zur Nutzung dieser Routinen, auch
BDOS-Funktionen, genannt, gibt es @in stondardisier-
tes VYerfahren zu deren Aufruf (sieche Pkt. 3.},

BDOS bedient sich der physischen BIOS-Reoutinen.

Consol Command Processor

Mit diesem Systemteil werden die residenten Komman-—
dos DIR, REN, TYPE, ERA, SAVE und USER realisiert.
Diese Kowmwandns sind in der “Anleitung fuer den
Bediener” umfaossend beschrieben.

Progromme, die residente Kommandos nicht aufrufen,
koennen den von CCP belegten Speicherbereich bele-
gen. Am Ende dieser Programme ist aber unbadingt ein
System-Neustart (siehe Put. 3.2.) zu progroammieren,
der CCP von der Systemdiskette nochlaedt.

Transient Progrom Area

Diws ist der Speicherbereich, der den transianten
Kommandos und Programmen zur Verfuegung steht und
bei der Adresse $100H baginnt. Ab dieser Adresse
werden die transienten Kommondos oder  Programme

7



i i t werden.
eladen, die dann auch bei @100H gestarte _
gieser ﬁereich steht ebenfalls fuer den Anwenderpro
rammierer zur Verfuegung. ) _
gie Groesse des TFA (e#inschliesslich des ueber%uﬁer)
baren CCP-Hereiches und des SystemdutenbgPE|c es
wird in der Kaltstortmeldung ouf dem Bildschirm

angezaigt.

Systemdatenbereich: )
Y In diesem Berzich sind Adressen, Kennbytes, Spruenge

und Standardpuffer fuer die arbeit des SCPX abge-

legt:
Adresse Bedewtung
' : fuer
- H Sprung an den Sprungbefehl
ao4oH o692 Uﬁrms?art in der BZDSwSprunggn—
belle. Dies ist der aueite
Sprung in dieser Tabelle.
P20 4H aktuelles logisches Laufwerk
- LW A: Inhalt der Adresse @804H
- =9
-1 E? Inhalt der Adresse GOD4H
= 4
PDPSH-PBA7H sprung an BDOS. Die Adre§se avuf
@904H und 9097H - also die An-
fongsadresse von BDOS - kann
somit auch zur Berechnung der
Grogesse von TPA genutzt werden.
PO3IBH-BB3AH reservigrt fuer dos Programm DU
(siehe Pkt. B.).
£
@B83EH-BB3FH Warmstartadrasse
b Standard-Dateisteuerblock (file
PoSCH-BR7CH control block - FCB, siehe auch
Pht. 2.3
PP8AH-BBFFH Standard Ein-/Ausgabe-Fuffer

{direct memory access - DiMA,
siehe guch Pkt. 2.3.)

£:2:. _Logizche Geroete und ihr_Aufcuf

Vom SCPX 1520 werden folgende logische Geraete unterstuatzt:
- die Konsole,

- ein Drucker,

- 1...9 logische FD~Laufwerke mit der Bezeichnung A...E.

Die Konsole enthagrlt fuer die Zeicheneingabe eine Tastotur,
Zeichen (64x16 Zeichen in eingeschruenktem Umfong auch moeg-
lick) .

In der Dokumentation “Hardworebeschreibung” ist dargestellt,
welche physischen Geracte den oben genannten logischen Gerae-
ten zugeordnet werden koennen,

Je nach Anlagenausstattung koennen 1...4 physische FD-Laufwer-
ke angeschlossen werden. Das letzte B8*~Laufwerk wird jeaweils
Zum “zusaetzlichen” logischen Loufwerk, d.h. in dieses Lauf-
werk kann sowohl das Diskettenformat mit 1024 Byte/Sektor als
auch doas 128 Byte/Sektor-Format wmit dew Verschiebefaktor &
(zwei logisch aufeinanderfolgende Sektoren sind auf der Dis-
kette physisch durch 6 Sektoren getrennt) verarbeiten.

Sind in @iner Anlage z.B., zuwei B"-Laufwerke und zwei 5,25"-
Laufwerke angeschlossen, so wird doas zweite 8“-Laufwerk als
Laufwark *“B" das Diskettenformat 1024 Byte/Sektor und als
“zusaetzliches” logisches LW “E* dos Diskettenformat 128
Byte/Sektor wverarbeiten. Enthoelt die Anlage nur 5,25°-bLauf-
werke, hann das letzte Laufwerk beide Formate bei entsprechen-
der Anwahl verarbeiten.

Um wmit den logischen Beroceten arbeiten zu koennen, sind die
BMIS-Funkt ionan zu verwenden (siehe Pkt. 3.).

£:3._Kossando-Eingabe

Ein Kommando~/Prograsmaufruf erfoulgt stets durch dia Eingabe
des residenten Kommondos oder des Datelinomens des Programmes.
Der Dateityp COM darf nicht eingegaben werden. Danach ist noch
die Eingabe von Parametern moeglich. Diese werden genarell in
Page # des Speichers auf den Adressen @881H bis 96FEH abge-
legt. Es sind somit insgesamt 123 Zeichen bei der FParameter-—
eingabe moeglich, die tatsaechliche Anzahl eingegebener Zei-
chen wird auf der Adresse P980H abgalagt.

Der Programmierer hat ober dorauf zy achten, dass dia Adresse
2880H nach einem Kalt- und Warmstart die aktuelle DHA-Adresse
fuer Floppy-Disk-Zugriffe ist. Werden die Parameter noch nach
einem FD-Zugriff benoetigt, wuss der Progroammierer diess Para-
meter in einen oanderen Speicherbereich verschieben oder eine
ondere DMA—-Adresse definieren (sithe Pkt.3., Funktion 2é).
Neben der Speicherung der FParoaweter ob 9088H werden oausserdem
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die direkt dem Kommondo bzw. Frogroammnamén mueglic:efwﬂl:e
folgendan zwei Dateibezeichnungen (Laufweqkstode, L el:uT v
Iateityp) auf @95CH und @B4CH abpeleqgt. Slqd der.Numﬁ;1? :?;
der Dotei kuerzer als 11 Zeichen, werden die Frglan yEgs e
2¢H  beleqt. Zwischen Dateiname und —typ ist bei der ing
@in Punkt einzugeben-

Die Adresse 9#9SCH ist aber ouch als Stundnrgudresse fuer Pdgg
FCB nach Kalt~ und Warmstart definiert. ?les.hut der Zes
grammierer in gleicher Weise =zu beachten wie die Nutzung
Speicherbereichs ab @080H. -

Bgi der Speicherung der Farameter ab POSCH, @$4CH und HOBSE
werden genérell alle eingegebenen Buchstaben als Grossbuchsta
pen abgelegti

AYTEST 123.abc BIS.DE fgh{ENTER?
Es wird gespeichert:

- auf @B5CH: 96H
auf ¢95DH: 31H ("17)
auf BOSEM: 32H ("2™)
auf SB5FH:I 33H (73")
auf @G460H
hig BE64H: 20H
auf P9865H: 41H  ("A™)
ouf S8&6H: 42H (“B™)
auf 88s87H: 43H ("C™)
- auf BG&CH: @2H
auf B@sDH: 35H (*5™)
auf @B&EH
bis GO74HT 29H
auf @97SH: 44H
auf @O8746H: A45H
auf GO77H: 28H

- quf 00BOH bis BE93H:
13H, 20H, 31H, 32H, 33H, 2EH, 41H, 42H, 43H, 20H, 42H,
3AH, 35H, 2EH, 44H, 45H, 20H, 46M, 47H, 4BH

Ein Komsando- oder Praogrammaufruf erfolgt stets vom CCPmStuEg;
aus, d.h. das Kommando bzw. Programm kann m!t RET zu P
zuryeckkehran. Der Programmiersr muss aber unbedingt beachten:

- Der von CCP bereitgestellte Stack ist ngr 16 Byte gross,
wobei bereits die adresshoechsten Bytes qle Rueckkehradresse
zu CCP enthalten. Deshalb sollte in jeden Progr::mh m!:
eigener Stack definiert werden. Vor dens RET zur.Ruect ?1;nl
das CCP ist donn der alte Stackpointer wieder einzuste .

~ Broesserg Programme koennen CCF ueberlagern. In dl:lm? Fu;l
ist das Proaramm unbedingt mit dem45ystuu*Neusturk ttS|m'G
Pkt.3.2) zu beenden, damit CCP von der Systamdi;c:_sz t'.
Lowfwerk A neu geladen wird. padurch wird dar atug

10
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wieder erreicht, ohne dass der olte Stackpointerstand einge-
stellt warden wmuss.

Es ist 2zweckmaessig, das Anlegen eines progrnmme]gﬂnen
Stoacks wnd das Beenden eines Frogrames wsit dem System-—

Fa-_BDOS-Funktionen
3:1._Vorbemgrkungen

Fuer den Zugriff auf die logischen Geroste Konsole, Drucker
und F-Laufwerk sind die BDOS-Funkticonen zu verwenden.

Zum Aufruf dieser insgesomt 37 Funktionen gibt es ein standar-
distertes Verfahrand

Die Funktionen sind von 9-3é durchnumeriert. Diese Nusmmer ist
im Register € 2inzustellen. Dar Aufruf der BDOS-Funktion er-
folgt durch einen CALL an die Adresse 9¢9PSH. Dort ist vom SCPX
#in Sprung an den Anfang von BDOS eingetragen. Sind fuer die
ausgewoehlte Funktion weitere Zusatzinformationen erforder—
lich, sind diese vor dem CALL 5 im Registerpaacr DE abzulagan.

Demnach sieht der Aufruf einer BDOS~Funktion n im uligenainen
Wwie folaot aus:

Ln C,n
ELD DE,parl}
CaLL §

Zahlreiche BDOS-Funktionen senden eine Rueckmeldung veber die
Ausfuehrung der aufgerufenen Funktion. Diese ist entuwader im
Register A oder im Registerpaar HL abgelegt.

Die BDOS-Funktionen Kann man in zwei graosse Bruppen einteilen?

~ Funktionen fuer die "einfachen” E/A-Geraste
(Kensole, Drucker),

= Funktionen fuer die Diskettenarbeit.

Dozy kommt noch die Funktion &, die sich nicht in diese beiden
Bruppen einordnen laesst.

232:. . B008-Fupkilion_#i_-_Bystae-tsusisct

Mit dieser Funktion erfolgt die Ruaeckkebr in den CCP-Status
durch einen Warmstart,

Pie Wirkung ist gleich der eines Sprunges auf die Adresse
6¢08H, do dort der Sprung zum Warmstart des BIOS eingetragen
ist.

Nach dem System-Neustart (LD C,8# und CALL %) oder dem Sprung

11




i i CCP mit dem
die Adresce (O000H {(z.B. JFr & melde? sich "
gatuellen Laufwerk und dem Bereitschaftszeichen, und es erwar
tet eine neuve Kommandoeingabe.

353, B008-Fupktionen fugr Konsole und Druycker

Funktion_1: Konsplea-Eingabe

Dos naechste Zeichen von der Tastatur wird in.dns Eeglstgrh :
uebergeben. Die Rovtine wartet so 1qnge, yns ein ZEE?lz_
eingegeben wurde. Das eingegeyene Zelcheq Wwird auf d;gH o
schirm stets mit ousgegeben. Die Steuverzeichen @8H, ’

und @DH sind zugelassen.

Funktion_2: Konsolen-Ausgabe

Das im Register E befindliche Zeichen u!rd an Tgies K?;?gig
(Rildschire) ausgegeben. Die St@uerzen;hen [» 3 jane
Anlaoge D), CTRL P und CTRL I (siahg Funktion 10} te; f? ni
auf dem Bildschirm angezeigt (im weiteren Text CTR .

Belspiel:
LD E,31H
tgLL g,z -——1 Ausgobe einer “1" auf die

aktuelle Kursorposition

Fynktion _3: nicht verwenden

Funktion_4: nicht verwenden

Funhtion S: Drucker-Ausgabe
i [ den Irucker

ichen das im Register E steh@, wird an
Ezzge:gbgz. 'Es sind nur die Steuerzeichenfolgen auszugeben,
die wvom jeweilig angeschlossenen Drucker auch vergrbeitet

" werden koennen.

Funktion_é: Direkte Koensolen-Ein-/Ausgabe

ird das Zeichan von
Enthnelt das Register E den Wert FFH, so wir 2 i
der Tastatur in dos Register A uvebernommen. Wurde keine Tng:g
betoetigt, so enthaelt das Register A den Code @3H. Es tNI g
also nicht auf eine Eingnbe gewartet! Enthue!t das Regis g;d*
einen Wert # FFH, so wird dieses Zeichen an die Konsole (Bi
schirm) ousgegeban.

12

Funktion_?: nicht verwenden

Funktion_8: nicht verwenden

Funktion_ 9! Ausgabe winer Zeeichenkette

Mit dieser Funktion wird eine Zeichenkette auf den Bildschirs
ausgegeben. DBie Zeichenketta ist mit dem Registerpaar O0E
adressiert, ihr Ende wird durch das Zeichen "x" (24H) daf|-
niert. Steuverzeichen sind in der Zaichenkette =zugelossen.

Dohei glit fuer AS, AP und AI das untaer Funhtion 2 beschrie-
bene .

Beigpiel:
LD  DE,KETTE
LB ¢,9 .
"CALL 5

KETTE:DE "MATTHIASX" --) auf dewm Bildschirms wird ab

oktueller Kursorposition
MATTHIAS ahgazeigt.

Funktion_10: Eingabe in Konsol-Puffer
Uiese Funktion dient der Eingabe einer ganzen Zeile in einen
durch das Registerpaar DE adressierten Puffer, wobei gleich-

zeftig die Anzeige der eingegebenen Zeichen auf dem Bildschirm
erfolgt.

as 1. Byte des Puffers #uss die maximal eingeabbare Zelchen-

zaohl enthalten (1-2555 dem Wart 8 wird die Anzahl 1 zugeord-
net) ,

Das 2. Byte des Puffers enthaelt die tatsaechliche Anzahl
e ingegebener Zeichen.

Ab der 3. Position des Puffers astehen die eingegebenen Zgi-
chen. Der Puffer wird vor der Eingobe nicht geloescht, so dass

nach dem zuletzt eingegebenen Zeichen beliebige Zeichen fol-
gen.

Die Zeicheneingabe wird beendet durch

- Errgichan der Maximalanzahl (1.Byte des Puffers), .

— Eingabe (ENTER),
- Eingabe AJ (siehe Anlage DY,
~ Eingabe ~AM (siehe Anlage IV,

Auf  dem Bildachirm wird dabel stets der "Kursor an Anfang der
neuven Zeile” ausgegeben.

13



Eine Reihe von Steuerzeichen armoegl icht ein einfaches zeilen-—
orientiertes Editierenz

DEL = Das letzte Zeichen im Fuffer wird geloescht, auf den
Bildschirm aber erneut ausgegeben.

AR H hie Zeile wird nochmals auvsgegeben - S0y wie sie im
Fuffer steht. Dies ist nach DEL sinavoll.

AC H Wird diese Taste am Zeilenanfang betastigt, SO wird
ein Warmstort ausgeloest. An anderen Positionen
pewirkt dieses Gteuerzeichen die Ablage des Codes
(@3H) im FPuffer und die Anzeige AC  auf dem
Bildschirm.

AE H ieses Steuerzeichen gelangt nicht in den Puffer, es
hewirkt ouf dem Bildschirm eine Zeilenschaltung und
eine Positionigrung des Kursors an den Zeilenanfang
(kein Eingabeende!l).

AH

fias =zuletzt eingegebens Zeichen wird sowohl im Puf -
fer ols oaurh auf dem Bildschirm geloescht.

Der FPuffer wird geloescht. an den Bildschirm wird
ein "% ausgegeben, die folgende Eingabe wird auof
der naechsten Zeile angezeigt.

AU

Der Puffer wird geloescht, ebenfaolls alle eingegebe-
nen Zeichen ouf dem Bildschirs. Der Kursor nimmt die
Fosition ein, die er vor dem Funktionsauvfruf hatte.

AX

in den Puffer wird der Code () eingetragen. AUf
dew Bildschirm werden so vielae Leerzaeichan ausgege=—
ben, dass eine g-Zeichen-Tabulation entsteht (Kolon-
nen 1,8,15,22...).

AT

"

Ourch dieses Steuerzeichen wird bewirkt, dass jedes
Zeichen nicht npur Zum Bildschirm sondarn auch zum
Drucker ousgegeben wird. Diese Parallelaousgabe
bleibt uveber die Funktion 10 hinaus arhalten, %0
dass bei folgenden Funktionen 2, 9 und 1§ eine
Ausgabe an Bildschirm und Drucker erfolgt.

Iie zusaetiliche Ausgabe an den Druckar kann durch
gine erneute Eingabe von AP innerbalb der Funktion
16 abgeschaliet werden.

AP

Funktion_il: Abfroge Konsolen-Status

Mit diesaer Funktion wird geprueft, ob ein Zaichen von der
Tastatur eingegeben wurde., Der Code ¢OH in Register A aeigt
an, dass keine Taste betastigt wurde. Im anderen Foll enthaoelt
Register A& @£1H. Mit der Funktion 1 oder 10 kann der Tastatur-
wert vebernommen werden. Bis dahin wird auch bei wiederholter
ausfuehrung der Funktion 11 stets der Rueckgobecode in A den
Wert @£1H annehmen, o dass kein Zeichen verloren geht.

14

Belspials
Programmschleife i i ;
dan soll: + die wmit einer beliebigen Taste beendet wer-
SCHLEIFE: ee
LD C,8EH
CALL 5
Ok a

JP 2,SCHLEIFE

““““““““““““ Abr"‘“ge Versionsnummer

Im Register H wird der Code 89H,

th@lEgt- Dﬂ.'t wird Qe—
T dem Anwender r roam € n mjtge

prog mtech isch
t@ilt, du/ss dus SCPX knmpﬂtleI Zur UEI'SIaI! 2.2 das Betr iebs~

im Register L der Code D22H

§=5;_!!Q§:E9nkiignzn_tu:u-ﬁgn_nlgugsznn;unclﬁt

Bri fast allen di
0 eser Funktionen wi
benoaetigt, der alle Informationen zu;rd

haelt. Dieser B N
nannt, seine Adiggzeu'rd Standard-Date
DE einzustellen.

.ein Parameterblock
Diskettenarbeit ent-

isteverblock (FC -
ist vor dem BDOS-Aufruf -im Regist:ipgzr

Der FCB baegsteht bei
F sequentiellem Z i
o . wgriff aus 33 i ’
lichw'g? Dgtel direkt zugegriffen,. so sind 34 Byt Y eriomaerd
. e Bytes hoben folgende Bedeutung: ytes erforder-
fyte Kurzbezeichnung Bedeutung
L a7 e
r Loufwerkscode
?...nktuelles LW
siehe auch Funkt i

i on 142
2...lU B
I...L4 €
4...L0 D
SeenlW E

1...8 fi

»afB Dateiname

Bit 7=¢

Faaall

t1...t3 Dateityp

Iie PBits 7 von t1 und 2
hqben folyende Bedeutung:
Bit 7 von t1 = § ---» diw
Datei ist eine Nur-Lese-

Datei (R/0),
Bit 7 von t2 = @ ~~-> dime
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i i i -Iatei «
Dotei ist eine 5YH Dq .
(siehe dozu auch “Anleitung
fuer den Bediener” Pkt.3.7)

oktuelle Bereichs (Extent=?-

12 ax Hummer

fuer SCFX reserviert
13,14

te—
anzahl Saetze (128 By
18 re Satz) des aktuellen Extent

(Wertebergich: #-128)

fuer SCFX reserviert

16...31

aktuslle Satznummer fuer
*2 - den naechsten sequentiellen

Zugriff

nor fuer Direktzugriff er-
33-35 rd,rl,r2

forderlicht

rg- L-Teil)

ri~ H-Teil) der Satznummer
(Uertebereichifd...565535)

r2— fuar Ugberlauf

i Pro-

Vor jeder Dateioperation ist ein so nufgei;m::ir“fi:g d:: e

bareitzustellen. UWoehrend in die I S ot

grn:: einzutragen sind, sind die anderen Bytes o e ren
:E; ginar Datei normsalarweise auf #PH zu setzen

~ex” und “cr*).

Fro-
i inem Programms Disketien ohne Uurmsturtt(zﬁgﬁezgznktion
o ammabb h fuehrt) wechseln zu koennef, ie K et
granmubbr?ch Sonst fuehrt ein Diskettenwadchsel 1:|hmz“.t matort
e onne. ans hl iessende Funktion 13 zu R/0-Fehler. L oieser
iR qn:cdus LU A dos aoktuelle Laufwerk, elle :ktuelle
el tan u;r R/W-Status (siehe Funktion 28) und dlg o
;azﬂZE::ssue:ird auf #980H aingestellt (siche Funktion .

i fwark

Der Inhalt vom Register E gibt an, uelche:tt:?izctz itt? ark
fuer die folgenden Dutuiopgrutiongn du?ﬂ? e ron baw, -

U A ist E=@89 zu setzen, bei LW B ist E= 2U SELZan U eutet

&st z.B. wmit dieser Funktion du:c;u Ed:::emit di;gem bedautet

im ersten Byte des y s R

e pimkeste I Lovtuer C anges o e Zustana’) bis zum

bleibt jetzt aktivier s Zu

Luuf:::tn Ruecksetzen pDiskettensysten agﬁz nggzzra t. Bel

2?:gn vorher igen Diskettenwechsel wuerde

R/0-Stotus gehan.
, -

Funktion _135: Eroeffnen einer Datei (OPEN)

Ism Registerpoar DE steht dig Adresse des FEB. Mit dieser
Funkt ion wird die im FCB benannte Datei (Bytes
fl...f8, t1...t3), die auf dem durch dos Byte @ des FCB auuge-
weehlten Laufwerks existieren muss, aktiviert. Dabel werden
best immte Werte aus der Directory~Eintragung in den FCB vaber—
nommen, so doss anschl iessend die Funktionan fuer das Lesan
und Schrelben ausgefuebrt werden koennen.

Wird die Datei gefunden, so wird im Register A der Wert
#9H, @1H, ©@2H oder 83H gesatzt, Im anderen Fall enthoglt das
Register A den Wert FFH.

Im Namen dor Datei im FCB koennen auch Fragezeichen (Codierung
3FH) enthaolten aein., Fuer sie kann jedes andere beliebige
Zeichen im Namen der Datei in der Directory-Eintragung an der
gleichen Position stehen. Es wird die erste Datei in der
directory aktiviert, die mit dem. Zeichen in den anderen
Fositionen uebereinstimmt. A
Scll  nach dem Eroeffnen der Datei sequentiell ouf den erstan

Satz zugegriffen werden, so ist dos Byte “cr” Im FCB auf B#SH
zu setzen.

Funktion_14: Schliessen einar Datei (CLDSE)

Im Registerpoar DE ist die Adresse des FCB anzugeban. Mit
dieser Funktion werden die im FCB gespeicherten Informationen
in die entsprechends Directory-Eintragung usbernommen. Die
Datei muss aber vorher durch die Funktion 15 oder 22 aktiviert
worden sgseln. Wurde von der Datel nur gelesen, ist kein
Schliessen erforderlich, abwer nach Schreiboperationen unbe-
dingt.

Steht nach dem Funktionsaufruf im Register A ein Wert zwischen
69H und 834, =0 war die Funktion erfolgreich. Wurde der Name
der Datei nicht gefunden, so enthaelt Register A den Wert FFH.

Funktion_17: Suchen noch erster Eintragung )

Mit dieser Funktion werden dem Benutzer (vor allem dem System—
programmierer) dia Directory-Eintragungen zugaengl ich gemacht.
lie directory wird von anfang an pach einer Eintragung ent-
sprechend der FCB-Eintrogungen dr, f1...f8, ti...t3, ex durch-
sucht.

bas Registerpaar DE enthaelt wieder die FCB-Adresse. Fragezei-
chen im Namen lassen an diesen Positionen jeden Buchstaoben zu,
Ein Frogezeichen im Byte # des FCB <(dr) ermoeglicht dos

Durchsuchen nach allen Eintragungen, auch aller USER-Bereiche,
im aktuellen Laufwerk,

Ein erfolgreiches Buchen wird im Register A durch die Werte

29H, G1iH, 82H oder S3H angezeigt. Im anderen Fall enthoaelt das
Register den Wert FFH,

Die Eintragung, die entsprechend der FCE-Yorgahen ermittelt
Wurde wund 32 Byte lang ist, wird in einem 128 Byte-Puffer
eingetragen. Dieser beginnt entweder bei @8B8H pder bei einer
mit der Funktion 26 vorgegebenen Adresse.
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Je noch dem Wert von A ist die Eintragung ab dew ersten Byte
(a=6oH), 33.Byte (A=@1H), &5. Byte (a=@2H) oder 97. Byte
¢A=@3H) innerhalb des Puffers obgelegt.

Diese Funktion wirkt aehnlich der Funktion 17, dos Durchsuchen
der directory erfolgt nber ob der oktugllen FPosition. Diese
Funktion ist im Anschluss an die Funktion 17 zu progrummiaren,
wenn nach weiteren Doateien (im Namen des FCB sind Fragezeichen
enthdlten) oder weiteren Eintragungen der gleichen Datel
(grosse Dateien koennen mehrere Eintragungen belegen) gesucht
wird.

Im Registerpaar DE ist die FCB-Adreasse vorzugeben. Hit dieser
Funktion wird die Dotei auf der Diskette geloescht. Enthaelt
der Doteiname oder Dateityp im FCB ein oder wehrere Fragezei-
chen, 4o werden alle Doteien geloescht, die in den anderen
Positionen gleiche Zeichen enthalten.

Steht ols Rueckseldung ia Register A ein FFH, 8o wurde keine
Dotei ouf der Diskette gefunden, die der [loteibezeichnung im
FCR entspricht.

Erfolgreiches Loeschen einer Dotei wird mit den Werten 88H,
#1H, @2H oder #3H im Register A 2uruvechgeneldet.

Funktion_ 203 Sequentielles Lesen

Im Registerpaar DE ist die FCB-Adresse vorzugeben. Es . werdaen

mit dieser Funktion 128 Byta (ein Satz) von diweser Dotei in
den Speicher eingelesen. Die Speicheranfangsadresse (DMA-
Adressa) jst entwedur @P86H .oder sie wird durch die Funk-

tion 26 vorgegeben. Die Angabe “er” im FCB gibt den naechsten
20 lesenden Satz an (¢r=@P#H bedeutet also, @s wird der 1. Satz
gelesen). MNach dew Lesen wird “cr* automatisch us 1 erhoeht.
Wird die Extentgrenze erreicht, so wird auch outomatisch auf
den folgenden Extent umgeschaltet und “cr” ouf @8H gesetzt.
Uird im Register A ain Wert vngleich @9H gemeldet, so ist das
Dateiende erreicht. Bei erfolgreichem Lesevorgang steht im
Register A der Wert GOH.

Im Reglsterpoor DE ist die FCB-Adresse vorzugeben. Von der
oktuellen DMA-Adresse wird ein Satz in die durch FCB
vorgegebene Ddtei uebertragen, wobai “cr” die Position des
Satzes in der Datei festlegi. MNach dem Schreiben wird "cr”
automatisch um 1 erhocht. TDas Umscholten auf einen naachsten
Extent erfolgt ebenfalls avtomatisch, ~er* wird daobai auf #0H

gesatat.
Ein erfolgreicher Schreibversuch wird mit P84 im Register A

ieg

zUPU@CkQEMGlthI Ist die Diskette gefuallt und r
- de Satz kann
n Icht uehr auf gﬂzelchﬂﬂt werden so staht r i

i ) 1 ] im Ragiste A emn

Beachte:
Nach dem Schreiben wmuss die CLOBE~Funktion folgan, domit die

Informationan d P
worden. er directory ouf der Diskette aktualisiert

Lese —~ und Schreibfehler fuehren zu der Bildschirmausschrift:
SCPX ERR ON d: BAD SECTOR *
(d gibt dqs logische Laufwerk an: A, B, C, D oder E).

Mit der Taste {(ENTER) wird die Fehlermeld i

lgnoriert und da
Progromm fortgesetat. Dabei i o i t
o eieh aon: steht im Register A ein Uert
Es baesteht oausserdem die Moeglichkeit i '
durch Sprung zum Warmstort zu geendan. v Wit G gas Progroms

Iat eine neue Datgi anzule i i
. geh, so ist diese Funk
:i:::?den.d B;et Funktion 15 (DPEN) ist nur Fu:: t;g:elfz
ergnde Doteien wirksam i i
gdresso orauneban ! Im Registerpaar DE ist die FCB-
a bei diesar Funktion keine Kontrolle i i
U auf eine bereits unt
g{m;cher_ Bezeichnung bestehende Datei erfolgt, snII:;
sic qrheutshulbar vorher die Funktion 19 (Loeschen wi
ggtes) ausgefuehrt werden. ner
ie Datei wurde erfolgreich in der di
_ rectory angelegt i
§:a|s?:r 2. ?1: Rugckneldung der Wert #4H bis GgH gt;hrﬂnnE::
F gister sagt ous dass i “ei
Eintragung mehr frei ist. ' n o der directery keine

Nach d i i : .
derlich?r Funktion 22 ist die Funktion 15 (OPEN) nicht earfor-

Mit dies i i
wondon® er Funktion kann auf der HDiskette eine Dotei umbenannt
Das Registerpoar DE adressiert @i
einen FCB der et
oufgebaut ist als bei den andercen Funktion;n: wes anders

Die Bytes ©-15 enthalten im uebl ichen Format di
N " d i - -
;gleFE|Ehnun? eins;hliesslich Laufuwerksangabe, ':ieu;;:es ?:—
bedeu;e neve Dntalbgzeichnung. Hier ist die Laufwerksangabe
iy ungslos. Im Beg:stﬁr A steht nach erfolgreicher Ausfueh-
ng ain Wert zwischen @0H und G3H. Uenn die umzubennende

Data; p
F:“:i?' nicht gefunden wurde, 8o steht im Register A der Wert
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shie Dotei DATELIALT.123 wird

jin Datei DATEINEU.456 um—
sbenannt

LD DE,FCBU
LD £,174
. CALL 5

FCRU:db &,'DATEIALT123',4,0

19,0
db @, ?DATEINEL4SET ,0,0,0,0

¥it dieser Funktion laesst sich feststellen, wit welchen
Loufwerken bereits gearbeitet wurde. Im Register A und L
gntsprechen nach der Funktion die Bits ©-4 den logischen
Loufwerken A, B, C, D, E. £in gesetztes Bit ("1 bedeutet,
dass ouf die Diskette in dieses Loufwerk bereite zugegriffen

wurde.

Nach der Funktion 13 (RESET) ist z.B. nur das Bit & vom Regi-
ster & und Register L gesetzt.

Die Bits 5-7 der Register A und L und alle Bits des Registers
H sind stets nicht gesetzt (70%).

Diese Funktion meldet in dan Bits #-4 des Registers A, welches
logische Loufwerk das oktuelle ist. Ist z.B. das Bit 3 ge-
setzt, so ist das logische Laufwerk D das oktuelle Laufwerk.

Funktion_26% Einstellen DMA-Adresse

Fuer den Datentransport von und zur Diskette ist ein 128 Byte
grosser Puffer erforderlich. Nach Kolt-, Warmstart und Reaeset
Diskettensystem (Funktion 13) hat dieser Fuffer die Adresse
OO80H. .

Durch diese Funktion konn eine andere Adressa fuar diesen
Puffer eingestellt werden. Sie ist im Registerpaar DE
vorzugeben. Digse DMA-Adresse bleibt wirksam bis zur nagchsten
Funktion ‘26, Funktion 13 oder bis 2um noschsten Kalt~ oder
Warmstart.

Fuer jedes loglsche Laufwerk, auf das @einmacl zugegriffen
worde, gibt os im Speicher aine Tobelle, die die Belegung der
Diskette (belegte Blowcke - freie Bloecke) widerspiagelt.

Mit diesar Funktion wird im Registerpaar HL die Adresse dieser
Tabelle (Allocat ion-Vektor? fuer dos aktuelle Laufwerk

20

bereitgestellt.
Diese Funktion ist normalerweise nur fuer
mierer von Bedewutung. o den Systaprograw-

-28: Diskette wmit Schreibschutz versehan

Noch dieser Funktion kann von der Diskette -

im oktuell
Luu;Te;k . nurd noch gelesan werden. Ein Schreiben wl::
verhinder und @% wird in diesem Fal)l
dem Bildschirm erscheinen? folgends Ausschrift auf

SCFX ERR ON d:R/0D
(d steht fuer das angesprochene Laufwerk:? A, B, C, D oder E).

Funktion_ 2%t Abfrage nach Laufwerk mit Schreibschutz

In den Registern A und L wird wie bel Funktie i
n 24 ein (Cod
:23912352 u:s d;m 2u entnehmen Ist, welches logische Lauru:r:
read only)-S5tatus hat. D i )

grdnete Bit ist auf *1* gesetzt. os diesen Laufuerken zuge-

er R/D-Status kann durch die Funktion 28 -

; und durch
Diskettenwechsel (ohne folgende Funktion 13) gesetzt :ein?inen

Funktion 30: Setzen Dotei-Attribute

Mit dieser Funktion koennen Dateien mij
. #it den Attributen

(Nur Les?—nqte!) oder R/W (Lesa-Schreib-Batei) und DIR (Dufg?
:nrd- be!m residenten Kommando DIR angezeigt) oder S5YS (keine
nzeige bei DIR) versehen werden (sieh - i
den Bediener”, Fkt. 3.7.). siehe quch “Anleftung  fuer
Das Regfsterpuqr VE odressiert einen FCB. Ist das Bit 7 von t1
gmse§zt, so utrq die Datei mit dieser Funktion zu einer R/0~
Dg:z;. Ist das Bit nicht gesetzt, wird die Datei =zu eingr R/W~
Ein gésetzas Bit 7 von 2 versetzt di i i

die Datei in den SYS5-Datei~
Stotus. Im anderen Fall erhaelt die Datei das DIR—Attribut.m

Funktion_31: Bereitstellen Adresse der Laufwerksparameter

Nach dem Funktionsaufruf steht i i

im Registerpaar HL die Adresse
ger Paranetertgbelle des aktuellen Laufwerkes. Domit kann der
"stemprogramM|erer spezielle Informationen oquswerten oder
Anipulationen der Farameter durchfuehren.

Eunktion_32: Einstellen/abfragen Benutzercode

gi;:t.im Register E gin FFH eingetragen, so0 wird nach dem
ionsaufruf im Register A der aktue

ZurGechoeml dot. lle Benutzercode

!St der Hert im Register ungleich FFH, 80 werden durch die
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Funktion 32 die unteren 5 Bit di
zercode eingestellt (B@H...1FH) . 'esas Wertes als neuer Benut-

Mit ?eu residenten Kommando USER lassen sich nur die Benutzer-
zerelche 9-15 (@PH,...@FH) einstellen, so doss die onderen

cMmandos nur in diesen Benutzerbereichen wirksom werden koen—
nen. Es sollte deshalk gernerell nur mit dem Benutzercode
@9H. . .#FH gearbritet werdan.

Fuer den direkten Zugriff sind die B ‘ i

d yvtes r@, r1 und r2 im FCB
errorder}lch, dassen Adresse ia Registerp;ar DE stehen muss.
égtz;g ;?izzfr L-Tenldund in rl der H-Teil der Adresse des

ragen, er gelesen warden i
ouf BBH zu setzen. ' Toit. Das Byte rz ist
Bei den vorher erforderlichen Funktion !
) ‘ onen 19 bzw. 22 (DFEN

Anlegan Datei) ist zu garantieren, dose im adressierten Fﬁé
das Byte 12 (ex) auf #0H gesetzt ist.

Per SGatz wird im durch di -
eingetragen. die DMA-Adresse vorgegebenen Puffer

Iu Gegansatz zum sequentiellen Lesen wird di

; die Satzadrasse h
dem Zugriff nicht um 1 erhoeht, so0 doss eine sofort rolgg§§e
:un:tl:n 33 den gleichen Satz lesen wuerde.
ac em Lesen werden durch diese Funktien ausserd i

e

aktuelle Setznunmar “cr” und die Extentnummer “ex” ge:et:{?
Dowit ist ein anschl iessendes sequeantielles Arbeiten moegl ich.

Es ist zu bsqcbten, doss der zuletzt gelesene Satz eingestellt
st, d.h. er wird donn nochmals gelesen baw. ueberschr icben.

Bai efrulgreichea Lesen wird im Register A eine OPH gemeldet.
Da nicht oalle Satzadressen beim direkten Zugriff zwischen
giedrigstem und hoechstem Uert existieren mwmuessen (siehe
Au:g;;::_zé), kann es zu folgenden Fehlermeldungen im Register

@1H Es sollte ein Satz mit unbeschriecbenen Daten gelesen
werden. ’
B3H Vor diesem Funktionsaufruf wurde die Funktion Schrei-

ben mit direktem Zugriff ausgefuehrt. Das jetzt even-
tuell wrforderliche Aktual isieren der Directory-Ein-
tragung, durch dos vorherige Schreiben hervorgerufen

konnte nicht ausgefuehrt werden. ’

BAH Es sollte ein Satx von einem unbeschriebenan Extent
gelesen werden,

P64 Mit der eingestelltan Satzodresse "wuerde das Disket-
tenende ueberschritten werden.
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Funktion_34: Schreiben nit‘dirnktuu Zugriff

Wie beim Lesen mit direktes Zugriff geben dos Registerpoar DE
die ECB-Adresse und dort die Bytes r® und rl die Adresse des
Satzes an. An diese Adresse wird der Satz aus dew durch die
DMA-Adresse vorgegebenen Puffer geschrieben und falls ein
neuar Extent dafuer erforderlich ist, dieser Extent in die
directory eingetragen.

Die Satzodresse wird wie beim t.esen nicht erhoeht.

Es wird aber die aktuslle Satznummer “cr” und die Extentnummer
~ax* im FCB oktualisiert, so0 dass ein anschl iessendes saquen-
tielles Arbeiten {(wie baim Lesen mit direktem Zugriff be-
schrieben) moegl ich iat.

Sobald ®#in Satz in einen Block (2K Byte) der Dotei geschrieben
wurde, gelten olle anderen 15 Soetze in diesem BPlock als
geschrieghens Daten. Dos Lesen eines dieser 15 Sagtze bringt
also keinen Fehlercode @1H. .

Die Fehlercodes sind die gleichen wie beim Lesen mit direkiom
Zugriff (ousser 21H und §4H), dazu kommt der Fehlercode #5H.
Diese Fehlermeldung signalisiert, dass in der directory fuer
die erforderliche neve Eintragung kein FPlatz mehr frei ist.

Mit dem Registerpaar DE ist ein FCE zv adressieren.

Nach Ausfuehrung der Funktion enthalten die Bytes r& und ri
die Adresse nach dem letzten Satz der Datei.

famit Ist es einfach moeglich, eine Datei wit Direktzugriff

weiterzuschreiben.

Beachte:

Wurde die Datei sequentiell geschrieben, én geben rf und rit
die Anzohl totsoschlich geschriebener Saetze an.
Bei einer Datei, die mit Direktzugriff geschr ieben wurde, ist

das durch moegliche "Luecken™ nicht garantiert.

Das Registerpoor DE adressiert den FCB, in dessen Bytes r@ und
ri durch digse Funktion die Satzadressen des letzten sequen-—
tiellen Zugriffes abgelegt werden. Iomit kann z.BE. auf @in-
fache Wezise vow saquentiellen zum direkten Zugriff uebergegon—

gen warden.
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8. __Balspigl fuer die_Anwendung_der_BDOS-Funktionen

Mit dem folgenden einfachen Frogrammbeispicel scll die prin-
zipielle Anwendung der BDOS-Funktionen demonstriert werden.

Aufgabe dieses Erfassungsprogramms ist:

- Bediener gibt Dateiname vor {(Dateityp ist TEX).

Eine woventuell bestehende Datei aleicher Bezeichnunyg wird
geloescht!

- Dann kann er Saetze bis zu max. 124 Zeichen gingeben, die
auf dem Bildschirm dorgestellt werden. Gibt er weniger als
126 Zeichen ®in, so hat er mit (ENTER) die Eingabe zu been-
den. Korrekturen vor Abschluss eines Satzes sind moeglich
(entsprechend BDOS- Funktion 1) .

- Jeder Satz, am Ende wmit Space aufgefuellt und mit den
Steverzeichten Zeilenschaltuny und Kursor an Zeilenanfoang
versehen, wird auf der Diskette im aktuellen Lavfwerk als
ein Batz mit 128 Byte aufgezeichnet.

- Gibt der Baediener nur "END” bzw. “end” @in, so wird dies als
letzter Satz gedeutet. Das Programm wird nach dem Aufzeich-
nen dieses Satzes und dem Schliessen der Datei beendet.

= Tritt ein Fehler auf, so wird die Datej nicht aufgezeichnet.
Der Fehler wird angezaigt.

DMA
FEHLER
LF
NAME
S5TART

01B8
0145
0004
0283
0100

CR
FCB
HOME
LOOP
B8TALCK
WRITE

ASM 1520 (SCFPX) V 1.0
000D
0238
oooC
0149
0259
0175

BIOS
ENDE
FETEXT
LDESCH
PUFFER
TEXT

No Fatal error(s)

beispiell
Moacros?
Symbols:
000Y%
01AF

02%1

0121

O1B&
0249



£7

title baispiell

jhAdrasse vom Sprung an BDDS
sSteverzeichen: Kursor an Zeilenanf.
jSteverzaichen: Zeilenschaltung
jSteverzeichans Kursor an BS-Anfang

jeiganer Btack
jProgrammanzeige auf Bildschirm

jDoteiname: Eingabeaufforderung

jEingabae Dateiname

_j$Anzahl Zeichen Dateiname

jhateiname——-}FCB
ymax. Eingabglaenge f.Satzeingabe

jLogschen einer evt. bestehenden Datei
jgleichen Namens

beispiell ASH 1520 (SCPX) V 1.0
org 100k
«Z80
poga 34
N
o
beispiell ASM 1%20 (SCPX) V 1.0 1-1
0005 bdos aqu 5
000D cr aqu 0dh
000A 1f equ Cah
000C hosa aqu Och
0100 31 0249 stort: 1d spyatack+ls
0103 11 0249 1d da,taxt
0104 OE 0% id «,?
¢108 ch 00035 call bdos
010B 11 0283 1d de,nama
010€ OE 09 xd ,?
0110 CDh 0005 call bdos
0113 11 01Bs 1d de,puffer
0114 OE OA 1d c,10
o118 CD 0005 call bdos
0118 3A 01B?7 1d a, (puffer+l)
O11E &F id c,a
O11F 04 00 ld b,0
o121 21 01B8 id hl ,puffer+2
0124 11 0239 id de,fcb+1
0127 ED BO ldir
0129 3E 7E 1d a,1246
012B 32 01Bé 1ld {puffar),a
012E 11 0238 1d de,fcb
0131 DS push de
0132 OE 13 1d c,19
0134 CD 0005 call bdos




beispiell ASHM 1520 (SCPXY V 1.0
0137 D1 pop de
0138 ns push de
0139 OFE 16 1d c,22
013p Ch 0005 call bdos
013E 3c inc a
013F 28 64 ir z,fehler-
0141 11 0iBB 1d de,dna
0144 OFE 1A 1d c,24
0144 CD 00038 caoll bdos
N 0149 iE oD loop: id @,cr
e O14B 0E 02 1d cy2
014D Ch 0005 call bdos
0150 1E OA id @,1f
0152 0E 02 1d c,2
0154 Ccp 0005 call 5
0157 11 O1Bé id de,puffar
0154 OE 0A id «,10
015C CDO 0005 call bdos
O15F 21 01B8 1d hl ,dma
0162 3A 01B7 1d a, {puffer+i)
0165 oF id cya
0166 04 00 1d b,0
0148 09 add hl,bc
0169 3E 7E 10 a,124
014B 91 sub o
014C 28 07 Jr - Zy,urite
beispiell ASH 1520 (SCPX> V 1.0
016E 47 1d b,a
O146F 3E 20 id a,20h
0171 77 loaach: 1d (hl) ,n
0172 23 inc hl
0173 10 FC djnx loasch
0175 D1 write: pop de
0176 ns push de
0177 Ot 1% 1d c,21
0179 ch 0003 call bdos
017C B or a
017D 20 24 jr nz,fehler
017F 3A 01B7 id a, (puffer+l)
0182 FE ©3 cp 3
0184 20 C3 jr nz,loop
N 0184 3a 0188 id a, (puffer+2)
w 0189 CB AF res 5,a
0188 FE 495 cp rEY
o18n 20 BA jr nz,loo0p
018F 3A 01B9 1d a, (puffer+3)
0192 CB AF res 5,0
0194 FE 4E cp YN
01946 20 B1 ir nz,loop
0198 3A 018A 1d o, {(puffer+d)
0198 CB AF res S,a
019D FE 44 cp rn’
019F 20 A8 jr nz,loop
O1A1 0OE 10 1d c,16
01A3 18 0A jr ende

jEinrichten Datei

$Sprung bei Fehler

jAdresse fuer FI- Usbertragung

jKursoreinstellung

jTexteingabe

jAusgoubepuffer FI
jAnzahl Zeichen

serstes zu loeschendes Byte
jmox. Anzahl Zeichen

fbei 126 Zeichen

sFusllzeichen

jWrite sequentiell

$Sprung an Fehlaerbehandlung
jAbfrage auf “end” baw “END"

jheine 3 Zeichen eingegeben

jGrossbuchstaben erxougen
jFortsetzan der Erfassung

sFortsetzen der Erfassung

jFortsetzen der Erfassung

sSchliessen der Datei



»

glogschen Dotei im Fehlerfall

tEingabepuffer (max.Laenge,Istloenge)
sPuffer f. Eingabe und FD-Ausgabe

H Restbyte (auf O eingestallt)

e

baispiell ASM 1520 (SCPX) V 1.0
01AS 11 0291 fehler: 1d da,fetext jFehleranzaeige
0148 OE 09 id c,?
0144 ch 0003 call bdos
01AD OE 13 id c, 19
01AF D1 endg? pop de 3FCB— Adresse
01B0 CDh 0005 call bdos
01B3 C3 0000 jp 0 jEnde mit Warmstart
O1BS 08 00 puffar: db 8,0
& oiss dwa:  ds 126
0234 0D CA db cr,1f sletzte konstante Zeichen f.
0238 00 fche db ] jFCHBroktuelles Loaufuerk
‘0239 ds 8,20h ] fuer Dateiname
0241 54 45 58 db *TEX' [ Dateityp
. 0244 de 21,0
0259 stock: ds 14,0 jAnwanderstack
024% oC 20 20 20 text: db howme , * ERFASSUNGSPROGRAMM® ,cr,1F,24h
024D 20 435 52 44
0271 41 53 53 35
0275 4E 47 53 50
0279 52 4F 47 52
027D 41 AD 4D 0D
0281 0A 24
0283 CA 44 41 74 nama: db 1f,*Datainama ¥, 24h
0287 65 &% 4E 61
o288 &D 4% 20 3A
028F 20 24
0291 oD OA 0A 20 fetext: db er,y1f,1F,7 Fehler (Directory oder Diskette voll) 1V’
0295 44 45 68 4C
0299 &5 72 20 28
baeispiell ASM 1520 (BCPX) V 1.0
0290 A4 &9 72 45
02A1 &3 74 6F 72
0245 79 20 6F 64
0249 &% 72 20 44
02AD &9 73 4B 465
02B1 74 74 &5 20
02BS 76 &F &C 4C
02B? 29 20 21
02BC oD 0A 24 db er,1f,24h
and



J:.. EDIT.1520 _(SCPX)

S.1._ Bediepung_vop_ EDIY

EDIT ist ein zeilenorientierter und zeichenorlentierter Text-
aufbereiter. Die EDIT-Kommandos sind einfoch ond unkompli-
ziert; sie sind jedoch leistungsfaehig genug, wum auch den
Anforderungen anspruchvoller Anwender 22U genuegen.

Die ersten vier Kapitel dieser Unterlage enthoelten alle Infor-
mationen, die erforderlich sind, e¢ine umfassende Editier-
avfgobe zu realisieren. Die verbleibenden Kapitel beschraiben
die Erweiterungen =zu EDIT, die den Anwender wmit kompli~
zierteren Methoden ausruvesten.

B:1.2._Aborbeliten_vep ERIT

Damit EDIT abgearbeitet werden kann, ist uveber Tastatur einzu-
geben:
EDIY (Kleinbuchstaben auch moaglich)

EDIT meldet sich mit der Avsschrift:
File: _

Anschl iessend wmuss der Name der Dotei eingegeben werden, unter
Verwendung des Formats fuer Doteinome und Dateityp.

Wird bei Eingabe des Dateinamens kein Dateityp spezifiztert,
hoengt der Editor den Dateityp “.MAC™ an.

Ein Dateiname kann ebenfalls ein anderes Loufwerk ansprechen.
Dos Format lavtet dann?

d: Datelinome

d ist das Laufwerk, das zugewiesen werden soll. Die Zuweisung
hat in Grossbuchstaben zu erfolgen!

Wenn der Dateinaome auf eine Datei Bazug nimmt, die bereits
existiert, ist der Dateiname einzugeben.

Besitzt die Dotei keine Zeilennummern, fuegt EDIT sie a&in,
beginnend mit der Zeilennummer 100 und wmit einer Schrittusite
von 100.

Beispiel:

00100 HOM O
00200 ld b,a
00300 ld c,a
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Anschl iessend aeigt EDIT an:
Editing {(dateiname’

EDIT 1520 (SCP)Y V X.¥

Created: 30-DNex—83

»uxx Bytes free

*_

Durch  das Steenzeichen (%) wird die Kommandoehene angezeigt.
Saoemtliche Kommandos von EDNIT werden eingegeben, nachdem das
Zeichen (%) angezeigt wurde.

Wenn sich der Dateiname auf eine newe Datei bezieht, die erst
erzeugt werden soll, ist der Doteinome gefolgt von einem (ESC»
einzuyehan.,

EDIT bringt dann folgende Anzeige:

Crzating {danteiname’

EDIT 1520 {(5CF} ¥ X.Y

Created :30-Dec—-83

H#uux RBytes free

*__

Im naechsten Schritt ist das Kommando 1 (i) einzugeben (siehe
dazw Fkt. S.2.1.3.

EDIT zeigt die erste Zeilennummer an, 00100, gefolgt von einem
Tabulator.

*1
00100

Nun kann die erste Zeile der Datei eingegeben werdan. Die
Eingabe von Kleinbuchstaben ist bei den EDIT Kommandos, cusser
bei der Laufwerkszuweisung, ouch wmoeglich. Eine Zeile besteht
aus bis zu 255 Zeichen und wird durch (ENTER» abgeschlossen.
Nach jeder Zeileneingabe zeigt EDIT die naechste Zeilennummer,
die wum 100 ertoeht wurde, an. Dies ist die "Stondard-
schrittweite” (es gibt verschiedene Kommandos, die die Stan~
dardschrittweite abaendern koennen - siehe dazu Pht. §5.2.). Es
sind die Zeilennummern 00000 bis 99999 fuer die Nutzung in
riner EDIT-Datei verfuegbar.

Vergchiedene Frogramme von Robotron, wie z.B. ASM 1520 (8CF)
und BASY 1520 (SEF) unterstuetzen solche Eingebedateien, die
die ENIT-Zeilennummern einschl iessen.

Tritt washrend der Eingabe bzw. Aufbersitung einer Zeile ein
Fehler auf, sollte "Loeschen” bedient werden, um die nicht
worrekten Zeichen zu loeschen., Soll die gesamte Zeile ge-
lees-ht werden ,ist "AU" zu betaetigen. Wenn die Eingobe der
Zeilen gestoppt werden soll, ist per Taste =in (ESC)> nach der
nagchsten verfuegbaren Zeilennummer einzugeben.

.
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S$.1.3, Besnden_des Editorlaufas

"E

Das Exit-Kommando schreibt die editierte Datei auf die Disket-
te wund kehrt zum Systemgrundzustond zuruveck. Dis editierts
Datei wird unter [hrer (dateibezeichnung} und die alte Version
der Datei unter ihres Dateinamen und dem Doateityp “.BAK”
gerettet.

Bei Eingobe des "Quit”-Kommandos wird ENIT verlassen, ohne die
gditierte Dotei auf Diskette ouszugebenl

Pas Quit-Kommando speichert die alte Kopie der Datei wunter
deren urspruengt ichen {(dateibezeichnung) wiader ab, und kehrt
_dann zum Systemgrundzustand zurueck. Nachdem ein Quit—Kemmando
ausgefuehrt wurdse, gehen alle Aenderungen verloren, die
waehrend des Editorlaufes eingegeben wurden.

Sale#, Zellennummern ynd_-bersiche

Die mmisten Komeandos fuer EDIT erfordern eine Bezugnahme ouf
eine Zeilennummer oder einen Bareich von Zeilennummern. Eine
Zeilennummar wird spezifiziert, indem die Nummer selbst ver-
wendet wird (es ist nicht notwendig , fuehrende Nullen wmit
einzugeben), oder es wird g¢ines der drei speziellen Zeichen
verwendet, die EDIT als Zeilennummern anerkennt.

Diwse speziellen Zeichen sind:
« (Punkt) bezieht sich auf die aktuelle Zeile.
A (Dach) bezieht sich auf die erste Zeile der Datei.
® (Stern) bezieht sich auf die letzte Zeile der Datei.

Bereiche koennen in einer der beiden dargestellten Moeglich-
keiten spezifiziert werdani

1. Die Kennzeichnung mit eines Doppelpunkt
30031100
bedeutet alle Zeilen van der Zeilennummer 300 bis =zur
Zeilennummer 1100 einschliesslich. Wenn die Zeilen 300 und
1100 nicht existieren, beginnt der Bereich wmit der ersten

Zeilennummer groesser 300 uwnd endaet mit der letzten
Zeilennummer kleiner 1100.
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2. Die Kennzeichnung #it einem Ausrufezeichen
300!3

bedeutet einen Bereich wvon 3 Zeilen, der ab Zallennummer
300 beginnt. Wenn die Zeilennummer 300 nicht oxistiert,
dann beginnt der Bergich der 3 Zeilen ab der ersten exi-
stierendan Zeilaennummer groesser 300.

Beispiaele fuer Zeilen~ und Bereichsspezifikationen (hier zu-
sommen wit dem Anzeigekommando “FY, siehe Pkt. S5.2.4., dorge-
stellt):

F.22000 Anzeigen des Bereiches, wvon der aktuellen Zeile
bis zur Zeile 2000.

P500 Zeigt die Zeile 500 an.

P. Zeigt die aktuelle Zeile an,

P.I1S Zelgt den Bereich von 15 Zeilen, baeginnend mit der

aktuellen Zeile an.

PA:1%00 Zeigt den Bereich an, der mit der ersten Zaile be-
ginnt und mit der Zeile 1500 endet.

FPALR Zaigt die gasamta Datei an.

$2128:_Schrelbweiss des Forsates

In diesam Dokument sind verallgemeinerte Formate der EDIT-
Kommandos angegeben, die dem Anwender aols Leitfaden dienen
gollen. Diese Farmate verwanden folgende Konwventionen:

- Die Poglitionen, die in rechteckigen Klammern angefuehrt
sind, sind wahlweise zu verwenden.

~ Positionen, die in Brossbuchstaben angegeben sind, muessen
auch so eingegeben warden.

~ Pie Positionen, die in Kleinbuchstaben ausgefuahrt und in
spitze Klammaern eingeschlossen sind, mugssen vom An~-
wander zur Verfuegung gestallt werden:

{pasition? Eg ist eine Zeilennumsmer bereitzustellen
(hig zu 5 Stallen) oder “.", “A" oder “%".

{range? Es ist eine {position} (Zellennummer) oder
{range’ (Bereich) bereitzustellen.
{range}={position)i{position’
odar
{pousition}!{number?}
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{number ) Anzahl der Zeilen, die bereitgestellt werden
sollen.
Cinod Bereitstellen einer ganzen Zahl ungleich

"Nwll, die ols Sehrittweite zwischen den
Zeilennummern veruwendet wird.

{dateinome) Bergitstellen eines zulocessigen Doteinamens,
wie im Fkt, S.1.2. beschrighen.

- Die Fositionen, die mit Hilfe eines wvertikalen Btriches
voreinander getrennt sind, schliessen sich gegenseitig ous.
Es ist gine auszuwaehlen.

- (ESC} wird durch EDIT als das %-Zeichen wiedergegeben.

- In eines beliebigen Kommandoformat sind Leerzeichen und
Tabulatoren nickt von Bedeuwtung, mit Ausnahme, dass &ie

- innerhalb einer Zeilennummer oder eines Datainamens auftre-

ten.

-~ Unterstrichene Fositionen werden durch EDIT angezeigt oder
gedruckt.

S5.2:_Baginn_der Zwischenzeilenaufbesreitung

Das Editieren einer botei durch Drucken, Einfuegen, Loeschen
und Ersetzen ganzer Zeilen oder Gruppen von Zeilen wird mit
dem Regriff ~interline editing” {(Aufbereitung zwischen den
Zeilen) bezeichnet. Dieser Abschnitt beschreibt die Kommondos,
die verwendet werden, um diese Funktionen zu realisieren.

Ios Insert-Kommando wird zum Einfuegen von Textzeilen in eine
Datei benputzt. EDIT zeigt jede Zeilennummer waghrend der In-
sgrt-Betriebsart an. Dos Format des Kommandos ist:

IC{position}L,{inc}}§{inc>1]

Das Einfuegen der Zeilen beginnt ab {position) und wird solan—
ge fortgesetzt, bis (ESC> betaetigt wurde oder bis der an
dieser GStelle in der Datei zur Verfuegung stehende Speicher-
platz zu Ende ist {in beiden Foellen kehrt EDIT in die Komman—
doebene zurueck).
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Wenn kein {inc) in das Kommando einbezogen wurde, gilt als
Standardannahme die Standardschrittueite.

{incy spezifiziert gine neuve Schrittuweite, die donn statt der
Standardschrittweite eingegetyt wird,

sdincy spezifiziert eine zeitweilige Schrittweite, die fuer
die Verwendung mit dem oktuellen Kommando vorpesehen ist, es
veraendert aber nicht die Standardschrittuweite.

Fuer den Fall, dass kein Argument zusommen mit dem  Insert-
Kommando =ur Verfuwegung gestellt wurde, knuepft die Ein-
fuegung daran an, wo das letzte Insert-Kommando abgeschlossen
wurde, wobei die latate zeitweilige (temporaere) Schrittweite
angewendet wird. Eeim ersten Insert-Kommando in der Abarbei-
tung eingr vorhangdenen Dotei fuehrt dies zur Fehlerausschrift
“Qut of order”,

Wird lediglich {position}) =zur Verfuegung gestellt {(I{po-
sitiond), wird die Standardschrittweite verwendet.

EDIT Ylaesst nicht zu, an einer Stelle etwas einzufuegen, wo
bereits eine Zeile vorhanden ist.

Benn <{position) eing bereits existierende Zeilennummer ist,
addiert dos Kommando Id{position) die Standardschritiweite
(oder auch die temporaere Schrittweite, wenn sie spezifiziert
wurde) zur {position} und gestattet das Einfuegen bel der
Zeilennummer {(position? + {inc}.

Ist die Zeile {(position> + {inc? ebenfalls vorhanden oder sind
Zeilennummern 2wischen {position} und {position) + {inc} vor-
handen, wird eine Fehlernachricht ausgegeben.

Beispiel der Verwenduny des Insert-Kommandos:

*17000,10

07000 Mo=M+ 1
07010 60TO 750
07020 =

M .

Es ist zu beruecksichtigen, dass der Einfuegevorgang mit einem
{ESCY abgeschlosssen wird. <ESCY wird per Taste om Ende der
letzten Zeile eingegeben, die eingefuvegt werden soll (anstelle
von {ENTER)) oder am Anfang der noaechsten Zeile. Eine Zeile
wird nicht gerettet, wenn {ESC) das erste Zeichen ist, das auf
der Zeile erscheint.

5.2,2. Logschen (Deletae)

Das Logsch~Kommande loescht eine Zeile oder einen Bereich wvon
Zeilen aus der Latei. Dos Format des Komwmandos ist:

D{range}

Nachdem ein Loesch-Kommando ausgefuehrt wurde, wird die erste
Zeile des geloeschten Bereiches zur aktuellen Zeilae bestimmt.
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Beispiele fuer doas Loesch-Kommando?

D1000 Loeschen der Zeile 1000

. Loeschen der aktuellen Zeile

D300:%00 Loeschaen der Zeilen 300 bis 900

D100O I Logschen aller Zeilen von der Zeile 1000 an bis’

zur letzten Zeile

$:2:3: _Ersetzen (Rgploge)

Das Replace-Kommondo vereinigt die Wirkungen der Kommandos
Loeschen und Einfuegen. Das Format des Kommandos ist:

Riranga)C,{inc){j{inc)]

Dos Replace-Kommando loescht alle Zeilen innerhalb des Berei-
ches <{range), danach gestattet e¢s dem Anwender einen heuen
Text einzugeben, ols ob ein Insert-Kommando eingegeben wurde
(EDIT gibt die Zeilennummern on).

Die Zusaetze fuer das Auswaehlen der Schrittweite zwischen den
Zeilepnummern sind die gleichen wie digjenigen, die fuer das
Insert-Kommando gelten {(siehe Pkt. S.2.1.2.

Belspiel fuer die Anwendung des Replace-Kommandos:

*R3I00O

00300 1d a,b

*_

#R500 2400350

00500 do B0 I = 1,7
00550 Y(I) = ALOG(Y(I))
00400 80 CONTINUE

»

Im zweiten Beispiel wurden die Zeilen im Bereich von 500 bis
600 geloescht. Sie waerden durch drei neue Zeilen (500,550,500)
ersetxt, wobei eine temporaere Schrittweite von 50 verwendet
wird. '

Ein Abschluss mit (ENTER} fuehrt zum automatischen Abschluss,
da die Zeile &%0 wnusserholb der Bereichsvereinbarung liegt.

S.2.4._Anzeige-Komwando ouf PBildschire oder Drucker

Anzelge-Kommando ouf Elldschicm_<(Prini)

Dos Anzeige—Kommundo zeigt die Zeilen auf dem Bildschirm des BC
an. Das Format des Kommandos ist:

P{range)
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Beispiele fuer das Anzeige-Kommando:

F.:700 Zeigt die Zeilen von der aoktuellen Zeile bis zur
’ Zeile 700 an.

P8O0 » Zeigt alle Zeilen von der Zeile 800 bis zum Ende
der [atei an.

lins Bedienen von {ESC? in der Kommandoebene bewirkt, doss die
Zeile vor der aoktuellen Zeile angezeigt wird. Die Eingabe von
P <{ENTER> bewirkt die Standardanzeige von 20 Zeilen ab der
aktuellen Kursorposition,

I'ns Kommondo list ist das Gleiche wie das Kommando Print, die
dusgabe erfolgt nur auf den Drucker. Dos Format des Kommandos
ist:

L{range>

Dos Number—-Kommando ordnet den Zeilen des Textes neua Nummern
zu (Umnumerieren). Es kann notwendiyg sein, den Zeilen neve
Nummern zuzuordnen, damit Flatz zum Einfusgen geschaffen wird
oder um Zeilennummern innerhalb der Datei organisiert zu ord-
nen. Dlas Format des Kommandos ist?

NL{start)1L , (inc)|[5¢inc)IC={rangae’l
Ee miltl

- {start? ist die erste Nummer der neuven folge. Von einer

Startzeile, die keine Seitennummer spezifiziert, wird ange-
nommen, dass sie sich duf der gleichen Seite befindet, auf
der der Bereich ({range’) beginnt. Falls {(start? weggelassen
aber <{range} einbezogen wurde, wird (stort) auf die erste
Zeile von (range} gesetzt. Wurden {start> und {ranged wegge-
lassen, aber <{inc)> sinbaezogen, wird {(start) oauf {inc)
arsetzt.
Wurde (start) wegoelaossen wnd (ins) einbezogen wnd wird
dorch  (ranged lediglich eine Seitennummer speifiziert
(z.B. =/2, sieche Fkt. 5.5.1.), wird {(start} ebenfalls auf
{inc) auf dieser Seite gesetzt. Fuer den Fall, dass {start),
{range> und {inc) weggelassen wurden, wird {(start} auf die
Standardschrittweite eingestellt.

- ¢ine) ist die Schrittweite zwischen den Zeilennummern in der
neuen Folge. Die Zusaetze fuer die Auswahl der Schrittweite
sind die gleichen, wie die fuer das Insert-Kommondo (sieshe
Pkt. 5.2.1.0.
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- {range} ist der Bereich von Zeilennummern, der umnumeriert
werden soll. Falls {ronge} weggelassen wurde, wird die ge-
samte [atei umnumeriert.

Uurde die aktuelle Zeile usoumeriert, wird “." neu auf die

gleiche physische Zeile eingestellt.

Wenn sich @in Number-Kommando auf Zeilennummern bezieht, die

sich ausserhalb der Sequenz befinden, oder EDIT kann nicht

alle Zeilen unterbringen, die die gegebene Schrittueite ver-
wenden , wird die Fehlernachricht "Dut of order” als Antwort
gegeben.

Infolge des Speicherbedarfes von EDIT fuer das Ausfushren
eines Number-Kommandes kann es gescheben, dass ein Versuch,
eine sebr grosse Datei umzunumerieren, =um Fehler “Insuffi-
cient semory” (unzureicshender Speicherplatz} fuehrt.

In dieser Situntion ist es empfehlenswert, dass ein Kleinerer
Aberchnitt der Dotei umnumeriert wird und dieser auf Diskette
ausgegeben wird. Dann ist der naechste Abschnitt umzunumerie-—
ren  und ouf Diskette auszugeben usw. (siehe dozu daos Urite-
Kommando im Pht. 5.6.3.).

Beispiele fuer das Number-Kommandod

N70003100=200:21000 ftie “alten” Zeilen 200 bis 1000 sollen
usnumer iert werden, so dass der neue
Anfang bei 7000 und die Schritiweite bei
100 liegen soll, wobei N innertalb der
Dotei liegen muss.

N,10=4001% Die Zeilen 400 bis zum Ende der Datel
werden umnumariert, sie beginnen nun mit
einer Schrittweite von 10 bei 400.

NPG00=10000t% Unter Yeruenduny der Standardschritt-
weite werden die Zeilen von 10000 bis zum
Ende der Datei umnumeriert. Bie beginnen
nun bei F000.

N,100 Die gesamte Datei ist mit einer Schritt-
weite von 100 umzunumerieren.

N,5=2350110 Dieses Kommando konn genutzt werden, wenn
Platz fuer das Einfuegen geschaf fen
werden soll, indem die 10 Zeilen , die
mit 2350 beginnen, in der Bchrittweite
von % verdichtet werdaen.

Lie Kommandos zum Aufbereitaen der Zeilen, soweit sie be-
schr ieben wurden, ermoegl ichen ein Aufbereiten durch
Einfuegen, Loeschen oder Ersetzen ganzer Zeilen. Es gibt ober
auch zahlreiche Situationen waehrend einer Aaufbereituny, wo es

40

erfordarlich ist, Veraenderungen in einer bereits existieren-
den Zeile vorzunehmen, wobei es aber nicht erforderlich ist,
die gesamte Zeile neu einzugeben. Das Aufbereiten einer Zeile,
ohne dass sie tneu eingegeben werden muss, wird “intraline
editing” (Aufbereiten innerhalb der Zeile ) genannt, und dies
wird in der Eingabgbetriebsart ("Alter mode”) durchgefuehrt.

Ias Alter-Kommando wird in der Eingabebetriebsart benutzt. Das
fFormat dieses Kommandos ist:

A{range?’

In der Alter-Betriebsart muss die Zeilennummer der Zeile ein-
gegeben werden, die geaendert werden soll, und es wird auf ein
Subkommando der Eingabebetriebsart gewartet.

Die Subkommandos der Eingabebetriebsart werden zum Bewegen des
Kursors benutzt, um nackh einesm Text =zu suchen oder Text in
eine Zeile einzufuegen, =zu loeschen oder zu ersetzen. Die
Subkommandos werden nicht auf dem Bildschirm angezeigh.

Zahlreiche Subkommandes der Eingabebetriebsart koennen vor dem
Kommando selbst eine gunze Zahl stehen haben, die bewirkt,
dnss dieses Kommando so oft ausgefuehrt wird, wie es diese
Zahl angibt {wenn keine ganze Zahl definiert wurde, lautet die
Stondardonnnhme immer 1).

In =zahlreichen Foellen ist es moeglich, dass dem gesamten
Kommando ein Minuszeichen (-) vorangestellt wird, das die
Richtung der Wirkungsuweise des Kommandos umwandelt.

Zum Beispiel:

jul l.oeschen des naechsten Zeichens, auf dem der Kursor
steht.

&1 Loeschen der naechsten & Zeichen ab Kursorposition.

-I Loeschen des Zeichens 1inks vom Kurser.

-120 Loeschen von 12 Zeichen links vom Kursor.
Jedes Subkommande der Eingabebetriebsart ist unten be-

schrieben. Eine Zusammenfassung aller Subkommandas wird in
Pkt .5.8. gegeben.
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In der noachfolgenden Beschreibung repraesentiert das Zeichen
"®" (ESC); (ch) reproesentiert ein beliebiges Zeichen, (text)
eine Zeichenkette in einer willkuerlichen Laenge und i reproe-
sentiert eine beliebige ganze Zahl.

§=§;241;_Eucggcnggi$i§n

Die nachfolgend aufgefuehrten Kommandos oder Tasten der Tasta-
tor des RC werden ahgewendet, wenn die Fosition des Kursors

innerhalb

der Zeile wveraendert werden soll. Uie Lage des

Kursors wird els “coktuelle Position” bezeichnet.

{spocel

{(ha)}

beweqgt den Kursor nach rechts.

j{space) bewegt den Kursor um i Zeichen nach rechts.
~i{space} bewegt den Kursor um i Zeichen nach 1links.
Die Zeichen, ueber die der Kursor hinweggeht, werden
angezeigt.

bewegt den Kursor nach links.

i{backspace) bewegt den Kursor um | Zeichen nach
links.

Die vebergangenen Zeichen werden angezeigt.
i{backspace? ist aequivalent zu -i{space’.

Fuer Tastoturen, die nicht ueber eine Rueckstelltaste
verfuegen, hat das “AH" die gleiche Wirkung.

‘zelgt den Rest der Zeile an und positioniert den

Kursor an den Zeilenonfang. Er wird mit dem naechsten
Subkommando der Eingabebetriebsart vorwaerts bewegt.

zeigt den Rest der Zeile an und setzt den Kursor auf
die aoktuelle Position =zuruveck. Er wird mit dem
naechsten Subkommando der Eingabebetriebsart wvor-
waerts beuegt.‘

bewegt den Kursor zum Anfang des naechsten Wortes.
Ein Wort ist als eine aneinandergrenzende Ansammlung
von Buchstaben, Zahlen sowie Zeichen wie ".7, "=~
oder “Z* definiert.

i¥ bewegt den Kursor veber die naechsten i UWorte
hinweg.

-iW bewegt den Kurscer veber i Worte hinweg nach
links.

S-da2:2._Text Einfuggan (Insect taxt)

fuegt Text min. I{text>(ENTER) setzt den gegebenen
Text e@in, wobei bei der aktuellen Position begonnen
wird.
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fuegt Leerzeichen (blanks) ab der aktuellen Fosition ein.
tem B-Kommando konn gine ganze Zahl vorangestellt werden,
die angibt, wie viele Leerzeichen einzusetzen sind.

lie Leerzeichen werden ausschliesslich rechis vom Kursor
eingefuegt.

fuegt Zeichen ein.
iG{ch}) setzt i Ausfertigungen von {(ch) ein.

erweitert aeine Zeile. Das Subkommando X =zeigt den
Rest der Zeile an, geht zur Hetriebsart “"YText einfuegen”
ueber und gestottet es, Text awm Ende der Zaile
einzufuegen.

Das Subkommando =X fuehrt dies am Anfang der Zeile aus
(Hetricbsart “Text Einfuegen”). Abschluss des Einfuegens
arfolgt mit {ENTER).

loescht das Zeichen an der ohtuellen Position.

iD loescht i Zeichen ab der aktuellen Fosition nach
rechts,
-iD 1loescht i Zeicken ab der aktuellen Fosition nach
links.

Die geloeschten Zeichen werden von doppelten Schraegstri-
mhen eingefasst.

loescht den Rest der Zeile rechts vom Kursor (oder 1links
vom Kursor bis mur 1. Position der Zeile, wenn =H #in-
gegeben wurde! und geht zur Betriebsart "Text Einfuegen”
ueber.,

Dos Texteinfuegen verlaeuft genavso, als waere ein  I-
Kommando eingegeben worden.

loescht Zeichen.

K{ch} loescht alle Zeicken bis zu, aber nicht ein-
schliesslich <{ch? in der Zeile.

iK{ch? loescht alle Zeichen bis zum i~ ten Auftreten von
{ch).

=ik{ch} loescht alle Zeichen bis zum wnd einschliesslich
des zum i-ten Mal auftretenden Zeichens {ch) nach 1links
in der Zeile.

Wurde <{ch} nicht gefunden, wird das Kommando nicht
avsgefuehrt. E5 wird AG angezeigt.

loescht Text.

O{text)= loescht den Text bis zu, aober nicht e¢inschliess—
lich dem nagchsten Auftreten von {text’.

iB{text)= loescht den Text bis zum i—-ten Auftreten von
{(text).

~i0{text>=® lomscht saemtlichen Text bis zum und ein-
schliessl ich des zum i—-ten Mal ouftretanden {(taxt).
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T loescht den Text des verbleibenden Teiles der Zeile
rechts wvom Kursor (oder aber links vom Kursor fuer den
Fall, dass -T eingegeben wurde) und geht aus der Eingobe-
betriebsart haeraus.

Z loescht Woerter.
i7 loescht die nagchsten i Woerter rechts.
~iZ loescht t Woerter 1links vom Kursor.

S:3.2.4: Text Ersatzen (Reploce taut)

R ersetzt Text.

iR{text) loescht die naschsten i Zeichen und ersetat sie
durch  {text).

~iR¢text) ersetzt Text links vom Kursor.

Das Kommando ist mit (ENTER} abzuschliessen. Die ge-
1oeschten Zeichen werden zwischen rueckwaerts gerichteten
Schraegstrichen wiedergegeben.

C tauscht Zeichen aus.
C¢chd ersetzt das Zeichen on der Kursorpesition mit (ch>.

S sucht ein baestimmtes Ieichen.
§{ch} sucht dos noechste Auftreten von {(ch} ab aktueller
Position, naoch rechts und es positioniert den Kursor vor
dieses Zaichen.
iS{ch) sucht das i-te Auftreten von {(chy.
~5{ch) und -iS{ch) suchen das naechste kzw. zum i-ten HMal
vorher aufgetretene {ch> und positionieren den Kur =
sor unmittelbor davor. Das Zeichen, dos sich an der
Kursorposition befindet, wird nicht in die Suche ein—
bezogen. Wurde <{ch) nicht gefunden, wird das Kommaondo
uebergangen.

F findet Toext.
Fitext)= findet das naechste Auftreten von <(text}> wund
positioniert den Kursor an den Anfang dor Zeichenkette.
iF(text)® findet das i-te Auftreten von {(text’.
—F{text)= ynd —iF{text)x finden das (i-te Mal) vorherige
Auftreten von {(text) und positionieren den Kursor
dowvor.

{ENTER) Zeigt den wverbleibenden Rest der Zeile an, gibt die
Aenderungen ein  uwnd bringt das Aendern auf dieser
Zeile zum Abschluss.
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A iat identiguah zu (ENTER>.

E gibt die Aenderungen ein und bringt das Aendern auf
dieser Zeile zum Abschluss, es zeigt aber nicht den
Rest der Zeile an.

N speichert die urspruengliche Zeile ab (die Aenderungen
werden  nicht  wgbernommen), und es wird entweder zur
noechsten Textzeile gegangen (fuer den Fall, dass noch
gin  A{range)- Kommando in Bearbeitunyg ist), oder es
grfolgt die Rueckkehr zur Rommandoebene.

1] speishert die urspruengliche Zeile ab (die Aenderungen
werden nicht uebernomumen), verlaesst die Eingabebe-~
triebsart, und es erfolgt die Rueckkehr zur Kommando-
ebene.

Al Speichert die urspruengliche Zeile ab, wverbleibt in
der Eingabebetriehsart und positioniert den Kursor
ernceut an den Zeilenanfang.

Iins Extent-Kommando wird in der Kommandoebene angegeben wnd
zum Erweitern von Zeilen verwendet. Das Format des Kowmandos
ist:

X{roange)

Iie MWirkung eines X-Kommarndos ist aequivalent =zur Efingabe
eines A-Kommandos, welshewm ein X-Subkommando nachgestellt
wird. MNach der Eingabe sines X- Kommandos ist wit der Eingabe
des Textes =zu beginnen, der am Ende der Zeile eingefuegt
werden soll.

Dos Extent—-Kommando ist besanders nuetzlich, wenn Kommentare
in Assemblersprochprogramme eingefuegt werden sollen.

Wenn es notwendiy ist, e@inen bestimmten Abschnitt sines Textes
nuszutauschen, wird nicht immer unmittelbar bekannt sein, wo
sich innerhalb der Batei dieser Text befindet. Sogar fuer den
Fall, dass eine tabellarische Uebersicht der Datei wvorhanden
ist, ist es gine ermuedende Aufgobe, die tabellarische
Vebersicht der Datei zuv durchsuchen, wenr die Zeilennummer
einer speziellen Position gefunden werden soll, die auszu-
tauschen ist.

ie Kommandos zum Finden und Substituieren von EDIT erlauben

es dem Anwender, schnell den Text zu finden und die erfordar—
lichen Aenderungen ausaufuehren.
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Se4:1, FEinden (Find)

Das Find-Kommondo lokolisiert eine gegebene Zeichenkette in-
nerhalb der Datei und zeigt die Zeilen an, die diese Zeichen-
katte enthalten. Das Format des Kommandos ist:

FL{range)IL,{limit)I<ENTER) |®{Zeichenkette)x

¥ repraesentiert (EBC) und (limit} ist die Anzahl der Zeilen,
die die Zeichenkette {({string?) enthaelt, die gefunden werden
soll.

Die nachfolgend aufgefuehrten Regeln beziehen sich  auf
Format des Find-Kommandos:

das

- Wenn ={Zeichenkettel® weggelassen wurde, wird die letzte
Zeichenkette verwendet, die in einem Find—-Kommondo angegeben
wurde.

- Wenn {(limit) weggelessen und =H{Zeichenketted)s einbezogen
wurde, wirdg <(limit> mit 1 angenommen.

- Wenan {limit}) und A{Zeichenkette}® weggelossen wurden, wird
die zuveor angewendete Grenze angenommen.

- Wenn <{range’ weggelassen und ={(Zeichenkette)»® einbezogen
wurden, wird der gesamte Hereich von dem zuvor cusgefuehrten
Find-Kommando ongewendet.

~ Wenn <{range} und “{Zeichenkettel® weggelassen wurden, wird
die Suche bezueglich der vorigen Zeichenkette von der JZeile
ab fortgesetazt, bet der die Zeichenkette zuletzt gefunden
wurde.

- Yor die Suche nicht erfolgreich, wird 2ine Fehlernachricht
ausgegeben.

Beispiel fuer die Editierung mit einem Find-Kommando:

®FAINIWHI (D x Finde die erste Zeile, die UWRI(I) ent-
haelt.
01100 WHI(I)=0 Anzeigen der Zeile 1100,
#F{ENTER? Finden des naechsten Vorkommens.
01400 IF ... Anzeigaen der Zeile 1400.
LI Fehler auf dieser Zeile .
01400 . Fehler beseitigen.
#F,2=1.0 A,Bx Finde die ersten beiden Zeilen, die
01200 LD A,B LD A,B enthalten (Bereich ist noch .:1%).
01500 LD A,B Anzeigen der Zeilen 1200 und 1500.
*A. Aktuelle Zeile.
01500 Aendern der Zeile 1500.
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*F . 1 ¥HAVGE Finde die erste Zeile in der Dotei, die
AVE enthaelt.

Search fails Es existiert keine solche Zeile.

wFEMEANS Versuche MEAN zu finden.

03700 MEAN=5UM/40 aAnzeigen der Zeile 3700.

#F,0 Finde alle onderen Zeilen, die MEAN ent-

04200 MEAN=MEAN+] halten (die Suche beginnt nach der Zeile
3700 .

046700 MEAN=SUM/M Findet 2 mehr (4200 und &700).

#A4200 Aendern der Zeile 4200 usw.

04200 . :

Das Substitute-Kommando lokalisiert eine gegebene Zeichenket-
te, ersetzt sie durch eine neue Zeichenhette und =zeigt die
neuen Zeile(n) an. Dbas Format des Kommandos ist:

SC{roange>ll,{limit>I{ENTER)|%<{alte Zeichenkettel)x{(neus Zei-
chenkette}x

¥ reproesentiert (ESCY>, wund (limit? ist die Nummer der Zeile
({positiond), in der {(alte Zeichenkette} durch {(neuve Isichen-
wette) zu ersetzen ist. -

Eine Grenze wvon Null wird saemtliche Vorkommen  von {alte
Zeichenkette? durch {(neue Zeichenkette) ersetzen. <{neuve Zei-
chenkette) kann eine Nullzeichenkette sein und fouehrt damit
auvtomat isch zum Loeschen von {(alte Zeichenkette}.

Es gelten die folgenden Regeln fuer das Format des Substitute-
Kommandos:

~ Wenn x{galte Zeichenkettelx{neue Zeichenkette)x weggelassen
wurden, werden die im letzten Substitute-Kommando angegebe-
nen Zeichenkhetten benutzt.

~ Wenn {limit) weggelassen und ={alte Zeichenkette) #{ neue
Zeichenkettex einbezogen wurden, wird {limit) als Null
aNgenoMmMen .

- Wenn (limit) und =2{alte Zeichenkettedx(neue Zeichenketted=
weggelassen wurden, wird die vorherige Grenze angenommen .

-~ Wenn <(range) weggelassen wurde wund =®{alte Zeichenkette?
Z{neve Zeichenkette)x einbezogen wurden, wWwird der gesamte
Bareich des vorherigen Substituvte~Rommandos verwendet.

~ Wenn <{range} und ={alte Zeichenketted={neuve Zeichenkettel®
weggelassen wurden, wird die Substitution an der Stelle
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fortgesetzt, an der die letzte Substitution oufgehoert hatte.

Folls <(alte Zeichenkette) nicht gefunden wurde, wird eine
Feblernachricht ausgegeben.

Beispiel{

#EALGO00RALFHARBETAR Van der ersten Zeile bis zZur
Zeile S000 ist ALFHA durch BETA
2u ersetzen.

CO950 BETA=500 EDIT =zeigt die Zeilen an, in

01750 WRITE BETA(K) denen Substitutionen durchsge—

04100 IF BETA=100 GOTO 9000 fuehrt wurden.

Es ist moeglich eine EUIT-~Datei in Abschnitte zu unterteilen,
die map als Seiten bezeichnet. Diese Seiten werden durch
Seitenmarken gatrennt.

Die erste Seite einer Datei ist immer die Seite 1, und EDIT
fuehrt die Kommandoebene iwmmer auf der Seite 1 einer aus
mehrergn Seiten bestehenden Datei ein.

Jede nachfolgende Seite beginnt mit einer Seitenmarke und ist
sequantiell numeriert. Auf einer beliebiy ongegebenen Seite
kann der vollstaendige Bereich von Zeilennummern (00000 bis
99999 oder cin Teilbereich davon) verwendet werden.

Wenn EDIT einen Forsularvorschub realisiert, weehrend in der
Ilatei gelesen wird, wird an dieser Stelle in der Datei eine
Seitenmarke eingefuengt. Realisiert ERIT eine Zeilennummer die,
niedriger ist als die vorhergehende Zeilennummer , wird
automatisch eine Seitenmarke esingesetzt, so dass die ordnungs-
gemaesse Reihenfolge der Zeilennummern gewachrleistet bleibt.
Sohreibt ENIT eine Dotei auf die NMisketite, wird ein Formular—
vorschub mit jeder Seitenmarke ausgegeben. Dann wird jeds neue
Seite der Datei auf einer neuen physischen Seite gestartet,
wenn die Dotei gedruckt wird.

In einer aus einer Seite bestehenden Datei wird lediglich
eine Zeilennummer benoetigt, wenn die Zeile angezeigt werden
g0ll.

In einer aus mehreren Seitep bestehenden Datei muss EDIT die
Seitennummer ebenso wie die Zeilennummer kennen, wenn es die
{position? bestimmen soll.

Das heisst, die {(position)> wird angezeigt durch

{zeile)l/(asite’l,

wobei {zeile} “.", “A", "#" oder eine aus bis zu 5 Gtellen
bestehende Zahl sein kann.
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({seited it ~.", “A%, “&Y oder eing aus bis zu 5 Stellen
bestehende Zahl.
Wird eine Seite spexifiziert, beziehen sich die Zeichen ~“.%,

“a* uynd "%#" auf die aktuelle Seite, auf die erste bzw. letzte
Seite. Falls <(seite’ weggslassen wurde, wird die oaktuelle

geite zugrundegelegt. )
Folgiich kann in einer aus mehreren Seiten bestehenden Datei

ein {range), das gekennzeichnet sein kann durch
{position)i{position}
oder
{position)!{numbar>

ebenfalls Seitennummern enthalten.

wurde die Seitennummer der ersten Zeilennummer in dem Bereich
weggelassen, wird aongenommen, dass dies die loufende Seite
betrifft.

Falls die Seitennummer der zweiten Zeilennummer in dem Bereich
weggelassen wird, wird vorausgesetzt, dass diese sich ouf der
gleichen Seite wie die erste Zeilennummer in denm Bereich
bef indet. '

Einige Beispiele von Zetlennummern und von Bereichen, die eine
Seitennummernspezifikation einschliessent

P100/25%/% Zeile 100 auf der Seite 2 bis zur letzten IZeile
auf der letzten Seite

F100/2: % Zeile 100 auf deér Seite 2 bis zum Ende von diegser
Seite
F1O0I%/%5 Zeile 100 auf der loufenden Seite bis zur letzien

Zeile oauf der Seite 5
F100/% Zeile 100 auf der letzten Seite

F100/.,1%/3 Zeile 100 auf der loufenden Seite his zur letzten
Zeile auf der Seite 3

Siehe dazu auch Pkt. 5.9. fuer weitere EBeispiele der Be-

reichsspezifikation.

5.5.2. Einsetzen_vop Seitenmorken

Die Seitenmarken koennen in die latei nach Ermessen des Anwen—
ders eingefueqt werden. Wenn eine Seitenmarke eingefuegt wer-—
den soll, ist doas Kommando Mark (Marke) zu verwenden. Das
Formot des Kommandos istl

M{position)}
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Ilie Seitenmarke wird unmittelbar nach {position) eingefuedt.
{(position) wmuss existieren, sonst wird eine Fehiernachricht
ausgegeben.

I'ie Bezugnakme auf die laufende Zeile (",”) bleibt erhalten,
nachdem ein Mork-Kommondo ausgefuehrt Wurde. Das heisst, wenn
{position} vorhanden war, bever “.” ausgeqeben wurde, wird “.~
zur naechsten Seite transportiert und noch auf der gleichen
physischen Zeile angezeiogt.

2.3.3._Losachap_von_Seitsnmacken

Seitenmarken koennen wmit H')lTe des Kommandos K (Kill) ge-
loescht werden. las Format des Kommondos ist:

K/{seite)

Das K-Kommande loescht die Seitenmarke, die nach <(seite’
kommt. Beispielsweise wuerde in einer aus 4 Seiten bestehen-
den Datei K/2 die zweite Seitenmarke geloeschi (das ist die
Seitenmarke, die als Startpunkt der Seite 3 steht), und die
Seiten wuerden dann wit 1, 2 und 3 numeriert. Die latzte
Zeilennummer ouf (seite) muss niedriger ols die erste Zeilen-
nummer auf {seite)+l sein, bevor @in K/{seite’>-Kommando ausge-
fuehrt werden kaonn.

Wenn an den Anfang siner Seite zurveckgekehrt werden soll, ist
das Kommando Begin zu verwenden. Bas Format des Kommandos ist?

B/ {¢aited]

Falls {(seite) weggelossen wurde, wvollzieht das Begin-Kommando
die Rueckkehr an den Anfang der Seite @ins.

§;§=§s-29§gs_zlisbgusggggnng-ubQ-&ni&snu&c&zn

1. Ein Loeschkommando, dos ueber eine Seitengrenze hinweg-
geht, loescht alle Zeilen innerhalb des Bereiches; es
loescht aber nicht die Seitenmorke.

2. Ein Anzeige-(Frint-}Kommanda, das sich aus der aktuellen
Seite herausbewegt, zeigt zuerst die neuve Seitennuamer an,
bevor die erste Zeile angereigt wird, die im Kommaondo
spexifiziert wurde.

3. Uenn die Auspabe mit Hilfe des Kommandos “List ausge-
fuehrt werden soll, wird mit jeder Seitenmarke ein Formu-
larvorschub  ausgefuehrt und es wird dig Seitennummer quf
jeder Seite gedruckt.

S0

4., Ein Bereich, der mit Hilfe eines Ausrufezeichens spezifi-
ziert worde, kann auch mehrere Seiten lang sein.

5. Wurde der Bereich mit Hilfe eines Number-Kommandos spezi-
fiziert wund geht der Bereich veber Seitengrenzen hinweg,
wird die Numerierung auf jeder Seite nev gestartet; die
erste Zeilennummer wird gleich der SBchrittweite ' sein.
Folglich wmuessen sich das Kommando Number {(start} und die
erste Zeile ven {range) auf der gleichen Seite befinden.

Der Pkt 5.1.3. hat die Kommandos Exit und Guit fuer das Be-
enden wvon EDIT eingafuehrt. Die beiden Kommandos werden in
diesem Kapitel ausfuehrlicher besctirieben. Es wird ebenfalls
noch ein zusgetzliches Kommando, das Kommando Schreiben
(Mrite) vorgestellt. -

Nas Extt-Komeando wird zum Schreiben der Datei auf die Diskhet-
te und =zur Rueckkehr zum Systemogrundzustand verwendet. Das
Format des Kommandos ist:

Efd: )L {dateiname}IL/{schaltar}]

Ein E-~Kommando, das nicht ueber ein Argument verfuegt,
schreibt die editierte Datei unter ihrer urspruengl ichen Da-
teibezeichnung auf die Diskette und rettet eine Kopie der
urspruengl ichen TNotei unter dem alten Doteinomen mit dem Da—
teityp ".BAK”.

Das wohlweise anwendbare d:, wobei d ein Loaufwerk Hennzei-
chngt, wird dann benutzt, wenn ¢in anderes Lawfwerk zugewiesen
werden soll. Dliese Zuweisung hat mit Grossbuchstaben zu
erfolgen.

{dateiname? ist ebenfalls wahluweise anzuwenden, es wird
henutzt, die editierte Datei unter ecinem neuen Namen auf die
Diskette zu schreiben.

Wurde e¢in neuver Dateiname spezifiziert, wWwird keine PBAK-Datei
erzeugt, weil die Originaldatei noch unter ihrer uwrsprueng-
lichen Dateibezeichnung existiert.

tnter SCP wird fuer den Fall, dass ein Dateiname ohpe Dateityp
nach Verlassaen von EDIT spezifiziert wurde, der Doteityp ver-
wendet, der bei Beginn von EDIT angegeben wurde (dies wird
".MAC" sein, wenn kein anderer Dateityp angegeben wurde). Der
wahlweise anwendbare {(schalter) steuvert das Format der Ausgabe
(siehe Pht. 3.4.5.0.
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5.6.2. 0Ouit

[lns Quit-Kommando wird zur Rueckkehr zum Systemgrundaustand
verwgndet, ohne dass die editierte Datei auf die Diskette
geschrieben wird. las Format des Kommandos ist:

QC{dateiname)}

Ruit rettet nur die Originalkopie der Datei. Der Dateiname

kann geaendert werden, indem {dateiname’} in das Quit-Kommando

einbezogen wird.

Bab.3. _Hchrogiben (Write)

Das Urite-Kommando schreibt die editierte Datei auf die Dis~
hette und kehrt in die ERIT-Kommandoebene zurueck. Es bewirkt
nicht das Verlassen des Editors, die aktuelle Fosition in der
Zeile wird nicht veraendert. Das Formot des Kommandos ist:

WigrlL{dateiname)I[/{schalter}]

di: wird angewendet, wenn ein anderes Loufwerk zujewiesen wer-
den soll, wobei d ein Grossbuchstabe sein muss.

Falls {(doteiname) spezifiziert wurde, wird die editierte Datei
unter ihrem peuen Namen nuf die Diskette geschrieben. Ein
nachfolgendes E- oder W-Kommando (ohne einen flateinamen)
rettet die neue Dotei unter dem neuen Doateinamen, der mit W
spezifiziert wurde. Die Datei vom letzten UW-Kommando wird
unter diesem Namen mit dem Doteityp “.BAK” gergttiet.

Der wahlweise anwendbare {(schalter) stevert das Format der
Avsgobe (siehe Phkt. S5.6.5.).

B:6:4. Indexdateien

Yenn in einer Datei, dig editiert werden soll, gelesen wird,
erzeugt EDIT die Information, die es bezueglich eines jeden
Rlockes der I'iskettendotei benoetigt. Bei einer kleinen Datei
wird diese Information innerhalb wenigar Sekunden erzeugt,
immer dann, wenn die Datei eingelesen wird. Bei groesseren
Iinteien (S K oder wehr) steigt der Zeitbedarf fuer das
Einlesen der Datei betraechtlich., ~

Ieshalb rettet EDIT fuer den Fall, dass es eine Datei van 42
oder mehr Saetzen ouf die Diskette schreibt, ebenfalls eine
andere, kleinere, Datei, die von der Textdatei gesondert zu
betrachten ist und die die benoetigte Information hezueglich
der Textdatei enthaelt.

Diese kleine Dotei wird Indexdotei genannt, sie kunn‘sahneller
als die Textdatei ringelesen werden. EDIT rettet die JIndex-
datei unter dem gleichen Dateinamen, wie die Textdatei, wobei
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den ersten heiden Buchstoben des Dateityps noch ein ®-Zeichen
vorangestellt wird. %o wird beispielsweise fuer eine wmit
FOO.MAC bezeichnete Textdatei die Indexdatei mit FOO.=MA be-
nannt.

Wenn EDIT beaufiragl wird, eine llatei zu editieren, wird als
erstes die Indexdatei uebherprueft. Wann ®ine Indexdateai
exristiert, Iliest EDIT die Indexdatei anstelle der Textdatei.
Dobei muss beachtet werden, ob die Textdatei bereits dourch
einen anderen EDITOR modifiziert oder in BABIC geogndert und
gerettet wurde. In einem solohen Foll muss der Anwender die
Indexdatei loeschen, bavor die Textdatei wieder mit EDIT
editiert werden konn. Worde die Indexdatei nicht geloescht,
enthaelt EDIT eine f{ehlerhafte Information bezueglich der
Textdotei.

Wenn EDNIT eine Datei einliest, wird erwartet, dass diese
Zeilennummern besitzt. Enthaelt die Datei keine Zeilennummern,
fuegt EDNIT Zeilennummern hinzu und versucht, die Datei auf das
Standardformat von EUIT umzuwandeln.

Es gibt jedoch eine Reihe verschiedener anderer Dateiarten,
die EDIT fuer den Fall akzeptiert, dass der ricktige Schalter
ordnungsgamaess an  den Dateinamen angehaengt wurde. Len
Schaltern ist immer ein Schraegstrich (/) vorangestellt:

dateiname.dateitypl /schalter]

/BASIC

Wenn der BASIC~Schalter an den Eingabedateinamen angehaengt
wurde, liest EDRIT die Datei npach folgendem Algorithmus:

1. Alle vorangestellitaen Leerzeichen und Tabulatoren werden von
jeder Zeile entfernt,

2, Das erste Zeichen, das kein Leerzeichen ist, muss eine Zif-
fer sein.

3. Die ersten fuehrenden 5 Stellen werden 47} einer
Zeilennummer umgewandelt. Wenn mehr als 5 fuehrende Stellen
vorhanden sind, ergibt dies einen Fehler (fatal error).

4, Ein Tabulator wird eingefuegt, wenn das erste Zeichen keine
Ziffer, lLeerzeichen oder Tabulater ist. Ist das erste
Zeichen, das keine Ziffer ist, ein Leerzeichen, wird es
durch einen Tabulator ersetzt. Ist das erste Zeichen, das
keine Ziffer ist, ein Tabulator, bleibt dieser erhalten.



5. Bel der Ausgobe werdgn fuer den Fall, dass UNSER (s iehe
Pkt. %.5.5.2.) ousgewcehlt wurde, die fuehrenden Nulten in
der Zeilennusmser unterdrueckt, der Tabulator wird in ein
Leerzeichen umgewandelt.

Auf Brund der Totsache, dass BASIC die Zeilennummern verwen=—
det, um die Reihenfolge der Befehle zu steuvern, sollten die
Anwender von BASIC vor einem Umsnumerieren mit Hilfe des N-
Kommandos gewornt sein. Das BASIC-Frogromm ignoriert die Sei-
tenmorken der EDIT-Datei. Auf diese Weise hat eine BASIC-Datei
Mehrfachseiten. Es ist zu gewaehrleisten, dass keine Zeilen-
nummer mehr als einmal im Programm erscheint.

8:6,5.2. 8chalter SEQ und UNSEQ

/8EQ odar /UNSEQ ‘

Falls der Schalter SER an den Eingabedateinamen angehaengt
wurde, wendet EDIT den gleichen Algorithmus an, um die
Textdotei =zu interpretieren, wie es bei BASIC der Fall ist.
Wenn die Datel ousgegeben wird, befindet sie sich in dem
standardisierten EDIT-Format, falls nicht der Schalter UNSER
an den Ausgabedateinamen angehaengt wurde.

Der Scholter UNSED an der Eingabe teilt EDIT wmit, dass es
seine eigenen Zeilennummern dn die einzugebende Datei anzu~
haengen hat, ungeachtet dessen wie sie aussieht. Dieser
Scholter wuss dann verwendet werden, wenn die anhommende Datei
am Anfong der Zeilen Btellen hat, wobei die Bits mit der
hoechsten MUWertigkeit nicht als Zeilennummern interpretiert

werden duerfen.

Bzi der Ausgabe muss der Schalter UNSER angegeben werden (fuer
den Fall, dass dies nicht bereits geschehen ist), wenn eine
nichtstandardisierte Datei susgegeben werden soll.

Ilas bedeutet, dass die Datei im BASIC-Format dann ausgegeben
wird, wenn BASBIC bei der Eingabe und UNSEQ-bei der Ausgabe
sperifiziert wurde.

Falls BASIC nicht bei der Eingabe spezifiziert wurde, aber
UNSEQ bei der Ausgobe, wird die Datei ausgegeben, ohne dass
Zesilennummern realisiert und ohne dass Tabulatoren nachgezogen
werden. Wenn bei der Eingabe der Schalter UNSER nangegeben
wurde und der Anwender wuenscht, dnss eine’ Standarddatei
ausgegeben wird, wird sich der Schalter SEQ, wenn er bei der
Ausgobe angegeben wird, ueber den Schalter UNSER hinwegsetzen

und bastimmend sein.
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Delete

Exit

Find

Insert

Kill

List

Moark

Number

Frint

Quit

A{range?
Schaltet die Eingabebetriebsart ein.

EL{/seite}]
Verschiebt den Anfang von {(seite’y; Standard-
annahme ist die Seite 1.

D{range>
Loescht Zeilen.

EEd:Jp(dnteinume)][/(schulter)]
Schreibt den pditierten Text auf die Diskette
und verloesst den Editor.

FE{range?lL,{limit»I{ENTER) |5{2eichenkettex

Findet wvorkommende Erpignisse von <{(zeichen-
kettel.

Il¢pasition?L,{inc}|;{inc?1]

Fuegt_Zeilen ein, wobei bei {(position> begon-
ngndulrd und die Schrittweite {inc? verwendet
wird.

Falls kein Argument angegeben ist, wird mit
dem vorherigen Insert-Kommando fortgesetzt.

K/{gseite?
Loescht die Seitenmarke am Ende von {(seite),

L{range?
Druckt die Zeilen auf dem Drucker aqus.

M{paosition)
Fuegt eine Seitenmarke nach {pesition? ein.

Nt(s@urt)J[,(inc)l;(inc)]tﬁ(range)]

Versieht die Zeilen, welche sich innerhtalb
von {range’ befinden, wmit neuven Nummern, s
dass sie bei {(start) beginnen und die
Schrittuwrite bei {(inc> liegt.

F{range?’

Zeigt die Zeilen auf dem Bildschirm des BC
an. Wurde kein Argument angegeben, zeligt
es 20 Zeilen ab der aktuellen FPosition an
(Standard).

QL {dateiname’]
Verlaesst den Editor, ohne dass der editierte
Text ouf die Diskette ausgegeben wird.



Replace

Substitute

WUrite

Extent

RirangeXL,{incXjdincy]
Ersetzt eine oder mehrere Zeilen wmit der
Schrittweite (inc).

Si{range?Il,{1imit>I{ENTER} |®(alte Zeichen~
hetterri{neue Zeichenkettels=

Tauscht die alte Zeichenkette gegen die nceue
aus. ‘

WEd:ll{dateiname)ll/{schalter’}]
Schreibt den editierten Taext auf die
Diskette, verloesst aber den Editor nicht.

X{range? -
Gestattet - das Einfuegen von Text am Zeilen-

ende

%.8. Alphobetische Zusammenstellung der Subkommandos der Einga—

Kommando Wirkung

A Zeigt den verbleibenden Rest der
Zeile an, gibt die Aenderungen ein
und schliesst die Aenderung dieser
Zeile ab.

B Setzt Leerzeichen ein.

C Ersetzt Zeichen.

I L-J0i0710 Loescht Zeichen.

E Gibt die Aenderungen ein, schliesst
die Aenderung wund Eingohe disser
Zeile ab.

F E-JCiIF={textie Findet {text).

] [ilIGich) Setzt | mol {ch)> ein.

H C-JH{text? Loescht den Rest der Zeile und
schaltet die Insert-Batriebsart ein.

I I{text? Fuegt (text) ein.

K [-3CiIK<{cH Loescht alle Zeichen bis zu {ch).

L Positioniert den Kursor an den Zei-

lenanfany.

N N

la] C-1Ci10{text =
I P

@ Q

R C-A0i IRt axt)
s [-ACi18¢ahs

T C-17

u E-3CF W

X C-IX

z [-1CilZ
Lil{bs

[-1Cil{spoce?}

{ENTER?>

T

Speichert die urspruengl iche Zeile
wieder ein und fuehrt entweder die
Bewegunig zur naechsten Zeile aus,
wenn ein A{range)-Kommando noch in
Bearbeitung ist, oder kehrt zur
Kommandosbene zZurueck.

Loescht o0lle Zeichen bis {(textl.

Fuehrt den Kursor auf die aktuvelle
Fosition zurueck.

Verlaesst die Eingabebatriebsart
und speichert die Zeile in ihrer ur-—
spruengl ichen Form wicder ab.
Ergetzt | Zeichen mit (text’.

Findet {zh>.

L.oesaht den verbleibenden Rest der
Zeile, schliesst die Aenderung der

Zeile ab.

Bewegt den Kursor ueber Worte hin—
werg.

Erweitert die Zeile.

Loescht Worte.

Bewegt den Kursor rueckwaerts ueber
Zeichen hinweg.

Rewgyt den Kursor veber Zeichen hin-
weg.

Zeigt den Rest der Zeile an, gibt
die Aenderungen ein wnd schliesst
die denderungen und Eingabe der
Zeile ab.

Speichert die Zeile in ihrer ur-
spruengl ichen Form wieder ab, ver-
bleibt in der Eingabebetriebsart und
positioniert den Kursor wieder an
den énfang der Zeile.
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S5:9._Bteverzeichen von ERIT

AC Unterbricht das aktuelle Kommando und kehet in die
Kommandoebene wvon EDIT zurueck. Gilt nicht fuer Ein-
fuegekommandos!

AH Bewirkt einen Rueckschritt (im Gegensatz zu BASIC werden
dabei keine Zeichen geloescht).

Es kann z.B. daf'uer verwendet werden, einen

Rueck§chritt veber die Zeichen hinwag auszufuehren, be-
vor ein Unterstreichen ausgefuehrt wird.

Al Realisiert einen Tabulator.

A0 Unterbricht/nimmt wieder die Ausgabe (auf dem Bildschirm
des B oder Drucker) guf, ~on eines EDIT-Kommondo ous.

A5 Stappt/startet erneut das Ausfuehren des Kommandos.

AU Loescht die Zeile, die weber Tastatur eingegeben

worde und laesst sie “darueberstarten”.

Falls es in der Eingabebetriebsart oangewendet wird,
speichert das AU die Zeile in ihrer urspruengl i—
chen Form wieder ab, es verbleibt in der Eingabebe-
triebsart und pasitioniert den Kursor wieder an den
Zeilenanfang.

S5:10.1. Allgamgine. Fehler

- Disk full: Diskette ist veoll.

Zeiogt an, dass quf der Diskette kein Speicherplatz mebr wvor-—
handen ist, um die Datei abzuspeichern.

- Birectory fulls Verzeichnis ist voll.

Diese. Fehlernuchricht zeigt an, dass auf der Diskette im
Verzeichnis kein weiterer Platz mehr vorhanden ist.

=~ Bisk output errori Diskettenausgobefehler (Schreibfehler)

. L]
Duese. Fehlernachricht zeigt an, dass ein Fehlerverhalten in
der Diskettenausgoberoutine zu verzeichnen ist, dos entweder
auf Hardwareprobleme oder auf Frobleme im Hetriebssystem
zurveckzufuehren ist. Allgemein ist darunter ein Schreibfehler
Zu verstehen.
= Illegal line format: Unerloubtes Zeilenformot.

Niese Fehlernachricht tritt auf, wenn EDIT eine Zeile wmit
fremdem Inhalt oder mit @iner fremden Zeilennummer findet.
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5.10.2. EDIT-Fehlermeldungen

- Illegal command: Unerloubtes Komwmando. .

Teilt dem Anwendér mit, dass ein Kommandoe nicht existiert oder
fehlerhaft eingegeben wurde.

- Insufficient memory availoble: Speicherplatz nicht ausrei-
chend.

fiese Fehlernachricht tritt auf, wenn der Anwender viele Aen-
derungen ausgefuehrt hat, die den fuer EDIT verfuegbaren
Speicherplotz erschoepfen. Es sollte ein W-Kommando ausge-
fuehrt werden, us den Speicher zu verdichten.

- No string given: Keine Zeichenkette eingegeben.

Teilt des Anwender mit, dass ein F- oder ein S-Kommando er-
teilt wurde ohne eine Suchzeichenkette 2u spezifizieren.

Dies tritt auf, wenn F- oder S~Kommandos angewendet werden, in
denen keine Argumente spezifiziert wurden.

- No surh line(s): Keine derdartige(n) Zeileln).

Diese Fehlernnchricﬁt wird fuer den Fall ausgegeben, dass sich
ein Kommando oauf eine Zeile oder auf einen Bereich wvon
Zeilen bezieht, die nicht vorhanden sind.

- Line top long? Zeile zu lang.

Diesé Fehlernachricht wird ausgegeben, wenn der Anwender ver-
sucht, eine Zeile einzugeben, die laenger als 255 Zeichen ist.

- Dut of order: Reihenfolge gestoert (nicht in Ordnung).

Diese Fehlernachricht zeigt an, dass sich die Zeilennummarn in
der Datei nickt in der natuerlichen aufsteigenden Relhenfolge
bef inden. Dies ereignet sich dann, wenn versucht wird, an
solchen Stellen einzufuegen, an denen nicht genuegend Roum
dafuer vorhonden ist oder wenn versucht wird, eine Seiten-

marke zu streichen.

- Bearch fails: Suche nicht erfolgreich.

Diese Fehlernachricht teilt mit, dass - ein Suchlouf nicht
erfolgreich gewesen ist.

- Wrap around: Zeilepnummer 2u Gross.
fiiese Fehlernachricht wird dann ausgegeben, wenn eine Zeile

erzeugt wird, daren Nummer groesser als 99 999 ist.

.
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~ File already exists? Dotei existiert bereits.

Diese Fehlernachricht wird dann ausgegeben, wenn der Anwender
versuchen sollte, giner Dotei den Nowen einer bereits existie—
renden Dotei zu geben odaer wenn er versucht, eine Datei mit
einegm Namen einer bgreits existierenden Datei in einew E- oder
in einegm W-Kommando umzubenennen.

= File not found: Datei nicht gefunden.

lliese Fehlernachricht wird ausgegeben, wenn in einem Kommando
eine Datei spezifiziert ist, die nicht gefunden wurde.

- Illegal file specification: WNicht erloubte Dateispezifi-
kation.

Diese Fehlernachricht inforsmiert den Anwender darueber, dass
die Kommandozeichenhette gin falsches Zeichen enthaelt.,

Compiler und Assembler sollten die Zeilennummern und die
Seitenmarken ignorieren, die in die Ausgabedateien von- EDIT
einbezogen sind (mit der Ausnobme, dass sie in Druckdateien
integriert sind). BASI, FORTRAN und ASM verhalten sich so.
Eine Zeilennummer besteht aus 5 Dezimalstellen, welchen ein
Tabulatorzeichen (AI} folgt. Bei allen sechs Bytes ist das
hoechste Rit (das Bit 7) gleich einer Eins.

Es ist nicht empfehlenswert, EDIT-Dateien mit Hilfe des SCP-
Kommandos TYFE zu drucken. Dabei koennten verstuemmelte Zei-
chen in den Zeilennummern erscheinen, Statt dessen sollten die
Kommandos FRINT und LIST von ERNT angewendet werden.

Eine Seitenmarke ist ein 2eichen eines Formularvorschubes
(~1Y, wobet das Bit der hoechsten Stellenwertigkeit gleich
eing ist,.
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f2on LINK 1320 (BCEX)

U; ein In der Assgmblersprache geschriebenes Programm unter
dam Betriebssystem SCP lauffaehig zu machen, w®uessen sowohl
der Ausembler ASM als auch der Prograsmverbinder LINK benutzt
warden.

Dar Prozess der Programmaentwicklung loeuft in vier Schritten
abz

1. Erfassen des in Assemblarsproche geschrishenen Programmes
unter Benutxung aines Editors (EDIT, TP).

2. Ueberseizen des Guellprogrommes mit dam Assembler ASM, dos

Ergebnis ist ein Progromm (Objektprogramm} in elnam
dem Maschinencode nohen, aber nicht abarbeitbaren Zwi-
schencode.

3. Laden und Verbinden einzeln uebersetzter Frogramme
(“Moduln®) 2u eines Gasamtprogramm mit dem Progrommverbin-
der LINKy LINK wandelt die Objektprogramme, die sich ouch
in @iner mit dem Programm LIB gabildaten Bibliothek befin—
den koennen, zu einam e2inzigan Frogramm im Maschinencode
um, das unter SCP ausgafuehrt werden kann.

4. Test des lauffashigen Programmes mit dem Testhilfaprogramm
Du.

61



Nachiolasndss Bild verdsutlicht dissso_éblovfi

|Iiiii?2ﬂ:_|
-
by
| MAC §
_____ i
| Guellpro-  _____
| groms | |
| ;") | PRN | Druckdatet
| Y, . I
—t e,
-~ 00|
\
! \
| \ -7
| v |
¥ -«)| CRF | enthaelt
!

Ve | Cross—Referenzen

I
P |
ol 1
L

|
E
| -
| | §YM | Symbalta-
}( R | belle
____________ |
.. !
T | I —
| COM |ww——————mmmmm e Mo
_____ |
l | ausfuehrbaraes
| Programm
|
S, S
t-_SCBX___}

&2

Die folgende Beschreibung der Arbeitsweise des Programsverbin-—
ders LINK wverwendet Begriffe, die im Teil II der Anlaeitung
fuer den Progrommierer erklaert sind. Die dort benutzte Syn-
tax-Notation wurde bgibehalten.

Iia vom Assembler erzeugten Frogroawmme sind nicht ausfuahrbar.
U @in REL-Progroms ausfuehrbar zu machen, wmuss es mit dem
Programmvarbinder LINK galaden und gebunden worden.

Laden badeutet die physische Ablage des Frogramsas im Speicher
und das Umswandeln von Relativadressen in Absolutodressen. Dies
ist einer der notwendigen Schritte, um &in verschiebl iches
Ob jektprogramm (REL) in ein ausfughrbares Prograsm (COMY zu
wandeln.

Binden haisst, dass jedes Programm, doas externe EBrzuege be-
sitzt {durch ein CALL, ain externes Sywbol ader ein INCLUDE)
mit dem entsprechenden Progroamm (Modul} “verbunden” wird.

LINK kann dos uubarsetzté und gebundene Programm als ain
cusfuehrbares Frograme (Dateityp .COM) auf Diskette speichern.
LINK belayt cinen Speicherbereich von 16 K Byte.

Beaarkung:

Fuer die vom Frogrommverbinder verarbaiteten REL-Dateien bzw.
die erzeuvgte .COM-Datei wordan im Text die Bezeichnungen "Pro-
gramm”™ bzw. “Modul * verwandet.

fala . Mfryf des_Progrommvarbioders LINK

Durch dia Tastatureingabe von
LINK

wird das Prograss LINK.COM geladen. LINK zeigt durch einan
Starn (%) an, dass os eine Komsmando-Eingaobe erwartet. Die zu
varbindenden REL-Frogrosme muessen ism Direktzugriff zur Ver-
fusgung stehen. Ist nur ein Laufwerk verfuegbor und die REL-
Frograsmse sind ouf mehreren Disketten gespeichert, so muss ein
Wechsal der Disketten vor den entsprechenden Lade-Schrittan
von LINK erfolgen.

$:2a_ . LINK-Konsandos

LINK-Kommandos sind Programmsnamen und Schalter. Man kann' die
LINK-Kommandos nachinander einzeln aingeben oder alle Komman-
dos {(einschliesslich das Aufrufes des Programmverbinders LINK
selbst) in einer Zeile.

Eine Kommando-Zeile hat ein flexibles Format, es koaennen
wohlweise Angaben fuer das Laden und Verbinden dar Programwe
und fuer andere Opasrationen eingegeben werden.
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Die Brundregel ist dobei, dows die Programes in der Reihanfol-
ge geladen werden, in der sie angefuehrt sind, beginnand ab
der Stortodresse @183H. Selbst wenn dia Prograsse in dar
eingegebenen Relhenfolge geladen werden, braucht wan sia nicht
in dar Folge ihrer Abarbeltung anzugeben, denn LINK sarzeugt an
dar Stelle #188H-8162H einen unbaedingten Sprung an dan logi-
schen Programmanfang.

Y in
LINK kann ueber 11 verschiadene Aufgaben ausfuahran, abar
dar praktischen Arteit werden j. a. nicht mahr ols drai oder
vier gleichzeitig benoetigt.

Nach der Eingabe eines LINK-Komwandos maldat sich LINK wmit
einew Stern (%) und zeligt an, dass &8 eine weitere Kommando-
Eingabe erwartet.

Beispiel:

AYLINK (Kommandos durch (ENTER} beendet)
#/{schaltar’
#{programmnamne)

#/{schalter?
®/E (Verlassen von LINK)

Alla Kommando-Zeilen koennen ols eine Zeile @ingegeben werden:
LINK /(s:haltlr},<progranununc}/(schultcr)/E

i Iaile
Obwohl die Eingabe sines jeden Kosmondos auls gesonderte
zeitaufwendig ?st, hot sie den Vorteil, dass mon zu jedem
Zeitpunkt weiss, was LINK gerade durchfuehrt. :

f#12:1. Erogrosanonsn

Die von LINK verarbelteten Frogrommee sind REL~Programme. Ein
Programmnome bewirkt, doss LINK dos gesomte Progromm (Modul)
iasdt. Wenn vorher schon ein Programm geladen wurde, fuehrt
LINK das entsprechende Binden dar ProgroMme OUs.

i - i Pro-
Normalerweise benoetigt jeder LINK-Lauf lwtztl ich zwe
grassnasen. Ein FProgrammnamsae beze ichnat das zu ladende und zU
bindende Programm, waehrand der andere der Nome des entstehen-—
den ausfuehrbaren Progrommes ist.

Wird woahrend des LINK-Loufes nur ein Programsname efngegubnn,
a6 wird antweder das COM-Progromm nicht gerettet (in diesem
Fall war der LINK-Lauf reine Zeltverschwandung? oder LINK
antwortet mit der Fehlermaldung: ?NOTHING LOADED.

Beachte: _
Wird nur ein Progrosmenome @ingegeben, dem je@och ein /G
Schalter folgt, so wird zwar das COM-Programs nicht gerettet,
aber dos Progromm wird nach dem Laden und Verbinden ausge-
fuehrt (sighe Erlacuterungen in Abschnitt 5.2.2.) .
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Man kann so viele Programmnamen in #inar Kommondo-Zeile einge-
ban, wie @8 die Kapozitaet der Zeilw erlaubt. Die Programena-—
men  koennen REL-Programme in verschiedenen Sprachen (hoehere
Programmierasprachen, Assemblersprache) oder Loufzeit-Biblio-
theken aus REL-Programmen fuer irgendeine der hoeharen Pro-
grcmmiarsprachen bezeichnen. .

Wenn ein LINK-Lauf beendet ist, wird sein Resultat unter dam
angagebenaen Nawen gerettet (Prograsmname, gefolgt von einem
/N-Schalter, siehe 4.2.2.). LINK gibt disses Progromsncmen den
Dataityp .COM.

Ein Progrommnomen-Kommando bei LINK besteht s allgumeinen aus
der Geroetebezeichnung, dem Prograssnamen und dem Dateityp.

(geraetebezeichnung?i{progrommname).{typ>

LINK niwmt standardmoessig als (geraetebezeichnung): das ak-
tuelle logische Disketten~Laufwerk, als {(typ) fuer die Eingaobe
REL und fuer die Ausqabe COM an.

$:222. Bcholter

Die Schalter-Kommandos von LINK fushren Funktionen ohne Laden
und Verbinden aus. Schalter sind Buchstaben, denen eain
Schraegstrich (/) vorangestsllt ist. Mon Kaonn in sinar Komman-
do~Zaila so viele Schalter wie bencetigt angeben, aber jedem
einzelnen Schalier-Buchstaben wmuss #in Schraagstrich (/) vor-
angehaen,

Wenn =zum Eeispiel ein Prograsam namens TEST geladen wund
gebundan, das antatandene Programm unter dem gleichen Nawen
auf Diskette gerettet und dann ausgefuehrt werden soll), bence-
tigt mon zwai Programmnamaen und zwei Schalter:

TEST,TEST/N/G

LINK speichart das galadana und gebundene Prograsm auf Disket-
ta (/N-Schalter), dann wird es obgearbeitet (/B).

Einige Scholter koaanan allein esingegeben werden (/E, /0, /R,
/P, /D, /U, /M, /0, /H). Einige Schaltar musssen dem entspre-
chenden Programsnoman folgen (/N, /8).

Dar /Y=-8chalter wirkt nur, wann andere Schalter beim LINK-Lauf
eingegeban wurdan.

Einige Schalter wmsuvassen vor dom batraffenden Programmnamen
wirigageben werden (/P, /D). Anders Schalter-Kosmsondos warden
arst om Ende dos LINK-Laufes auvagefushrt (/N, /Y). Ueitera
Schal tar-Kommondos werden unmittelbar nach ihrer Eingabe aus-
gefushrt (/8, /R)., Dlese “Rageln” scllten bei Eingabe das
LINK-Koamandos baachtet werden (siehe dataill lerte Bsschrei-
bung der “Scholter”).
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Beachte:
Die LINK-Schalter wirken anders cls die wmit doem gleichan
Buchstaben bezelchneten ASM-Schalteri

Ult!:ll:hi_kl!ﬁ:!shﬂltlc
Funktion Schalter Hirkung

Ausfuebren /0 Ausfuahrung COM-Programs, dann

zurueck zum Batriebssystam.

/63{nome} Baginnt dos Aborbaiten dus COM-
Prograuses bel der Adresse, die
dem Wart von {name) entspricht.

Beenden /E Verlassen LINK und zurueck zum
Betriebssystem.

/Et{namne? Setxt die Startadresse des COM~-
Programmes gleich dem Wert von
{numa) und geht ins Betriecbasy-
stem.

Retten . Speichert alle geladanen und
gabundenan Progromme als Ge-
somtprograms untaer dem vor /N
angegehenan Prograsmnasen ab.

Adrasse /P Satzt die Anfangs-Lodeadresse

satzen fuer Programme und Datan. Wenn
auch der /D-Schalter banutzt
wird, wetzt /P nur die Pro-
grome—-Ladeadresse.

/0 Setzt die Anfangsadresse nur
fuer Datenbareiche.

/R Setzt LINK auf den Anfangszu-
stand.

Bibl lotheks~ /8 Durchsucht die Bibliothek, de-—
suche ren Noame unmittelbar wvor /S
angegeben ist.

Listen der /U Listet die undefiniertean Globa-
Blobalen len.
n Listat die gasamte Cross-Refe-

renz-Tabella.

.13

Funktion Schalter Hirkung

Festlegen /0 Oktal.

Zahlendar-

stellung /H Hexadez imal (Standard).
Spazisller /Y Erzaugt eine speziella Datei
Eode fuer den symbol ischen Test mit

BU, fordert /N- und /E-8chal-
ter, gibt der speziellaen Datai
die Typbezelichnung .SYM.

Latztlich werden bei jedem LINK-Lauf zwei Schalter benutzt.
Diese Schalter gehoeren =w den drei ersten Funktionen :

Ausfuehran, Beenden und Retten.

ausfuehren

/0-8chal ter

Ner /G~Schalter veranlasst LINK, die in der Kommando-Zeile
¢ ingegabenen Prograsme zu laden, zu binden und das gelodene .
und gebundane Programm auszufuehren. Nach dews Prograsslauf
grfolgt die Rueckkehr ins Betricbssystem.

LINK TEST,TEST/N/G

bindet TEST.REL, rattet das Ergabnis als Disketten-Datei
TEST.COM und startet das Prograsm TEST.COM.

Das FPrograma wird ausgefuehrt, sobald die Kosmmando-Zaile in-
terpretiert wurde. Kurz bevor die Ausfuehrung beginnt, gibt
LINK drei Zahlen und dan Text BEGIN EXECUTION aus.

Die erste Zahl tst dia Startadrasse des Progroasmes. Die zweite
Zahl gibt die Adresse des naechstan verfuegbarsn Bytes an, das
ist die Endadresse des Prograsms + 1. Die dritte Zahl ist die
Anzahl der 234-Byte-Sciten, die das Programm balegt.

Soll das COM-Programm nicht garettt werden, gibt man nur ainen
Programmenamen und den /G-Schalter in der Komsmando-Zeile an,

Beispiel:
LINK TEST/G

Baachte:
Wird kein COM-Programm erzaugt {(kein /N eingageben), suss fuer
@inen arneuten Stort des Programmes LINK abenfalls geladen
werden.
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/02 (nane)

Dar /Gi{nome)-Schalier baesitzt die gleiche Wirkung wie der /G-
Schalter, aber mit einer zuscetzlichen Funktion.

{nama) ist ein in etnem der gelodenen und gaebundenen Hoduln
definiaertas Globalsymbol. LINK nimmt (name} als Startpunkt das
Programms und traegt die entsprechende Adresse in den Sprung-
befehl ouf $1909-0182H ein.

Diea Bedeutung dieses Bcholters liegt dorin, dass LINK das
Programe an @ inem vorgegebenen Punkt startet, wenn der Start~-
punkt in den ossemblierten Modula nicht eindautig dafiniart
ist. '

Normolerweise Ist dies kein Problem, wenn ein Progromm in
@iner hoeheren Progrommiersprache (das LINK standardwmoessig
als Hoauptpragramm ansiaht) eingeabunden wird, oder man bindet
nur Assembler—Moduln und genau einer hat eins END {(nowe)-
Anwaisung zur Definition des Gtortpunktes.

Abar in den Faellen, wo zwel oder mehr END (name)-Anueisungen
vorhanden #£ind oder kein Modul eine solche enthaelt, gibt
/Gi{name? dam Programmverbinder LINK den logischen Programsman-
fang fuer dos Ausfuehren des gebundenen Progrommes.

Wird die Ausfuehrung eines Assembler-Moduls vor der des Pro-
grammes in @iner hosheren Programmiersproache gawuenscht, so

ist dozu eine CALL~- oder INCLUBE-Anweisung am Beginn des Pro-
grommes in der hosheren Prograssiersprache anzugeben.

/E-Bchal ter

Der /E-Schalter bowirkt die Rueckkehr zum Batriebssystes, wenn
man nicht die sofortige Progroamsausfuehrung wuenscht.

Igt das Binden beendet, gibt LINK drei Zahlen aus:
Startadresse, Adresse noechstes verfuegbarwes Byts, Anzahl der
256~Byte-Seiten.

/EI{name}
wirkt genau wie der /E~Schalter, deliniert aber zusastzlich

durch <{name) @inen Startpunkt. Im uebrigen gilt das gleicha
wia bei /Bi(name) {(siehe oben).

Besten

/N-Schal ter

Per /N-Schalter bewirkt dos Retten das geladenen und gebunde-
nan Programeas auf Diskette. Dabei ist as wichtig, dass fuer
dan /N-Schaltaer ein Prograssname spezifiziert wird. Ist kein
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Typ angegeben, wird standardmoessig .COM angenommen. Der Pro-
Qrammname MUSs unmittelbar vor /N angegeben werden.

per /MN-Schalter wirkt erst beil einem nochfolgenden {(braucht
nicht unmittelbar nachfolgend zu sein) /E- oder /G~Schalter.,
Der hoeuf igste Fehler bei Verwendung des /N-Schulters ist der,
dass vergessen wurde 2zwel Programmnasmen =zu spezifizieren:
@inen ols den des zu bindenden Programmes und einen als Nowme
das zZU rettenden Progrommes.

Deswagen wuss die Kommando-Zeile sindestens!
LINK TESBT,TEST/N/G
gnthalten.

Der arste Nose TEST bezeichnet das zu ladende und zu bindende
Programe, der zweite Nome ist der Nome das als Ergebnis des
LINK-Laufes entstehgnden und zu rettenden FProgrammes, HNatuer-
lich ist es moeglich, Frogrammnamen in bel iebiger Reihenfolge
apzugeban, zZ.B.:

LINK TEST/N,MOD1,MOD2,FRDG/G

Hier laedt und bindet LINK die Progromse MOD1,MOD2 und FROG,
dann wird das entstandene FProgramme unter desm Namen TEST geret-
tet.

Aus diesen zwe! Baispielen ist zu sehen, dass das FProgroamm mit
dem Namen, dem der Schalter /N folgt, nicht geladen wird. /N
ist nur eine Spezifikation fuer ecin Ausgabe-Frogramm, Man WUSS
letatlich auch ein Eingabe-Programm angeben.

Man sollte diesen Scholter be! jedem LINK-Lauf benutzen, weil
23 keina andaerc Moeglichkeit der Rettung des gebundenen Pro-
grammes gibt und Nichtretten bedeutet, dass vor der nacchsten
Ausfuehrung des Programees der Lode-Binde-Vorgang wiederholt
warden muesste. Einmal ouf Diskette gerettet, braucht man nur
den COM-Programmnamen als Systemkommando zur Abarbeitung des
Programmes anzugaben.

Beachte:

Wird als Nome des zu rettenden Programmes ein Name angegeben,
der ain schon auf der gleichen Diskette gespeichertes anderss
Programm bezeichnat, %0 wird das vorhandene Progroaaa (Datei)
usberschrisben und ist somit verloren.

Zwei der bishar erlaeuterten Schalter (/N plus eontweder /B
oder /E) sind die @inzigen Schalter, die fuer dia maisten
LINK-Laeufe noetig sind. Die Benutzung von andergn Schaltern
gibt ainige zusaetzliche Funktionen, dia eine daetaillierters
Baeinflussung der LINK-Ablaeufe ermoeglichan.
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ddcesas_satunn
Jedes in Asssmblersprache geschriebena Frogramm kann sich aus
absoluten (ASEG) und relativen, d.h. verschiablichen (COMMON,
DSEG, CBEQ) Programmteilen zusommensatzen (s. Beschreibung in
der Anleitung fuer den Programmieraer Teil II).
Laedt LINK a«in solches Programm in den Speicher, so geschieht
das standardeoessig wie folgt:
Unabhaangig von der phylschen Anordnung der eainzelnen Pro-
gramateile (ABEG, COMMON, DSEG, CSBEG) im Assesblerprogramm
srfolgt die Spelcherung in der Rangordnung

1. COMMON - Prograwmteile

2. DSEG - Programmtelle

3. CBEGQ - Programmteile

baeginnend bel Adresss #103H (S160H-P1P2H enthaelt unbedingten
Sprung an den logischan Progroammanfang bazw. den Wert @0H).

Bginpiel;
Beslitzt ein ABM-Guellprogramm die Struktur
{dnagl,csagl,commonl ,cseg2,d5092,coNmonl},

sc erzeugt LINK ob 183H e¢in wie folgt strukturiertes COM-
Progrome:

(commonl,common2,dsegl ,deeg2,csegl ,coegl).
ASEG - Progrommteile werden in den entsprechenden vorgagabenen
Speichearbereich geladen, dabei ist darauf =zu oachten, doss
slch kaine Usbarlogarungen mit andaren Progrommteilen erge-
ben. :
Waltere durch LINK geladene Programme werden lueckenlos an

das vorher geladane Programm cngefuagt, wobel jedes FProgromm
in sich In obiger Rangordnung gespaichert wird,

Bajspigli
Aus Programmsen P1 und P2 mit der Struktur

P1: {(dsagl,cseql, dsag?)
P2: (csag2,commonl,dsagld,csagd)

erzeugt LINK durch das Kowmando

»fl,P2

folgende Struktur?

(dawngl,dsag2,csegl,conmonl desegd,cseg2,csagl) .
COMMON-Dloacke gleichen Nomens warden stets in den gleichan
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Speicherbereich geladen, den der erste COMMON-Block dieses
Namens durch LINK zugewiesen erhasit. Er legt somit die Laanga
des Beraiches fest, und dos entsprechende Programm muss zuerst
geladan werden.

’
Die Verwendung der /P~ und /D- Schalter ermoeglicht einen von
dieser Standardstrukturierung abweichandan Aufbau des von LINK
erzaugten COM-Programmes.

Die /P- und /D-Schalter legen absolute Adressen innerhalb des
COM-Programeas fest. Dies kann z.B. zus Trennen von Programm-
und Datenbereich innerhalb des erzeugten Gesamtprogrommas oder
zum Fastlegen von fusr den Test guanstigan Anfongsadressen der
gebundenen Einzelprogramme genutzt werden.

Brundsoetzl ich gilt bei Verwandung von /P~ und /D-Schalter:

- Die Schalter wirken nur auf nachfolgande Frogromme, d.h.
bareits gelaodena Frogramme warden nicht baeinflurst.

- Auf ASEG-Prograsmteile wvaben digse Schalter keinae UWirkung
aus. . .

- Waehrend einas LINK-Laufes koeannan mehrere /P- und /D-Schal-
tar angegeben warden.

- Luecken zwischen gebundenen Programmeen werden durch LINK
nicht initialisiert, sondern koennen Daten oder Programw-—
teile =inas vorhargehendan Progrommas enthalten. Dies kann
unter Umstaendan die Ursache fehlerhafter Ergebnisse bai
Aborbeitung des erzeugten Programmes sein.

~ Pas Format der Schalter ist

/P:{adresse),
baw.

/Dil{adresse),

e Adresse wuss in der aktuellen Zohlendarstellung
angageben werden. Dia Standarddarstellung iet hexadezimal.
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/P-8chal ter

Warden waehrend des LINK-Loaufes nur /F-, ober keine /D-8chal-~
ter angegeben, so laegt e@in /P-Schalter die Ladeadressa dos
nochfolgenden =xu bindenden Frogrammes fest. Innerhalb des
Programmes erfolgt die oben angefuehrte Umstrukturierung.

%/P:288,F1,/F1366,P2

arzeugt:
(dswgl ,daag2,csegl) ab 9280H
und {(commonl,dseg3,cseqgl,cseg3) ab @#368H

[lomit koennen Frogramse nicht lueckenlos aufeinanderfolgend ab
vorgegebenan Adressen im Gesamtprograms angeordnat werden.

Werden beide, /P~ und /D-Schalter verwandet, so beeinflusst
der /P-Schilter nur die CSEG-Teile der nachfolgenden Progroam—
e .

/D-§chal tar

Der /L-~Schalter wirkt nur auf die COMMON- und DSEG~Teile dear
nachfeolgenden zu bindenden FProgramme.

Die LINK-Kommando-Zeile

*/B:zao,Pi,Pz

erzeugt:

{csegl,cseq2,cseqd} ab 81834
{Standard-Anfangsadresse)

und (dsegl,dseg?,commonl,dseg3) _ ab 2200H

Domit kann eine Trennung von Programm— und Datenteil erfolgen.
Es ist auch moeglich, FProgramm— und Batenteil ab vorgagebenen
Adressen anzuordnen, =z.B. Programmtszil ab @488H und Patenteil
ob S200H!

#/D:206,/P1480,P1,P2
LINK bindet die geladenen Programme entsprechend der angegebe—
nen Anfangsadressen zu einem Gesamtprograme. Nicht erlaubt Ist

dos Mischen der durch Schalter getrennten Bereiche, d.h., bai-
spielsweise die Komwando-Folge:

*/Pt2ﬁ§,{D:SGB,P1,P2
#/P1ADG P3
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wuerde ein CSEG ab @280H, DSEG ob #3P0H und CSEG ab @488H
erzeugen. Dies ist nicht moeglich und fuehrt zu einer Fehler—
weldung.

Zusaetzl iche Bemerkung zu /F- und /D-Scholter:

Wenn das Frogramm zu gross fuer LINK ist, ist es in einigen
Foellen durch die gemeinsame Benutzung von /D~ und /P-Schalter
doch moeglichk, die zu ladenden und zu verbindenden Moeduln in
den Speicher zu laden. Waehrend LINK laedt und bindet, bildet
€s eine Lade-Tabelle, die aus fuenf Byte fuer jede Eintragung
besteht. Durch das Setzen beider Schalter, /D und /P, ent-
foellt das Bilden dieser Tabelle und somit steht ain zusaetz—
licher Arbeitsspeicherbereich zur Verfuegung.

/R=-8chol ter

Der /R-Schalter setzt LINK auf den Anfongszustand zurueck.
LINK prueft vor Ausfuechrung der Kommandos die eingegebena
Kommandozeile. Wird ein /R-Schalter erkannt, werden alle gela-
denan Programme ignoriert. LINK initialisiert sich salbst und
weldet sich als bereit zur naechsten Kommandoeingabe,

Bibligthakssuche

/8-8chal tar

Der /8-Schalter durchsucht die Datei (REL-Frogramm{e)), deren
Name unmittelbar vor dem Schalter angegeben ist, nach Routi-
nen, Subroutinen, Definitionen fuer Globale usw.

Rei der Eingabe der Kommando~iZvile muss der Dateiname mit dem
angehaengten /8-Schalter vom Rest der Zeile durch ein Komma
getrennt werden, xz.B.!

LINK TEST/N,ULIB/S,TEST/G
Der /§-Schalter wird benutzt, um Programeme zu suchen, die

durch dos Programm LIB zu einer Bibliothek zusammengefasst
wurdaen.

Ligten_der_Globelen

/U-8chal ter
Der /U-Schalter bewirkt dos Listen aller undefinierten Globa-

ien. Er wirkt nur in einer Kommando-lecile, die weder ainan
/G-, noch einen /E-8chalter enthaelt.
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Beachte, doss LINK outomatisch alle undefinierten Globalen
listet, ocosser wann die Kommando-Zeile avch einen /5-Schalter
enthoalt. In dliesem Fall gibt man den /U-Schalter ein und
earhaelt so diaese Liste.

tas Listen kann durch die Bataetigung der Taste AS unterbro-
chen und wmit AQ fortgesetzt werden.

Zusaatzl ich zum Listen der undefinierten Globalen werden durch
dan /U-Schalter der Anfangsladepunkt, dos Ende und die Groesse
dus gemeinsamen Programe— und Datenbereichas auvsgegeben. Sind
beide Schalter, /P und /D, gesetzt, werden Anfangspunkt, Ende
und Groasse beider Bareiche gesondert gelistet.

/M-Bchal ter

Durch dan /M-Schalter erfolgt doas Listen oller Globalen, der
definierten und der undefinierten. Dobei steht neben dan defi-
nierten OGlobalern ihr Wert (Adreese), die unhdefinierten sind
durch einan Stern (#) gekennzeichnet.

Auch hier werden wie beim /U-Schalter Anfang, Ende und Grogsse
von Prograss— und Datenbereich zusaetzlich gelistet.

Festlesonn_der Zoblendarsisllung

/0-Schalter

Dar /0-Schalter bewirkt dos Umstellen der oktuellen Zahlandar-
stallung auf Oktal.

/H-8chal ter

Der /H-Schalter setzt die aktuelle Zahlendarstellung auf Hexa-
daezimol zurueck.

Hexodezimal ist die Standard-Dorstellung bei LINK, deshalb
broucht mon den /H-Schalter nur anzugeben, wann man vorher /0
zingegeben hatte wund zur hexadezimalen Darstellung Zurueck
will.

Seexisller_Cods

/Y-Bchol ter

Der /Y-Schalter erzeugt @ine Speziol-Ausgabe-Datei, die wvon
dam Testhilfsprogromm DU fuer den symbolischen Test benutzt
wird.

Der /Y-Schalter verlongt den /N- und den /E- (nicht /B!)
Schalter in der Kommandozaile, =z.B.

LINK TEST,TEST/Y/N/E
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Die durch den. /Y-Schalter gerettete Dotei hot den Dateityp

.SYM, Ein COM-Progromm wird sbenfalls gerettet. So werden in
obigem Beispiel beide, COM- und SYM-Datei, erzeugt. :
Die SYM~Datei enthaelt die Namen und Adressen von allen Bloba-
len.

4.3:___Fehlerasldupgen

Bei waehrend des LINK-Laufes ouftretenden Fehlern erfolgt eine
entsprechende Ausschrift, der meist dos Zeichen ? oder X
vorangestellt ist.
No Stort Address

Es wurde der /G-Schalter benutzt, ober kein Hauptprograme
geladen.

7Loading Error

Keine wvon LINK verarbeitbare, korrekt formatierte REL-
Datei (Programm, Modul) geloden.

?0ut of Memory

Verfuegbarer Arbeitsspeicherplatz reicht zum Laden der
Progromme nicht aus.

?Command Erreor

Nicht vorhoandenes LINK-Kommando.
?{dateiname) Mot Found

Datel (Frogromm) wmit dem im Kommando angegebanen Namen
existiert nicht.

?8tart Bymbol - {(name} - Undefined

Der tm /ZE:{name} oder /G!{name) angegebene Startpunkt
existiert nicht ols definierte Globale.

7?Mothing Loaded
Ein {nawe)/8 oder /E oder /B wurde angageben, aber kein
Ob jaktprograms (REL-Dotei) geladen. Das heisst, e¢s wird
versucht, eine Bibliothek zu durchsuchen, LINK zu verlas-

sen oder ein Programm ouszufuehren, obwobhl nichts vorher
geladen wurde, z.B.

TEST/N/E

ergibt ein "?Nothing Loaded”, weil TEST/N ein Programm
TEST.COM benennt, aher dos Loden @ines REL-Frogrammes
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fehlt.

Um ®in Programm zu laden, wmuss nur seln Noame &ingegeben
werden. Um @in Progromm abzuspeichern, suessan sein Nome
gefolgt wvon dew /N-Schalter und entweder e@inem /E- oder
einem /G-Schalter gingegeben wardaen.

Diese Ausschrift erfolgt auch, wenn nach bereits gelade-
nen Programmen ein Schalter mit einer zu niedrigen Adres-—
se fuer @in noch 2zu lodendes Programm angegeben wird, so
dass e&ine Ueberlagerung und somit ein Zerstoeren wvon
Teilen des bereits geladenen Programmes erfolgen wuerde.

S0 ist jede der Kommandofolgen zulacssig: ’
Sei =zum Beispiel die Laenge von SUM groesser als 147

LINK TEST,TEST/N/E Bytes und man gibt die Kommandos

oder SUM, /F2158,SUBR1, TEST/N/E
LINK ein, 5o wird man diese Feblerauvsschrift erhalten.
#TEST
*TEST/N/E ¥Overlaying Data Area ¢Btart - MMKM
JPublic = {sysbolname} {(XxxX)
oder yExternal = {symbolnoma) (xxxx)

Die /D- und /P-Schalter waren so gesetzt, dass eine Ue-—
berluagerung der Bereiche arfolgen wuerde. Wenn z.B. bei
/' eine hoehere Adresse als bei /F angegeben wird, die
aber noch im Frogrommbereich liegt oder weann dia /-
Adresse kleiner als die /P-Adresse ist, aber der Start-
punkt des Programmes noch im Datenbereich liagt, dann
erfolgt diese Fehlerausschrifi.

LINK TEST/N,TEST/E
?Can’t Save 0Object Flle

Dighettenfehler woehrend des Schreibens des zu rettenden
Programmes,. Normolerweise bedeutet dias, dass die Diskat-
te gefuellt oder schreibgeschustzt ist.

X2nd COMMON lorger /xxxMxx/ ?Intersecting Program Area

Uenn Module geladen werden, die COMMON-Bloeckz (siehe oder
Assemblerhandbuch) enthalten, reserviert LINK einen Spei-
charbereich antsprechand der Loange des ersten geladenen
COMMON-Blochkes.

Intersecting Doata Area

Programs— und Datenbereiche uveberschneiden sich und einer
im Ueberschnhnelidungebereich liegenden Adresse kann kein

Enthaelt nun ein nachfolgander Modul einen COMMON-Block
aktuellar Wert zugewieten werden.

mit einer groesseren Loaenge, so antwortet LINK wit dieser
Fahlerausschrift. Das bedeutet, dass dar erste goladene
Block wmit der Bezeichnhung |xxxxxx| nicht der groesstae
Block gleichan Nomens war. Man muss sntweder die Loderei-
henfolge vertauschen oder die COMMON-Bloecke umbenennnen.

Origin Above Loader Mesory, Mova Anyway (Y or N7
oder
XMult. Def. Global YYYYYY Origin Below Lodder Memory, Move Anyway (Y or N7

Diese Ausschrift erfolgt nur bei einem /E- oder /G-Schal-
ter. Steht LINK nicht genuegend SBpeicherplatz zum Laden
eines Moduls zur Verfuegung, aber ein /E oder /G wurde

Daer Global- (PUBLIC) Symbol-Name YYYYYY (st in den ga-
ladenen Moduln mehrfach definiart.

&Overlaying Progroms Area .Btart = RKKHN nicht @ingegeban, wird man die ~?0ut of Memory“-Aus-
yPublic w(symbolname) (3xxXx) schrift erhalten.
¢External ={gysbolname) (Xxxx)

Erfolgt ein Speicherueberlauf, weil die zu ladenden Mo-
dule =zu gross fuer den verfuegbarean Speicherplatz sind
oder ein /D~ odar /P-Schalter zu hoch fusr das Progrome
gesetzt wurde, gibt LINK die “Origin Above Loader Mewo—
ry“—Ausschrift, h

Normnlerweise erfolgt diese Ausschrift, wenn entweder /D
oder /P eine Adrasse innerhalb des durch LINK belegten
Bareiches definieren. Man sollte dann die Schalter-Adres-
sen ruecksetzen.

Wird w@in /0- oder /P- Schalter unterhalb von 188H ge-
setzt, erfolgt die “Origin Below Loadar Mewory”-Auvs-
schrift. Dowmit wird verhindert, dass das Program in den
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fuer das Betriebssystem bestimmten Spetcherbereich gela~
den wird.

Wird Y <(ENTER) @ingegeben, earfolgt ein Transport des
Bereiches und Weiterarbeit. Wird irgend etwas anderes
eingegeben, so wird LINK beendet. In jedem Fall erfolgt,
wurde der /N-Schalter ®ingegeben, eine Rettung des Pro-
grammes ouf Diskette.

Za . LIB 1520 (HCPX)

Za2la . _Mufeuf dep Bibligthekars

LIB ist ein Dienstprogramm zum Bilden wund Verwalten einer
Bibliothek aus Iin Assemblersprache geschriebenen Frogrammen.
LIB Kann auch als Laufzeit~Bibl iotheksverwalter fuer hoehere
Frogrammiersprachen eingesetzt werden.

Annarkungt

Vor der Benutzung von LIB ist die Anfaertigung ainer Sichar-
heitskopis der zu behandalnden Bibliothek zu snpfahlen, da
man auch leicht Bibliotheken zerstceren kann.

ILIB 1520 (SCPX) wird durch das Kommando
L.IB

aufgerufen. LIB meldet sich mit einem Stern (#), um seine
Bereltschaft =zur Kosmmondoeingabe anzuzeigen, Jedes Kommando
in LIB fusgt Moduln zu der sich im Aufbau befindl ichan Biblio-
thek hinzu. ]

LIB Wkann Laufzeit-Bibliotheken aus Frogrammen in  Assembler-—
spracha bilden. Diese Programme koennen Unterprogramme fuer
Cospiler hogharer Programmiersprachen (z.B. FORTRAN? oder fuer
ondere Assembler-Progromme sein.

Die durch L1B zu @iner Bibliothek zusammengefassten Frogrowmee
woennen aeinzelne Progroamme oder Programme, im folgenden als
“Moduln” bezeichnet, einer bereits existierenden Bibl iothek
aetin.

Der Vorteil der Bildung einer Hibliothek llegt darin, dass
alle fuar die Ausfuehrung eines Programmes benoatigten Routi-
nan mit ihm zU einem ausfuehrbaren Gesamtprogromm (COM-Datei)
vom Progroammverbinder LINK gebunden werden koennen.

Dazu sind nur der Bibliotheksname, gefologt von einem /S in der
LINK-Kommando-Zeile einzugeben.
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LINK HPRG,BIB1/8,FPROG/N/G

Dies ist bequemer als die ginzelne Eingabe der Routinen,
besonders wenn [(hre Anzohl gross ist. Bei Verwendung einer
Bibl iotheksdatei &ann man sicher aain, dass alle benoetigten
Moduln in die COM-Datei gebunden werden, ausserdem besteht
keine Gefahr, dass die Kommandozeile nicht ausreicht.
Schl iassl ich steht die zu einer Bibliothek zusommengefasste
Sammlung von Unterprogrammen fuer das Einbinden in beliebige
Programee zur Verfuegung.

LIB belegt einen Speicherbereich von etwa 5 K Byte.

Z28s . Anuendungsfaslle

Die zwei meist benvetigten Anwendungsfaelle von LIB gind Bil-
den winer Biblicthek und Listen einer Bibliothek. Die folgen-
den Beispiele zeigen die Grundkommondos fuer diese beiden Auf-
goben.

Z22:21: Bilden _siner PBibl iothak
Beispigl:

ALIB

#*MATLIB=SIN,COS, TAN,COTAN
*EXP

*/E

Ad

In diesem Beispiel wird durch das SCP-Kommando LIE der Biblio-
thekar LIB 1520 (SCPX) aufgerufen, der sich mit einem Stern:
(#) gls bereit zur Kommandoeingoabe meldet.

MATLIB ist der Name der Bibliothek, die gebildet werden soll.
Auf Diskette wird eine leere Datei MATLIB.LIB erzeugt. SIN,
C08, TAN, COTAN sind die Namen der Programme, die zu MATLIB
verkettet werden sollen.

EXF ist der Name eines onderen Programmes, doas zu MATLIB
gehoeren soll. (EXP koennte auch in der vorhergehenden Komwan-
dozeile angegaben werdeny dieses Beispiel zeigt, dass die
Programmnamen einzeln pder auch sehrare zusammengefasst einge-
geben werden koennen.)

/E bewirkt das Umsbenennen von MATLIB.LIB in MATLIB.REL und die

Ausgaobe auf Diskaette, wobel die vorher gebildete leere Datei
MATLIB.LIB veberschrieben wird und dos Verlassen von LIE.
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Z22:8: __Listen einer Bibliothsk
Belgpigl:

AXIB
#MATLIB.LIB/U
#MATLIB.LIB/L

(Liste der Symbole in MATLIR.LIB)

#aC  (CTRL )
Al

In diesem Beispiel erfolgt ebenfalls der Aufruf des Bib-
liothekars durch das Kommando LIB.

MATLIE.LIB/U bewirkt, dass MATLIE.LIB nach salchen Cross-Refe-
renzen durchsucht wird, die beim ersten Durchlauf durch die
Bibliothaek nicht aufgeloest werden koannan (“rueckwaarts”
goarichtete Raferaenzen),

MATLIB.LIB/L listet die Namen und Symboldefinitionen der in
MATLIB.LIB enthaltenan Moduin.

(M) Hehrt zu BCP zurvaeck, ohne eine Bibliothek zu beeinflus-
sen.

Anmarkung?
Wird keine neuve Bibliothek gebildet, sollte LIE stets mit AC
verlassen werden, denn durch /E wird in diesem Fall eine leera

Bibl iothek FORLIB.REL gebildet, di« eine bereits vorhandena
FORTRAN-Laufzeit-Bibl iothek FORLIB.REL zerstoeren wuerde.

Zx3s . LIP-Kossondos

Dia Kommandos in LIB bhestehen aus einem wahlifreien Zielfeld,
sinem Quellfeld und einem wahlfrelien Schalter-~Feld.
Das Format eines LIB-Kommandos ist

ziel»quelle/schal ter

Zadale Tiglfald

Dieses Feld wird wahlfrei angegeban. Es erfolgt die Angabe des
Namens (ouwch mit Dateityp moegl ich) der zu bildendan Biblio-
thek:

datainame=

a0

Wird dos Zielfeld weggelassen, erzeugt LIP standardmoessig den
pate inamen FORLIE. ‘ .
ner Standard-Typ ist .LIB.

Anmerkungs
Der Standard-Dateinawe FORLIB.LIB darf nicht mit FORLIB.REL,
der FORTRAN~Laufzelt-Bibl lothak verwechsslt warden.

Diase beiden Bibl iotheken werden nur identisch sein, wenn man
durch w®in LIP-Kossondo glle Moduln der FORTRAN-Laufzel|t-Bi-
bliothek In eine neuve Bibliothek kopiert.

Uabaerdies arhaslt,  wenn wan LIB verlaoesst, der Standard-Bi-
bliotheksnome den Typ .REL, das bedeutet, doss wmon die
FORTRAN-Bib] iothek FORLIB.REL usbarschreibt.

Aus dieses Brunde vird espfohlen, wenn man die Zerstoerung der
FORTRAN-Laufzeit-Bibliothek nicht ausdruecklich beabsichtigt,
pal Blldung sinar Bibliothaek gtets winen bestimmten Biblio-
theksnaomsen anzugebhen,

Zadzg:_ Quallfald

Fuar dieses Feld sind einige Eintragungen notwendig. Alle
Guellfalder muessen RElL-Dateien (Frogromme) sein.

Die Quellfeld-Eintragungen bezeichnen die Progromme oder Mo-
duln, die man 2u einer bestimmten Bibliotheksdatei zusammen-
fuegen will. Es gibt zwei Eintragungsmoeglichkeiten:

- nur Dateinawme{n)
-~ gine Kombinotion avs Doteiname (n) und Modul ~Nome (n)

Folgende Syntawxrageln sind zu beachtsn:

~ Besteht ein Kommando nur aus Dateinome{(n), 50 werden die
Eintragungen durch Kommwa getrennt, =z.B.!

PROG1,FPROG2,PROG3

- Besteht =in Kommando ous Datei -~ und Modulnamen, musssen die
Modulnamen in gpitze Klammern ({)) eingeschlossen s&in. Die
Module folgen unmittelbar dam Namen der Datei (Bibliothek),
in der sie enthalten sind. Jede Kombinction dateiname <{mo-
dul} wird durch ein Komsa von anderen Eintrogungen in der
Kommando-Zeile getrennt, =z.B.:

PROG1 ,PROG2{UPL ) ,PROGI(SUM> ,FROG4
- Werden wsehr als ein Modul der gleichen Datei angegeben,
muessen die in spitze Klammern ({}) eingeschlossenen Modul -
Namen voneinander durch ein Kosmma gatrennt werden, z.B.:

FROG1 ,PROG2(UPL ,UP2) ,PROG3
(Siehe “Ergaenzungan 2zu den Guell-Modulr”.)
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Doteien und Moduln sind typische Unter~ oder Houptprogramme in
hoaheren FProgrommiecsprachen (z.B. FORTRAN, BASIC) oder Pro-
gromme in der Assemblersprache, die ENTRY- bzw. GLOBAL- oder
PUBLIC-Anwe i sungen enthalten (Eintrittspunkte).

LIB erkennt einen Modul durch seinen Progrommnamen, der ain

Doteinome sein Honn oder ein Name, der entwader durch die
.TITLE- oder NAME-Pssudooperation der Assemblersprache defi-

niert wurde (siehe Anleitung fuer den Programmigrer Teil II).

alle Ouelldoteien muessen REL-Dateien sein, LIB kettet eine
Pate! oder einen Modul an den andersn. So gibt es keinan
Unterschied zwischen dem Beispiel unter gyntaxregel 2 und der
Folge:

PROG1L
PROG2(UP1Y
PROG3(BUM)
PROGH

Es ist zu empfehlen, die Moduln so zu verketten, dnss oalle
Cross~Referanzen “vorweerts” gerichtet sind. Das heisst, die
Moduln, die externe Bezuege enthalten, sallten physisch vor
den Moduln angeordnet werden, div die Eintrittspunkte (dia
Definitionen) enthalten. Im anderen Foll kann LINK, wenn eine
Bibliothek durchsucht werden scll, nicht in einem einzigen
Durchlauf alle Cross—-Referenzen aufloesen.

LIB kann Moduln ous vorhandenen Bibliotheken oder anderen REL
- Doteien heraysloesen.

Es gibt fuer die pefinition einer solchen Modulkette folgende
Morgl ichkeiten:

- Nur sin winziger Modul:
Angabe des Modulnamens, z.B. enthoelt

PROG1{UFL>
Nur den Modul UF1 von PROG1.
- Einige nicht unmittelbar aufeinanderfolgende Moduln itner
g:;:;; der Modulnamen, getrennt durch Kommea, z.B.
PROGL(UFEL ,UP2,UF3)
umfasst die Moduln UPL, UF2 und UF3.
Allguemein ‘Woennen die Hoduln in beliebiger Reihenfalge in
der Ursprungdatei angegeben werden, aber guenstigerweise in

einer solchen, wie sie spagter fuer eine qgeeignete Ein-
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turchlauf-Suche benoetigt werden.

Vom ersten Modul dar Datei bis zum anglgnbcnan‘ﬂudu1=

Angabe zweier Funkte (..) und den Nawmen des letzten Moduls
der Kette., So schliesst z.E.

FROGL{..UF1>

Alle Moduln ein, angefangen vom ersten Modul in PROGY bis
zum Modul UPL.

Von ainem angegebenen Modul bis zum latzten Modul der Datei:
Angobe des Noamens des Anfangsmoduls der Kette, gefolgt von
Zwei Punkten (..). So definiert

FROGL{UP1..>

gine Kette aller Moduln von UPL bis zum letzten Ho&ul von
PROG1.

Aufeinanderfolgende Moduln:

Angahe des Nomens des ersten Moduls der Kette, gefolgt wvon
zwei Funkten, gefolgt vom Namen des letzten Moduls der
Kette, so enthoelt

FPROGLCUPL . U4}

alle Moduln von UPL bis UR4,

Ralative Kette:

indirekte Bezeichnung eines Moduls durch Angabe eines Modul -
Namens und zum Abstand dem zu benennenden Modul.
Der Abstand ist eine ganze Zahl im Bereich 1-2535.

Sei die Bibliothek PROGL in der angegebenen Reihenfolge aus
den Moduln UPL, UPZ, UP3, UP4, UPS, SUM zusammengesetzt,
dann bezeichnen

PROG1{(UFP2+2) den Modul UP4
PROGL{UPE-3) den Modul UP2.

Modulreihen wund relative Angaben koennen auch gemischt ee—
folgen, z.B. definiert

PROGL{UP1+1..5UM~-1>

zine Kette aller Moduln zwischen UF1 und SUM, ausser UF1 und
SUM selbst.
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- alle Moduln @iner Dateil
Angabe nur elines Doteinomens, z.H. schliesst

FROG1

alle Maoduln der Datei FROGL @in.

Zadsds _Scholterfeld

Eine Eintragung im Schalterfeld bewirkt =zusaetxliche LIB-

Funktionan.

Eine Schalterfald-Eintragung bestaht aus einem

Buchstaben, dem min Schraegstrich (/) vorangeht.

S8chol ter

Wirkung

/E

/R

L

Verlaesst LIB und bewirkt die Rueckkehr zum Be-
triebssystem. UWird keine neve Bibliothek gebildet
oder eina vorhandena geaendert, socllte AC (CTRL C)
anstelle /E zur Beendigung benutazt werden (s. An-
merkung unter 7.2.2.).

Erfolgt keine Angabe des Dateitypes im Iielfeld bei
dar Kommandoeingobe, erzeugt LIB als Standard den
Dateityp .LIE.

Burch /E wird dieser standardecessig erzeugte Do-
teityp in .REL, umbenannt und die neu gebildete
Bibl iothek auf Diskette ausgageben,

Ein bel der Kommandosingabe direkt acngegebener
Dateityp im Zielfeld wird dagagen nicht veroendert,
auch wann dieser JLIB istl

Es wird nochmals nachdrumckl ich ampfohlen, stats
einen Doteinomen im Zielfeld der LIB-Kommandozeile
anzugebean |

/R hat die gleiche Wirkung wie /E, aber baewirkt
keine Rueckkehr zum Betriebssytem. .
Avch hier ist die gleiche Vorsicht wie bejm Ge~
brauch von /E angebracht!

/R wird onstelle /E nur dann benutzt, wenn unmit-
telbar im Anschluss die naechste Bibliothek gebil-
det werden soll.

Erzeugt aine Liste der Moduln einer angegebenan
Datai und der in jhnen entholtenen Symboldefinitio-
nen {(Cross-Referenzen).
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gchal ter

/C

/0

/H

*
Wirkung

Es werden die Symbole gelistet, die bei einegm e@in-
fachen Durchlauf durch die Bibliothek undefiniert
bleiben wuerden, d.h., alle “rueckwaerts” (zu einem
vorhergehenden Modul) weisenden Referenzen.

/C gsetzt LIB zuruveck, d.h., die eingegebenen Kom-—
wondos waerden ignoriert, ohne dass LIE wverlassen
wird, Dieg sich im Aufbau befindliche Bibliothek
wird . geloescht und der LIB - Lauf beginnt aefneut.
LIBE meldet aich mit einem Stern (%). /C wird be-
nutzt, wenn falsche Moduln spezifiziert oder eine
falsche Reihenfolge eingegeben wurden und ain
Neueingabe erfolgen soll.

setzt Anzeigemodus (Zohlendorstellung) auf Oktalba-

sis, /D wird gemeinsom mit /L. angegeben.

Baachte:

Werden wahrere Schalter angegeben, nuss Jedem

Schalter ein Schrasgstrich vorangehen, z.B.
HATLIB/L/0

asatzt Anzeigesmodus oauf Hexodezimal-Basis zurueck
(Standard-Zahlendarstellung).
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- DU_1320__(SCPX)

9.1, Elnfushrung

DU (Debugger) unterstuetzt dos dynpamische Testen von Frogram—
wmon, die in ZB0-Mnewonik geschrieben sind. Bei Vorhandensein
einer Symboltaobelle (SYM-Datei) fuer das zu testende FProgramm
ist #in symbol ischas Tasten moeglich.

DU wird durch Eintasten eines der nachfolgenden SCP-Kommandos:

(1> DY
(2) DU p.,COM
(3) DU p.COM p.BYM

gwladen, wobel p den Namen des mit DU zu ladenden und zu
testenden Progrommes bexeichnet, bei (3) wird zusoatzl ich die
Symboltabelle geladen. Anstatt einer COM-Datei kann auch eine
bel iebige andere Datei geladen waerden.

Nach dem Start meldet sich DU wmit:

DU 1%20 (SCPX) V x.¥y
u880-Debugger
SYMBOLS

NEXT PL END

nANN ppPp eees

ywobei x.y die Verslonsnummer, nnnan die Adresse des naechsten
freian Speicherplatzes nach dem zu testenden Programm, PPPP
den durch dos zv testende Programm initialisierten Befehls-
zaehlarstond und eeee die Adresse des letzten freien Spei-
cherplatzes hexadazimal angibt.

Folls keine Symboltobelle geladen wird, entfaellt “SYMEBOLS” .
Wird DU ohne das zu testende Programm geladen, so0 werden nur
die ersten beiden Zellen ausgeschrieben,

Anschl iessend wird durch “#* angezeigt, dass DU eine Kowman-—
doeingabe erwartet.

Jades DU-Kommando besteht aus dem Kommando-Typ (ein Buchstobe)
und optionalen Spezifikationen, die durch Leerzeichen oder
Komma gaetrennt sind.

Alle Kommondo-Zellen koennen &4 Zeichen lang sain und werden
durch (ENTER) beendet. Dannch wird dos Kommande ousgefuehrt.

U wird mit Harmstart (AC) beendet.

8é

Folgende Kommando-Typen enthaelt DU:

I
: A (Assemble) Assambl ieren |
| & (Call} Aulruf Unterprogramm
| D (Display) Anzeige Speicherinhalt
| F {Fill Mawmory) Fuellen Speaicher }
1 6 (Bo) Echtzeitabarbeitung {
1 H (Hex? Hexa-Rechnung |
| I (Input Line) Vorbereitung Datei-Eingabe i
f L (List Mnemonics) Reussemblieren |
| M (Move) Transport Speicherbereich
| P (Pass Point) Durchl auf -Funkt |
| R (Read) Dateieingabe }
| 8 (Set Memory) Speichermanipulation |
] T (Trace) Protokollierung 1
{ U (Untrace) Kein Protokollleren |
I X (Examina) CPU-Ragistermanipulation |
! O |
8.2, . _R-Kosmandos

Die in den Xommondospezifikationen enthaltenen Zahlen koennen
in verschiedener Form dargestellt werden, wobei der Zahlenbe-
reich # - 45535 betraegt. Zahlen, die diesen Bereich uveber-
steigen, werden modulo 45536 interpretiert.

- Hexadezimale Darstellung (8tondarddarstellung)
verwendet  werden die Ziffern -2 und die Buchstaben A-F.
Gross- und Kleinbuchstaben sind gleichberechtigt, =z.B. 3f,
FF3a.

- Dezimale Darstellung
Deximalzahlen werden durch cin vorangestelltes Zaeichen “#7
gekennzelchnet wnd bestehen aus den Ziffern 6-%. Beispiele
fuer Dezimolzahlen sind: #48, $9873,4%0.

- String-Dorstellung
Verwendet werden ASCII-Zeichen, die I1n Apostrophe einge-
schlossen werden. Der Code des om weitesten rechts stehenden
Zeichens wird dabel als niederer Wert angesehan.

Beispiegle;

*A' ist aequivalent mit dem Hexawert Al bzw. #4635,
*%B" entspricht 2A42.

Ein Apostroph wird im String als Aposirophenpaor darge-—
stellt: *#'*? entspricht dem Hexawert 2327.

- Symbol-Darstellung
Ist eine Symboltobelle geladen, koennen auch Symbol ~Bezuege
verwendet warden.
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-1 Adresse des Symbols &
fs 2-Byte-Wert von .s
=g 1-Byte—-Wert von .s

Es sei zum Beispiel der Adresse 9104 das Symbol T1 in der
Symboltabrlle zugeordnet und der Inhalt des entsprechenden
Speicherplatzes (2104>=14 und (@145>=5A, so entsprechen in
Hexa-Darstellung

-T1 = D164
BT = 5514
=T1 = 14

- Ausdruecke
Ausdruecke bestehen aus einer von 1links nach rechts verlou-
fenden Folge von Hexazahlen, Dezimalzahlen, Strings, und
Symbol -Berugnatkmen, verbunden durch die Operanden + oder -.
Die einzelnen Werte werden entsprechend der verwendeten
Operatoren addiert oder subtrahiert und ergeben den Zohlen-
wert,

Ein fuehrendes Minus, wie in ~x, wird wie #-x verrechnet.
Ein fuehrendes Flus, wie +x, wird verrechnet als x'+x, wabai
x? der Wert des vorhergehenden Ausdrucks ist.
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Weitere Beispiele werden zu den einzelnen Kommandos gegeben.

818s1s.. A-Kommando

Das A-Kommando gestattet ein befehisweises Sofortuebersetzen.
Es ist zu beachten, doss die Quellanweisungen in ZB0-Mnemonik
erfolgen muessen (Unterschiede zur UBBG-Mnemonik!).

Moagl iche Formen des A-Kommandos:

(1) As
2 A
(3) -A

Bei (1) beginnt die Assembl ierung ob der Speicheradresse s,
die nach der Uebersetzung des Befehls um die Laenge des Be-—
fehls erhoeht wird.

(2} beginnt bei der aktuellen Adresse entsprachend der letzten
Assembler~, Trace- oder Listoadresse.

Bei Form (3) werden Assemblaer~ und Disassembler-Teil wven DU
weberschrieben, damit wird der freie Speicherbereich um etwa
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4K Byte erhoeht. Nachfolgend sind keine A- und L-Kommondos
mehr moeglich, bei Frotokollierung (T-, U~-Kosmmandos) wird nur
der Refehlscode angezeigt.

-

Das A-Kommando wird durch die Eingabe eines Punktes .
anstelle des naechsten Befehls beendet.

AlLOD

A¥100

A.T1+5
ARTL+BT2-=T3
A+l

Nachfolgend @in Beispiel fuer die Befehlseingabe. [Dlie Operan-
den koennan aus symbol ischen Adressen bestehen, wenn die zuge-
hoerige Symboltabelle singegeben wurde.

Angenomen, es wurde

Alpo

eingegeben und die Symbole T1 und T2 existieren, so sind
folgende Eingaben gueltig:?

LD  AB
LD  A,OFC
LD B,$149

LD (HL),'a’
LD HL,’ab’

Je 200
CALL .T1
Jr o z,012

Lo HL,@T1+=T2
Fs Ist zu beachten, dass keine Pseudo-Operationen erlaubt sind
und Marken nicht eingefuegt werden Koennen. LD HL,%ab’ fuellt
H mit far und L mit *b'.

Bei Relativspruengen muss die Angabe der Zieladresse folgen.

8.2,2, C-Kommando

Dags C-Kommando bewirkt einen direktan Unterprogramssprung an
die Speicheradresse s. Nach Abarbeitung des Unterprogrammes
erfplot die Rueckkehr zu DU (Kosmandoe ingabe).

Form des C-Kommandos:

(1) Cs
{2) Cs,b
(3) Cs,b,d
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(1) startet das tnterprogramm ab Adresse & mit BEC = 88980 und
DE = @@@6, (2) mit BC = G606 und (3> mit BC = b, DE = d.

Der CPU-Status des zu testenden Frogrammes wird durch das
C-Kommondo jedoch nicht veraendert.

c.T1

GzoA
C103,414
C.T1+4,87A°

832:3.. . D-Komsondo

Das D-Kommando bewirkt die Anzeige des Inhaltes eines zusam—
menhaengenden Speicherbereiches in Hexa-Darstellung und als
ASCII-Zeichen. In einer Zeile wird eine Speichergruppe bis zur
Endadresse F (max. 14 Byte) angezeigt, darunter in der Folge-

Zeile das .entsprachende ASCII-Zeichen. Nichtdruckbare Zeichen
werden als Punkt dargestellt.

Formen des Kommandos:

(1 s
(2) Ds,f
) D
(4)  p,f

Bei _(1) beginnt die Anzeige ab Adresse €, es werden sechs
avfeinanderfolgende Speichergruppen (12 Zeilen) ongezeigt.
Bei (2) endet die Anzeige bei Adresse f.

Bei (3 erfolgt die Anzeige entsprechend (1), aober ab dem
zulatzt angezeigten Speicherplatz oder dem Inholt des HL-
Registers nach vorherigesm T- oder U-Kommando.

Bei (4) erfolgt die Anzeige mit der Anfangsadresse wie bei (3)
und endet bei der Adresse f.

Avsserdem besteht die Moeglichkeit der Anzeige im Adress—
Forwat, d.h. zwei aufeinanderfolgende Bytes werden ols Adresse
interpretiert und (gedreht) in der Darstellung H-, L-Teil
angezeigt. Die =zugehoerigen ASCII-Zeichen werden speichaerge-
recht angezeigt.

Formen:
(5) Dus
(&) Dus,¢
(7) Du
8) Ppu,f

(3) bis (B) wirken entsprechend (1) bis (4).
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DF3F

D#108, 4200
p.T1,.T2+829
d,.T1

DURT1, +#94

8:2:4:_.F-Konmgndo

pas F-Xommando bewirkt, dass einem zusammenhoengenden Spei-
cherbereich, beginnend mit Adresse s und endend mit Adresse f
der Wert d (1 Byte) zugewiesen wird.

Formen des Kommandos:

F200,+818,41
£208,+3,'B’
F.T1,.T2,=T1

022252 _G-Kowsando

Mit dem G-Kommondo erfolgt die Abarbeitung des zu testenden

Frogrammes im Echtzeltbetrieb.
*

(1) 6

(2 Gp

(3) B,a
(4) Gp,a
(3 O,0,b
(4) Bp,a,b

t{1? startet dos =zu testende Frogroamm aob der aktuellen Be-
fahlsadresse.

Bei (2) erfolgt der Frogrammstart ab Befehlsadresse p.
¢3) wirkt wie (1), s wird aber ein temporasrer Hol tapunkt

bei a gusetzt.

Bel (4) wird das zu testende Frogramm von p bis zur Adresse a
abgeorbeitet. _

(5) wnd (&) wirken wie (3) und (4), s kann aber ein zweijter
Haltepunkt b angegeben werden.

Beim Erreichen aines Haltepunktes {(oder der Abarbeitung eines
RET? im zu testenden Programm) wird seine Adresse in der Form

®nnnn
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angezeigt und die Holtepunkie werden geloescht,d.h. ex st
gegehenanfalls eine Neueingabe erforderlich. Der bei der Hal-
tepunkt-Adresse baginnende Befehl ist dabai noch nicht ausgoe-
fushrt.

Sind Pass-Punkte gesetzt (s. P-Kommando), so erfolgt bai (1)-
(4 bei }edem Durchlouf eines Pass-Punktes eina Protokollie-
rung. Hut der Pass-Zaezhler den Wert 1, o erfolgt oin Pro-
grommstop und damit das Beenden des G-Kowmandos. Soll' bai
gasnatzten Pass-Punkten eine Frotokollierung nur erfolgen, wenn
der zugehoerige Pass-Zaechler don Wert 1 besitzt, so ist aonalag
(1) (&)

(7)~G...

als Kommando einzugeben.
Ist ein Haltepunkt in @inem Unterprogrosm arreicht, so setazt

Gyn

¢inen naechsten Haltepunkt an der Rueckkehradresse in dem das
Unterprogromm aufrufenden Programm.

Beispigle:

Gigd
Gi99,103
G.T1,.T2,#1414
B@T1+=T2,.Al,.A2
-G108,+28,+20

Q:Z;ﬁ;.-ﬂ:ﬁnnunndn

Das H-Kommando unterstuetzt das Rechnen mit Hexawerten.
Formen des Kommandos: .

(1) Ho,b
{2) Ha
(3 H

(1) liefert dia hexadezimale Summa (a+b) und die Differenz
{a-b) dar Operanden a und b.
(2) liafert den Wert von a im Format

hhhh .ssss #ddddd
ywobaei hhhb den Hexawert von a, .ss8s die symbol ische Adresse
(falls vorhanden) und #ddddd den Dezimalwert bezeichnen.

(3) gibt eine Liste der Adressen jedes Elements der Sywbolta-
belle (falls vorhanden) hexadezimal aus.
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Beigpieles

H200, 382
HE2088, 31617
H.T1+=T2,07T3-#10
H#47

HOTL+=T2-5

8:2:2.__1-Kommande

Mit dem I-Kommondo kann eine Zeichenfolge cic2...cn angegeben
werden, die wie eine vom COP bereitgestellte Kommandozeile
behandelt wird.

Form dets Kommondos:
Icle2...cn

Die Zeichenfolge wird mit vorangestellter Zeichenanzahl n  ab
86H abgelegt wund der Standard-FEE initiclisiert. Ist als
Zeichenfolge eine Datei spezifiziert, kann sie wmit einem nach-
folgenden R-Kommando in den Speicher gelesen werden.

Speziell kann ein zu testendes Frograme (COM-/SYM-Datei) nach-
geladen werden.

Ix.dat

ix.inp y.out
Iaix.inp bily.out
ITEST.COM
ITEST.COM TEST.SYHM

B;zasa__tzﬁnéngnda'

Das L-Kommando wird benutzt, um Speicherinhalte in Assembler-
sprachmnemonik aus einem bestimmten Prograsmbereich aufzuli-
sten. .

Formen des Kommandos:

(1) Ls
(2) Ls,f
(3 L
(4) ~L...

(1) listet dan disassembl ierten Maschinencode, beginnend bel

g, (2) won s bis f, (3) beginnt nb der letzten gelisteten,
assasbl ierten oder getracten Adresse.
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(4) wird wie (1)-(3) angewondt, aber Marken und symbolische
Operanden werden nicht ausgegeben.

Nicht-Z280-Mnemon iks werden als
??=hhhh

ausgegeben, wobael hhhh der Hexowert des entsprechenden
Spelicherplatzes [st.

L1682
L#1213,4#1394
L.TEST

LBT1,+20
~L.PUFF+=T1,+*B?

8.2.9.__M-Kowsando

Mit dem M-Kommondo koegnnen zusammenhagnidinde Speicherbereiche
verschoben werden.

Form des Kommondos:
Me. h,d

Das Kommando teansportiert den Inhalt des Speicherbereiches
mit der Anfongsadresse s und der Endadresse h byteweise nach
dem bei der Adresse d beginnenden Beretch,

M1008, 28F , 400
M.A,.B,.C
M.AB,+FF,.CD
MBA+=B, +§38, +200

9;2;1&;-2:59!!9&!9

Mit dem P-Kommando koennen bestimate Stellen im zu testenden
Programm ols “Pass-Funkte” definiert werden. Jeder Fass-Punkt
erhaalt einen Zoehler, den Passzaehler (1-FF), der jedesmal
dann dekrementiert wird, wenn das Frogramm den am Fass-Punkt
baginnenden Bafehl ausfuehrt.

Hot der Zoehler den Wert 1 érraicht, wird der Pass~Funkt zum
staendigen Protokoll ier— und Haltepunkt und behaelt den Zaeh-
ler-Wert 1.

Im Gegensatz zum temporaeren Unterbrechungspunkt beim G-Kom-
wmando wuwnterbrechen die Pass-Punkte mit dem Pass-Zaechler 1 das
Abarbeiten des zu testenden Frogramms nach Abarbeiten des am
fass~Punkt beginnenden Befehls.

?4

Foruen des P-Kommandos:

(1) Pp
(2} Pp,c
{3 P

(4) -Fp

(S -F
{1} ssetzt einen Fass-Funkt ouf Adresse p wmit dem Zaehler-
Anfangswert 1, (2} initialisiert den Zaghler-Anfangswert c (1~
FF).
Form (3) bringt die aktivierten Pass—Funkte mit den =zugehoeri-
gen Zashlerwerten zur Anzeige.
{4) loescht den Fass-Funkt auf p, waehrend bei (%) alle Pass-
Punkte geloescht werden.

Es koennen bis zu 8 Pass—-FPunkte gleichzeitig aktiviert werden.
Beim Erreichen eines Pass-Funktes erfolgt bai Protokollierungy
eine Ausschrift der Art

nn PASS hhhh .s8ss
swobei nn den Fass-Zaehlerwert, bhhhh die Pass-Funkt-Adresse
und ssss das entsprechende Symbol des Foss-Punktes (falls
vorhanden) angeben. Dazu werden die CPU-Register-Inhalte ange-

zeigt, ausser bei den Komwandos -8 oder -U, falls der Pass-
Zaehler groesser 1 ist.

P209,¢¢
P.T1
POT1+30,%11
~P.T1

fa2211. R-Konmondo

Das K-Kommando laedt die beim I-Kommondo angegebenen Dateien.
Formen des Kommandos:

(1 R
(2 Rd

t1) liest die mit dem I-Kommando spezifiziarte Datei wund
speichert sia entsprechend ihrer Lodeodresse, w#it {2y wird 2z2ur
Ladeadresse d addiert.
Mit der Kommandofolge

Ix.COM x.S5YM
R

werden sowohl die COH—Dutqi % als auch die zugehoerige Symbol-
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taballe in den Speicher geladen.

S0l1 die Symboltobelle nachgeladen werden, obne die beraits
gespeicherte COM-Datei 2u uveberschreiben, dann muss die Kom—
mandofol ge

Is x.8YM
R
eingegaben werden,

Wann eine Symbol-Datel spezifiziart wurde, 2eigt dle Ausschrift

SYMBOLS

den Start der Leseoperation. Ein Fragezeichen “?~ vor der
Ausschrift SYMBOLS kennzeichnet einen Fehler beim Lesaen das
Maschinencodes, washrend ein "?* nach der Ausschrift ainen
Fehler beim Lesen der Symbol-Datei anzeigt.

Beispiele:

ITEST.COM

R

ITEST.COM TEST.SYM
R1000

I» TEST.SYH

R-#256

8.2:12, BS-Kommando

Mit dem S-Kowmmando koennen Speicherplaetze geprueft und
beliebig geaendert werden.

Formen des Kommandos:

(1) Ss
(2) Sus

Form (1) gibt den Speicherplatz 5 im Byte-Format an, (2} im
Adress-Format, d.h. sel!

S108 - 34
igt - 12

y50 earfolgt bei unveraenderten Speicherinhalten mit Form (2)
folgende Anzeige:

SWige - 1234 ,

Wenn keine Eingabe erfolgt, wird der Inhalt nicht veraendert
und die naechste Adresse angezeigt. Wird ein Wert eingegeben,
80 wuaberschreibt er den vorherigen Inhalt und die naechste
Adresse wird angezeigt.
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Das Komsando endet mit irgendeiner fehlerhaften £ingaba oder

der Eingabe e@ines Punktes “." .

Mit (1) hkoennen auch ASCII-Zeichenketten &ingegeben unrdgn.
pias geschieht durch Eingaobe rines Anfuehrungszeichens (),
gefolgt von der Zeichenkette. Beendet wird die Eingabe durch
{ENTER).

In den folgenden Beispielen werden die Tastaturaingaban durch
Unterstreichung gekennzeichnat.

gips
9193 C3

P18l 24
@182 BD
6103 44
P1P7 2E
2198 14

s T1+810

1200 8054 3
1202 4A12 @
1284 1181 _
1286 ABIC P+, T1+=T2-#18

1208 1868 .

Fl? 3
ICA
(7]

=t=y
nd .
Al

oIt el W
14w

0.2213._T-Kowwando

Das T-Kommande gestattet wahlweises Protcokoll iersn der FPro-
grammobarbeitung von 1 bis &5535 Progroassschr|ttasn.

Formen:

(1) Tn

) T

(3) Tn,c
(4) «Tuee
(5) TW...
(6} ~TH...

Form (1) protokolliert n Programmschritte, wobei der CFU-
Status bei jedem Schritt ongezeigt wird, waehrend (2) nur
einan Schritt protokolliert.

Fora <3) wird in Verbindung mit den DU-Zusatzfunktionen HIST
und TRACE banutzt und “ruft” die Zusotzfunktion ¢ bel jedem
Schritt.

Fors (4) wWirkt wie (1)-(3), aber ohne Anzeige der Symbole.
Fors (5 wirkt ebenfalls wie (1'-(3), obar ohne Protokollie~
rung der durch "call” aufgerufanen Unterprogromme. (&) wirkt
wie (5), abar ohne Symbolaonzeige.
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Balspigle:

T288
T#1#, .COLLECT

Dos Protokollieren erfolgt bis zus Erreichen von BDOS und wird
nach Rueckkehr aus dem BDOS-Teil ins aufrufende Frogromm fort-
geastzt.

822214, U-Kopmando

Das U-Kommahdo wirkt wie dos T-Kommando wmit der Ausnahwe, dans
grundsaatzl ich Zwischenprogrammschritte nicht protokolliert
warden. :

Formen des Kosmandos:

(1) U...

(B -U,..
(3 UW...
(4 ~Ub...

U fushrt die gleichen Funktionen wie T aus, es wird aber nur
der CPU-Btatus vor Ausfuehrung des esrsten RBefehls angexeigt.
Bai (2 und (4) jedoch erfolgt keine Protokollierung dazwi~
schanl | egender Pass-Punkte, wenn daren Zoehler dan Wert 1 noch
nicht erreicht hat.

Beispiele;
Ufa24

U189, .COLLECT
Ul=SUMME, . COLLECT

$22218, X-Kossandg
Hit deam X-Kommando konn dar CPU-Status angezeigt und veraen-
dert warden.
Forman des Kosmandos?
1y X
2y xf
(3 Xr
(1) zeigt den CPU-Status im Format:

f Axq Ba=h D=d Hxh B=g P=p | y
A* B* D* H* X Y
on, wobei f den Flag-Status, a den Inhalt des Akkumulotors A,
b den Inhalt des Doppairegistars BC, d den DE-Inhalt, h dan
inhalt von HL, s den UWert des Staock-Pointers und p den FC-Uert
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bezeichnet. 1| stellt die Mnemonik des bei p beginnenden Be-
fehls und ¥ die symbol ische Adresse dar.

AT, B’, D7, H® bezeichnen den Zueitregistersatz und X, Y die
Doppelragister IX und IY.

Daer  Flag—Status wird durch Striche “-“ bail Wert & dorgaestallt
oder den entsprechenden Kennbuchstaben (Carry Zero Minus Evan
parity Intardigit carry) bei Wert 1. (M,E und I entsprechen
den ASM-Bezeichnungan S,F und H).

(2) arwoceglicht eine Aenderung des Flag-Status, £ ist siner
der Buchstoben C, Z, M, E oder I. Der oktualle Status wird
angezeigt (entwedar “-" oder der entsprechande Buchstobe) und
eina 1 oder # eingegeben bzw. bei einer Leereingabe der Status
beibehalten.

{3) ermceglicht ein Aendern des Registerinhaltes, wobsl r
siner der Buchstaben A, &, D, H, 8, A', B?, D*, H', X, Y oder
P ist. Die Form "=smw” wird bei spaicharbazogenan Befahlen

(z.B., ADD A,(HL)) angezeigt, wobai mm der Speicherinhalt vor
Ausfuehrung des Befehls ist.

Beisplele;

(Eingaobewerte untarstrichan)
-
M

XB
2A84  1B23

-1
@189 L TEST:3

Qada.. _PU-Zuseizfunkiiposn

Die Zusatzfunktionen von DU gastotten weiters Testmosgl ichkei-

ten. Eine Zusatzfunktion wird zusaemen wsit DU duorch die Ein-
gabe wvon . -

DU x.UTL

geloden, wobel x den Namen der Zusatzfunktion bezeichret. Nach
des Laden ist dle Zusatzfunktion zur Ausfuehrung mait DU bareit
und antwortat ait

SINIYIAL=I L
«COLLECT=ccce
«DIBPLAY=dddd

ywobei lili, cccc und dddd die Absolutadressen der Eintritts-
punkte der Zusatzfunktion fuar die Initial isliarvng, das Bam-
seln von Testdater und die Anzeige der gesamseltsn Inforsatio-
nan darstellon, Eine interna DU-Sysbol-~Tabelle enthaelt diese
drei symbolischan Eintrittsnamen (auch wenn keine SYHN-Datei
geladen wurdae).
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Eina Zusatzfunktion wird durch die Eingabe von
Ciitt oder G.INITIAL

nev  initialisiert. Die Anzeige der gesommélten Inforwmationen
erfolgt durch

Cdddd oder C.DISPLAY ,
waehrend das Sommeln der Daten bei Ausfuehrung eines T- oder
U~Kommandos erfolgt, bei dem als zweites Argument die COLLECT-
Adresse angegeban ist.

Beispigle;

UFfff,.collect
U#1883,AA24
TUSo#, .COLLECT
UWBTEST, .COLLECT

Die spezielle Initialisierung, Datensomslung und Anzeige ist
von der jeweil igen Zusatzfunktion abhoengig.

£.321._ _HISY

Die Zusatzfunktion HIST erzeugt ein Histogramm der Progroame—
cusfuehrung 2wischen zwei bei dar Initial iserung vorgegabenen
Punkten. Die Daten werden waehrend der Ausfuehrung @ines U-
oder T-Kommandos gosammalt und koennen zu beliebiger Zait
angezeigt werden.

Nach dem Einlesen oder Nauiniticlisieren meldet sich HIST wmit
dar Ausschrift

TYPE HISTOGRAM BOUNDS:

Es wird die Eingabe zweier Speicheracdraessen oadaa und bbbb
erwartet, zwischen denen ein Histogromws erzeugt werden soll.

Bgispiel:

JINITIAL = AA21
L.COLLECT = AAZ4
.DISFLAY = AA27
#1_TEST.COM_TEST.SYM
*R

SYMBOLS

{Anzgige Register ound $top noch Kosmsando—
Ausfuehrung)

#L.PISPLAY

(Anzeige Histogromma)

SCLINITIAL
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{Histogrome—-06renzen neu festgelegt)

8.3:%:_ IRACE

pie Zusatzfunktion TRACE ermoeglicht @in Rueckprotokoll ieraen
von maximal 255 Bafehlen, ab dem aktuellen Unterbrechungs-
punkt. Dlie Soemlung der entsprechenden Adressen aerfolgt aur
mit dem T- oder U-Kommondo.

Es %oennen Foss-Punkte wachrend der Datensommlung gesetzt
s@in. Ble fuehren zur Unterbrechung, wenn der Pass—Zachler den
Wert 1 arreicht hat.

Beim Initiolisieren werden die gesommel ten Informationen go-
loescht, beim Sommeln der Daten erfolgt das Einspelichern der
Adressen der abgearbeiteten Befehle in einen zyklischen Fuffaer
und bei der Anzeige die Rueckprotokellierung in  mnewonischer
Form mit Symbolbezuegen, wenn sie vorhanden sind.

Wurde wvor Aktivierung von TRACE das Kommando -A abgearbaitet,
g0 werden nur die Befehlsadressen protokeolliert. In diesem
Fall i€t TRACE durch folgende Eingabe zu laden:

by
-4
#1_ TRACE.UTL
R

~—A" IN EFFECT, ADRESS BACKTRACE

Beigelegls

(fuer die norpale Anwendung)

DY_TRACE.UTL

READY FOR SYMBOLIC BACKTRACE

#1_TEST,COM TEST.EYM

*R

*ULFF, .collect

(Registeranzeige, Stop nach Kommandoausfuehrung)
#C.DISPLAY

(symbol |sche Rueckprotokollierung wird angezwigt)

Q24 ___fschlussbewerkungen

DY bencetigt einen Spaicherbereich von stwa 10K Bytes und
varschiebt sich salbst direkt unter BDOS (uaberlagert den CCP-
Bareich). Die Sywboltabelle wird speicherabwoerts ub Dl-Beginn
angelegt. Entsprachend der Tabellenbelegung verasndart sich
die BPDOS-Sprungadraesse, die den reduziertsn freien Bareich
kennzeichnet.
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Die Programme, die sinen prossen Speicherberaich benoatigen
und dis BDOS-Sprungadresse benutzen,

lL.aden der Symboltabelle gestartet werden.

Das "-A"-Komsando srhosht den freien Bereich um stwa 4K Bytes.

fnlaoe A

Steverzeichen fuer Bildschirm

sollten nicht vor dawe

LED aus, Auswertung Tastencodel bei »C
Aufruf Wormstart, sonst RET

Deximal | Hexadez. | Mirkung, wenn das Zeichen auf den Bild-
| { schirm gageben wird
| |
1 i 01H { Kursor an Anfang des Bildschirmes
I { ' ,
7 i O7H | akustisches Signel von ca. 1,25 s Dauver
} 1 (hur bei Verwendung der Tastatur K 7637}
1 |
8 ) O08H | Kursor ain Zeichen nach 1inks
| |
10 | OAH j Kursor aine Zaeile nach unten
| |
12 | OCH | Bildschirs loaschen und Kursor on den
} | Anfang das Bildschirms
| |
13 { ObH } Kursor an den Zeilenenfang
| |
20 i 14H | Loeschen bis Ende des Bildachirms ab
| | aktueller Kursorposition
i |
21 | 1SH | Kursor ein Zaichen nach rachts
| |
22 i 16H | Loaschen bis zum Ende der Zeile ab der
{ | aktuelisn Kursorposition
| | :
24 | 184 | Loeschen gesomte Zeile und Setzen Kursor
i ! an den Zeilenanfang
| |
24 | 1AH | Kursor sine Zeile nach oben
| }
27 | 1BH | Einletten einer Kursorpositionieruny.
} } Die anschl iessenden beiden Bytes gebaen
| | an:
I ] Y + 80H, X + 80H)
| | ¥ = Zeilennuamer (0 ... 23)
| ] X = Zeichenposition (0 ... 79)
| |
127 | 7FH | an die Kursorposition OOH ausgeben und
| | Kursor ein Zeichen nach 1links
| | - :
128 } 8PH | LED auf Tostatur ein, HWarten auf Taste,
i |
| |
| |

102

130
131
132
133
134
135

Anloge B

B2H
83H
84H
85H
84H
87H

Kursor einschalten
Kursor ausschalten
normal

invars
intensiv
intensiv invers.

Steverzeichen fuer Drucker

l Bafehl 1801157 SD1157 Ks311 §D1152 SD1152|
| Kurz- | Steverfolge | PIO 810 Ké312 PID 810 |
| zmi- | | Ké&316 |
| chen | (X=daz, Posit.) | |
| . | |
| NOP JOO - == = mem ] x o »® b4 ® |
| ) | | ohae Funktion |
 — S D | - I
| HTS J1B 48 -= w= == w—}f N o - - - ® |
] | . | Horizontaole Tabulationsmarken |
I | | setzen |
________ Y S —
| HTC I1B SR 33 &7 - -=| x x - - TTTw :
| } | Horizontale Tabulationsmarken |
i | { lowschen ]
| e
] HTCO jip 5B 30 &7 -= == =~ - - - x :
| | | Loeschen eines Tabulators ouf |
: : | aktueller horizontoler Position]
________ - |
| P 120 == == —— —— —} - - - x |
: | | Space |
| P Y !
} HT |09 == == w= == —=| x ® - - |
i | { Horizontale Tabulationsmarken |
{ | ] anlaufen i
________ | e d e e ————
HPRV  |1E 5B 3X 3X 3X &1 % . ® = x :
] | Horizontale Positionierung |
| | relativ vorwaerts |
} ———— | -1
HPRR 1B 5B 3X 3X 3IX 71| x x X - x |
{ | Horizontale Positionierung |
i | relativ rueckwaerts |
________ | e —— !
| HPA |1B SB 3X 3X 3X &0] x ] X - x|
I | | Horizontale Positionierung |
} | | absolut |
i | | e e |
{ CR 0D —= —= —— —— w}  x ® x X x|
| | { Wagenruecklauf {
| | ————v v | _— ]
: B8 JOB —— == == == ==] x X X x F S |
| |
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{ | " | - fSafahl ISD1157 §D1157 Ké311 8D11S52 SD1152|
{ 4 LPI |1B 5B 30 20 4C ——| x ® - - Kurz- | Steuerfolge | PIO 8I0 K&312 FIO SI0 |
| i ] & Zeilen / Zoll @i~ | i Ké31é& |
| | _— I _ chen | i !
| 8LPI |1B 5B 35 20 4C ——| x % - - i | - I
| | | 8 Zeilen / Zoll VFA 1 |1B SB 3X 3X 3X 64| x X ® - |
[ | b e e e | | Vertikole Positionierung, }
| 24 LPI 1B 5B 36 20 4C —-| - - - - | | wabsolut, Bahn 1 I
I I | 24 Zeilen / Zoll : i e e e e e |
i I - e e ] “UPA 27 |1B 5B 3X 3X 3X 74| ® - - =l
fLF 1 JOA -~ == —— —— -~} x X x x ] | Vertikale Fositionierung, |
; : { Zeilenvorschub Bahn 1 i | absolut, Rahn 2 ' :
___________________ I e e e e e e e e e e R - ————————
PLF 2 11 - -~ mm == =] x x - X LPF 1 =1B BB 3X 3X 3X 7D] X ® x = %o |
: | | Zsilenvorschub Bahn 2 | ] Forsmulorlaengen fuer Bahn 1 l[
| - | — ——
} VTS 1 |1B 4A —— = ="} T x x - - "LPF 2 ;13 5B 3X 3X 3X 7E| % - - x |
i | | Vertikale Tobulationsmarken ] | Formularlaengen fuer Bahn 2 ]
| | | fuer Bahn 1 setzen i e e — [
[ [ [ | —— TFETLTT OO0 -- —= == =S =TT X X o w |
] VIS 2 1B 51 -~ -= == ——] X - - 1 | Formularvorschub Bahn 1 I
| i | Vertikale Tabulationsmarken S ! — |
| } | fuer Bohn 2 setzen TFF 2 13 —= o= == m= =] x x - % x |
| . | | Formularvorschub Bahn 2 |
| VTC 1 (1B SB 34 47 —— —] «x X - - e D e e e e e e e I
| | | Vertikale Tebulationsmoarkaen LLFS 1 |1B SB 3X 3X 3X 7A| x X x - -
| | | Ffuer Bahn 1 loeschen | | Formularendezeile fuer Bohn 1 |
b (T S | | satzen !
| TUTCTE 1B 5B 35 47 -2 -k x I z i Vo, e |
| I | Vertikale Tabulationsmarken TLILFE 7 |1BH SB 3X 3X 3X 7B| ® - - - |
1 i | fuer Bohn 2 loeschen 1 | Formularendezeile fusr Bohn 2§
fo__ b e { e i | setzen |
PVt 1 OB =~ == == == w=] x o - - b e b e e !
| | | Vertikale Tabulationsmarken TLLFC Y J1B 30 - ~— = -] o X - - |
[ | | fuer Babhn i anlaufen I i Formularendezeile fuer Babn 1 |
[ | [ | | loeschen |
| VT3  F e ———— R N = z T o ———el
{ | | Vertikale Tabulationsmarken LLFC 2 |3 31 =2 =27=="=5 X - - - |
I | | der Bahn 2 anlaufen 1 | Formularendezeile fuer Bahn 2 |
| | S | e et e e e e e | | loeschen i
| VPRV 1 [1B SB 3X 3X 3X 65| x ® b - I | — )
] I | Vertikale Positionierunyg, “FTR TR 34 ST = - x » - - » }
| i | relativ vorwaerts, Bahn 1 1 . | Formulartransportbefehl fuer |
| R P | e e e 1 | robotron 1144 i
| VPRV 2 |1B 3B 3X 3X 3X 76| «x x - - I b e e e e e e e e |
| | | Vertikole Positionierung _EE-I_"'EI§_3§‘::-“‘ ===} x ® = - |
| | { ralativ vorwaerts, Bahn 2 ] { Zeilenschaltbefehl fuar }
| S I —— e e | | robotron 1144, Bohn 1 1
| VPRR 1 |1B 5B 3X 3X 3X 75| «x b X - | | . |
I I | Vertikale Positionierung, 78 2 118 36 ::‘::*::'::'“';"" ” - - w |
t | { relativ rueckwaerts, Bahn 1 i | Zeilenscholtbhefehl fuer l .
I | _— | e et o e e | } robotron 1144, Bohn 2 §
| VPRR 2 |1B 5B 3X 3X 3IX 72| x x - - i | 1
| | | Vaertikale Positionierung, mom oo s e T e T e
1 | | ralotiv rueckwoerts, Bahn 2
I i —— S
10%
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Nova Zeile

] Bafunl 18D1187 8D1157 KA311 8D1152 BD1153)
| Kurz~ | Bteverfolge | P10 . 81D Ké312 PIO 810 |
| zei- | - K&314 {
: chan = | |
|
[ FS5B {1p 37 —= == == =] x X - - . ,
,; : | Forauvlarsprungbefehl |
e
[ ZL.B 1B 35 —= == —— —} x X - - g :
I I | Zeilenscholtbefahl fuer I
: = } rabotron 1151 }
_____________ |
1 KAB [1B 34 —— = == —==| x »® _Tmmmmm T ;“:
t I | Kartenouswurfbafehl I
e e
| BDE I1B 5B 31 6D — —<| x x X =TT 2‘7}
: : | Breitschrift Ein . |
e e fo
| S8DE |1B 5B 33 4D —— -} ] X - - :
: : | Schraegschrift Ein |
S |
| FBU {14 ~= == —= =TT - - x ';"I
: ’ | Farbbandumschaltung |
{ NDR [1B 5B 30 &D —— —-| =% ® x = 2“"
: | {  Normaldruck ]
| e | SO
| S0 JOE == —= r= == ==y y x - - - :
: ; | Umscholten ext.Zeichenbereich |
_— . - | ——
| 8I JOF == == == v =] x X - - -
; : | Umschalten int.Zeichenbereich |
| e e
| BLZE 1B 3% —= =225y % = ' i"{
i i | Automatisches Sichtbarmachen |
} : ] letzte Zeile EIN |
— i | e
| SLZA 1B 38 —— —= -= I} = =z - X x “:
| | | Automatisches Sichtbarmachen i
: | letzte Zeile AUS 1
_— | e e |
| DEL |7F == —= == =272 Tx I v x x|
i I Ruacksetzen |
| i = ot e
| NL |1B 48 ~— mr o - » ® - - - l
| ! i
I | |
|

CPI B0 }1F 5B 30
|

|
CPI 100|1B 58 32

|
|
|
|
1
}
|
: Kombination von LF 1 und CR
i
]
|
I
!
|

Bafehl
Kurz—- | Stesusrfolge
e~
chen | (N=2eile?

BD1157 8D1157 Ké311 8D1152 SB1152

Ké312 P10 810
K&316

P10 810

l =
CPI 120|1B 5B 33 20
|

AB --

|
10 CPT |1B 5B 30 20
l ‘

4B ——

!
12 CPI |iB 5B 31 20
|

F
-]
1
1

put Z b p =
Zeichenbreite 1/15"

Y B
60 CPI 1B 5B 34 20

E -
L -]
1
1

- - - - N
10 Zeichen / Zoll

TEIT T I - - x
12 Zeichen / Zoll
- T et

60 Zeichan / Zoll

|
|
1
|
|
|
|
|
|
|
!
|
|
1
|
I
|
!
I
I
- - M e - l
I
|
I
|
|
|
|
i
|
]
|
|
|
I
|
I
|
!
|
i
[
I

|

|

|

|

} |
I |

| UDL I1h SB 34 &0 -~ --{ - - x - -
| I | Unterstreichstrich
| ———
] BEZ |1B SE 3N 3N 3N 74|
| | | Belegeinzug
! I ! — —_—
{ ZBV 1B 5B 3N 3N 3N 76f - - ® - -
I | | Zeilenschaltung vorwaerts
| ) e et e e e
| ZBR |1% 5B 3N 3N 3N 72| -~ - x - -
| | | Zeilenschaltung rueckwaerts
| . b e
| BAW 1B 34 ~= —= == -——| = - b - -
1 | | Belegauswurf
| - b e e e
| SNE |1B 38 == == == ~=| - - o - -
{ i i Schneiden
| [ .
| DA {1B S5k 30 63 -~ ——| x » X - »
| | } Geraatekennungsabfrage
| | e | e —
} DSR |1B 5B 35 4E ~-— ——} x o X - X
| | | Sende Statusfolge
[ | S
{ BRA 1B 25 30 — -~ ——| - ] - - -
] { | Grafikmodus einschalten
| | | et e e e e i i
| BRAA |7F —— —= == == ——| =~ x - - - ]
) | | Grafikmodus ausschalten |
e —— | b e e e e e e e e I
| GRNL 140 —~ —— -~ —= =] - o - - - |
| | | Grafik - Neue Zeile i
1 - — S I
| 8TX |02 ~~ == == = ——] - - X - -
I I |
| | 1

|
Start des Textes |
|

i07



Befahl 18D1157 801157 K&311 81152 8D1153]
::tl'z- : Bteuerfolge =no 810 Ké312 PIO  SIO
- . Ké6316
chen : |
“ETX |03 IZTITTIIIZ ~-! z ot X = =
i
|

—— e e

jO6 -~ -ZTIIvIZTIz

- - b -z
Positive Antwort

|
1
|
]
|
I
|
I
1
t
l
| ACK
i
H
|
|
I
{
1
I
1
1
|
I

relativ vorwaerts, Bahn 1

|
| |
| |
NAK 1187 =="=XTIITIITID T ut o z z
; | Negative Antwort
]
10 CPI |01 -~ ~— —— —— "2l = T e LT x " :--l
= } 10 Zatchan / Zoll |
——— 1 —
12 CPI o2 ~= -ITSITIITII I - - = ':
: | 12 Zeichen / Zol1 |
FIa JOF —="-="22 —:“:Z; =T = X - I
: } : Festen Zeichenabstond |
|-7FESH ’IOE it ] B - STTTTTTRTTTTTT :m-=
: : { Variobler Zeichenabstand |
e l
| HFRV 0% xx xx == == =] = - - TR T :h‘I
f | L H | Horizontale Positionierung |
= { | relotiv , vorwaerts |
ER U P P
| HPRR F1B 0% xx ®x == ——| - - - x -~ }
¢ | L H | Horizontala Positionierung |
; : | relativ , rueckwaerts }
R R R
| 6 LPI OS5 -- -— - Z7Z5077C - - w 'i
; : | & Zeilen / Zoll i
I 8 LPI |06 ~~ == -Z72IT7II)TTITT z = o z I
: ; j 8 Zeilen / Zoll |
NSV I
| LFIR  |1B OA ~- - Z2725577C - =TT = =
: ; ; 1 78 ruvackwaerts Bohn 1 |
i ] TN
; : | 1 28 rueckwaerts PBahkn 2 |
b= —
| VPRV 1 OB — ~— —X7Z07I0)7C z - » - :
| ] | Vertikale Positionierung i
! i | |
| | )
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Befehl
Kurz- | Steuverfolge
ze i~ |
chan i

801157 8D1137 K&311 501152 S5D1152
PIO 810 Ké&312 PIO 810
Ko314

|
UPRU 2 |12 xx

VPRR 1 |1D 0B

f
|

wx

= = - x -
‘Vertikale Pogitionierung
relativ vorwaerts , Bohn 2

- - - » -
Vertikcle Positionierun
relotiv rueckwasrts, Bahn 1

-1 -
VPRR 2 1B 12

WX

- - - » -

Vertikole Positionierung
ralativ rueckwoerts, Bahn 2

|
|
|
|
|
l
I
|
i
]
i
|
t
|
I
i

— e ——— —— —— T———— — T S — —— " . e ‘Al v iy i oA i S S i A T— o ——— — T W P

3]

- - - ®
Formularlaenge Bahn 1

—————— e e

KX

» -
Formularlaenge Bahn 2

1144 Formulartraonsportbefehl

- - - » -

1141 Zeilenschaltbefehl

- - - x -
1164 Zeilenschal tbefehl

—— i St i R ———————————— -

— - - x —
Foraularsprungbefehl

}
|
I
I
I
!
}
!
|
1
|
|
|
{
I
|
1
I
|
|
I - - -
!
I
!
I
]
!
{
!
i
!
|
|
|
I
|
|
I
|
1
!
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énlags ¢

Codetaballe ASCII-Zeichen

lez. Hex. Zelchen |
T L ot o o o e 8 s b . '
000 OO0H NUL |
001 01H SOH I
002 02H 8TX |
003 03N ETX ]
004 O4H EOT |
003 O5H ENQ |
006 O0&H ACK I
007 07H BEL {
008 O08BH BS |
009 O0%H HT I
010 OAR LF I
011 OBH VT I
012 OCH FF |
013 OPH CR |
014 OEH SO |
015 OFH 8] |
016 10H DLE ]
017 114 DCi |
018 12H bpE2 |
01% 134 DEC3 ]
020 144 DC4 i
021 15H NAK |
022 14H SYN |
023 17H ETE |
024 18H CAN |
025 19H EM |
026 1AH SUB |
027 1BH ESCAPE |
028 I1CH Fs I
029 1DH GS i
030 1EH RS |
031 1FH uUs |
032 204 |
033 21K |
034 224 |
035 23H |
036 24H |
037 25H |
038 244 |
039 27H |
040 28H |
041 29H |
042 24K I

SPACE

B m PN K W

Dez. Hex. Zeichan | Dez. Hex. Zaichen

' —
043 2BH + | 0B6 S84 v
044 2CH , } 0B? 37H W
043 2DH - | 088 58H X
046 2EH . | 08% S%H Y
047 2FH / [ 090 SAH 2
048 304 © [ 091 SBH [
049 JiH 1 i 092 SCH N
05¢ 320 2- | 093 SDH 21
051 334 3 | 094 SEH &
052 3I4H 4 | 095 SFH _
033 354 5 | 096 &OH °*
054 34H & | 097 61H a _
053 3I7H 7 | 098 &2 b
05464 38H 8 | 099 43H ¢
057 39H 9 | 100 &4H d
058 3JAH @ { 101 645H e
05% 3BH | 102 &&4H ¢
060 3CH ¢ | 103 &7H g
061 3DH = | 104 4BH h
062 3EH » ] 105 &9H
063 3FH 7 | 1046 &AM
044 40H 0 | 107 &BH &
045 41H A | 108 &4CH 1
066 42H B |] 109 &4DH w
047 4A3H C | 110 &EH n
0468 444 D | 11t &6FH o
069 45H E | 112 70H p
070 44K F | 113 71H q
071 A7 6 | 114 72H r
072 48H H | 115 73H s
073 49H 1 } 186 74H ¢t
074 44H ) | 117 78%H w
075 4BH K | 118 74H v
076 4CH L | 119 77H w
077 4DH M | 120 78H x
078 4EH N | 121 79H y
079 &FH 0O | 122 7AH =z
080 5%0H F | 123 7BH {
081 SiH Q | 124 7CH |
082 S52H R [ 125 7DH )
083 5B3IKk 8§ | 126 7EH ~
084 B4H T | 127 7FH DEL
085 584 U |

110

Anlgos B3

irkung fuer die
bersicht der Funktionstastencodes und deren Wir d
g:stuturen K 7437, K 7636/7634, K 78606/7604 {(untaer CCP- Regie)

Taste Taste entapricht Code Wirkung
K 7637 K 74346/34
K 7604704
CTRL I 14 Tabulotortaste
CTRL Z 1A Kursor 1 Zeila nach
oban
CTRL J @4 Wirkung wie ENTER
CTREL H a8 Kursor 1 Positlon.
nach links und Zei-
chan loaschen
CTRL U i5 Eingabe wird un-—
gueltig, Eingabe
auf neuer Zeile
wird erwartet
CTRL X 18 Loeschen der Zeile,
Kursor an Zeilen-—
anfang
CTRL M 20 Eingabeende, Kursor
: auf Anfang neua
' Zeile
ac Bildschirm loa-
CTRL L schen und Kursor
on Bildschirmanfang
CTRL € 93 Warmstart
111



Taste Tasts entspricht Code Wirkung
K 7437 K 76346/34
K 7404/04

— 7F Loeschan das links
voa Kursor stehen-
Zeichens und Aus-
gobe das geloesch-
ten Zeichens noch
rechts (wirkt naur
bai K 7634/34 und
K 7406/04)

CTRL 8 13 i Ieitweines Unter-
brechan/Starten der
“rollenden” Ausgaba
auf LIST~ und KON~

SOL-Geraet
1B -
CTRL P 16 Start / Stop der
Druckausgabe

folgse E

Balagte Yoradressen und lhre Bedeutung

" oM w-» BBH = von Zentraleinheit (ZRE) und Tastatur belegt
OCH ... #FH - CTC auf ZRE, von SCPX nicht verwendet
104 ... 1BH = fuar FD~Adapter balagt
ABH - bei Adapter K7025 (PAB) belagt
48H ... 4FH = belegt, falls Adapter K&02B.4# fuar serialle

Tastatur K7437 verwendet wird
SH ... SFH ~ balegt vos Drucker-Adapter
6FH ... 6FH ~ reserviart
98H ... $7H - reserviert fuer LBL/LES
FOH ... FFH = resgrviert fuer Progrommier- und Pruefelin-

richtungen

Die aonderen E/A-Tore sind frei und kosnnen Iin Anvandar~
programsen fuer die Arbeit it andaren Berasten / Anschluessen
verwendat werden.
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