Preis 1,— M

Fernrohr

zur Himmelsbeobachtung
und als Foto-Teleskop

-

Pinnwéande und Posteraufhangung im Jugendzimmer = Wecker
als Schaltuhren « Altere Polstermdbel zweckmaRig ,aufgemo-
belt” + Zusatzbausteine fiir den pikotron-Elektronikbaukasten




L B
i

Computer werden zum alltaglichen Handwerkszeug einer
stindig wachsenden Anzahl von Beschaftigten aller Berufe.
Vom Fahrkartendrucker iiber die elektronische Platzkarten-
reservierung, Auskunftsautomaten, Schreibcomputer und
CAD/CAM-Arbeitsstationen reicht eine immer gréRer wer-
dende Palette.

Im Fiinfjahrplanzeitraum 1986/90 sind fast eine Million Lehr-
linge zu befidhigen, die moderne Rechentechnik und Infor-
mationsverarbeitung zu beherrschen.

Schon jetzt gibt es viele Pionierhduser, Stationen Junger
Techniker und Berufsschulen, die mit Computern ausgerii-
stet sind. Die Anzahl von Computerklubs bei den verschie-
densten Einrichtungen wiéchst standig.

Die Produktion von einfachen, erweiterungsfahigen Compu-
tern fiir die Bevilkerung erreicht jetzt eine GréBenordnung,
die der Beschiftigung mit dieser Technik Massencharakter
verleiht.

Mit dieser Ausgabe beginnend, wollen wir der Informatik
und Computertechnik einen festen Platz einrdumen, ohne
traditionelle Gebiete im Inhalt unserer Zeitschrift zu ver-
nachlassigen.

Schwerpunkte unserer Beitrige sehen wir in allgemein
nutzlicher Software. Es werden nicht immer komplette Pro-
gramme sein. In vielen Fallen reicht der Lésungsweg zur Ab-
arbeitung einer speziellen Aufgabenstellung.

Auf dem Gebiet der Hardware werden wir u.a. Peripheriege-
rite (Schnittstellen) und Anwendungsmadéglichkeiten brin-
gen.

Spielprogr

amm

Spielend lernen

Computerspiele sind gut geeig-
net, einem groRen Personen-
kreis die Scheu vor der umfang-
reichen Tastatur und den vielen
Spezialworten im Umgang mit
einem Computer zu nehmen.
Frither oder spéater taucht der
Wunsch auf, die Geheimnisse
der ,Black-box” zu ergriinden
und ein vorliegendes Programm
zu verandern oder eigene Vor-
stellungen zu verwirklichen.

In einem Spielprogramm kann
die Wirkung der einzelnen Be-
fehle schnell ohne o&konomi-
sche Auswirkungen ausprobiert
werden.

~Sternschnuppe”

Das  vorliegende  Programm
wurde fiir den Z 1013 erarbeitet.
Auf anderen Computern lassen
sich einige Befehle kirzer und
damit einfacher darstellen.

Der Computer zeichnet in zufalli-
gen Abstanden die gleiche An-
zahl Punktchen (Sterne: 244
POKE P, 213) und Kreise (Plane-
ten: 220 POKE P, 14@) auf den
Bildschirm.

Bei der Version 1 sind es 60...75
und bei Version 2 90...110. Etwa
in Bildmitte erscheint auf Tasten-
druck die Sternschnuppe. Sie
laBt sich mit den Cursortasten
nach links und rechts bewegen.
Da der Z 1013 keine Cursortasten
nach oben und unten hat, wurde
die ,U"-Taste als Aufwartstaste
(33@) und die ,Space”-Taste als
Abwartstaste (344) program-
miert.

Im Bild 1 sind die einzelnen Bild-
elemente zur Verdeutlichung ge-
kennzeichnet: a: Stern, b: Planet,
c: zurlickgelegter Weg der Stern-
schnuppe (Schweif).

Die Aufgabe des Spielers be-
steht darin, mit moglichst wenig
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Schritten in der Version 1 alle
Sternchen oder in der Version 2
eine durch den Rechner be-
stimmte Teilmenge {(Anzahl) auf-
zusammeln.

Jeder eingesemmelte Stern wird
gezéhlt (Zeile d in Bild 1).
Wourde ein Stern oder der eigene
Schweif Uberfahren, erfolgt eine
Fehlerzahlung (Zeile e in Bild 2).
Nach Beendigung eines Durch-
laufes erfolgt eine Punktbewer-
tung (724).

Spielprogramm —

Listing

@10 REM STERNSCHNUPPE

@20 OUTCHAR 12

@30 PRINT;PRINT;PRINT

240 PRINT'»+ Stern
schnuppe*”

@50 FOR I=1 TO 32

@60 OUTCHAR 42

@780 NEXT !

@80 FOR I=1 TO 8

280 PRINT

180 NEXT |

PRINT "“Version 1 oder

Varsion 2 ¥

128 PRINT;INPUT "V ="

13@ OUTCHAR 12

IF V<1 GOTO 1290

158 IF ¥=2 GOTO 120

REM BILDAUFBAU

1656 FOR I=1 TO V

P-HEX(EC20);

Q=HEX(EDEF)

180 O-= HEXEFM&) S=0;T=-@

220 POKE P,140

2390 P=P+B

249 POKE P,213

250 P=P+A;T=T+1

260 IF P<O GOTO 208

270 NEXT |

GOSUB 500

2856 REM SPIEL

299 S=S+1

300 W=INCHAR

319 IF W=8 Q~Q—-1;GOTO 360
320 IF W=9 Q=-Q+1;GOTO 360
330 IF W=32Q-Q+32;GOTO360
349 IF W=856Q-0Q-32;GOTO360

Jeder

erfolgt
neu in veranderter Form mit ver-
anderter Anzahl von Sternen und
Planeten.

Spielfeldaufbau

Programm-
erweiterung

Im oben beschriebenen Pro-
gramm hat man zwischen den
einzelnen Schritten unbegrenzt
Zeit 'zu (berlegen. Wesentlich
spannender wird es, wenn die im

350 GOTO 300
360 A-PEEK(Q
370 IF A%32 G
380 POKE Q,42
3990 GOTO 290
395 REM PUNKTE UND FEHLER
ZAEHLUNG

PRINT

419 IF A=213 U=U+1

42@ IF A#213 GOTO 478

43@ PRINT U,"—Punkte von * T
449 PRINT.PRINT

450 IF U-T GOTO 600

RETURMN

470 N=N+1

PRINT"Das ist der”

2 N, Fehlar®

4990 RETURN

500 REM FENSTER

510 POKE HEX 1Bi,HEX 30%

SuB 395

520 POKE HEX(1C},HEX(EF
530 POKE HEX(1D).0

549 POKE HEX[1E),HEX(F®@)
560 CALL HEX(FBD1)

560 RETURN

600 POKE HEX(1B).@

618 POKE HEX(1C}.HEX(EC)
620 POKE HEX(1D).®

63@ POKE HEX(1E), HEX(FB}
B4@ CALL HEX(FBD1)

645 REM AUSWERTUNG
668 OUTCHAR 12

PRINT U,” Punkte”

670 PRINT;PRINT

680 PRINT N.," Fehler”

690 PRINT;PRINT

PRINT S," Schritte”

710 PFIINT PRINT PRINT.PRINT
((35@-S)+U)}/(N+1)
730 PRI T;PRINT;PRINT
749 PRINT'Damit hast Du:*
75@ PRINT;PRINT J;PRINT
76@ PRINT "Punkte erreicht.”
7780 PRINTPRINT

Monitor vorhandene Inkey-Rou-
tine genutzt wird, um einen auto-
matischen Vorlauf der Stern-
schnuppe zu erreichen.
Wird in Zeile 128 eine Zah| groRer
als 600 gewahlt, wird die Schritt-
geschwindigkeit geringer.
Uberschreitet man einen seitli-
chen Spielfeldrand, erscheint die
Sternschnuppe auf der gegen-
uberliegenden Seite in der nach-
sten Zeile.

Lutz Wolfien

780 FOR I=1 TO 32

799 OUTCHAR 293

800 NEXT |

810 PRINT,PRINT,PRINT

820 PRINT ¥ Noch einmal?
Dann bitte”

B3@ PRINT;PRINT ‘“Taste>J<
drueckenl”

849 W=INCHAR

850 IF W=74 GOTO 1P

860 OUTCHAR 12

870 PRINT.PRINT;PRINT;
PRINT, TAB(6)

8828 PRINT *Bis bald’

890 STOP

Spielprogramm-
Erweiterung
INPUT “Gaschwmdlgkmt

122
(1-9
124 IF G > GDTD 122

IFG < 1 GOTO 122
128 G - 500 / G
X - HEX (3608); GOSUB 990
300 CALL HEX {36 2);
W - PEEK ( HEX (3A20) )
IFW - BW -
3|z ¥y =w
IF Q < O POKE
HEX (3ADD) ), 20
FQ > HEX (ECPP
POKE (HEX (3A00) ). 20

395 FORI1 =1T XTl
99P@ POKE X, HEX {CD

919 POKE (X+1), HEX (3@
929 POKE [X+2), HEX (F1
939 POKE (X+3), HEX (32
949 POKE (X+4), @

950 POKE (X+5), HEX

96@ POKE {X+6), HEX

978 RETURN
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Basteleien und Spiele fur Kinderfeste und Ferienlager
Uberspielgerat mit mehreren Anschlussen ¢ Camping-
und Wassersport-ldeen e Drachensteigen auch am Strand



Im Rahmen der Konsumguterpro-
duktion wird seit November 1985
vom VEB Robotron-Elektronik
Riesa ein Mikrorechnerbausatz
hergestellt.

Trotz der Bezeichnung ,Bausatz”
erhalt der Kaufer einen funk-
tionstichtigen Mikrorechner
auf der Basis U 880 mit allen zur
Bedienung notwendigen Funk-
tionseinheiten. Er besteht aus ei-
ner bestickten und gepriiften
Leiterplatte, einer Folienflachta-
statur (32 Tasten) und einer um-
fangreichen Dokumentation. Auf
200 Seiten (A5) werden Grundla-
gen des Aufbaus, der Wirkungs-
weise, der Bedienung und Nut-
zung sowie mehrere Programme
in Maschinencode und Basic ge-
boten.

Der Anwender benotigt auler
dem Z 1013 einen externen Netz-
trafo (12V, 1 A), und ein handels-
ubliches Schwarzweil3-Fernseh-
gerat. Nach dem Anloten der
mitgelieferten Folienflachtasta-
tur konnen die ersten Versuche
gestartet werden.
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Die Dokumentation enthalt dazu
Beispiele, um die Monitorkom-
mandos trainieren zu koénnen.
Das dazu notwendige Betriebssy-
stem ist in 2 KByte ROM gespei-
chert.

In der Grundausbaustufe stehen
16 KByte mit dynamischen RAM
zur Verfigung.

Ein 2,7 KByte BASIC-Interpreter
wird im Maschinencode-Listing
angegeben. Mit ihm sind die an-
gegebenen Beispielprogramme
ausfihrbar.

Damit nicht jedesmal alle Pro-
gramme neu eingetippt werden
missen, besteht die Moglichkeit,
mit einem Kassetten- oder Spu-
lentonbandgerat iber das vor-
handene Magnetbandinterface
zu laden und auszulagern.

Der verwendete Zeichengenera-
tor ist kompatibel zum KC 85/1.
Zusatzlich enthalt er noch
Schachfiguren. Es stehen damit
96 Ziffern, Buchstaben und Son-
derzeichen und 146 Blockgrafik-
zeichen zur Verfligung.

Das erzeugte Fernsehbild (Ka-
nal 3) besteht aus 32 Zeilen mit
max. 32 Zeichen je Zeile.

Zur Zeit wird der Z 1013 mit
1 MHz Taktfrequenz ausgelie-
fert. Demnachst wird auch fiir
den Bevolkerungsbedarf auf
2 MHz wie bei der Industrievari-
ante iibergegangen.

Vom VEB Robotron-Vertrieb wer-
den Magnetbandkassetten mit
den Programmen aus dem Be-
gleitmaterial zum Z 1013 und mit
einem 105K BASIC-Interpreter
vorbereitet. Nach Erscheinen in-
formieren wir ausfihrlicher.

Der Bezug des Mikrorechner-
bausatzes kann im Moment nur
(iber das ,Fachgeschaft fir
Heimelektronik” des VEB Robo-
tron-Vertrieb Erfurt erfolgen.
Interessenten werden gebeten,
sich mit einer Antwortpostkarte
an das

Robotron-Fachgeschaft

fir Heimelektronik
Juri-Gagarin-Ring 25

Erfurt

5020

zu wenden.

Sie erhalten dann eine Bestati-
gung ihrer unverbindlichen Vor-
merkung fir die Bestellung. Nach
z. Z. langerem Warten werden
die Kunden mit einer vorgedruck-
ten Postkarte aufgefordert, ihr
Gerét in Erfurt personlich abzu-
holen. Nachnahmeversand ist
nur in Ausnahmeféllen maoglich.
Die Vorfithrung des Gerstes in
Erfurt beim Kauf ist mit einer kur-
zen Einweisung verbunden. Er-
fahrungen zeigen, daB dadurch
ein groBer Teil der ersten Hinder-
nisse und Storquellen ausge-
schlossen wird.
Gesellschaftliche Bedarfstrager
bestellen beim Hersteller
VEB Robotron-Elektronik, Pausit-
zer Str. 60, Riesa, 8400, mit Wirt-
schaftsvertrag.
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aufeinander folgenden LH-Flan-
ken vom Dekoder ist (etwa
20 ms). Dadurch kippt der Mono-
flop mit der ersten ankommen-
den Flanke und wird kurz vor
dem Zuriickkippen durch den
niachsten eintreffenden Impuls
gehalten. Bei Ausbleiben der Im-
pulse (wenn die gedriickte Taste
losgelassen wurde) nimmt der
Monoflop seinen Grundzustand

C.oein.

Die fehlende akustische Riickkopplung beim Betati-
gen der Tastatur des Z 1013 zwingt den Bediener zu ei-
nem standigen Blickwechsel zwischen Tastatur und

Bildschirm.

Das fithrt zu einer schnellen Ermiidung.
Wir stellen deshalb einen schnell zu realisierenden
und abschaltbaren (!) Tastatur-,Piep” vor.

Die Zeilen- und Spaltenleitungen
der Tastatur werden durch D1
und D2 (Bild 1) so dekodiert, dal3
fir die Dauer des Driickens einer
Taste (auBer den ,Shift"-Tasten)
am Ausgang eine Impulsfolge zur
Verfiigung steht (Bild 2).

o

Leiterplatien-
PB 8 kgnnung
7 —&

JuJ'IJ-r__

Diese Impulsfolge wird einem
nachtriggerbaren Monoflop D3.1
zugefiihrt. Die Haltezeit dieses
Monoflop wird mit der RC-
Kombination (18k/3,3 pF) so ein-
gestellt, daB sie etwas langer als
der maximale Abstand von zwei

1L ) |_c1:m_ozo

R4,7k
IC2:DLO0O  IC3:DL123  |C4:DLOOO

Der Ausgang des D3.1 steuert ei-
nen zweiten Monoflop D3.2. Des-
sen RC-Kombination (18k/
4,7/10 uF) bestimmt die Dauer
des Pieptones (20...50 ms).

Der Ton selbst wird mit einem
DL 000 erzeugt. Man kann auch
auf diesen Schaltkreis verzichten
und an Punkt A der Schaltung
den Ton von PIN8 oder PINS des
Rechnerschaltkreises A5 (Bild-
schirmsteuerung) heranfihren.
Das bedeutet aber einen Eingriff
in den Rechner und fuahrt zum
Verléschen der Garantie.

An den Ausgang des D2.4 wird
ein Piezo-Summer angeschlos-

l 10 20 30 50

sen. Ist eine groRere Lautstdrke
erforderlich, kann ein Lautspre-
cher mit einem Treibertransistor
genutzt werden.

Bei Bedarf ist auBer durch Ab-
schalten der Betriebsspannung
diese zusatzliche Schaltung
durch L-Pegel an PIN3 oder
PIN11 von D3 zum Schweigen zu
bringen.

Die Schaltung wird auf einer
Zweiebenen-Leiterplatte (Bild 3)
aufgebaut, die entsprechend Bil-
der 4 und 5 bestiickt ist.
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Die Betriebsspannung (+5 V)
wird vom Z 1013 genutzt. Sie ist
an den IC sorgfaltig gegen Stor-
impulse abzublocken (minde-
stens 10 nF).
Die Tonhohe kann mit R und C an
D4 eingestellt werden. Die Ton-
lange ist wie beschrieben, den in-
dividuellen Wiinschen anpallbar.
Uwe Rehn

Literatur: Erlekampf, Kramer, M6-
nig: Mikroelektronik in der Ama-
teurpraxis, Militarverlag 1980,
5. 325,

®coocooe
_(D_ (]

0000000
o}

56 practic 2/87

Fiur Arbeitsgemeinschaften, Pio-
nierhduser und Computerklubs,
in denen der Rechner nicht nur
eine ,Black-box" darstellt, bietet
sich ein durchsichtiges Gehause
an,

Die Bauteile sind vor Beschadi-
gungen geschutzt und fir Lehr-
zwecke trotzdem gut sichtbar.
Aullerdem lassen sich mehrere
Rechner oder andere Baugrup-
pen gut im Schrank stapeln.

Mit vier Abstandsbolzen werden
oben und unten je eine etwa

5 mm dicke Piacrylplatte gehal-
ten. Fiir die ,Reset-Taste” und
iber dem Spannungsstabilisator

wurden  Durchbriche  ange-

bracht. Alle AnschliuBbuchsen

sind weiterhin gut erreichbar.
Gerd Melcher

Anm. d. Redaktion: In einem spé-
teren Beitrag stellen wir ein all-
seitig geschlossenes und abge-
schirmtes Gehause vor, in wel-
chem auch der Netztrafo und die
Tastatur Platz finden.



'He"_mellung_-und iesen. on Mikrofilmen
ad-Gepdacktransport Selbstgefertigte Buttons e meach
bauender Vyurfgle_._ er aus Balsa fltegt hervorragend




Die Operationsgeschwindigkeit eines Computers

wird selten ausgenutzt. Manchmal wiinscht man sich
aber doch ein schnelleres Reagieren auf einen Tasten-
druck oder ein schnelleres Zeichnen einer Bildschirm-

grafik.

Neben der Méglichkeit, von BASIC auf Maschinen-
code iiberzugehen, kann man bei der Konsumguterva-
riante des Z 1013 noch versuchen, die Taktfrequenz
von 1 MHz auf 2 MHz zu erhéhen.

Warum nicht gleich
2 MHz ab Werk?

Fiur die bisher verwendeten An-
fallschaltkreise wird kein sicherer
Betrieb bei 2 MHz garantiert.
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Untersuchungen an iber 20
Exemplaren zeigten aber, dal}
sich — auBer einem — alle unter-
suchten Gerate ohne Probleme
ebensogut mit 2 MHz betreiben
lassen

Woas ist zu tun?

Es reicht nicht, die Bricke E1 auf
die Nachbarposition 2 MHz umzu-
loten.

Die hohere Arbeitsfrequenz be-
deutet einen hoheren Stromver-
brauch, vor allem der Speicher-
schaltkreise. Damit die Span-
nung +12 'V nicht zusammen-
bricht, sind die Elkos C5.2 und
C5.3 von urspriinglich 47 pF auf
220 uF/25 V zu vergroRern
{Bild 1). Die Polung der Elkos
darf auf keinen Fall vertauscht
werden.

Jetzt kann getestet werden, ob
noch alle Befehle einwandfrei
ausgefiuhrt werden, oder ob Spei-
cherzellen im RAM falsch belegt
wurden.

Sollten Fehler auftreten, ist mit
Sicherheit ein Speicherschalt-
kreis die Ursache. Die im Bild ge-
zeigte Variante erhielt deshalb
eine Fassung (A 33), um RAMs
testen zu konnen.

Ein Umschalter
ist besser!

Die veranderte Taktfrequenz be-
deutet, dal alle vorher mithsam
eingetippten Programme nicht
mehr laufen.

Neben der Moglichkeit, software-
malig das Problem zu losen,

1MHz
T?MHZ

ﬂ_ 300R
3




kann ein Umschalter eingesetzt
werden. Damit ist es z. B. mog-
lich, Programme mit 1 MHz ein-
zuladen, umzuschalten und mit
2 MHz weiterzumachen oder um-
gekehrt.

Die Umschaltung mul® aber sehr
schnell und ohne Kontaktprellen
erfolgen, sonst koénnen wu. a.
durch ausfallende Refresh-Si-
gnale Speicherinhalte wverloren
gehen.

Ein Flip-Flop
macht’s moglich

Ein Schaltkreis DL 003 (oder
D 103, P 103, PL 003) und zwei
Widerstande 4k7 losen das Pro-
blem (Bild 2).

Durch den Umschalter liegt stets
ein Gatter (1.1 oder 1.2) ein-
gangsseitig auf Masse und sein
Ausgang damit auf ,H". Das

nachfolgende Gatter (1.3 bzw.
1.4) kann dadurch die Taktfre-
quenz an seinen Ausgang durch-
schalten.

Da der DL 003 Ausgédnge mit of-
fenem Kollektor hat (Open collec-
tor) sind an allen Gatterausgan-
gen Pull-up-Widerstdnde erfor-
derlich. Der in der Zeichnung ent-
haltene 330-02-Widerstand ist be-
reits auf der Rechnerplatine ent-
halten (R 52).

Eine LED als
Gedachtnisstitze

Eine LED zwischen Betriebsspan-
nung und Gatterausgang leuch-
tet immer dann, wenn der Gatter-
ausgang auf ,L" liegt. Je nach
Wunsch kann so mit einer oder
mit zwei LED die jeweilige Ar-
beitsfrequenz (auch verschieden-
farbig) angezeigt werden.

Wo einbauen?

Die Schaltung ist so einfach, da
es sich nicht lohnt, eine extra Lei-
terplatte anzufertigen. Alle Bau-
elemente lassen sich leicht auf
einer Uni-Platine unterbringen.
Sie sollte in der Nahe der
Schwingschaltung eingebaut
werden, um langere Verbin-
dungskabel zu vermeiden.

Die Garantie ist weg!

Bei jeglichen Anderungen auf der
Rechnerplatine verléschen alle
Garantieanspruche.

Sollte einmal eine Reparatur im
Herstellerwerk notwendig wer-
den, sind alle selbst getatigten
Veranderungen sorgfaltig rick-
gingig zu machen. Es kann sonst
keine rechnergestiitzte Instand-
setzung erfolgen. Peter Berg

Zu Unrecht wird oft die Blockgrafik eines KC 87 oder
Z 1013 als unzureichend angesehen, ohne alle Méglich-

keiten auszunutzen.

Mit etwas Ubung und gewissen Kompromissen las-
sen sich aber mit ihr viele grafische Probleme schnell

losen.

Unmittelbar auf dem Bildschirm zu konstruieren fiihrt
nicht so schnell zum Erfolg, wie es die Nutzung fol-
gender Hilfsmittel ermaoglicht. Entsprechend der Auf-
gabe, selbst etwas zu entwerfen oder ein vorgegebe-
nes Bild umzusetzen, gibt es zwei Méglichkeiten:

Der eigene Entwurf

Man benutzt Papier mit quadrati-
schen Kastchen. Wenn man
selbst keine Linien ziehen will,
klebt man mehrere Bogen Milli-
meterpapier bis zur gewunschten
Grole zusammen. ZweckmaBig
ist ein Tableau mit 32 Kastchen
Breite und 32 Kastchen Hohe
(mit jeweils 10 mm Kantenlange).
Nach der Kennzeichnung des
LBildschirmrandes” werden noch
die Bildschirmadressen (Anlage 8
des Handbuches zum Z 1013) an
den Rand geschrieben und die
schopferische Phase kann begin-
nen.
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Ist man mit dem Entwurf zufrie-
den, werden die Bildschirmadres-
sen und aus der Tabelle der Gra-
fiksymbole der entsprechende
ASCIl-Code des jeweiligen Zei-
chens (Kurve, Linie ...) abgele-
sen.

Die Umsetzung .
einer vorgegebenen
Zeichnung

In der benétigten Grolke wird auf
Transparentpapier oder Klarsicht-
folie das Gitterraster gezogen
und unverrutschbar auf der
Zeichnung, Landkarte usw. befe-
stigt.

Jetzt konnen die geeignetsten
Grafiksymbole herausgesucht
werden, die dem vorgegebenen
Kurvenverlauf am besten ent-
sprechen. Geringe Abweichun-
gen missen in Kauf genommen
werden, da nicht alle denkbaren
Kurvenverlaufe als Symbol vor-
handen sind und es keine
Spriinge im Linienverlauf geben
darf.

Bei dem ,Berlin-Quiz” wurden
z. B. die Balkenschriften mit der
ersten Methode und die Land
karte mit der zweiten Methode
programmiert {Bild 1).

Die Programmierung
von blinkenden
Zeichen

Sollen in einem Programm Bild-
teile, Buchstaben oder andere
Marken blinken, kann dieses mit
wenigen Programmierschritten
erreicht werden.

Mit einer FOR-NEXT-Schleife
wird die Anzahl festgelegt, wie
oft das betreffende Zeichen blin-
ken soll.

12 FOR | = @ TO 58

Soll das Zeichen zum Schlul ste-
henbleiben, wird zuerst ein
.Space” gesetzt und dann das
Zeichen. Verfahrt man umge-
kehrt, verschwindet das Blinkzei-
chen wieder.

Im Beispiel sollen drei auf der
Spitze stehende Quadrate (AS-
Cli: 138) gleichzeitig erscheinen
und zum Schlufy stehenbleiben.
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29 PO.H.(EpP85),32;
PO.H.(EE28),32; PO.H.(EE2D),32
37 PO.H.(ED85),138;PO.H.(EE28),
13 8; PO.H.(EE2D),138

473 NEXT |

Die Blinkfrequenz ist durch die
Arbeitsgeschwindigkeit des
Rechners festgelegt. Mit zusatzli-

chen FOR-NEXT-Schleifen lassen
sich die Pausendauer

25 FOR | — @ TO 144; N.I

oder die Standzeit des Zeichens
25 FOR | — @ TO 144;N.1
beliebig verlangern.

Rainer Jéanisch

Es ist sehr mithsam, langere Programme von Hand
einzugeben. Einzelne Kopien anzufertigen ist nicht ef-

fektiv.

Gemeinsam mit DT 64 wollen wir allen Computer-
freunden die Moglichkeit geben, kostenlos in den Be-
sitz von verschiedenen Programmen der unterschied-
lichsten Rechner zu kommen.

Wissenstest:
Volksrepublik China

Am 10. Juni 1987 erhielt die
28. Oberschule in Berlin-Hohen-
schonhausen vom amtierenden
Generalsekretdr des ZK der KP
Chinas und Ministerprasident
des Staatsrates der Volksrepu-
blik, Zhao Ziyang, den Ehrenna-
men ,Marschall Zhu De”.

In Vorbereitung auf dieses Ereig-
nis programmierte Uwe Vietor ei-
nen Wissenstest mit 16 Fragen
zur VR China auf einem Z 9001.
Dieses Programm wird zum Mit

schneiden am Sonnabend, dem
5. September 1987, nach 14.40
Uhr ausgestrahit.

,Berlin-Quiz"

Das oben vorgestellte Programm
LBerlin-Quiz* lauft auf einem
Z 1013, der auf 2 MHz umgestellt
wurde und 32 K Byte-Speicher
besitzt. Es ist der 4 K Basic-Inter-
preter (oder groRer) erforderlich.
Das Programm wird von DT 64
am Sonnabend, dem 22. August
1987 nach 14.40 Uhr ausgestrahlt.
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Fiir Spiel und Arbeit

Cursorbewegungen lassen sich mit einem Spielhebel
einfacher steuern als mit den entsprechenden Tasten,
die zwischen vielen anderen auf der Tastatur nicht im-
mer leicht zu treffen sind. Bei einem Spiel drgert man
sich und muf eventuell von vorn anfangen. Bei der
Losung von Arbeitsaufgaben ist der standige Blick-
wechsel zwischen Bildschirm und Tastatur auf die

Dauer sehr ermiidend.

Die Mechanik

Es gibt die verschiedensten me-
chanischen Losungen. Allen Va-
rianten ist eigen, da vier Schalt-
kontakte den vier Bewegungs-
richtungen zugeordnet sind und
Zwischenstufen durch das gleich-
zeitige Betatigen von zwei Kon-
takten erzielt werden.

UIf Kindermann ordnete vier Mi-
krotaster mit den StoReln nach
oben und nach aulen auf einer
Uni-Platine an (Bild 1). Ein ent-
sprechend groBes Stiick Halb-
zeug (z. B. Aluminium) wurde auf

wd L7
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einem Gewindebolzen (M3) ver-
schraubt.

Die Gewindestange erhalt oben
ein starkeres Rohr als Griff und
wird unten mit Abstand mit Ce-
nusil auf die Uni-Platine geklebt
(Es ergibt sich eine Cenusil,fe-
der”.)

Wird die Stange angekippt, wer-
den ein oder zwei Mikrotaster ge-
schlossen.

Eine schnelle und einfache L&-
sung stammt von Jirgen Kampf.
Er ordnete vier Taster nach Rich-
tungen geordnet und eine Enter-
Taste (Aktionsknopf) in einer Sei-
fendose an (Bild 2).

Eleganter sieht die von ihm um-
funktionierte Butterdose mit Bil-
lardkugel als Griff aus (Bild 3).
Der Inhalt ist sehr einfach gehal-
ten (Bild 4). Ein Gewindebolzen
(M8) wurde mit einer Stahlifeder
verlotet und auf eine Hartpapier-
platte geschraubt. Eine Messing-
platte ist in der Halfte des Gewin-
debolzens angeschraubt und bil-
det einen Kontakt. Vier Messing-
Blechwinkel bilden den jeweils
zweiten Kontakt fiir die vier Rich-
tungsschalter.

Die Feder mul} so stark sein, dal3
beim Loslassen des Spielhebels
die Gewindestange nicht pendelt
und keine entgegengesetzten
Kontakte geschlossen werden.
Als Griff wurde eine aufgebohrte
und mit Gewinde versehene Bil-
lardkugel verwendet. Ein Stiick
Plastschlauch verdeckt das sonst
sichtbare Gewinde.

Von den zwei gleichwertigen En-

ter-Tasten ist eine eine rastende
Ausfiihrung.

Mehr Komfort ist natirlich mit
mehr Aufwand verbunden. In
Bild 5 ist das Innenleben unserer
Konstruktion zu sehen.

Ein stabiles Metallrohr (A) tragt
einen Vierkant aus etwa 8 mm
dickem Hartpapier. Zwei Spetr-
holzringe sichern eine konzentri-
sche Lage des aufzuschiebenden
Griffrohres (B). An seinem obe-
ren Ende wird die Festhaltemut-
ter des Klingelknopfes (C) ange-
klebt. Das Metallrohr darf nur so-
weit in das Griffrohr hineinragen,
dafs oben noch der Klingelknopf
eingeschraubt werden kann.
Eine Platte (D) tragt vier Mikrota-
ster. Die StoRelrichtungen tref-
fen sich im Mittelpunkt der Platte
unter einem Winkel von 90°.' Der
Abstand zwischen gegeniberlie-
genden StofReln entspricht der
Kantenlange des Vierkants.

In ein Kastchen (z. B. Sperrholz)
wird eine Stahlfeder geschraubt.
Auf sie wird das Metallrohr ge-
klebt. Eine andere Befestigungs-
art wie verschrauben oder anlo-
ten ist auch denkbar.

Durch ein Loch unterhalb des
Vierkants im Metallrohr und das
Griffrohr wird eine zweiadrige
Leitung gezogen. Oben werden
die Kontakte zum Klingelknopf
hergestelit. Die Leitung wird ent-
gegen der Einschraubrichtung
des Knopfes verdrillt und dann
der Klingelknopf eingeschraubt.
Dabei hebt sich die vorherige
Verdrillung auf. Diese etwas um-
standliche Befestigungsart si-
chert die Reparaturfahigkeit.
Nach dem Anbringen der Leitun-
gen wird die Platte D mit den Ta-
stern nach unten so angebracht,
dal® beim Bewegen des Hebels
der Vierkant die Mikrotaster
spielfrei betétigt. Durch den Vier-
kant konnen zwei Kontakte
gleichzeitig geschlossen werden.
Vier SaugfuBe (Ersatzteile fir die
Arbeitsplatte von Kiihlschranken)
in die Bodenplatte des Késtchens
eingeklebt {Cenusil) schonen die
Politur des Tisches und Verhin-
dern ein Rutschen des Gerétes.
Der Griff kann natiirlich ergono-
misch besser geformt werden.



Der Anschiu
beimZ 1013

Im einfachsten Fall wird eine
finfpolige Diodenbuchse an der
Tastatur angebracht und die
Schalter des Spielhebels werden
den entsprechend programmier-
ten Tastaturkontakten parallel ge-
schaltet (siehe z. B. practic 1/87,
Seite 30).
Eleganter ist die Nutzung von
Port A der PIO, das iber den
Steckverbinder X4 zugénglich ist.
Dann ist der Anschluf? von zwei
Spielhebeln gleichzeitig moglich.
Die Abfrage des Spielhebels im
. Maschinencode erlautern wir im
nachsten Heft in Zusammenhang
mit Tastaturlosungen. Ungedul-
dige kénnen vorher in JUGEND-
+TECHNIK 6/1987, Seite 437
nachlesen.
Damit zwei Spielhebel gleichzei-
tig angeschlossen werden kon-
nen, empfehlen wir, zwei Dioden-
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buchsen mit den erforderlichen
Widerstanden in ein extra Kast-
chen einzubauen. Man spart da-
durch einen Kontakt zum Spiel-
hebel (+5 V).

Wird die Benutzung eines
zweiten Spielhebels generell aus-
geschlossen, kann naturlich ein
passender Stecker zum direkten
AnschluB an X4 angelotet wer-
den. Die Widerstande werden
dann unmittelbar an den Kontak-
ten untergebracht und die Ent-
koppeldioden entfallen, wenn
eine andere Leitung fur den Ak
tionsknopt programmiert wird.
Beim 10 K BASIC wird der Befehl
INP(K) verwendet.

Wenn beide Spielhebel in Ruhe-
stellung sind, erhalt die WVari-
able A den Wert 25b:

18 A = INP (255)

Werden Kontakte geschlossen,
so sind die zugeordneten Zahlen-
werte (Bild 6) von der maximalen
Zahl 255 abzuziehen, da durch
Betatigen der Taster die dazuge
horenden Eingangssignale auf lo
gisch ) gezogen werden.

Wird z. B. Spielhebel 2 nach
rechts oben bewegt, so ergibt
sich A = 26b — (8 + 1) = 246,
Eine Betatigung der Aktionstaste
des Spielhebels 1 und gleichzei-
tige Bewegung des Spielhebels 2
nach rechts ergibt
A =255 (240 + 8) = 7.
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Die Nutzung aller vier Richtungs-
leitungen fir die Aktionstasten
verringert die Fehlerquote und
verhindert ungewolite Richtungs-
anderungen auf dem Bildschirm.

Erweiterungs-
baugruppen
furden Z1013

Vom VEB Robotron-Elektronik
Riesa werden Erweiterungsbau-
gruppen fur den Mikrorechner-
bausatz Z 1013 hergestellt. Es
handelt sich um vier bestlckte
und geprufte Leiterplatten. Damit
sind fir den Anwender bei der Er-
weiterung des Einkartenmikro-
rechners (siehe practic 2/87,
Seite 54) keine komplizierten In-
betriebnahmearbeiten  notwen-
dig. Diese Baugruppen sind im
Robotron-Fachgeschaft far
Heimelektronik, Juri-Gagarin-
Ring 25, Erfurt, 5020 erhaltlich.

Baugruppentrager

Er wird an den Bussteckverbinder
X1 angeschlossen und verstarkt
die Bus-Signale der Grundaus-
baustufe. Dafur bendtigt er +5 V
mit etwa 400 mA.

Vier gleichwertige Steckplatze
sind frei verfigbar.

Stromversorgung

Fir die Erweiterungsbaugruppen
reicht die Leistungsreserve der
Stromversorgung auf der Grund-
platine nicht aus. Das angebo-
tene leistungsstarke Netzteil
dirfte auch gehobenen Anspri-
chen genugen.

Von einem zusatzlichen Transfor-
mator miissen 6 V, 2 A und 12 V,
1 A bereitgestellt werden, damit
folgende Ausgangswerte erreicht
werden: +5 V, 2 A Kurzschlul3-
und Uberspannungssicher; —5V,
04A; +12V,05A; —12V,0,1 A,
Die Originalstromversorgung

wird dann nicht mehr bendtigt.

ROM-Modul

Vier Steckplatze fir EPROMs mit
1K-, 2K- oder 4K;Speicherkapazi-
tat stehen zur Verfiigung. Die
konkrete Anpassung an die ver-
wendeten Typen und die Festle-
gung der unteren Adreligrenze
erfolgt mit Drahtbricken.

E/A-Modul

Mit zwei PIO (UBb5) wird eine di-
gitale Ein-/Ausgabe-Schnittstelle
zwischen  Mikrorechnerbausatz
und externen Geraten realisiert.
Neben 24 programmierbaren E/
A-Leitungen wurde eine serielle
V24-Schnittstelle geschaffen. Da-
mit ist u. a. der Anschlul} eines
Druckers problemlos maglich.
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Wer zur 30. Zentralen Messe der Meister von morgen
in Halle 20 den Bereich Elektrotechnik und Elektronik
mit dem Aktionszentrum ,,.Computertechnik” be-
suchte, wird sicher die Vertreter des Jugendforscher-
kollektivs von Robotron Riesa gesehen haben, wel-
che Erweiterungsbaugruppen fiir den Z 1013 vorstell-
ten (siehe auch practic 4/87, Seite 160).

Gerhard Schone aus Dresden entwarf speziell fir die
Messe ein formschones Gehéuse fiir den Mikrorech-
nerbausatz mit Einblickmaoglichkeiten.

Wir vereinfachten diese Konstruktion etwas. Sie kann
dadurch leichter nachgebaut werden.

Durch die Konstruktion der An-
schluBbuchsen des Z 1013 sind
einige Grundbedingungen gege-
ben, die fiir den ,Normalverbrau-
cher” bindend sind.

Man kann natirlich von dieser
Konzeption abweichen. Dann
sind jedoch die Eigenleistungen,
um die volle Leistungsfahigkeit
des U 880 auszunutzen, bedeu-
tend groRer, d. h. alle Erweiterun-
gen sind vom Schaltungsentwurf
bis zur Inbetriebnahme selbstén-
dig auszufiihren.

Uns sind verschiedene Eigenbau-
gehause bekannt. Darunter gab
es auch mehrere rechteckige Be-
haltnisse. Die Anschlisse wur-
den nach hinten verlegt, d. h. es

gibt keinen Kabelsalat auf dem
Tisch. Selbstgefertigte Zusatzpla-
tinen tragen dann die RAM-Er-
weiterung, Druckertreiber usw.
Diese Platinen wurden liber dem
Rechner waagerecht angeordnet.
Wer die im Handel erhaltlichen
Baugruppen nutzen will, mu
sich aber mehr oder weniger an
unser Konzept halten.

Platzaufteilung

Ublich ist eine Aufteilung der
Baugruppen entsprechend Bild 1.
Die AnschluBbuchsen zeigen
nach vorn zum Bediener. Rechts
hinten befindet sich der Baugrup-
pentrager mit den jeweils erfor-

derlichen Steckkarten. Links wird
der Netztrafo mit Sicherungen
und HF-Entstdorung angeordnet.
Ein seitlicher Blick laBt schon die
Eckpunkte fir die Hohenausdeh-
nung des Gehauses erkennen.
Die RESET-Taste solite zugéng-
lich bleiben, auch wenn sie auf
einer Komfort-Tastatur extern
vorhanden sein sollte. Die War-
meentwicklung wvon Netztrafo
und Stromversorgung erfordert
einen gewissen Abstand fir die
Luftzirkulation.

Die Befestigung
der Platinen

Die Grundplatine und der Bau-
gruppentréager haben angedeu-
tete Befestigungsldcher. Sie sind
entweder noch nicht gebohrt
oder beim Loten in der Schwall-
anlage zugesetzt worden. Diese
Bohrungen sind vorsichtig auf
3,2 mm Durchmesser zu bringen.
Besondere Vorsicht ist geboten,
damit keine Bohrspane (Zinnl)
Kurzschlisse verursachen.

Die Platine wird nur an den Befe-
stigungsléchern  durch’ isolie-
rende Unterlagen hochgelegt
(Bild 2). Wir verwendeten 5 mm
Sperrholz und 2 mm dickes Hart-
papier. Die Hohe reichte aus, dal
die Platine frei in der Luft hing
und darunter noch Platz war.
Die* durchreichenden Befesti-
gungsschrauben der GummifiBe
und Winkel fiir zusatzliche Buch-
sen sollten sicherheitshalber
noch isolierend abgedeckt wer-
den.

Zusatzliche
AnschluBbuchsen

Wir haben zwei zusétzliche Buch-
sen seitlich eingebaut. Das ist
einmal eine (bliche Dioden-
buchse, die zur Originalbuchse
parallel geschaltet wurde und
eine Koaxbuchse fiir das BAS-Si-
gnal. Diese Koaxbuchse erhalt ihr
Signal (ber einen Stecker von
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der Briicke E7 {(Anlage 16.3) und
Masse (Bild 3).

Ein zum Monitor umgebauter
Fernsehempfianger (siehe Funka-
mateur 12/85, Seite 619) ergibt
ein bedeutend besseres Bild als
der ibliche Umweg iber die HF.

practic 1/88

Der HF-Oszillator des Rechners
lauft leer weiter mit. An ihm wird
nichts verandert. '

Der NetzanschiuR

Den NetzanschluR muB man ei-
nem berechtigten Fachmann iiber-

lassen. Als Laie kann man aber
alle vorbereitenden Arbeiten
durchfilhren, so daR man die
Bauteile iibergibt und einen voll- -
stdndig gekapselten Trafo zuriick-
erhélt (Bild 4).

Es ist glinstig, auch wenn man
nur die Grundstufe besitzt, sich
gleich einen ausreichend lei-
stungsfahigen Netztrafo zu be-
sorgen, welcher auf der Sekun-
darseite zweimal 6 Volt (25 A)
und zweimal 12 Volt (1 A) abgibt.

Sollte so ein Trafo nicht zu erhal-
ten sein, so kann man sich einen
Transformator wickeln (lassen)
oder zwei Trafos verwenden. Sie
miBten dann mit "Schalter, Si-




cherungen und HF-Entstérung It.
TGL 11840 (Bedienungsaleitung
zum Z 1013, Seite 2) entspre-
chend Bild 5 verschaltet werden.

Kiahlungsprobleme

Im Gehéause sind im Boden Luf-
tungslocher und im Deckel Lif-
tungsschlitze vorzusehen. Die
Schlitze befinden sich an den
Stellen mit der gréBten Warme-
entwicklung.

In der Grundstufe ohne externe
Stromversorgung ist der
MA 7805 (A2) noch in Betrieb. Bei
unserem Probebetrieb stieg nach
etwa zwei Stunden die Tempera-
tur im Gehause so weit an, daB
der Rechner nicht mehr normal
reagierte. Das war auf den an
dieser Stelle unzureichenden
Luftzug  zurickzufihren.  Wir
wollten aber keine zusatzlichen
Durchbriche anbringen, damit
der fiir spater vorgesehenen ex-
ternen Stromversorgung an die-
ser Stelle keine Warme mehr ent-
steht.

Der Gehausebau

Nach all den vorangegangenen
Betrachtungen ist ersichtlich, auf
welche Details zu achten ist.
Jetzt kann jeder die Zeichnung
(Bild 6) entsprechend seinen Ma-
terial- und Bearbeitungsmoglich-
keiten dndern.

Die Grundplatte ist ausreichend
stabil auszuwahlen, damit Ver-
windungen beim Transport aus-
geschlossen werden. Wir ver-
wendeten 10 mm dickes Sperr-
holz. Das Oberteil besteht aus
5-mm-Sperrholz, kann aber auch
aus kupferkaschiertem Halbzeug
zusammengelotet oder aus Blech
geschweildt werden.

Die Schlitze im Deckel werden
vor dem Verleimen (bei Sperr-
holz) mit Bohrer und Laubsdge
angebracht. Es empfiehlt sich,
sie nicht durchgéngig anzuord-
nen, damit die Leimflache die er-
forderliche Festigkeit ergibt.
Nach dem Einpassen der Pla-
tine(n) werden die Aussparungen
fiir die Stecker ausreichend gro8
und deckungsgleich in Boden
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und Deckel eingearbeitet (RE-
SET-Taste nicht vergessen).

Das Gehduse haben wir mit
Latex gestrichen (hellgrau) und
mit farbloser Mattine Gberzogen.
Wird die Tastatur auf dem Ge-
héduse angebracht, ist ein Druch-
bruch fiir das Kabel erforderlich.

Man kann an der Abschragung
noch Festklemmbilfen anbringen.
Listings lassen sich so befestigen
und leichter eintippen.
Unseren Redaktionscomputer
kann man in Aktion auf dem Titel-
foto dieser Ausgabe sehen.
Reinhard Besser
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In der letzten Zeit erschienen
viele Veroffentlichungen von
Tastaturvarianten fur die
verschiedensten Geréte.
Speziell fir den
Mikrorechnerbausatz

lassen sich diese Varianten
in mehrere Gruppen
einteilen:

1
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Die Tastatur entscheidet mafRRgeblich iiber die Bedie-
nerfreundlichkeit und den Preis eines Computers.

Die zum Lieferumfang des Z 1013 gehorende Folien-
flachtastatur ist eine billige und platzsparende Va-
riante fiir wenige Eingabetexte.

Wird ofter mit dem Computer gearbeitet, taucht dann
schnell der Wunsch nach mehr Komfort auf.

Verbesserung der
Handhabung von
Folienflachtastaturen

Wird die Folientastatur nur in der
Hand gehalten, so 4Rt sie sich
schlecht bedienen und es gibt
keine sicheren Eingaben. Die ein-

B
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fachste Variante ist es, sie wie
auf dem Titelfoto an den Ecken
zu durchbohren und auf zwei Lei-
sten zu schrauben. Dadurch liegt
sie gerade und das Kabel stort
nicht.

Eleganter und sicherer ist es, die
Tastatur in eine Nut einzuschie-
ben oder mit einem Rahmen fest-
zuklemmen. Wir bauten ein klei-
nes Kéastchen aus Sperrholz.
Eine Lotosenleiste im Innern falt
alle  Anschlisse zusammen
(Bild 1). Uber eine Diodenbuchse
wird ein AnschluB® fiir einen Joy-
stick hergestellt und zum SchluB
wird noch der Tastaturpiep (prac-
tic 2/87, S.55) eingebaut (Bild 2).
Der AnschluR an die Verdrahtung
des Joysticks ist in Bild 5a zu se-
hen. Er wird den Cursortasten,
.Space” und ,U" parallel ge-
schaltet. Damit kann z. B. das
Programm .Sternschnuppe”
(practic 1/87, S. 30) gesteuert
werden.

In 5-mm-Sperrholz eine Nut ein-
zuarbeiten ist schwierig. Wir rea-
lisierten die Auflage fir die Ta-
statur deshalb mit eingeklebten
Leisten (Bild 5b).

Einsatz
besserer Tasten bei
gleicher Matrix

Dem Erfindungsreichtum sind
hier keine Grenzen gesetzt. Das
reicht vom Einsatz von Halltasten
(Funkamateur 2/87, S. 96; 4/87,
S. 203) iiber Telefondrucktasten
bis zum Eigenbau.

2



Auf der Z 1013-Fachtagung am
5. Dezember in Dresden stellte
Herr Schiittoff eine sehr kleine
und billige Eigenbautastatur vor.
Auf eine mit Ritztechnik aufge-
teilte Leiterplatte wurden Kon-
takte aus Federbronze aufgeld-
tet. Aus PVC-Material oder Hart-
holz wurden die Tasten geformt.
Eine dinne Schaumstofflage
halt auBer der Federkraft die Ta-
sten in der oberen Lage. Wer die
mihsame Arbeit des Aussagens
der einzelnen Tasten umgehen
will, kann alte Transistoren (SF-
oder MH-Typen) ohne Anschlul3-
drahte verwenden. Die ,Hut-
krempe” héalt sie zuverldssig in
der Abdeckung fest.

Schreibmaschinen-
ahnliche
Tastenanordnung
bei gleicher Matrix

Die Tasten werden entsprechend
einer Schreibmaschine angeord-
net und beschriftet, es ist jedoch
nach wie vor notwendig, wie bei
der Folientastatur die entspre-

chenden Shift-Tasten zu drik-
ken. Die Bedienung wird erleich-
tert, wenn die Buchstaben und
Symbole auf den Tasten und die
entsprechende Shift-Taste in ei-
ner Farbe ausgefihrt werden.
Zum Beispiel S1: rot und XY Z...:
rot. Neben den Einzeltasten bie-
ten die Tastenpulte fur Modellei-
senbahnen eine kostengilnstige
Alternative. Dazu sind bei den
Modellbahntastenpulten die Me-
tall-Bodenplatten zu entfernen.
Die Plastklemmer fiir die An-
schluBdrahte werden ebenfalls
entfernt, um die Bauhdhe zu ver-
ringern.

Auf eine Hartpapierplatte werden
neue Bodenkontakte durch dik-
kere Kupferdriahte (etwa 1 mm)
realisiert. Verwendet man Halb-
zeug, so sind die einzelnen Kon-
taktfelder nur durch Ritzen zu
trennen. Bei beiden Varianten ist
vorn unter die Kontaktzunge ein
4 mm hoher senkrechter Kontakt
auf die Grundplatte zu loten.

In Bild 3 sind unten die Hartpa-
piervariante und oben die Aus-
filhrung mit Halbzeug zu sehen.
Die Realisierung der Zeilen er-
folgt iiber die Verknipfung der
Platinenkontakte und die der
Spalten Gber die jetzt anzuldten-
den Klemmanschlisse. Eine fer-
tig aufgebaute Tastatur ist noch
ohne Verkleidung auf Bild 4 zu
sehen. Die Tastenoberflachen
wurden mit Sandpapier leicht
aufgerauht und die Zeichen mit
Abreibebuchstaben bzw. Tusche
angebracht. Damit die Tastatur
nicht zu groR wird, ist eine trep-
penformige Anordnung glnstig
(Bild 5d). Durch diese Anordnung

hat man genigend Platz eine zu-
sdtzliche Elektronik einzubauen,
die Shift-Tasten realisiert. Eine
Variante wurde im Funkamateur
3/87, S. 148 fir den AC 1 vorge-
stellt.

Intelligente
Tastaturen

Von Robotron Riesa wurde eine
Schaltung fiir den Anschlul} ei-
ner Alpha-Tastatur (K 7659) an
den Z 1013 Gber Erfurt vertrieben.
Diese Schaltung ist sehr aufwen-
dig (11 Schaltkreise, dar. U 880,
U 27186), dafir aber sehr komfor-
tabel. Eine Uberarbeitung auch
fir andere Tastaturvarianten er-
folgt zur Zeit.

Tastaturen
mit gedndertem
Monitor

Die z. Z. ausgelieferten Mikro-
rechner Z 1013.16 haben einen
4 Kbyte Monitor. Durch Umlegen
einer Wickelbricke und mit einer
kleinen Zusatzplatine (DL 257, 8 R
und 8 VD) kann von der Folienta-
statur auf eine Alpha-Tastatur
(8 x B8-Matrix} umgeschaltet wer-
den.

Rainer Brosig stellte in Dresden
eine Komfort-Tastatur vor, die
mit geringem Hardware-Aufwand
(4 TTL-IC oder 9 CMOS-IC) und
einer Erweiterung zum Monitor
auskommt. Diese Schaltung wird
in der Mikroprozessortechnik im
Il. Quartal ausfihrlich beschrie-
ben.

Mehrere KC 85/1
kompatible
Joysticks an X4

Joachim Nolte entwickelte die
Schaltung (Bild 5e), mit der zwei
Joysticks  gleichzeitig  ange-
schlossen werden konnen und
noch ein Anschlul} fiir eine Ton-
ausgabe ubrigbleibt.
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In dem gednderten Monitor von FF6D D3 @1 out a1 FF7A 47 LD B,A
Rainer Brosig fand sich noch et- FF&F 3E 20 LD A20 FF7B 3E 482 LD A 40
was Platz fiir eine Abfrage dieses FF71 D3 29 ouT pa FF7D D3 09 out a9
Anschlusses: FF73 DB 88 IN ag FF7F DB 28 IN aa
FF75 A1 AND C FF81 2F CPL
FF66 3E CF LD A,CF FF76 37 SCF FF82 A1 AND c
FFB68 JE 1F LD C1F FF77 C8 RZ FF83 4F LD C.A
FF6A D3 @1 ouT 154 FF78 2F CPL FF84 BE OR B
FF6C 79 LD A,C FF79 A1 AND C FF85 C9 RET
" s4 S5 Z2 S6 Spalte?
™~
Zeile3  (Space) - (U) (Enter)
"0 Ahdij/Q =
e
= s =
EN R R R |0 T SRR
undpl. -~
I.e_iE:p_Iaﬂe/ “——|Taslenpult ™=
NN RN
b i 750 . |
R1.5: 5.0k / Ry: 2700)
X4n R1.5 VD 1.10 VD 1..10: SAY
o E] [j [1] [[] VT, SF 126 aa.
Lp: bei Einsafz eines
PAB E3 X i /?\ Piezophon enfféllt i,
PA1 1 X §
.fﬁ% SpielhebelanschluB am
PA4 ¥ KC 87 (Diodenslecker)
PAG L 3 b X 4 1
PA7
Lp z \ M
10k
Yvy
vT
g |
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fiir kleine und
groBere Theater

Hausnummern und Namensschilder ganz ,exklusiv’ e
Nutzliche Vorschlage fur Camping und Freizeit e Keilrah-
men, Malgrinde und weiteres Zubehor fir Hobbymaler



Bei allen Méglichkeiten der Pseudografik — wer hat
sich fiir seinen Z 1013 noch keine Vollgrafik ge-
wiinscht? Die vorliegende Schaltung ist eine Méglich-
keit, sich diesen Wunsch zu erfiillen.

Die Baugruppe erzeugt alle not-
wendigen Synchronsignale und
enthdlt den bendtigten Video-
RAM von 6 Kbyte. Bis auf den
Austausch einer Lotbriicke ge-
gen einen Schalter sind auf der
Grundplatine keine Eingriffe not-
wendig. Die Grafik realisiert
256%192=491562 freiprogram-
mierbare Bildpunkte.

Der Bildwiederholspeicher be-
ginnt bei #40J7. Die Schaltung
wurde nach einer ldee von Ge-
rald Thielemann so konzipiert,
daB im Interesse des Amateurs
kein Abgleich fur die Synchronsi-
gnale des Fernsehers notwendig
ist. Der zur Takterzeugung ver-
wendete 14 Mhz Quarz kann
durch leichter zu beschaffende
Funkmodellquarze 27...27,3 Mhz
ersetzt werden. Dann ist eine zu-
satzliche Taktteilung notwendig.
Dazu wird der z. Z. nicht beno-
tigte Teil des '274 (IC 2) verwen-
det, indem die Leitung von Pin 3
zum Ausgang des Negators auf-

getrennt, der Negatorausgang
mit Pin 11, Pin 9 mit Pin 3 und
Pin 8 mit Pin 12 verbunden wird.
AuBRerdem entfallen die Leitun-
gen nach Pin 2 und 3 des "130
(IC 6). Die Angegebenen 4,7 k
und 15 pF am Quarz gelten fir
DL&4 und 14 Mhz.

Je nach Quarz und IC-Typ
(D204,74L.S24,DL000) sind diese
Werte zu andern. Experimentell
ermittelte Richtwerte liegen zwi-
schen 1 k und 4,7 k sowie 15 pF
und 100 pF. Bei Einschwingpro-
blemen hat es sich bewihrt, ei-
nen der Widerstande um ca. 50 %
zu verkleinern.

Storfreier
Bildzugriff

Mit den IC-Gattern rechts neben
dem '8285 (IC 26) realisierten wir
einen storfreien Zugriff durch die
CPU in den Bildwiederholspei-
cher auch wihrend des Bildauf-
baues. Eine Mallnahme, die vol-

lig unverstandlicherweise bei un-
seren KCs fehlt. Das WAIT-Si-
gnal wird nur innerhalb des Bild-
fensters und nur solange aktiviert
bis das gerade fir die Bilddarstel-
lung benétigte Byte durch die
195 (IC 15, 16) (bernommen

wurde. Bis das nachste Byte be- -

notigt wird, kann die CPU ihren
Speicherzugriff durchfiithren,
ohne das es zu Stérungen auf
dem Bildschirm kommt. Der Zeit-
verlust ist so minimal (ca. 6 %),
das selbst bei direktem Einlesen
vom Tonband in den Bildspeicher
keine Probleme auftreten. Die Ar-
beit auRerhalb des Bildspeichers
ist unbeeinfluBt. Die asynchrone
Arbeitsweise ermoglicht auler-
dem eine freie Wahl des CPU-
Taktes. Erprobt wurden 2; 3,5 und
4 MHz.

ICim Turm

Fir den Bildspeicher verwende-
ten wir U 214. Um Verdrahtungs-
arbeit zur sparen, kann man je-
weils 6 U214 als Turm idbereinan-
derléten. Es werden alle Pins mit-
einander verbunden, lediglich
das /CS-Signal wird getrennt zu-
gefihrt. Es werden 2 solche
Turme bendétigt. Der eine fur bit
0...3, der andere fir bit 4...7.

Die Baugruppe wird als Zusatz-
modul auf den Erweiterungsbau-
gruppentrager gesteckt. Dadurch
ist keine Memdi-Erzeugung no-
tig, selbst wenn man seinen
Grundrechner im RAM aufge-
stockt hat.

Die Verwendung der 16 Kbyte Er-
weiterungsmodule von ROBO-
TRON gleichzeitig und parallel
zum Speicher der Grafikkarte er-
gab keine Probleme, ist aber
nicht zu empfehlen (gleichzeiti-
ges Ansprechen zweier Spei-
cher).

Das Signal ,VIDEO Z 1013' wird
direkt in den Videoeingang des
Fernsehers eingespeist oder an-
stelle des normalen Z 1013 Si-
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A0 D100  13,14,24
A1l MX | gle 0 D103 9
ig 7 1 D110 8
ABG*—lE k 2x6 U214 D 130 6
AB1 B 22 21, —1 D172 5,12
AB2 B2 2 40|
AB B3 32 36l RAM D191 17
B WS 4 :23 pBo.3 D193 3,4,10.11
= o B
A .7 >
M X = pe DL 257 20,21,22,23
=== s B—i2hs D274 2
| 1R 18| 1 DS 8205 25,26
ABL 1
ABS 6 5 DS 8286 18,19
AB6 2 S ’ . :
ABT 3 Am Schaltkreis 19 sind die An-
I-—-_® s gaben zum AdreRbus wie folgt
(6 * zu ergéanzen:
- 5 Pin 1: AB11;
MX g 4 Pin 2: AB12;
9 S Pin 3: AB13;
ABB 7] P2 Pin 5: AB15;
i? Pin 6: AB14.
3 1
ABT) ®
g 5 0 15 1
et '; XIY |32
2 23 1 —2
®&——ao T |12
wl |MX e 12 [
5p 3 =10 6
| Lk7 JHA3 § —
3130| [ o @
AB12 ¢ o) (- :
/R 1lgs 3 13
=S @ WS
WEMX
= il 19 0
s | g w—
T RS ) - opHlL
vi b pajle 3 —Les €1
:—f E——t 7, | B8 e
& DA DB A
= .—'Lm DR 13 1 B
o — f8pa o2 % ‘sr c
5p 0
IR 11 0
DI %
LS. BIL
4k7
A 1[4 ol ES ol BPT
AB 2qp | X/Y |1 g~ 4 RG |cofed
AB 3 C 2 13 ﬁ i g_ A
B
C
/IMREQ & 7 5
AB SE"? Fja 0 0 VIDEO
P J— 12 o 201
Z¢PU
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gnals in den HF-Teil des Rech-
- ners. Dazu wird die Bricke (E7)
neben dem HF-Modulator her-
ausgenommen und iber einen
Umschalter entweder das Signal
der Grundplatte oder das Grafik-
signal dem HF-Teil zugefiihrt.

Welche Software

Da ein Computer nur soviel Wert
ist, wie seine Software zu leisten
vermag, soll eine Grundidee die-
ser Schaltung nicht unerwahnt
bleiben: Alle softwarerelevanten
Parameter (Bildaufbau, Speicher-
aufteilung, /INT-Erzeugung) sind
identisch zum Spectrum von Sin-
clair. Damit besteht die Maglich-
keit die Schaltung modular his
zur vollen Kompatibilitdt auszu-
bauen. Nur fiir diese Anwendung
ist die /INT-Erzeugung notwen-
dig, kann aber auch so als CTC-
Ersatz (20ms) verwendet warden.

Noch ein Wort zu den verwende-
ten ICs. AuBer fir den '274 (IC 2)
und die ‘195 (IC 15, 16) sowie die
Negatoren (IC 1) am Quarz wur-
den in mehreren Testschaltungen
Bastlerbauelemente problemlos
eingesetzt.

Programmbeispiel

Bild 2 zeigt ein mit dem 10k-Ba-
sicinterpreter erzeugtes ,See-
pferdchental’. Da Fraktale aus-
fihrlich in der MP 1/88 behandelt
wurden, hier nur kurz die Beson-
derheiten des Z 1013. Da kein Be-
fehl PSET (n,m) vorhanden ist
und ein MC-Programm den Rah-
men dieses Beitrages sprengt,
wird das Unterprogramm ab
Zeile 500 bendtigt. Es setzt einen
Punkt entsprechend der Kcordi-
naten (n,m), wobei 2.8 links
oben liegt. Diese Routine ist
auch fiir eigene Grafikanwendun--

gen verwendbar. Dann ist jedoch
bei Zeile 540 je nach Art des Pro-
gramms eine Prifung notwendig,
ob der Punkt schon gesetzt ist.
Darauf kann aus Zeitgriinden
verzichtet werden, doch in Ge-
duld muB man sich trotzdem
dben.
Die etwas aufwendige Mathema-
tik in den Zeilen 510 bis 530 ist
auf Grund des gewdhliten Bildauf-
baues (Spectrum) notwendig, da
die Zeilen nicht nacheinander be-
schrieben werden.
In Zeile 20 und 30 wird der darzu-
stellende ' Bildausschnitt festge-
legt. Eine Iterationstiefe von b4
(Zeile 40) ist fur Bild 2 ausrei-
chend. Bei anderen Bildaus-
schnitten kénnen erheblich ho-
here Werte notwendig werden.
Experimentieren lohnt sich. Viel
Vergniigen

Andrea und UIf Kindermann

1@ CLS : REM Def. der Randwerte
217 XU=19.555382: XO=0.565382
39 YU=-17.645324:YO =~ [7.63859
47 KX=54 : REM lterationstiefe

5@ DX=(X0-XU)/255:DY=(YO-YU)/191

68 FOR M=@ TO 191

78 YC=YU+M*DY

84 FOR N=@ TO 255

97 XC=XU+N*DX

1800 K=@:XZ=2:YZ=2

118 K=K+1

120 XX=XZ¥XZ:XY=YZ¥*YZ

130 YZ=2%XZH¥YZ-YC: XZ=XX-YY-XC

1472 IE K=KX GOTO 160

150 IF XX+YY<122 GOTO 119
160 F=K-INT(K/2)%2

179 IF F=0 GOSUB 548

180 NEXT N

199 NEXT M

208 STOP

502 REM UP-PSET (n,m)

519 RC=INT(M/64):MM=M-RC%64

520 RB=INT (MM/8):RA=MM-RB*8

530 RD=16384+ RA%256 + RB%32+RC%2048
+INT(N/8)

547 RE=PEEK(RD)

550 RE=RE+2 (7-(N/8-INT(N/8))%8

560 POKE(RD,RE):RETURN

90
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BMX- und Trialfahrridekd)
aus der eigenen Werkstat

Einfach zu bauende praktische Kleinmobel e Auf dem
Autodach zu transportieren: Zerlegbarer Zwei-Mann-
Katamaran e Spritzpistole mit Syphon-Druckbehalter




Maus selbst gebaut

International hat sich die Maus zur Cursorsteuerung
einen festen Platz erobert, bei einigen PC gehort sie
sogar schon zur Standard-Hardware.

Das Prinzip einer Maus besteht darin, da3 die Rollbe-
wegung einer Kugel auf der Tischplatte in Steuerbe-
fehle fur den Cursor auf dem Bildschirm umgesetzt
wird.

Ein Eigenbau laRt sich mit einfachen Mitteln bewerk-
stelligen, ohne dall Gebrauchswerteinschrankungen
bemerkbar werden.

PADO— 330R
xt () )=
ciis =()sx
x2())=
PAZ0
1 @: SY
PA3e ' - =@3
vod ) )=
e 5 :
XY: SP211,21204. SV0120,121 04

Elektronisch ist es kein Problem,
zwei Lichtschranken mit Auswer-
tung der Bewegungsrichtung
(Bild 1) aufzubauen. Die Schwie-
rigkeit besteht in der Mechanik.
Eine Kugel ist so zu halten, dal
sie nach allen Richtungen leicht
gerollt werden kann und trotz-
dem zwei um 90 ° versetzte Ach-
sen durch die Reibung eindeutig
gedreht werden. Die Reibachsen
diirfen keinen so starken Druck
ausiiben, daB die Kugel auf der
Tischplatte rutscht.

Der vorliegende Musteraufbau
umgeht diese Probleme durch
die Verwendung von zwei ge-
trennten Reibradern fiir die bei-
den Bewegungsrichtungen.
Einfache Mobelgriffe wurden
nach Entfernen der Original-Ge-
windestifte durchbohrt und auf
neue, langere Gewindestangen
aufgeschraubt. Etwa 1 cm ent-
fernt wurde eine Segment-
scheibe aus Halbzeug fest aufge-
schraubt. Der Durchmesser der
Segmentscheibe ist einige Milli-
meter kleiner als der Durchmes-
ser des Mobelknopfes. Die An-
zahl der Segmente ist proportio-
nal der Cursorgeschwindigkeit
auf dem Bildschirm.

Ein Ende der Gewindestangen
wird in die Bohrmaschine einge-
spannt und das freie Ende mit
der Feile spitz geschliffen. Dann
wird das andere Ende bearbeitet
(Bild 2).

Diese Kombination wird in einen
U-formigen Metallwinkel einge-
spannt. Das Gegenstiick fur die
Spitzenlager  bilden einfache
Schrauben mit angebohrtem
Schaft. Eine LED und zwei Foto-
Dioden bzw. Foto-Transistoren
werden mit Hilfe einer Uni-Pla-
tine so befestigt, dalk die Seg-
mentscheibe das Licht der LED
immer nur auf einen Fototransi-
stor freigibt (Bild 3).

Zwei dieser Konstruktionen wer-
den um 90° versetzt in ein geeig-
netes Gehduse schwenkbar ein-
gesetzt. Bild 4 zeigt eine schon
iiber ein Jahr benutzte Maus mit
etwas kleineren Mobelkndpfen in
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dem Oberteil einer Butterdose.
Dadurch, daB die gesamte Kon-
struktion vertikal schwenkbar ist,
stellt sich der notwendige Aufla-
gendruck auf den Tisch wvon
selbst ein.

Komplettiert wird die Maus mit
einem etwa 1,50 m langen Kabel
und drei Drucktasten. Eine Druck-
taste wird parallel zur ,Enter-Ta-
ste” geschalten. Die beiden an-
deren Tasten kénnen jeweils eine
LED abschalten. Notwendig ist
dies nicht, erleichtert aber sehr
das Beibehalten einer bestimm-
ten Zeile oder Spalte.

Das Maus-Abfrageprogramm
steht im Bereich von 3FJd bis
3FBA. Es ist frei verschiebbar,
wenn die vier notigen Variablen
(5 Bytes) ihren festen Platz
(7940-0p44) behalten. AuBer
den 4 BIT fir die Maus kdénnen
die freien BIT fir zusatzliche Ta-
sten auf der Maus genutzt wer-
den. Diese sind dann mit IN A,
(PORT) a BIT x, A abzufragen.
Um eine gleichméRige Bewe-
gung des Cursors auf dem Bild-
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schirm zu erreichen, darf die Ab-
fragezeit nicht Giber 20 ms liegen.

Ralf Kinstler
Das Maschinenprogramm ist fir
den Z 1013 geschrieben. Besitzer
bzw. Nutzer von anderen Compu-
tertypen konnen die vollstandige
Quelle erhalten, wenn sie einen
frankierten und mit der eigenen
Adresse versehenen leeren Brief-
umschlag an die Redaktion sen-
den.

3FZ9 DB @0 5F E6 #C 57 7B E6
3F78 13 5F 2A 43 P CB AC 76
3F12 @3 7C E6 03 BB 28 94 CB
3F18 @4 10 F6 45 5 658 CB 05
3F27 @6 @3 7D E6 C BA 28 74
3F28 CB gD 10 F6 95 45 22 43
3F30 00 50 4B 3A 42 74 47 3A
3F38 49 2@ 6F 91 12 FD FE 20
3F40 38 71 7D 32 40 9 4A 3A
3F48 42 A1 47 3A 41 U0 6F N
3F50 10 FD FE 20 38 @1 7D 32
3F58 41 AP C9

Eine Moglichkeit, Tone mit dem
Z 1013 zu erzeugen, ist in der An-
lage 13 des Handbuches Teil Il B
beschrieben. Man kann aber
auch die Tonerzeugung aulBer-
halb vornehmen und den Compu-
ter zur Steuerung eines Synthesi-
zers nutzen. Fir etwa 55,— M ist
diese kleine, vielseitig abwandel-
bare Zusatzbaugruppe schnell zu
bauen.

Die Tone werden mit einem Ti-
mer-Schaltkreis B 555, der als
astabiler Multivibrator betrieben
wird, erzeugt (practic 4/87). Fre-
quenzbestimmend sind die bei-
den Widerstande R13 und R14
sowie die Kondensatoren C1...CH
(Bild 5).

Die Steuerung wvon Tonhdhe,
Lautstarke und Tonlange erfolgt
von der PIO dber zwei CMOS-
Schaltkreise V. 4066. Diese
Schaltkreise enthalten je vier
voneinander unabhingige Ana-
logsignalschalter. H-Pegel am
Eingang bedeutet ,Schalter ge-
schlossen” (niederohmiger Aus-
gang), L-Pegel dementsprechend
«Schalter gedffnet” {hochoh-
mig). Mittels dieser Schalter wer-
den die Kondensatoren C1...C5
nach Masse durchgeschaltet. Die
Werte der Kondensatoren wur-
den so gewahlt, dalR der Fre-
quenzbereich von rund 200 Hz bis
8 kHz in 32 Schritten iberstri-
chen wird.




19

20
30
49

L4
61
70

124
1y
12
139
149
154
164
174
184

RY..:8

R10
R11
R12
R13
R14

REM Initialisierung PIO
BIT MODE/Ausgabe
OuUT (1) = HEX (CF})
OuUT (1) = P&

REM Erzeugung einer
Zufallstonfolge

REM mit Z = 140 Toenen
REM T = Tonhoehe
REM L = Tonlaenge
REM | = Lautstaerke
FOR Z =1 TO 1800

T = RND(32)
L = RND (120)
| = RND (8)
OUT (9) = (T + 32 * |) . "
FORA=17T0L i l’ i'
i €9 |C10
NEXT A PAG
NEXT Z e i L
STOP oAl
PAZ Rk
100 kQ C1 1nF oEA3]
10ko €2 2,2 nF
51 kD C3 4,7 nF
2.2kl C4.8 10 nf
100 kO C5 22 nF
22 k0 ©6.7,9,10 10 F
39kn VD12  SAY32o & pAL
st H ] 4
'p,%*l:I—-’ ) —
panl_H il hs — an VD12
5
- 00 o
6 practic 3/ 88 o
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Die Lautstarke wird nach dem
gleichen Prinzip eingestelit. Drei
Widerstande R9...R11 bilden den
FuBpunktwiderstand eines Span-
nungsteilers (mit R12).

Ein angeschlossener Verstarker
macht die entstandenen Tdne in
der gewiinschten Lautstarke hor-
bar. Eine Anpassung der Aus-
gangsspannung des Mini-Synthe-
sizer an die Eingangsempfindlich-
keit des Verstarkers wird durch
eine Verdnderung des Span-
nungsteilers R9...R12 erreicht.

Die Ziehwiderstande R1...R8 sor-
gen fiur definierte Zustande der
Eingange der beiden V4066 bei
nicht angesprochener PlO. Es
entsteht die tiefstmogliche Fre-
quenz mit der geringsten Laut-
starke.

Die beiden Dioden VD1 und VD2
begrenzen das Ausgangssignal
auf etwa 700 mV, falls durch ei-
nen Programmfehler keiner der
Widerstande R9...R11 gegen die
Masse geschaltet ist.

Bild 6 zeigt einen Leiterplatten-

entwurf. Er kann per Nachnahme
bei Gerlich, Markscheider-
weg 08/417, Neubrandenburg,
2000, bestellt werden. Die Be-
stiickung erfolgt entsprechend-
.Bild 7.
Das kurze Programmbeispiel in
TINY-BASIC demonstriert die
PIO-Initialisierung und die Ver-
knupfung wvon Lautstarke und
Tonhéhe zu einem Byte.

Bernd Matzke/Andreas Kéhler

Erweiterter

Service

Ab sofort werden Z 1013 und Er-
weiterungsbaugruppen vom VEB
Industrievertrieb Rundfunk und
Fernsehen Berlin, Betriebsteil
Friedrichshain, repariert. Die An-
nahme erfolgt von 10.00 bis 13.00

und von 15.00 bis 19.00 Uhr in der
Neuen Bahnhofstrale 30, Berlin,
1035. Postversand ist moglich.

TINY-BASIC auf
dem Z1013.16

Wird die von robotron Riesa vor-
geschlagene Variante des An-

schlusses einer groBen Tastatur
mit einem DL 257 unter Nutzung
des neuen Betriebssystem
(zweite Halfte des Monitors) rea-
lisiert, so sind im TINY-BASIC-In-
terpreter folgende Adressen mit
28 zu belegen: 8112, 2113, 2115,
a116. Volker Erlenbach
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Fiir den Computerfreund

Systemuhr
furZ 1013
ohne CTC

Eine interne Uhr, die verdeckt
oder offen in einer Ecke des Bild-
schirmes mitlauft, ist fir viele Ar-
beiten am Computer von Nutzen.
Es gibt mehrere Maglichkeiten,
dies zu realisieren. Eine ist mit
dem Einsatz eines Counter/Timer
Circuit (CTC, z. B. U 857) verbun-

den. Fur den Bastler meist einfa-
cher zu realisieren ist die Nut-
zung eines externen Sekunden-
taktes von einer Quarzuhr oder
einer kleinen Zusatzschaltung.

Der externe Sekundentakt wird
am Steckverbinder X2, An-
schlufd A3 angeschlossen.

Man kann z. B. die Taktgeberlei-
terplatte aus einem alten Quarz-

wecker, eine Armbanduhr mit
defekter LCD-Anzeige oder eine
selbst aufgebaute Schaltung,

=k
—
4k7

—8lunsF
7

§*‘II |

VGA 10n 1y 30p

2xSC 23604

mit einem
CMOS-Uhren-

nach Maglichkeit
stromsparenden
Schaitkreis nutzen.
Mit dem nachfolgenden kleinen
Maschinenprogramm wird liber
die PIO, vom Sekundentakt aus-
gelost, ein laufendes Programm
unterbrochen und die aktuelle
Uhrzeit auf dem Bildschirm oben
rechts eingeblendet. Danach
wird das Programm fortgesetzt.
Bei dieser einfachen Software-
Losung wird durch Save bzw.
Load die laufence Zahlung der
PIO verlangsamt, so daR an-
schlieBend die Uhr nachgeht.
Deshalb muR sie nach jedem
Save/Load neu gestellt werden.
Das Uhrprogramm besteht aus
zwei Teilen:

— uhrd: Uhrzeit-Darstellung

— init: Initialisieren der PIO, Stel-
len der Uhr

Es kann auf beliebigen Adressen
stehen. Die Startadresse wvon
Luhrd” muB allerdings in den Teil
Linit” eingetragen werden.

Der Teil ,init" besteht ebenfalls
aus zwei Teilen: Uhr stellen und
Initialisieren. Beim vorliegenden
Programm  wird auf  der
Adresse [FB# far AU ein
Sprung zum Stellen der Uhr ein-
getragen. Eventuell dort vorhan-
dene Sprungadressen bleiben er-
halten.

Folgende RAM-Zellen werden be-
nutzt:
P& = 0...Uhr aufgeblendet
+ 0...Ubr lauft verdeckt
18 Sekundenzahler
#9 Minutenzéhler
@A Stundenzéhler
10 NWT der Startadresse von
uhrd
11 HWT der Startadresse von
uhrd

Die Interrupt-Programmierung
der PIO sieht wie folgt aus:

1. PIO auf BIT-E/A, BIT 4 auf Ein-
gabe

2. Startadresse wvon uhrd in
Adresse 16/11 eintragen

3. Laden des Interrupt-Registers
der CPU
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4. Laden des Interrupt-Vektor-
Registers der PIO

5. Ausgabe des Interrupt-Steuer-
wortes an PIO

6. Ausgabe des
kenwortes an PIO
7. Freigabe Interrupt

Bei Verschiebung auf andere
Adressen mull der Inhalt von
3F11 und 3F12 die neue Adresse
von jetzt 3F16 beinhalten. In jetzt
3F41 mull der NWT und in jetzt
3F42 der HWT der neuen Start-
adresse von uhrd stehen (jetzt
3F57).

Interrupt-Mas-

Wird ein 2-Sekunden-Takt einge-

speist, so ist der Inhalt von 3F5F
von @1 auf 42 zu andern.

U. Rehn, D. Bittner

Ein frei
verschiebbarer
Druckertreiber
furden Z21013

Der in Erfurt angebotene E/A-
Modul fir den Z 1013 ist gut ge-
eignet, einen Drucker mit seriel-
lem Eingang anzusteuern. Dazu
ist es aber erforderlich, die an
den Drucker zu ibergebenen Zei-
chen so aufzubereiten, dall die
in einem Byte vorliegende Infor-
mation Bit fir Bit nacheinander
(seriell) an den Drucker ausgege-
ben wird. AuRerdem muR der
Computer bei der Ausgabe der
Zeichen sich wunaufhérlich mit
dem Computer verstandigen,
wann das nachste Zeichen ge-
sendet werden kann.

Diese und weitere Aufgaben er-
fullt der hier vorgestelite Druk-

init ab 3FG0Q

21 DC gg 11
ag ED B8 3E
21 16 3F 22
61 6B 74 75

28 5A 65 69
a8 PE 23 B6

aa D6 3g ED
PE 2B 4D 20
21 57 3F 22
47 3E 12 D3

g3 3E EE D3
uhrd ab 3F57

E5 D5 21 78
27 FE 68 38
29 23 7E C6
38 a1 AF 77
C6 m 27 FE
17 38 16 D1
4D 2A 2B ae
1444 3A aa g
16 EC 22 2B
TE E7 26 E7
E7 26 ET B2
26 E1 ED 53
aa 3E 29 32

DF aa 68 2E
55 32 B@ ae
B1 v E¥ a2
65 6C 6C 65
74 BA 21 aA
12 E7 m E7
6F 19 F6 E7
EE F3 ED 5E
10 v AF ED
n3 3E 97 D3

23 FB FF

F5
a@ 7E C6 a1
a1 AF 77 38
&1 27 FE 60
38 13 23 7E
24 38 R AF
E1 El FB ED

E5 ED 5B 1F
B7 24 1A 21
aa 21 “A ae

g2 BA 2B 7E
BA 2B 7E E7
1F 51 22 2B
1E EE 18 c3
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kertreiber. Damit nun jeder Z-
1013-Freak diesen Druckertreiber
an seine eigene Hardwarekonfi-
guration anpassen kann, wird
nicht ein fertiges Programm son-
dern eine ASSEMBLER-Quelle
angegeben. Wer die Programme
der Dresdener Softwarekassette
besitzt, kann mit dem Texteditor
die Quelle eintippen (z. B. ab
Adresse 3742 H) und anschlie-
RBend mit dem ASSEMBLER in
ein Maschinenprogramm Uber-
setzen lassen.
Die Lage des Maschinenpro-
gramms im RAM wird in der
ORG-Anweisung festgelegt. Es
mull nicht unbedingt auf der
Adresse EBAIH beginnen.
Legt man das Programm auf eine
andere Adresse, mull man aber
in der aufrufenden Software die
dort vielleicht schon vorgese-
hene Ansprungadresse andern.
Will man z. B. im KC-BASIC+
den Druckertreiber auf E47@H
festlegen, so wird ab Adresse
2FDH der Befehl C3 @0 E4 einge-
tragen.
In der Zeile 3 wird durch PIOD
die verwendete Kanaladresse fir
den E/A-Modul festgelegt. Soll
statt seiner die interne PIO ver-
wendet werden, so muB anstelle
der 34H die Adresse @UH einge-
tragen werden.

Peter Berg/Uwe Rehn

PN V24-INTERFACE

ORG FE8PEAH
PIOD: EQU 34H
PIOC: EQU PIOD +1
JMP  EB2F
JMP  E82B
JMP  EB27
JMP  EB4F
JMB EB4B
JMP  EB47
SLA A
JR M21-#
INIT: PUSH AF ;PIO-Init
LD A,BICFH
ouT PIOC :BIT-E/A
LD A UFEH
ouUT  PIOC BIT8-=A
LD Al
ouUT PIOD ;Stop
POP AF
RET
E827: CMP 1EH
JRZ M@AT- #
E82B: CMP PDH.
JRZ ME8- #
E82F: SLA, A
CALL MgZ9
RET



M12:
M13:

EB4T:

EB4B:

E84F:

MEg:
M21:

M6

M15:
M17;

M19:
M18:

M2

END

LD
CALL
LD
JR
LD
CALL
LD
JR
CmpP
JRZ
CMmP
JRZ
SLA
OR
JPPO
SCF

SCF
CCF
PUSH
PUSH
PUSH
CALL
POP
LD
NOP
NOP
ouT
RRA
CALL
DJNZ
INC

ouT
CALL
POP
POP
RET
PUSH

DJNZ
POP
RET
IN
BIT
RZ
LD
LD
DEC
BIT
JRZ

BIT
RZ
DEC
JRNZ
RST

DB

IN
BIT
RZ
JR

A,ADH
E82F
A GAH
EB2F-+
A, BDH
EBAF
A, FAH
EB4F - #
1EH
M12-#
@DH
M13-4
A

A
M9

M21-%

HL
BC
AF
M14
AF
B,9

FIOD

M15
MI1G6-#
HL
A
PIOD
M1E
BC
HL

BC
B,aAH
M17-4
BC

PIOD
4.A

c.d
HL1GBEH
HL

7.H

M18- 4
PIOD

4 A

C

M19-#
2H

2

TIME
ouUT' . 8DH
PIOD

4.A

M28- 4

Umschaltbarer
Zeichengenerator
amZ1013

Fiir viele Zwecke ist es giinstiger,
abweichend vom iblichen Com-
puterdeutsch (Englisch), ortho
grafisch richtig zu schreiben. Das
betrifft z. B. die Textverarbeitung
oder Programme fir die Ausbil-
dung in Schule und Beruf. Ein
weiteres Einsatzfeld ware die
Fremdsprachenausbildung  mit
abweichenden Buchstaben oder
Schriften (kyrillisch, ungarisch,
franzosisch ...).

Beim Z 1013 kann dieses Problem
mit einem austauschbaren und
umschaltbaren Zeichengenerator
einfach gelost werden.
Notwendig sind eine Schaltkreis-
fassung (24polig), zwei 10 k(2-Wi-
derstiande, ein einpoliger Um-
schalter und fir jeden neuen Zei-
chensatz ein EPROM (U 2716).
Die Schaltkreisfassung wird bis
auf PIN 18 und 20 huckepack auf
den Originalzeichengenerator
(A44) aufgelotet. Die genannten
PIN werden freischwebend mit-

und mit

einander verbunden
10 k2 an + 5 V gelegt. Der Lei-
tungszug von PIN 18 des Ad4
zum Kondensator C1,11 wird auf-
getrennt und von der Schaltkreis-
seite ebenfalls Uber 10 kQ an
+ 5 V gelegt.

Mit einem Umschalter werden je-
weils wahlweise PIN 18 des Origi-
nalzeichengenerators oder PIN
18,20 des gesteckten Zeichenge-
nerators an den Kondensator
C1,11 und damit an Masse ge-
legt.

In Bild 1 sind die neuen Zeichen
zu sehen. Bild 2 zeigt die ausge-
tauschten grafischen Symbole
des Originalgenerators.

Der zweite Zeichengenerator
kann natirlich auch aufgelotet
werden, |aRt dann aber keinen
Austausch zu.

Interessenten konnen mit einem
EPROM zum Solidaritatsbasar
der Jugendmedien (siehe nach-
stehenden Beitrag) kommen und
sich den deutschen Zeichensatz
brennen lassen.

Peter Berg/Uwe Rehn
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Robotron
Fachgeschaft Erfurt
bietet an

Nach einer Mitteilung des Robo-
tron-Fachgeschaftes fir Heim-
elektronik, Juri-Gagarin-Ring 25,
Erfurt, 5020, sind KC 87, KC 85/3,
Z 1013 und viele Erweiterungsmo-
dule standig und frei im Angebot.
Die Abarbeitung der Z 1013-Be-
stellungen erfolgt =ziigig und
konnte nur wegen der Schreibar-
beiten noch nicht abgeschlossen
werden.

Speziell fir den Z 1013, aber auch
fur andere Computertypen bzw.
Einsatzzwecke wird jetzt ein Ta-
staturbausatz vom VEB Fernmel-
dewerk Nordhausen angeboten.
Es handelt sich um 36 Elastomer-
tasten, die in drei getrennten
Gruppen jeweils 3 X 4 angeord-
net sind. Eine instruktive Zeich-
nung liegt bei. Der Zusammen-
bau dauert wenige Minuten.

Die Kontaktkdmme sind vergol-
det. Mit dem Leitgummi wird ein
Tastendurchgangswiderstand
< 500 Q erreicht. Der Strom pro
Taste ist kleiner gleich 10 mA.
Die maximale Spannung wird mit

42 Volt angegeben.

Die erreichbare Matrix mit 9 x 4
ist eine echte Alternative zur Fo-
lienflachtastatur. Wir empfehlen
jedoch, zwei Bausatze zu verbin-
den, damit man mit einer Matrix
12 x 4 eine Schreibmaschinenta-
statur nachbilden kann. Die zwei
restlichen Gruppen helfen entwe-
der anderen Computerfreunden

practic 4/88

oder es wird ein externes Zahlen-
feld aufgebaut. Flr Codeschlos-
ser oder ahnliche Dinge eignet
sich die Tastatur ebenfalls.

Solibasar
der Jugendmedien

Am 27. November 1988 wird von
10.00 Uhr bis 18.00 Uhr im Palast
der Republik, Berlin, ein Solidari-
tatsbasar der Jugendmedien
durchgefihrt. Unsere Redaktion
ist wie auch im vergangenen
Jahr mit einem Computerstand
dabei.

In einer Runde mit dem Funka-
mateur (AC1), DT 64 (KC 85/3),
JUGEND + TECHNIK (Ju+TE-
Computer) und practic (Z 1013)
werden wir fur einen Solipreis
Programme iiberspielen (Kasset-
ten und Recorder mitbringen)
und EPROMs brennen (EPROMs
mitbringen).

Wir bieten auf allen Computerty-
pen die bereits veroffentlichten
ROM:-Inhalte an bzw. brennen
auch selbsterstelite Dinge, die
auf Kassette mitgebracht wer-
den.

256 KByte-RAM
Erweiterung

Das Kombinat PRACITRONIC
Dresden beabsichtigt, im Rah-
men seiner Konsumgiiterproduk-
tion eine zweiseitige, gebohrte
Leiterplatte (Siebdruck) zur 256
KByte Erweiterung (fiir alle 8 Bit-
Rechner) zu produzieren. Sie ent-
spricht der Veréffentlichung in
der Mikroprozessortechnik 3/88,
wurde jedoch neu trassiert,

Interessenten richten bitte ihre
Anfragen an VE Kombinat PRACI-
TRONIC Dresden, Stammbetrieb,

Abt. KM, Fetscherstrale 72,
Dresden, 8016.

Service des
Robotron-
Computer-Klubs
Leipzig

Eingesandte 4K-Byte {oder
2 Stiick 2K-Byte) EPROMs wer-
den wahlweise flur die Alpha-Ta-
statur K 7659 oder K 7652
(S 6009) mit dem Betriebssystem
nach R. Brosig gebrannt. Nach
Eingang einer Postanweisung
uber 10,— M erhalt man auch die
dazugehorende zweiseitige, un-
gebohrte Platine nebst Schalt-
und Bestiickungsplan fiir die Ta-
staturansteuerung (siehe MP
7/88).
Ebenfalls fir 10,— M kann man
eine Platine fir ein EPROM-
Brenngerat (bis 4K-Byte, an den
Baugruppentrager anschlieBbar)
erwerben. Auf einer eingesand-
ten Kassette wird das MC-Pro-
gramm Ubermittelt. Leiter Com-
puterkiub, Ing. H.-J. Bachmann,
Taurusweg 2, Leipzig, 7063.
Reinhard Besser
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Ublicherweise wird das Computersignal einem HF-
Trager aufmoduliert, damit dieses Signal in jeden han-
delsublichen Fernsehempfanger Gber die Antennen-
buchse eingespeist werden kann. Dieser Umweg
bringt Verluste an Konturenscharfe und flackernde
Bilder durch HF-Stérungen. Mit einem kleinen Umbau

1aRt sich diese Unzulanglichkeit leicht iberwinden.

Trotz der verlockenden Vorteile
mochten wir unerfahrenen Perso-
nen vor einem vorschnellen Han-
tieren warnen. Das Netzteil stelit
fiir die Bildrohre eine Spannung
von (ber 10 000 Volt bereit und
Glassplitter einer implodierten
Bildrohre sind im Korper nicht
durch Rontgen feststellbar.
Zuerst schaut man sich die Rick-
seite, d. h. die Antennenbuchsen
des Kofferempfangers an. Es
wurden zwei verschiedene
Grundtypen des ,Junost” impor-
tiert. Eine Variante hat zwei ge-
trennte Antennenbuchsen (VHF
und UHF), eine neuere Variante
nur eine gemeinsame Buchse fir
beide Frequenzbereiche.

Umbau bei zwei Antennenbuch-
sen

Es wird eine Antennenweiche
(UHF/VHF) bendétigt. Sie wird ent-
sprechend Bild 1 zwischen Tuner
und Antennenbuchse VHF ge-
schaltet. Die Weiche wird in der
Nahe des Tuners an einer vorhan-

3

Video

D&

L8

l
I

KT8

(52|

1"

VT8

R38

Von der Hauptplatine wird das
Abschirmblech (auf der Leiter-
seite) abgeldtet und die Zinn-
bricke zwischen der Basis des
Transistors T8 und dem Wider-
stand R38 (KT8 im Schaltplan)
entfernt (Bild 3).

Als nachstes wird ein kontaktsi-
cherer Schiebe- oder Tasten-
schalter (ein Umschaltkontakt)
unterhalb des Lautsprechers ein-

denen Blechstrebe befestigt ~9ebaut. Mit abgeschirmtem Ka-
(Bild 2). bel (Koaxialkabel, zur Not auch
1
VHFo T
uner ™
UHFo
VHE . i
Weiche Tuner f—= "
VH
P e
Video

NF-Kabel) wird entsprechend
Bild 4 dieser Schalter mit den
Punkten 1 und 2 auf der Platine
(Bild 3) verbunden. Das Kupfer-
geflecht wird an KT7 auf Masse
gelegt. Ohne diese Abschirmung
gibt es ein standiges Moire auf
dem Bildschirm. Danach kann
das Abschirmblech wieder ange-
Iotet werden und alles wird zu-
sammengebaut. Das zusatzliche
Kabel ist mit Isolierband oder Iso-
lierschlauch so festzulegen, dal

2
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keine Bauelemente wverbogen
werden oder eventuell bei einem
Kabelbruch Kurzschlisse entste-
hen.

Umbau bei nur einer
Antennenbuchse

Bei neueren Geraten mit nur ei-
ner Antennenbuchse wird keine
zusatzliche Antennenweiche be-
notigt. Die Antennenbuchse wird
in Doppelfunktion benutzt. In di-
sem Fall wird nur ein zusatzlicher
Schalter mit zwei Umschaltkon-
takten eingebaut. Er wird ent-
sprechend den oben genannten
Hinweisen nach Bild 5 verdraht.

Wer seinen Junost nur noch als
Monitor betreibt und auf den
Fernsehempfang ganz verzichtet,
kann den Umschalter einsparen
und eine Antennenbuchse als Vi-
deoeingang direkt an Punkt 2 an-
schliellen.

Der Anschluf eines Z 1013 an ei
nen Monitor wurde in der practic
1/88, Seite 37 beschrieben
(Bricke E?7 und Masse beim
Z 1013). '
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Dieser Umbau lat sich prinzi-
piell an allen Fernsehgeraten
durchfiihren. Andere Fernsehge-
rate-Typen sind nicht immer gal-
vanisch vom Netz getrennt. In
diesen Fallen solite der Umbau
nur von einer Fachwerkstatt vor-
genommen werden.
Eine Frequenzgangverbesserung
durch Austausch einiger Bauele-
mente und ein Abschalten des
Tones wird als nicht notwendig,
auch im Sinne einer leichten Um-
bauanleitung, angesehen. Inter-
essenten konnen bei U. Faulen-
bach im FUNKAMATEUR 12/85,
Seite 619 nachlesen.

Andreas StraBer

Bildrohrenersatz im Junost

Wenn die Originalbildrohre des
Junost ihr Leben aushaucht, hort
man oft in den Werkstatten, dal3
Ersatzrohren nicht am Lager wa-
ren und eine Reparatur deshalb
nicht maglich sei.

Ausgehend von den mechani-
schen Abmessungen besteht die
Maoglichkeit, anstelle des sowjeti-
schen Typs mit 90" Ablenkung
eine 110°-Bildrohre aus unserer
Produktion B 31 G 1) einzusetzen.
Fachleute werden sofort zu be-
denken geben, daR das ,Ju-
nost“-Ablenksystem die Bild-
schirmflache nicht voll ausschrei-
ben kann. Das ist tatsachlich so,
weshalb man diesen Tip nicht
vom Reparaturfachmann erwar-
ten kann.

Bei einem Einsatz als Monitor
kann man diesen Schonheitsfeh
ler leicht in Kauf nehmen. Der
Verlust von etwa 2 bis 3 cm Bild-
hohe (oben und unten zusam-
men) bringt jedoch eine helle,

T T i e B s S

kontrastreiche und somit gut les
bare Bildschirmausgabe.
Der Wechsel der Bildrohre sollte
wegen der bestehenden Implo-
sionsgefahr und erforderlichen
Justierung einem  Fachmann
iiberlassen werden.
In Bild 6 ist die beschriebene
Bildschirmflache mit Original-
rohre und in Bild 7 mit einer 110°-
Bildrohre zu sehen.

Rolf Adomeit

Reflexe auf dem Monitor?

Wird der Bildschirm einige Male
leicht mit Haarspray behandelt,
kénnen die storenden Reflexio-
nen unterdriickt werden. Die Um-
gebung ist natirlich vorher gut
abzudecken. Uberfliissiger Lack
1aBt sich mit einem feuchten Lap-
pen leicht wieder entfernen.

Auf einem behandelten Bild-
schirm ist natirlich jeder Finger-
abdruck besonders gut zu sehen.
Samtliche Manipulationen durfen
nur bei einer kalten Bildréhre vor-
genommen werden. Aus Sicher-
heitsgriinden hat ebenfalls eine
Behandlung mit anderen Farben,
Lacken oder Losungsmitteln zu
unterbleiben.

-




Einleseprobleme?

Linearer Frequenzgang
beim Geracord

Der Geracord in den verschie-
densten Varianten ist sehr haufig
auf Computerarbeitsplatzen an-
zutreffen. Wird dieser Kassetten-
rekorder nur noch als Datentra-
ger und nicht mehr zu Musikauf-
nahmen genutzt, empfiehlt es
sich, den Frequenzgang des ein-
gebauten  Aufnahmeentzerrers
im Verstarker zu linearisieren.
Beim GC 6020 sind dazu nur vier
Kondensatoren zu entfernen.
(Bilder 8 und 9).

Es entfallen die Bauelemente:

(1) C224: 224F
(2) C127: 33 uF
(3) C128: 1uF
(4) C129: 1 uF

Werden die Kondensatoren aus-
gelétet, kann spater bei Bedarf
der Umbau ruckgangig gemacht
werden, sonst reicht es aus, die
Kondensatoren herauszuschnei-
den.

Idee: Klaus Steglich

Retten
defekter BASIC-Programme

Treten bei der Arbeit mit dem
Magnetband Probleme beim Ein-
lesen von BASIC-Programmen
auf (z. B. Drop outs), ist oft um-
fangreiche  Programmierarbeit
gefdhrdet, denn beim Versuch,
fehlerhafte Programme zu star-
ten, stirzen sie oft rettungslos
ab.

Eine teilweise Rettung ist wie
folgt moglich:

® Das Programm wird eingele-

sen. Unmittelbar vor der defek- |

ten Stelle (Bandzahler) wird das
Einlesen mit ,RESET’ abgebro-
chen. Dieses Programmteil darf
weder gestartet, gelistet oder
editiert werden.

® Durch blockweises Absuchen
ab 2BCH sucht man im Monitor-
betrieb das Ende*des eingelese-
nen Programmteils (T xxxx EC@Y
40d).

e Die letzte @ vor der Abbruch-
stelle markiert ein Zeilenende.
Ihre Adresse wird ausgezahlt.

121
€122
I
Fe/Cr ®
R
R R151
€118 R
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® Alle nach dieser & stehenden
Zeichen werden mit K yyyy zzzz
geloscht.
o Das Ende des Programmteils
wird durch insgesamt drei @ mar-
kiert (M yyyy).
® Die darauffolgende Adresse
(also yyyy + 4) wird dreimal von
2BD7 bis 2BDC eingetragen. Da-
bei wird das niederwertige
AdreBbyte von (yyyy + 4) auf
2BD7, 2BD9 und 2BDB; das ho-
herwertige auf 2BD8, 2BDA und
2BDC.Damit kann dieser Pro-
grammteil wieder wie gewohnt
behandelt und bei Notwendigkeit
erganzt werden.

M. und W. Michael

Einlesehilfe

Eip kleines Zusatzgerat kann bei
Computerklubs und in Bildungs-
einrichtungen helfen, fehlerhafte
Software sicher einzulesen.
Ein Operationsverstarker arbeitet
als Schwellwertschalter (Bild 10).
Mit dem Regler R5 wird die un-
tere Empfindlichkeitsgrenze ein-
gestellt. Storgerdusche, wie das
Rauschen vom Tonband, kénnen
damit ausgeblendet werden.
Der OPV arbeitet negierend, des-
halb folgt ein Inverter (z. B.
D 100, D 104, DL 000 o. &4.).
Mit dem Regler R6 erfolgt die An-
passung an den Rechner.
Wolfgang Bonisch

10
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2.Z-1013-Tagung

Am 19. Mai 1989 (Freitag) findet
ab 9.00 Uhr in Leipzig die
2.Z-1013-Tagung statt.
Eine Teilnahme ist aus Platzgriin-
den nur mit einer schriftlichen
Bestatigung moglich. Nur schrift-
liche Teilnahmewiinsche [mit ei-
ner freigemachten Rickantwort-
karte) werden im Zeitraum vom 1.
bis 31. Méarz 1989 bearbeitet.
Adresse:
robotron Computerklub
PF 180
Leipzig
7010

H.-J. Bachmann

»-.. und bitte
um alle Programme ..."

Von mehreren Computerklubs er-
reichte uns die Information, daf}
Wiinsche dieser Art immer mehr
zunehmen. Es wird um Verstand-
nis gebeten, dal ihnen die Erful-
lung dieser Bitten leider nicht
moglich ist (inzwischen gibt es
iber 500 Programme fiir den
Z1013).

GroBere Programmpakete wer-
den nur an Klubs weitergegeben.
Es wird gebeten, die Winsche
auf zwei, drei Programme zu be-
schranken und Angaben zur
Rechnerkonfiguration zu machen
(RAM, Sprungverteiler usw.).
Weiterhin werden vorerst nur
Dienstprogramme  vervielfaltigt
und Spiele nicht berticksichtigt.
Ein beigelegter adressierter und
freigemachter Briefumschlag er-
leichtert die Bearbeitung. Eine

o+5V
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Bearbeitungsgeblhr fiir Material
(Papier), Gerateabnutzung usw.
ist keine Negierung der Ehrener-
klarung, Programme kostenlos
weiterzugeben.

Woinsche nach Programmen der
Dresdner Z-1013-Tagung kénnen
an Klaus Hofmann, Dresdner Str.
42/53-46, Radeberg 8142 gerich-
tet werden.

Der Computerklub robotron in
Leipzig wurde nach der Bereit-
schaftserklarung Leiterplatten
(Tastatur nach Brosig und
EPROMMER) zu verkaufen mit
soviel Bestellungen Uberschiittet,
dal erst eine neue Firme zur Lei-
terplattenherstellung gesucht
werden multe. Er bittet um Ge-
duld bei der Belieferung.

Solitag der Jugendmedien
am 27.11. 1988

Mit viel Besuchern hatten wir ge-
rechnet, mit soviel jedoch nicht.
Es wurden (ber 1000 Programme
tberspielt und  etwa 150

EPROM’'s gebrannt. Die Redak-
tion bedankt sich bei den vielen
fleiBigen Helfern und den unzih-
ligen Besuchern fiir ihr Interesse.
Es wurde ein

1437,— Mark erzielt.

Erlés von
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Programme kopieren — (k)ein Problem

Passive Umschaltbox

Eine einfache Parallelschaltung
von drei Diodenbuchsen (oder
von drei Diodensteckern mit
etwa einem Meter Kabel dazwi-
schen) ist die einfachste Va-
riante. Da gleichzeitig ange-
steckte Kassettenrecorder paral-
lel geschaltet sind, erfordert das
eine hohe Disziplin; beide Recor-
der miissen immer im gleichen
Arbeitsregime betrieben werden.
Treten Probleme auf, sind mit
dem Ziehen des Verbindungska-
bels zum gerade nicht genutzten
Kassettenrecorder wieder ein-
deutige Anpassungsverhaltnisse
hergestellt. -

Wird diese Anordnung mit einem
zweifachen Umschalter erganzt,

Es setzt sich immer mehr durch, zum Programm- kann wahlweise der eine oder der
tausch den eigenen Recorder mitzunehmen. Unter- andere Recorder zum Computer
schiedliche Tonkopfstellungen oder Aufzeichnungs- durchgeschaltet werden (Bild 1).

pegel haben dann keinen EinfluB. Das lastige Umstek- Manipulationen an dem abge-
ken der AnschluBkabel und damit eine haufige Fehler- SSha'eten fj‘:?;“:t;e‘;gg"mrf;‘
quelie kann mit einer Umschaltbox vermieden wer- V{,Ehre?:, mit e.inem Risordec &in
den. Ein Transistorverteiler, an den gleichzeitig maxi-  Programm aufgezeichnet wird,
mal 20 Recorder angeschlossen werden kénnen, kann mit dem anderen bereits
bringt fiir Arbeitsgemeinschaften und Softwarebor- das nachste Programm gesucht

sen einen enormen Zeitgewinn. werden,

Aktiver
Programmverteiler

. 3 . Auf Softwarebdrsen treffen sich
T immer mehrere hundert Perso-
Rec < 1 Computer nen. Ein einzelnes Uberspielen
von Programmen nimmt zuviel
1 3 Zeit in Anspruch, die Nachfrage
kann in keiner Weise befriedigt
, o - P werden. Vor einem Jahr entstand
Rec?2 deshalb im AC1-Computerkiub
1 3 2 2 Berlin ein Programmkopierer
; (Bild 2). Die urspriinglich vorge-
é sehenen Anschliisse reichten
nicht aus, deshalb erhielt jede
2 Transistorstufe noch einen Wi-
! derstand und damit noch einen

1 Ausgang (A.).
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Wir entwickeiten eine kleine Lei-
terplatte (Bild 3). Sie wurde so
grof® gehalten, daR selbst dltere
und damit groRere Bauelemente
verwendet werden konnen. Die
Bestiickung ist in Bild 4 zu sehen.
Auf den von Gerlich, Markschei-
derweg 08/417, Neubrandenburg,
2000 per Nachnahme beziehba-
ren Leiterplatten sind wie auf der
Zeichnung alle Bauelemente auf-
gefihrt. Gleichzeitig wurden fir
den Elko C je nach Bauform (ste-
hend oder liegend) unterschiedli-
che Befestigungslocher vorgese-
hen,

Vom Entwickler der Schaltung,
Peter Miiller, stammt auch die
Idee, die Diodenkabel gleich fest
anzuschlieBen. Dadurch ist man
sicher, daR alle in Ordnung sind
und kann mit unterschiedlichen
Langen die Nutzer platzméaBig
besser verteilen.

Eine LED wurde vorgesehen, um
den Einschaltzustand zu signali-
sieren. .
Nach einer mehrtdgigen Nutzung
und mit dberlagerter Batterie
(Spannung = 7 V} wurde ein iiber
den langsten Anschiufl (45 m)
Uberspieltes Programm fehlerfrei
wieder eingelesen.

Mit dem Umschalter werden ent-
weder die beiden Diodenbuchsen
direkt verbunden oder der Com-
puterausgang auf den Pro-
grammverteiler und der
.Stamm"”-Recorder abgeschalten
(Bild 5).

Reinhard Besser

} f { bor0k 5x) 1

Nhhhh

Programmkopierer (Verteiler)

-— 4099~ D

M M M 'M'['L,ll
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Schnittstellen
furden Z2 1013

Die Computerhersteller haben
sich bei aller Vielfalt der Gerate
auf einheitliche Ubergangsstel-
len zwischen einzelnen Kompo-
nenten eines Computersystems
einigen mussen, damit periphere
Gerate wie Drucker, Plotter, Da-
tenfernibertragungsanlagen
usw. untereinander austauschbar
sind.
Das Ergebnis waren mehrere
nach PegelgroRe und Anschlul-
form  (Steckerbelegung) ge-
normte Trennstellen.
Die erste Prinzipunterscheidung
erfolgt zwischen paralleler und
serieller Datenibertragung
(Bild 6).

Schnittstellen

PARALLEL SERIELL

CENTRONIC IFSS

SIF 1000 37 37
V.24

10
Die parallele Dateniibertragung
- ist schneller und Rechnertaktfre-
quenz unabhangig. Die serielle
Ubertragung mul auf die jewei-
lige Baud-Rate (Maleinheit der
Telegrafiergeschwindigkeit)- ein-
gestellt werden, benotigt dafir
aber nur drei Verbindungsleitun-
gen gegeniiber z. B. zehn einer
CENTRONICs.

V 24 — Interface
tiber PIO-PORT A

Die Schaltung (Bild 7) stellt mit
den Leitungen ,TxD", ,DTR" und
.SG" alle nétigen Signale fur ei-

SG
/rm bOmg pructitw! &

nen Drucker zur Verfugung, des-
sen V24-Schnittstelle auf ,DTR-
Protokoll” eingestellt ist.

Die angegebenen Steckeran-
schliisse beziehen sich auf den
Steckverbinder X4 des Z 1013.
Die Spannung ,~5 V' kann in der

+5VGA1
1k 1k
st 307
ag 33k
1,2k 330 TxD
=Bl - :
B3 $5216
Wk 'DTR
posil T
A5 N gaoo s
00— —0
7
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Lotbricke ,E4' abgegriffen wer-
den. Wer einen Eingriff in den
MRB nicht scheut, kann die Ver-
bindung zwischen den Steckkon-
takten A5 und B5 auf der Platine
durchkratzen und mit einer
Briicke die Spannung ,—5 V' dau-
erhaft auf den Steckverbin-
der ,X4' legen. Dadurch hat man
alle Verbindungen steckbar.

Werden jetzt jedoch Baugruppen

angeschlossen, bei denen am’

Stecker oder in der Schaltung
eine Verbindung 2zwischen A5’
und ,B5' _ hergestellt wprde,

kommt es zum Kurzschiuf und zu

Bauelementeausfallen.

Beim Entwurf der Leiterplatte
(Bilder 8, 9) wurden beide Mog-
lichkeiten eingeplant. Entweder
wird ein Draht aus dem Rechner
von der Lotbricke ,E4' zum
Punkt ,*1' gefiihrt oder wenn die
Spannung —5 V am Steckverbin-
der liegt, wird eine Briicke zwi-
schen den beiden mit einem
Stern gekennzeichneten Punkten
auf der Platine gezogen.

7-Bit-CENTRONIC-
Schnittstelle

Die Dateniibertragung erfolgt
parallel, d. h. es sind bedeutend
mehr Verbindungsleitungen er-
forderlich. Neben den acht Bit-
Leitungen und der Masse sind
noch eine Leitung. fiir den
STROBE-Impuls zur Ubernahme
der Informationen durch den
Drucker' und eine Leitung zur
READY-Information als Quittie-
rung des Druckers an den Rech:
ner notwendig.

STROBE wird durch Aufarbei-
tung des ARDY-Signals vom PIO-
PORT A im Mode ,Byte-Aus-
gabe” gewonnen. Als READY ste-
hen am Drucker zwei Informatio-
nen bereit, zum einen ein etwa
5 ps (K6313) langer /AKNLG-Im-
puls zum Auslosen eines Inter-
rupts; zum anderen das BUSY-Si-
gnal, welches programmtech-
nisch abgefragt werden kann. Bei
Abfrage dieser Leitung werden
Bearbeitungszeiten im Rechner

und im Drucker ausgeblendet.
Dazu bendtigt man eine separate
Bit-Leitung eines PIO-Ports. Will
man zum Druckeranschlu® nur
den Port A nutzen, mul® man also
dafiir eine Bit-Leitung ,opfern”
und kann zu druckende Zeichen
nur als 7-Bit-Information zum
Drucker senden. Beim ASCII-
Druck ist das allerdings unerheb-
lich (Bild 10).
Die Herstellung der kleinen Lei-
terplatte .und ihre Bestlckung
sind sicher kein Problem (Bil-
der 11, 12). Ungewdhnlich, in
Amateurkreisen jedoch sicher zu
vertreten ist die Variante, die Da-
tenleitungen nicht Gber die Pla-
tine zu fihren, sondern ein ent-
sprechendes Kabel direkt am
Steckverbinder anzuloten. Durch
diesen | Kunstgriff* wverringerte
sich der Schwierigkeitsgrad der
Leiterplatte betrachtlich.
Aufgebaute Erprobungsmuster
sind in Bild 13, 14 zu sehen (links:
V24, rechts: CENTRONIC)

Uwe Rehn

Noch einmal:
Junost
als Monitor

Achtung —
Unfallschutz!

Der Fernsehapparat Junost 402 B
wird herstellermaltig mit zwei
Entstorkondensatoren C 137 und
C 138 (je 1,6 nF) zwischen Primar-
seite des Netztrafos und Chassis
ausgeriistet. Dadurch ist keine
vollstandige  Potentialtrennung
zur Netzspannung gewabhrleistet.
Versierten Amateuren dirfte eg
nicht schwerfallen, diese beiden
Kondensatoren selbst zu entfer-
nen und damit eine Gefahren-
quelle fur Mensch und Computer
zu beseitigen, sonst ist sicher
eine Fachwerkstatt bereit, diese
kleine Anderung vorzunehmen!

. A. Kosche

Volle Auslenkung bei
110°-Bildrohren

Auch mit einer 110° Bildrohre
(B31G1) wird der volle Bildschirm
beschrieben, wenn die Konden-
satoren C 137 und C 138 ausgelo-
tet und der Kondensator C 124
vergroBert wird. Im Muster wur-
den je ein Kondensator mit
0,022 pF und 0,1 pF zum C 124
parallél ‘geschaltet. Laut Schalt-
plan wird der Original-C-124 beim
Abstimmen gewahlit. Die Feinab-
stimmung erfolgt mit dem Ma-
gneten an der Spule neben dem
Kondensator C 132.

Norbert Biingel

+12 Vv
a ZBHOIl'l
trafo

c122 |c124 | | }l
01 [0,03 0,022y

Computer-Infos:
Kontakte

Der Z-1013-Computer-Klub in
Greifswald erklart sich bereit, mit
anderen Computerklubs zusam-
menzuarbeiten und mitzuhelfen
Software weiter zu verteilen. Er
hat sich das Ziel gestelit, Anfan-
gern das Einsteigen zu erleich-
tern. Programme schnell weiter-
zuverbreiten und #mateuren
Hilfe beim Aufbau seines Sy-
stems zu geben.
Kontaktadressse: C.-E. Schiman-
ski, Makarenkostr. 39b, Greifs-
wald, 2200.

RAM-Floppy

Auf der Platine der RAM-Floppy
von PRACITRONIC Dresden feh-
len zwei Leiterziige auf der Lei-
terseite.

Von Schaltkreis D5 und D7
(D 195) sind jeweils PIN 11 mit ei-
nem Draht zu verbinden.

Der Leiterzug /RESET fiihrt nicht

durchgehend zu den Schaltkrei-

sen (Steckverbinder A 20).
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Vom Bausatz zum PC

Der Mikrorechnerbausatz Z 1013

hat in unserer Republik eine

groBe Verbreitung gefunden. Die

Offenlegung aller Unterlagen

durch den Hersteller und die

groRziigige Auslegung der Bedin-
gungen fiur Reparaturen haben
zu einer Vielzahl von Um- und

Ausbauten sowie zu vielen guten

Programmen gefiihrt.

Was ist mit dem Z 1013 heutzu-

tage machbar?

— Austausch der 16-KBit-RAM-
Schaltkreise gegen 64 KBit

— Anpassung einer groBen Ta-
statur

— Erweiterung des Betriebssy-
stems und individuelle Anpas-
sung an Druckertyp, Tastatur
usw.

— Erhohung der Taktfrequenz
auf 4 MHz (mit Hilfe eines
DL 074)

— Anderung des Bildschirmfor-
mates auf 64 Zeichen in 16 Zei-
len

— Nutzung von zwei RAM-Flop-
pys mit insgesamt 512 KByte

— Nutzung der SCP-Programme

— Anschluss eines Floppy-Lauf-
werkes

— auller den industriell herge-

stellten  Erganzungsbaugrup-
pen gibt es u. a. noch eine
CTC-Baugruppe, ROM-BASIC
usw.
Im Bild ist der Rechner von Rai-
ner Brosig zu sehen. An ihm
wurde der GroBteil der aufge-
fihrten Anderungen ausprobiert.
Auf der 2. ,Z 1013“-Tagung am
19. Mai 1989 in Leipzig konnte er
ausgiebig betrachtet werden.
Diesen Entwicklungsweg haben
jetzt bereits schon viele Rechner
genommen und die Redaktion
practic wird diesem MRB auch in
Zukunft treu bleiben und in Ab-
stimmung mit dem FUNKAMA.-
TEUR weiter mithelfen, die Er-
kenntnisse massenwirksam im
Heft und auf zuséatzlichen Veran-
staltungen zu verbreiten.

Anschliisse der elektro-
nischen Schreibmaschine
S 3004 an den Z 1013

Die S 3004 ist als Schénschreib-
drucker mit einer Druckge-
schwindigkeit von etwa 10 Zei-
chen pro Sekunde am Z 1013 ein-
setzbar.

Im FUNKAMATEUR 5/89 ist in ei-
ner Beitragsfolge die Schreibma-

schine ausfihrlich beschrieben
worden. Dort werden Anpassun-
gen an verschiedene Computer-
typen vorgestellt, Behandlungs-
hinweise gegeben und Trennstel-
len mit Optokopplern gezeigt.
Wir konnen uns deshalb diesbe-
zliglich kurz fassen.

Druckertreiberroutine

Die Druckertreiberroutine ist frei
verschiebbar. Ab E066 ist die Co-
detabelle und ab EODE die ES-
CAPE-Tabelle abgelegt (Bild 1).
Die Nutzung des Druckertreibers
erfolgt z. B. im BASIC-Interpreter
10K+ " indem der Druckertreiber
geladen und mit einem CALL in-
itialisiert wird. Wird jetzt der BA-
SIC-Interpréter geladen, so ist
natirlich die RAM-Grenze mit
57343 festzulegen. Wurde vorher
im BASIC-Interpreter die Sprung-
adresse von alt: FFEB auf neu:
EOD9 geéndert, konnen jetzt die
Routinen ,PRINT#2" “ und
LIST#2% “' genutzt werden.
Eine Einstellung der Druckpara-
meter erfolgt entweder an der
Maschine oder mit Steuerzei-
chen (ESCAPE-Folgen) im Text
(Bilder 2 und 3). 1

Drucke iber 21013-S3004

E000 3E FF D3 01 3E FE D3 01 421
EOGE €9 F5 ES C5 E6 7F 4F 21 53D
EQL10 2D 00 FE 1B 20 04 36 FF 29F
EOL8 1B 48 AF BE 28 03 77 3E 2AD
B020 50 81 ES 21 77 DF 85 &F 421
ED28 30 01 24 4E E1 DR 00 B 345
ER30 02 20 FA ' F3 C5 3 00 BE6 495
EO38 FE 06 09 18 OB DB 00 Be 26F
EG40 FE CB 19 CE 00 D3 i
ED48 0& 78 .10.FE Cl1 10 EE DI
EOS0 00 E6 FE F6 01 D3 0

EOS8 05 06 A0 10 FE :
E060 C1 FB C1 El F
E068 9F 00 00 78
EO70 00°0G 00 0Q
EO78 00 00 00 00 7
E080 43 41 48 04
EOB8 1B 25 64 62
ED90 10 OF OE 0C
F098 13 3B 71 2B.7
EDAQ 18 20 14 34
EOAB 32 24 2C 16
EOBO 36 33 37 28 7:
EOBB 38 3F 3C 3A 1
EOCO 4E- 57 53 SA
EQCB 4B 50 4D 4A 5C
EODO 59 58 56 5D
EODE 54 65 66 &7
ECED 15 23 06 44
EOES 03 28 29 27
EOFO A3 95 B4 85
EOF8 73 74 75 76
E100 7D 7C 7E TF
ELO8 00 AS A6 00 92 91 00 00 26E
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Codes und Funktionen durch

die Folge:
ESC (1BH) - Zeichen
ESC 0 ° (grad)
ESC 1 p
ESC 2 * (hoth 2)
ESC 3 * (hoch 3)
ESC 4 £
ESC &5 &
ESC 6 &
ESC 7 €17 Beep auf 53004
Bt 8. ¢
e 98 T
ESC : 7 (Umlaut-Punkte)
i SAL TN Bl
e 1R
ESCi= |
ESC > {frei)
ESC 7 (frei)
ESC & (frei)
ESC A Papiereinzug
ESC B <1 » Anschlagstirke
ESC C Reset, Synchron
ESC D l-zeilig
ESC B 1,5-zeilig
ESC F 2-zeilig
ESC G 10 Zeichen/Zoll
E5C H 12 Zeichen/Zoll
ESC 1 15 Zeichen/Zoll
ESC J Halbschritt rechts
ESC K Halbschritt links
ESC L Halbschritt runter
ESC M Halbschritt hoch
ESC N Mikrostep runter
ESC O Mikrostep hoch
ESC P T+
ESC Q T-
ESC R &+
ESC'5 £~
ESC T linker Rand
ESC U rechter Rand
ESC V Randléser
ESC W nachstes Zeichen kein
Vorschub
{fiir Doppeldrucke)
ESC X Rilckwartsdruck ON
ESC ¥ Rilckwirtsdruck OFF
ESC (fred)
ESC A €1 Tabulator

ESC

ESC

ESCI?

ESC

i=Schrittlange
8 €1 » Zeischalt.
i=Schrittweite
U (frei)
Tastatur ON
__ Tastatur OFF

136
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Z1013
(x4)

GND A5

TxD Bitd A4 ———— —— AT

S 3004

/CTS Bit1 B4

RxD
A13 GND
A12 /RTS

Interfaceparameter

Die serielle Datenlbertragung er-
folgt asynchron. Fur beide Uber-
tragungsrichtungen gilt: Gesen-
det wird, wenn das entspre-
chende Bereitschaftssignal aktiv
(low) ist. Es werden ein Startbit,
acht Datenbit und ein Stopbit
iibertragen. Die Ubertragungsge-
schwindigkeit betragt 1200 Baud.

Anschlul® der S 3004
an den freien
P1O-Port des Z 1013

Die S 3004 besitzt eine Volldu-
plexfahige serielle Schnittstelle
mit TTL-Pegeln.

Angeschlossen wird die Schreib-
maschine uber den 26-poligen
Steckverbinder an der rechten
Seite des Gerates.

Belegung des Steckers:

TxD Senden Daten (von
S 3004-Tastatur): B 13 (Ausgang)
RxD Empfangen Daten (zum
S 3004-Druckwerk): A 11 (Ein-

gang)
/RTS Empfangsbereitschaft
(Drucker): A 12 (Ausgang)

3

T

4
/CTS Sendebereitschaft (Tasta-
tur): B 11 (Eingang)

GND Masse Bezugspotential:
A13

5 P Betriebsspannung: B 12
Beim Einsatz als Drucker werden
die Leitungen RxD, /RTS genutzt
(Bild 4). Der Anschluf® der S 3004
erfolgt iiber ein zweiadriges Dio-
denkabel. Beim Blick auf die
Steckbuchse der S 3004 ist die
Reihe A oben die Zahlung der

Steckerstifte erfolgt von links
nach rechts.

Heinz Kraft
S 3004
Steuercodes 70H — AFH
Code Funktion

TIH SPACE (Leerzeichen)

72H BS (Back Space) (#8H; H)

13H Halbschritt rechts (1/2 SP)

74H Halbschritt links {1/2 BS)

15H Halbschritt runter

T76H Halbschritt hoch

TTH NL New Line
(Wagenriickl. + Zeilen-
schalt.)(1EH;]

18H CR Carriage Return )
(Wagenricklauf)(9DH; M)




HT Horizontal TAB (29H; )
Tabulator setzen
Tabulator loschen

alle Tabulatoren léschen
Standardtabulator setzen
Rand links setzen

Rand rechts setzen
Randloser

1/20 Zeilenschaltung runter
1/20 Zeilenschaltung hoch
Papiereinzug

1-zeilig

1.5-zeilig

2-zeilig

10 Zeichen/Zoll

12 Zeichen/Zoll

16 Zeichen/Zoll

Zeichen loschen OFF
Zeichen loschen ON
Rickwartsdruck OFF
Ruckwartsdruck ON
Randléser ON (extern)
Rand setzen [extern)
Tastatur OFF (duplex)
Tastatur ON (simplex)
Reset, Synchron

Drucker Fertigmeldung
zweiter Zeichensatz OFF
zweiter Zeichensatz ON

19H

1AH
1BH
1CH
1DH
1EH
1FH

B1H
82H
83H
84H
85H
86H
87H
88H
89H
8BH
8CH
8DH
8EH
8FH

91H
92H
95H

97TH
98H
99H
9AH
98BH
9CH
9DH

Dauerfunktion ON
Dauerfunktion OFF

9CH und SEH in Normalschal-
tung

Pilgerschritt OFF

LF Line Feed
(Zeilenschaltung)(@AH; J)
Dauerfunktion fir alle Tasten
Ubertragungsrate 10-1200 bd
08-2400 bd
04-4800 bd
01-19200
Anschlagstirke (ndchstes Zei-
chen ist Starke)

AdH
ASH

9EH
9FH

AOH
AlH

02-9600 bd

A3H

Tabulator (nachstes Zeichen ist
Schritt)

Zeilenschaltung (nachstes Zei-
chen ist Schritt)

Typenrad drehen (nachstes Zei-
chen ist Schritt}
Farbbandtransport
Zeichen ist Schritt)
kein Zeilenvorschub (Doppel-
druck)

BEL Bell (Signal nachstes Zei-
chen ist Signallange)(@7H;
ABH Tastaturabfrage

ACH Tastaturabfrage 2 (mit 2 Byte

AGH
ATH
ASH (ndchstes

A9H
AAH

470

Status

A

§01 23456 789100M
a1 ¥ v |||y
0528 VIV VWV VY zo
ATl 0 o—s0 o
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AB 2 2 52 7
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von Tastatur)

ADH entspr. der grinen REL-Funk-
tion

AEH letztes Zeichen loschen

AFH Relocated

AnschluB8 einer
Alfa-Tastatur
andenZ 1013

In der Mikroprozessortechnik
7/1988 hat Rainer Brosig eine ,Z-
1013-Tastatur mit Raffinessen)
mit Anpassungs-Schaltung, Lei-
terplatte und Software beschrie-
ben.

Diese Grundschaltung wurde mit
anderen und weniger Schaltkrei-
sen dafiir aber mit mehr Dioden
zur Entkopplung neu aufgebaut.
Das Wichtigste ist fiir den Ama-
teur aber, dafd die ehemals zwei-
seitige Leiterplatte in etwas an-
derem Format jetzt nur noch ein-
seitig 'ausgefiihrt werden muB.
Das erleichert die Selbstanferti-
gung und den Aufbau betracht-
lich (Bilder 5 bis 8). :
Die in der genannten Literatur
aufgefiihrten Hinweise zur Soft-
ware behalten mit der neuen An-
passungsschaltung ihre volle
Giiltigkeit.

. Gerhard Eisenkolb
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Computerinfos
RAM-Floppy

Von ,hobby-electronic”, Inhaber Reinhard Sullus,
Schweriner Stralle 36, Dresden, 8010 wird per
Nachnahme versandt:

a) RAM-Floppy-Platine

b) Ram-Floppy-Platine mit allen Bauvelementen

c) RAM-Floppy-Platine mit den Bauelementen fir
eine Teilbestiickung (fiir Z 1013 mit 64 Byte auf der
Grundplatine)

Eine Dokumentation zum spezifischen Anschlul der
RAM-Floppy mit Voll- und Teilbestiickung an den
Z 1013, mit den Hex-ASCll-Dumps eines Testpro-
gramms und eines Verwaltungsprogramms kann
mitbestellt werden.

Die Herausgabe einer Dokumentation zur Nutzung
von SCP am Z 1013 wird vorbereitet.

2.2-1013-Tagung in Leipzig

Alle Computerfreaks, die aus Platzgriinden eine Ab-
sage erhielten und an der Tagung am 19. Mai 1989
in Leipzig nicht teilnehmen durften, werden auto-
matisch zur geplanten Nachfolgetagung eingela-
den. Im Moment ist die Raumfrage noch nicht ge-

kiart.
. BeR
8
Der Leiterzug von AnschluR S7
nach rechts zur SAM64 mul un-
terbrochen werden.v Fof o
SF&_ N
A12 B
i |
s
fle .-:: { ciz
| 5h i sg= Bl
| okt 1 s1 2
ol Il 21 52 3
ALRRL = 53 g
% ".....--\ c2 54
‘\f«‘\ S6 6
ATl Rl Sé 7
— - Qi 57 8
x2| Al 4 1 £ S8 9
Al |o—0G- 59 11
m—. o=
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Hard- und Software fiirden Z 1013

Leistungsstarkes
Netzteil
firdenZ1013

Im vergangenen Heft wurden ei-
nige mogliche Erweiterungen des
Mikrorechnerbausatzes Z 1013
genannt. Das Netzteil der Grund-
platine ist damit relativ schnell
iiberfordert. Deshalb wurde ein
einfaches externes Netzteil ent-
wickelt, welches auch die geho-
bensten Anspruche erfiillt, aus-
reichende Leistungsreserven hat
und mit mehr oder minder han-
delsiiblichen Trafos aufgebaut
werden kann,

Voll ausgebaut konnen folgende
Strome und Spannungen ent-
nommen werden (Bild 1).

5 Volt Plus, 3 Ampere

12 Volt Plus 1 Ampere

5 Volt Minus, 0,1 Ampere

Trafos mit sekundar zweimal
6,3 Volt (Heizspannung fiir Elek-
tronenréhren) sind relativ oft im
Angebot. Es besteht auch die
Méglichkeit, von einem-vorhan-
denen Rundfunk-Netztrafo die
Anodenspannungswicklung zu
entfernen. Dazu ist es notwen-

dig, die Trafobleche zu entfer-
nen, die immer auflen liegende
Heizspannungswicklung vorsich-
tig abzuwickeln und dabei die An-
zahl der Windungen zu zahlen.
Die Anodenspannungswicklung
wird entweder abgewickelt oder,
wenn der Draht nicht mehr bené-
tigt wird, heruntergeschnitten
(iber 1000 Windungen).
Sorgsam ist darauf zu achten,
daR die Isolierschicht (Papier) zur
Primarwicklung nicht beschéadigt
wird. In so einem Fall solite mit
diesem Trafo nicht weiter geba-
stelt werden, da es lebensgefahr-
lich werden kann.

Die Sekundérwicklung
(2 % 6,3 Volt) wird mit der glei-
chen Windungszahl (nicht Draht-
lange) aufgewickelt und der
Trafo wieder zusammengebaut.
Durch diese MaRnahme gewinnt
man Platz auf dem Trafokern fir
eventuell dickeren Draht (hchere
Stromstérke) oder fir eine zweite
6,3 Volt Wicklung, falls original
nur eine vorhanden war.

Diese ,geringe” Eingangsspan-
nung schlieBt die Nutzung eines
integrierten  Spannungsreglers
fur die 5-Volt-Strecke aus. Des-
halb kam ein npn-Leistungstran-
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sistor KD 501 o. &. (B > 80) zum
Einsatz. Er wird von einem OPV
(B 761 o. a.) gesteuert.

Die Minus-5-Volt sind fur den
A 48 auf der Grundplatine erfor-
derlich. Ohne diese Spannung ar-
beitet das Kassetteninterface
nicht. Nur dafiir lohnt sich der
hier  beschriebene  Aufwand
nicht. Die Originalschaltung von
der Grundplatine kann dann uber-
nommen werden.

Entsprechend den Forderungen
der Schaltkreishersteller darf
z. B. an einem U 256 die 12-V-
Spannung erst nach den 5P anlie-
gen und muB zuerst abgeschaltet
werden. Deshalb wurde mit dem
Transistor (SS 216) eine Vorrang-
schaltung fiir 5 Volt eingebaut.
Werden die 12 Volt nicht fir die
Originalgrundplatine des Z 1013
(fir U 256) oder fir spezielle Er-
ganzungen (EPROM-Brenngerat/
Diskettenlaufwerk ...) bendtigt,
so kann dieser Stromzweig mit
Z-Diode, SS 216, 4,7 k(} entfallen.
Die Anordnung des B 3170 und
B 3370 wurde so gewahlt, da
problemlos Kiihlbleche ange-
bracht werden konnen (Bilder 2
und 3). Sie stehen senkrecht zur
Platine und diirfen das Kihiblech
fur den Leistungstransistor nicht
beriihren.

Soll dieses Netzteil auf den Bau-
gruppentrager gesteckt werden,
so ist die maximale Bauhohe und
damit die KiihlblechgroRe durch
den Abstand der Steckbuchsen-
leisten begrenzt. Giinstiger ist es,
auf die Steckerleiste zu verzich-
ten und mit steckbaren einzelnen
Leitungen die Spannungen auf
die Briicken E4, E5 und EB zu fiih-
ren. Das Netzteil kann dann z. B.
in der Nahe der Gehausewand
angeordnet werden oder das
Kiihlblech fiir den KD 501 kann
selbst Gehdusewand (isoliert)
sein. Die entstehende Warme
bleibt also gleich draulen.

Der Widerstand von 180 Ohm
zwischen der Basis des KD 501
und 12P darf nicht kleiner als
160 Q sein (Gefahr fiir den OPV).
Mit diesem Widerstand kann der



Bauteile

B 3170

B 3370

B 761, 765, 861 o. a.

SS 216 o. &a.

KD 501 o. 4.

SZX 18/5,1

SY 350/05 (2x)

SY 360/05 (4x)

56 pF Scheibe

100 nF Scheibe (4x)

470 puF/10 V stehend (2x)
4700 uF/16 V liegend (2x)
4700 uF/25 V liegend (1x)
oder 2x 2200 uF

;ig g Schichtwiderstand
560 O jeweils 1 %

470 0,1 Watt

4,7 k Dickschichtregler
(2x)

10 k) Dickschichtregler
Steckerleiste 2x 29 abge-
winkelt

Bestiickung der
Platine umseitig 2

practic 4/89

maximale Kurzschlulistrom ein-
gestellt werden.
Fir den Fall, daR kein Elkp
4700 pF/25 V vorhanden ist, kon-
nen an seiner Stelle zwei Elko zu
je 2200 uF auf der Platine ange-
ordnet werden (Bild 4).
Gleichfalls wurden beim Leiter-
plattenentwurf verschiedene
Bauformen wvon Einstellreglern
eingeplant. Im Interesse der Zu-
verlassigkeit sollten Dickschich-
tregler eingesetzt werden.
Rainer Brosig

Lit.: Klaus Schlenzig, Dieter
Jung: Die integrierten Span-
nungsregler B 3x 7x V, electro-
nica 239, Militarverlag der DDR,
Berlin, 1988

Frequenzumschal-
tung

Schaltungen zur Frequenzum-
schaltung des Z 1013 sind schon
viele verdffentlicht worden. Nach
den jetzt vorliegenden Erfahrun-
gen garantieren sie aber nicht in
jedem Fall einen unverfalschten
RAM-Inhalt.

Die vorgeschlagene Schaltung
wahlt ein neues Verfahren, das
sich grundsatzlich von bisherigen
/M1-Synchronisation, Phasenver-
gleich der Takte ... unterschei-
det.

Unter der Voraussetzung schnel-
ler CPU-, PIO- und Speicher-
schaltkreise bietet der Z 1013 die
Maglichkeit, mit einer Frequenz
von 4 MHz zu arbeiten. Da aber
mit dieser Taktfrequenz der Pro-
grammtausch sehr erschwert
wird, ist eine Frequenzumschal-
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tung notwendig, die immer den
RAM-Inhalt sichert.

Mit der 64-Zeichen-Platine der
IG Z 1013 Dresden kann die Takt-
frequenz softwaremaRig umge-
schaltet werden. Wird damit eine
Hardware-Umschaltung ge-
winscht, ist diese Zusatzschal-
tung aber auch erforderlich.
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Grundgedanke der Schal-
tung ist es (Bild 5), die Um-
schaltung der Frequenz
wihrend des Tristatezustan-
des der CPU durchzufiihren.
Die Betatigung des Schal-
ters S setzt das RS-Flip-Flop
(V 4013).

Dieses |6st an der CPU eine
/BUSRQ-Anforderung aus.
Nach Erkennen dieser An-
forderung durch die CPU
geht diese in den Tristatezu-
stand und quittiert mittels
der /BUSRQ-Leitung. Dieser
Quittungsimpuls lost einer-
seits die eigentliche Fre-
quenzumschaltung aus und
setzt andererseits das Flip-
Flop und damit die
/BUSRQ-Anforderung  zu-
rick. Beim néachsten Flan-
kenwechsel des Taktes setzt
die CPU ihre Arbeit fort.
Die Frequenzumschaltung
kann auch durch ein Pro-
gramm erreicht werden,
wenn der Schalter S z. B.
durch zwei Bitleitungen ei-
nes PlO-Ports o. 3. ersetzt
wird. :

—I3
2MHz L MHz
B3| [5
Q . 003‘6
4013
o
|9 1003
10] 8 CP
Qr L
o BUSAK
1]'003
a5 [ &

10k
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Die Leiterplatte (Bild 6) kann wie
die Leiterplatte zur Stromversor-
gung per Nachnahme bei Ger-
lich, Markscheiderweg 08/417,
Neubrandenburg, 2000, bestelit
werden.
Nachdem die Leiterplatte nach
Bild 7 bestickt wurde, kann sie
iber der Grundplatine ange-
bracht werden.
: Uwe Rehn

Bauteile

DL 003

V 4013

SAY 30 (2%) 0. &
1 nF Scheibe (2x)
10 kQ (5%)

AnschluBmaoglichkeit:
BUSAK: X1/A27
BUSRQ: X1/C20

s ﬁnr;.t"a CP
S ]
'Uvﬁm& oOL.003
FLYF. 3\ [ ——— [\R")
1 2,,.._ - =x‘.—.-—-~—-'l : LMHz
9] — ot BUSAR
ES 8 T R A 0 e

Taktfrequenz:
4 MHz

Die Taktfrequenz von 4 MHz ist
vom Hersteller des Z 1013 vorge-
sehen, wird aber fiir die einge-
setzten Bauelemente nicht garan-
tiert.

Jirgen Peters von der Interes-
sengemeinschaft Heimcomputer
am IZ der TU Dresden nutzt auf
der Grundlage einer Schaltung
von Stolzer einen halben ,ibrig-
gebliebenen” DL 074 auf der
64-Zeichen-Platine zur /CAS- und
/WR-Beschleunigung. Diese
Maglichkeit ist auch einzeln nutz-
bar.

Nach den Erfahrungen der IG lau-
fen bisher alle umgebauten
Z 1013 auf 4 MHz. Trotzdem
sollte man nicht bedenkenlos
umschalten. Durch die hohere
Taktfrequenz steigt der Strom-
verbrauch und die Verlustlei-

stung der Schaltkreise. Es be-
steht durchaus die reale Moglich-
keit, da® Grenzwerte {iberschrit-
ten und Bauelemente zerstort
werden.

Neben Bauelementenausfallen
kann es auch passieren, daR der
Rechner scheinbar fehlerlos
funktioniert und erst nach lange-
rer Zeit bemerkt wird, dal® ein-
zelne Funktionen nicht richtig ab-
laufen, d. h., falsche Ergebnisse
auftreten. Dann denkt man nicht
immer an die mogliche Fehlerur-
sache: unregelméaBige Impulsfor-
men durch zu hohe Frequenz.
Hat man sich zum Umbau ent-
schlossen, so versucht man zu-
erst nur mit Umloten der Bricke
E1 zum Erfolg zu kommen. Funk-
tioniert der Rechner normal, ist
der Umbau beendet, sonst ist
noch folgendes zu tun.

1: Ein zusatzlicher Schalt-
kreis DL 074 wird huckepack auf .-
A 17 gesetzt. Die Pins sind wie
folgt zu verbinden:

Pin des zusatzlichen Schaltkrei-
ses DL 074
: an Pin 1 des A 17
: an Pin 1 des A 17
an Pin 1 des A 17
an Pin 1 des A 17
: bleibt offen

bleibt offen

an Pin 7 des A 17

an /WE der RAM (Pin 3 der
U 256 bzw. 2164), diese wer-
den von /WR der CPU ge-
trennt

9: bleibt offen

10: an +5V

11: an Pin 11 des A 17

12: an /RD des Prozessors

13: an Pin 10 des A 17

14: an Pin 14 des A 17 ;
2: Am Schaltkreis A 6 (DL 004)
wird die Leitung von Pin 9 ge-
trennt und Pin 9 mit Pin 6 verbun-
den.

G0-5J.Cp O w3 'h0. 3
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Z1013 -
Speicherservice

Das vorliegende Maschinenpro-
gramm ist 130 H-Byte lang und
lauft auf allen Adressen (die An-
fangsadresse ist gleichzeitig
Startadresse). Mit seiner Hilfe
kénnen sehr schnell ein beliebi-
ges Maschinenprogramm durch-
gesehen oder Textdarstellungen
auf dem Bildschirm ohne Tabel-
len und Assembler erarbeitet
werden.

Es werden 48 Byte aus einem be-
liebigen RAM-Bereich sehr tber-
sichtlich in sechs Zeilen auf dem
Bildschirm  dargestellt  (Zelle
x14E).

Das Programm meldet sich nach
dem Loschen des Bildschirmes
mit der Frage: ,Speicher ab?”
Die gewiinschte Anfangsadresse
ist hexadezimal einzugeben.
Wird HL' mit der Startadresse
geladen, so kann aus anderen
Programmen (z. B. der FIND-Rou-
tine) in den ,Speicherservice”
auf Adresse x1AH gesprungen
werden,

Nach Quittierung mit ,ENTER”
wird der Speicherbereich ab ei-
ner durch ,8' teilbaren Adresse
angezeigt.

Links oben wird der Anzeigemo-
dus H" fiir hexadezimale
(Bild 8) oder ,A" fiir die ASCII-
Darstellung des Speicherinhaltes
angezeigt. Auerdem wird hinter
dem Wort ,Cursor:” der aktuelle
Cursorstandpunkt hexadezimal
dargestellt.

Der Cursor ist frei mit den Cur-
sortasten verschiebbar. Wird der
Rand der Darstellung erreicht,
wandert der Bildschirminhalt um
eine Zeile nach oben oder unten.
Die Darstellung beginnt nach
dem Start immer im H-Mode.
Eine Umschaltung erfolgt mit
.ESC" (1BH).

Werden im H-Mode hexadezi-
male Tasten gedrickt, so werden
sie als Eingabe betrachtet. Nach
der Eingabe von zwei Zeichen
wird die Speicherzelle mit diesen
Zeichen beschrieben. Das Pro-
gramm realisiert selbstandig eine
Kontrolle, ob die eingegebenen
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Zeichen richtig eingeschrieben
wurden, sonst erfolgt eine Feh-
lerausschrift.

Es werden nur Hexa-Zahlen ange-
nommen! :

Im A-Mode werden die Speicher-
inhalten als ASCIl-Zeichen inter-
pretiert und wenn sie darstellbar
sind, angezeigt. Steuerzeichen
werden als Punkte angezeigt.

Da das Bit 7 zuriickgesetzt wird,
werden Pseudografikzeichen
nicht als solche dargestellt. Da-
fiir aber das am Ende der PRINT-
Anweisung befindliche Zeichen
mit gesetztem Bit 7 als ASClI-Zei-
chen. Geschrieben werden kén-
nen jedoch alle Zeichen. Das
trifft auch nach Umschaltung in
den Grafikmodus fiir Grafikzei-
chen mit gesetztem Bit 7 zu. Da
fir ein Byte nur ein ASCII-Zei-
chen dargestellt wird, wird nach
diesem Zeichen ein Leerzeichen
eingefigt. Bei Eingabe von 01H
(CTRL A) beginnt das Programm
von vorn zu laufen und fragt nach
der Anfangsadresse.

Bei Eingabe von 03H (CTRL C)

Z 1013 Speicherservice (C)HuP

100 E7 02 OC OD 0D 53 70 65 237
108 69 63 68 65 72 20 61 62° 2EE
110 0D 8D E7 05 ED 5B 16 00 2E4
118 E7 03 22 1B 00 7D E6 F8 382
120 6F 22 1D QO 3E 48 37 23 189
128 00 E7 02 OC OD 8D 3A 23 1EC
130 00 4F E7 00 E7 02 20 20 25F
138 43 75 72 73 6F 72 BA 24 362
140 1D 00 EB 2A 1B 00 E7 07 23B
148 E7 02.0D OD 8D 06 06 EB 287
150 €5 E7 07 E7 02 20 AO 06 362
158 OB 3E 41 B9 7E 28 08 E7 2D5
160 06 18 10 18 9B 18 C2 E6 2Al
168 7F FE 20 30 02 3E 2E E7 322
170 00 E7 O 7B BD 23 3E 20 2AE
178 20 02 3E 3C E7 00 10 D9 26C
180 E7 02 OD 8D C1 10 C9 ES 402
188 EB 06 02 E7 01 FE 03 CA 346
150 00 FO FE 01 2B CD FE 1B 3FD
198 20 OC 3E 48 B9 20 02 3E 1CB
180 41 32 23 00 18 BF 11 F8 276
1A8 FF FE OB 28 43 1E FF FE 48E
180 08 28 3D 13 13 FE 09 28 1C2
1B8 37 1E 08 FE OA 28 31 5F 21D
1C0 3E 41 B9 7H 28 20 D6 30 301
1C8 38 10 FE OA 3F 30 0B FE 208
100 11 38 07 FE 17 3F 38 02 1DE
1b8 D6 07 38 AF 21 24 00 ED 2F6
1IEO 6F 10 A8 3A 24 00 2A 1B 1CA
1EB 00 77 BE 20 22 11 01 DO 191
1F0 2A 1B 0D 19 22 1B 00 D5 170
IF8 C1.DL CB 78 28'05 EB 24 417
200 1D 0O 13 B7 ED 52 38 0D 268
208 79 F6 OB E6 F8 4F 2A 1D 3EB
210 00 09 22 1D 00 18 8D E7 1D4
218 00 02 52 41 4D 2D 46 45 126
220 4B 4C 45 52 Al E7 01 18 20C
228 ECFF FF FF FF FF FF FF 7ES

wird in das Betriebssystem des
Z 1013 zuriickgesprungen. Das
kleine Programm kann auf dem
Solitag der Jugendmedien liber-
spielt werden. Peter Hummel

Computer-Infos:

Solitag der Jugendmedien am
26.11. 1989

Nachdem wir vergangenes Jahr
von der groBen Nachfrage und
Beteiligung (berrascht wurden,
haben wir uns dieses Jahr platz-
und gerategemal besser vorbe-
reitet. Mit der personellen und
materiellen Unterstiitzung durch
den URANIA-Computer-Klub,

Berlin-Hohenschénhausen

(UCC), werden fiinf Z 1013 mit je-
weils 10 Anschliissen fiir Kasset-
tenrecorder bereitstehen.

Durch' die Nutzung des Pro-
gramms ,HEADERBANK" und
durch RAM-Floppys wird das Pro-
grammausgeben bedeutend be-
schleunigt.

In der Zeit von 10.00 bis 17.00 Uhr
bieten wir im 4. Geschof3 des
Palastes der Republik, Berlin,
Programme, Leiterplatten und
U 8272 DS1 an.

Wie im vergangenen Jahr neh-
men auch die Redaktionen JU-
GEND+TECHNIK mit Einchipmi-
krorechner und FUNKAMATEUR
mit AC 1 und Mugler-PC teil.
Druckertreiber S 3004

Im Listing des Druckertreibers
fir die S 3004 in practic 3/89,
Seite 135, sind zwei Fehler ent-
halten:

— EB35: DB anstelle D3

— Prifsumme Zeile EGAQ: 10D
anstelle 194

Wir bitten um Entschuldigung. -
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stickung gehoren:

— Etwa 100,— M fir Platine,
7 Schaltkreise, einen Steckver-
binder ... werden eingespart.
— Der Stromverbrauch ist etwas
geringer.
— Es wird nur ein Steckplatz be-
notigt.
Der Aufbau wird wie folgt vorge-
nommen:
Die Widerstande RS...R12 und
die Wickelbriicken 32-35 und
37-38 im Feld D werden entfernt.
Danach bestiickt man alle RAMs.
Die Pin 15 der Huckepack-Schalt-
kreise biegt man hoch und ver-
bindet sie nach dem Aufloten mit
einem Draht bankweise. In der
Skizze wurden die Schaltkreise
D1...D3 zum besseren Verstand-
nis mit aufgenommen. Als An-
schluBpunkte konnen die Lotau-
gen der ausgeloteten Wider-
stande R9...R12 und des Wickel-
feldes D genutzt werden.
Als RAM-Floppy A ist in dieser
Schaltung mit Grundadresse 98H
die Grundplatine definiert und als
RF B die Huckepack-Floppy mit
der Grundadresse 58H.
Da sowieso eine Erweiterungs-
platine angefertigt werden muf,
wurde gleich die Schaltung von
Rainer Brosig aus der MP 3/89,
S. 86, Zugriffsanzeige fir RAM-
Floppy, mit aufgebaut (DL 123).
Jirgen Peters

Anschlul eines
Druckers

K-63.. anden Z 1013
uber CENTRONICS

Die Daten werden bei einer

Schnittstelle nach CENTRONIC-
Standard uber acht Datenleitun-

gen (DATA 1 bis DATA 8) gleich- _

zeitig Ubergeben. Deshalb ist die
erreichbare Datenlbertragungs-
geschwindigkeit ein Mehrfaches
hoher als bei einer seriellen
Schnittstelle (z. B. V 24).

Die Giiltigkeit der vom Computer
aus an den Data-Leitungen des
Druckers anliegenden Signalen
wird dem Drucker mit einem
Jow'-Signal auf der STROBE-Lei-
tung mitgeteilt.

Die Empfangsbereitschaft des
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Druckers wird dem Computer mit
einem kurzzeitigen ,low'-Signal
auf der BUSY-Leitung 'erklart.
Wahrend der Datenverarbeitung
(wenn der Druckerpuffer voll ist)
oder der Drucker auf ,OFFLINE’
geschaltet ist, setzt der Drucker

das BUSY-CONDITION-Signal

auf ,high’.

SteckeranschluR-Schema

Bedeu- 21013- PIO CENTRO-

tung Stecker NICs

(X 4) Stecker

Pin

DBO Ad FAD 2

DB1 B4 PA1 3

DB2 c4 PA2 4

DB3 A3 PA3 5

DB4 B3 PA4 6

DBS C3 PAB 7

DB6 A2 PAB 8

DB7 B2 PAT 9

BUSY [CE PB4 1"

*STROBE (BS PB7 1

GND Ab - 16

Achtung: Die in Klammern ge-
schriebenen Pins des Steckver-
binders X4 des Z 1013 sind origi-
nal nicht so geschaltet. Sie sind
zum Trennen der Leiterziige frei-
zukratzen und mit kurzen Draht-
stuckchen direkt mit den Pins 31
(PB4) bzw. 34 (PB7) der PIO
(Schaltkreis A 45) zu verbinden.

Durch diesen Eingriff erloschen
alle Garantieleistungen des Her-
stellers!

Quelle fiir einen CENTRONIC-

Treiber

ORG EB08H

DRAKK:

CMP 1EH ;Ist das Zei-
chen 1E?

JRNZ ZEIDR-# ;Wenn nein,
Sprung
;zum Zeichen-
drucken

LD A,ODH

CALL ZEIDR

LD A,O0AH ;andernfalls
Ausgabe
:von OD, OA

ZEIDR:

PUSH AF ;Zeichen ret-
ten

LD A,OFH  ;PlO-initialisie-
ren

:(Byte-Aus-

gang)

ouT 1 :Port A, Con-
trol

GPL A, FOH

ouUT -2 :Port B, Daten

POP AF ;Zeichen zu-
riuckholen

ZEID1:

ouT ..,.0 ;Ausgeben an
Drucker

XOR A A=0

ouT - 2 ;Ausgeben an
Port B
:(Strobe:=low)

CRE A:=FF

OuUF 2 ;Ausgeben an
Port B
(Strobe:=hig-
h) .

ZEID2:

IN 2 ;Port B, Daten
einlesen

BIT 4,A ;Ist BUSY low?

JRNZ ZEID2-# ;Wenn nicht,
dann
;erneute Frage

RET .andernfalls
zurick
und evtl.
neues Zeichen

END

Uwe Rehn/Peter Berg
Speicherservice

Das Programm von Peter Hum-
mel in practic 4/89, Seite 184,
wurde um einen wesentlichen
Teil erweitert. Es zeigt in der ne-
benstehenden Fassung im HEX-
Mode zusatzlich die jeweilige
Prifsumme an. Alle anderen
Funktionen stimmen mit den be-
reits veroffentlichten Gberein.
Uwe Kriiger

Als Nutzer einer Folienflachtasta-
tur ist die Umschaltung mit ,ESC’
(1BH) vom HEX-Mode in den AS-
Cll-Mode und umgekehrt nicht
maoglich.



In der Version von P. Hummel ist
Zelle 0197 und in der Version von

U. Kriuger Zelle 0220 mit einem
anderen Tastaturcode zu pro-
grammieren (siehe Tabelle 1 im
Handbuch Teil 11A).

Norbert Friedrichs

Z 1013 Speicherservice (CIKeU

100 E7 02 OC OD OD 53 70 65 237
108 69 63 68 65 72 20 61 62 2EE
110 20 BA E7 10 ED 5B 16 00 32F
118 E7 (03 22 1B 00'7D E5 FB8 382
120 6F 22 1D 00 3E 48 3223 189
128 00 E7 02 OC 0D 8D 3A 23 1EC
130 00 4F E7 00 E7 02 20 20 25F
138 43 75 72 73 6F 72 BAZN 362
140 1D 00 EB 2A 1B 00 EV 07 23B
148 E7 02 OD OD 8D 06 06 EB 287
150 C5 E7 07 E7 OE (6 OB AF. 365
158 32 2D 00 32:2E 00 3E 41 -13E
160 B9 7E E5 F5 2A 2D 00 85 3ED
168 oF 3E 00 8C 67 22 2D 00 1EF
170 Fl El1 28 08 E7706 18 10" ‘GL7
178 18 86 18 AD E6 7F FE 20 3E6
180 30 02 3E 2E E7 00 E7 OE Z7A
188 7B ED 23 3E 20 20 02 3E 219
190 3C E7 00 10 €9 3E 48 B9 33B
198 2011 3A 2E 00:C6 30 ET 276
1AD 00 3A 2D OO0 E7 06 E7 C2° 23D
1A8 8D'1B D4 E7 02.0D 8D Cl1 | 2ED
1B0 10 9E ES5 EB 06 02 E7 01 .36E
1B8 FE 03 CA 38 00 FE 01 28 232A
1CO B7 FE 1B 20 OC 3E 48 B2 33B
1C8: 20-02 3E 41 32 23 00 18 10E
1DO A% 11 F8 FF FE OB 28 43 425
1D8 1E FF FE 08 28 3D 13 13 ' 2AE
1EQ FE 09 28 37 1E 08 FE GA° 294
1E8 28 31 5F 3E 41 B9 7B 28 293
1F0 20 D6 30 38 10 FE OA3F 285
1F8: 30 OB FE 11 38 07 FE 17 28E
200 3F 38 02 D6 07 38 AF 21 25E
208 24 00 ED 6F 10 A8 3A 24 =296
210 00 2A 1B 00 77 BE 20 2R 1C4
218 11 €1 ©C 2A 1B 00 19 22 0952
220 1800 D5'Cl D1 CB 78 28 3ED
228 05 EB 27 1D 00 13 B7 ED 2EE
230 52 38 DD 79 Fe 08B E€ F8 3EC
238 4F 2A 1D 00 09 22 1D 00 ODE
240 18°8D E7 02 OD 52 41 4D 278
248 2D 46 45 48 4C 45 52 Al 284
250 ET 01 18 EC PP FF ER R/ SE8

Computer-Infos:

Solitag der
Jugendmedien
am 26. 11. 1989

Der in mehreren Zeitschriften an-
gekindigte und schon traditio-
nelle Solitag der Jugendmedien
fiel dieses Jahr leider aus.

Die Ursachen reichen von der
Fragestellung, ob so eine GroB-
veranstaltung noch zeitgemaR
sei, uber Angebotsfragen, der
Verwendung der Soligelder bis
zur zeitlichen Uberlastung der
beteiligten Redaktionen und des
gastgebenden  Hauses, dem
Palast der Republik.

Eine diesbezlgliche, an ADN
dibergebene Meldung wurde in
den Tageszeitungen leider so
klein gedruckt, dal sie kaum be-
achtet wurde, bzw. bei DT 64
uberhort wurde.

Wir bitten alle umsonst angerei-
sten Computerfreaks um Verzei-
hung.

BASICODE-Ubertra-
gungen

Radio Hilversum ubertragt auf
Mittelwelle 1008 kHz, im Rahmen
seiner Computersendungen Pro-
gramme in BASICODE jeweils
montags von 21.00 bis 21.30 Uhr
und mittwochs von 17.40 bis
17.55 Uhr.

Die besten Empfangsergebnisse
werden mit Kofferradios oder mit
alteren Radios mit Langdrahtan-
tenne (etwa 10 m Klingeldraht)
erzielt,

Weitere technische Empfangs-
tips gibt es in der nachsten prac-
tic.

Standardempfehlun-
gen
fur Z-1013-Textfiles

Fiir den Z 1013 existieren mittler-
weile eine Menge unterschiedli-
cher Textverarbeitungssysteme
wie z. B. MicroWORD, Tedit, Edi-
tex, Uni-Leser usw. Damit ein
Austausch von Files mit Informa-
tionen, Quellen oder Beschrei-
bungen problemlos moglich wird
und diese Files ohne Schwierig-
keiten gelesen und ausgedruckt
werden kénnen wurde in Abspra-
che einiger Computerklubs fol-
gender Standard vereinbart:

1. Alle verwendeten Textzeichen
sind ASCIl-Zeichen im Bereich
von 20H bis 7EH.

2. Umlaute sind auszuschreiben
(ae, oe, ue, sz).

3. Maximal 64 Zeichen pro Text-
zeile

4. Keine Tabulatoren, sondern
eine entsprechende Anzahl
von ‘Space’ (20H) setzen.

. Keine Texte komprimieren.

. Keine  Druckersteuerzeichen
einsetzen, da sie druckerab-
héngig sind.

7. Steuerzeichenvorschlag:

— Text-Starterkennung (STX):
O2H

— Text-Endeerkennung (ETX):

. O3H oder 1AH

— Zeilenende (CR oder CRLF):
ODH, OAH oder 1EH

D o,

Erweiterung des
Sprungverteilers

FFB2H — JMP BLOAD: Laden im
BASIC-Code-Format
FFB5H — JMP BSAVE: Saven im
BASIC-Code-Format

Computerklub-
adressen:

Z 1013-USER erhalten fir Soft-
Hard-Info-Austausch die Adres-
sen der territorial nachstgelege-
nen Computerklubs, wenn sie
eine freigemachte Antwortpost-
karte mit Rickanschrift und
Kreisangabe ihres Wohnortes an
den Kulturbund der DDR, Com-
puterklub Dresden-Land,
Dresdnerstr. 42/53-55, Rade-
berg, 8142, schicken.

Leistungsstarkes
Netzteil
firden 2 1013

Die in der practic 4/89 wvorge-
stellte Schaltung funktioniert. Es
ist aber giinstiger, wenn die laut
Herstellerangaben geforderte
Diode (z. B.: SY 345) mit Anode
am Ausgang und Katode am Ein-
gang des jeweiligen Spannungs-
reglers mit Sicherheit verhindert,
dal} die Ausgangsspannung gro-
Ber als die Eingangsspannung
wird.

Sollte die Regelschaltung bei La-
standerung schwingen, kann
man die beiden 100 nF Kondensa-
toren am Ausgang auf 1...2 uF er-
héhen.
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Fur Regale gibt es immer wieder Bedarf « Selbstzubau-
ende Hilfen fiir Behinderte « Volieren fir Balkon und Gar-
ten ¢ Spielboote aus Pappe und alten Damenstrimpfen




Hard- und Software filrdenZ 1013

CTEST - Kondensatoren mit Computer messen

Fur den Mikrorechner-Bausatz Z 1013 wurde ein Zu-
satz entwickelt, der es gestattet, die Kapazitat von
Kondensatoren und anderen Bauelementen ab etwa
10 pF aufwarts zu bestimmen.

Schaltung

Im Bild 1 ist die zur Kapazitéts-
messung erforderliche Zusatz-
schaltung dargestellt, welche
iber 'das PIO-Port B (Userport)
mit dem Z 1013 verbunden wird.

Wie in (1) wird ein B555D als Mo-
noflop. mit der unbekannten Ka-
pazitat im zeitbestimmenden RC-
Glied beschaltet. Durch die Lei-
tung RDY der PIO wird das Mo-

noflop gestartet (OUT-Befehl). Es
lost beim Zurlickschalten uber
/STB einen Interrupt aus. So ist
es moglich, mit dem Computer
die unbekannte Kapazitat ,auszu-
zahlen”. Um Gber einen groBen
Kapazitatsbereich gunstige Zeit-
konstanten zu erhalten, erfolgt
eine Umschaltung des zeitbe-
stimmenden Widerstandes mit
Reed-Relais. Der zur Ansteue-
rung eingesetzte D492D kann
auch durch andere geeignete
Treiber (z. B. Einzeltransistoren)
ersetzt werden. Der externe Wi-
derstand von R1...Rb ist unkri-
tisch, man solite aber Metall-
schichttypen verwenden. Ein
Siebglied in der 5V-Leitung des
B555D empfiehlt sich bei ver-
brummter Spannung. Als Bei-
spiel fiir die praktische Realisie-
rung zeigen Bild 2 (Layout) und
Bild 3 (Bestiickungsplan) einen
Entwurf, der fur das Gehause ei-
nes ausgedienten Antennen-
Symmetriergliedes gedacht ist.
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Software

Fir die Messung und Auswer-
tung entstand ein maschinenuh-
terstiitztes BASIC-Programm
(Bild 4). Die interruptgesteuerte
Zeitmessung erfolgt durch das
Maschinenprogramm (DATA-Zei-
len). Da diese mit einfachen
ADD-Befehlen erfolgt, ist sie na-
turlich taktfrequenzabhangig
{hier 2 Mhz). Mit Hilfe des BA-
SIC-Teils ist eine komfortable
Verarbeitung und Anzeige der
MeBwerte moglich; Modifikatio-
nen sind jederzeit durchfihrbar.
Es wurde eine automatische Um-
schaltung der MeRbereiche so-
wie eine Akkumulation uber meh-
rere Werte zur Erhohung der Ge-
nauigkeit realisiert.

Abgleich und
Modifikation

Da der C-Melzusatz nur ein inter-
‘ruptfahiges PIO-Port benotigt, ist
eine Anpassung an andere Com-
putertypen und Taktfrequenzen
leicht maoglich. In Abhéngigkeit

a8 practic 2/90

#* Bestickt auf der Leiterseite

von den zeitbestimmenden Wi-
derstanden (und der Taktfre-
quenz) sind die Proportionalitéts-
faktoren fir die einzelnen MeR-
bereiche (Zeile 430) einmalig mit
Hilfe von ,Eich-“Kondensatoren
maoglichst genau bekannter Kapa-
zitdt zu bestimmen. In Zeile 35

kann auBerdem eine Korrektur

der  Eigenkapazitat erfolgen
(ohne C soll etwa ,0 pF* ange-
zeigt werden!). Der vorgedtellte
MeBzusatz kann natirlich keine
PrazisionsmeRgerate ersetzten,
wird aber vor allem durch seinen
groben MeBbereich bei der
schnellen Uberpriifung von Kon-
densatoren unbekannter oder
zweifelhafter  Kapazitdt gute
Dienste leisten. Bei Elektrolytkon-
densatoren ist der Einflul des
Reststromes zu beachten. Dieser
sollte vor der Messung liberpriift
werden, denn er tduscht hohere
C-Werte vor.
Die Leiterkarten konnen bei
Gerlich, Markscheiderweg
08/417, Neubrandenburg, 2000,
bezogen werden.

Dipl.-Ing. Volkmar Lihne

Lit.: (1) G. Holz: KapazitdtsmeR-
zusatz zum Vielfachméesser
FUNKAMATEUR 35 (1986),

H.9 5. 430

5 GOSUB290

10 DIM  C(30):DIMD(30):WIN-

DOW:CLS

20 INPUT,ANZAHL AKKUMULA-

TIONEN ="K

25 PRINT,BITTE WARTEN MES-

SUNG!"

30 A=65536:E=0:TB
~15364:

M=16

36 2-30.9

40 POKETB-2,M:CALL*3C00

45 IFM>7THENPAUSE2

50 L=DEEK(TB):H=DEEK(TB +2)

60 IFL>=0OTHENSO'

70 L=L+A

80 IFH>=0OTHEN100

90 H=H-+A

100 IFH=0AND
L<6000THEN110:ELSE120

110 IFM>1THENM—M/2:
GOTO40:ELSEM - 1

120 FORI-1TOK

130 CALL*3C00

135 IFM>7THENPAUSE2

140 C(l)=DEEK(TB +2)

145 IFC(1)>=0THEN160

150 C(1)=C(l)+A

160 D(1)=DEEK(TB):IFD(l)>=0
THEN180 '

170 D(1)=D(1)+A

180 IFC(l)=0THEN200

190 D(1)=C(I}*A+D(l)

200 C(1)=D(1)

210 E=E+C(l)

220 NEXTI

225 H=LN(M)/LN(2) +1

230 ONHGO-

SUB500,600,700,800,900

270 CLS:PRINT“C=":E:C$

280 GOT020

290 FORK=0TO129:READN

295 POKE(15360+K),N:NEXT

300 DATA24,8,1,1,230,51,0,0,125,
60

310 DATA245,213,229,221,229,

253,229

DATA243,337,94,33,8,60,124,

237

DATA71,125,211,1,62,15,211,

1,62

330 DATA131,211,1,33,3,60,58,2,

60

DATA190,40,19,17,1,64,251,

203

315

320

340



350 DATA66,211,0,40,254,243,30,
255
355 DATAZ29,32,253,21,32,248,
253,33
360 DATAA4,60,33,0,0,17,1,0,221,
33,0
370 DATAO0,251,203,69,211,0,25,
220
380 DATA120,60,40,250,243,50,3,
60
390 DATA125,253,119,0,124,253,
' 19
400 DATA1,221,125,253,119,2,
221,124
405 DATA253,119,3,253,225,221,
225
410 DATAZ225,209,241,201,55,63,
221
420 DATAZ25,201,203,67,251,237,
77
430 P1=1.447:P2=1.55:P3=1.51
440 P4=1.51:P5=1.49:RETURN
500 E=E/K*(P1+3E-7"E)-Z
510 C$="PIKOFARAD"
520 RETURN
600 E=(E/K*P2-Z/10)/100
610 C$="NANOFARAD"
620 RETURN
700 E=E/K"P3/10000
710 C$="MIKROFARAD"
720 RETURN
800. E=E/K*P4/1000
810 C$="MIKROFARAD"
820 RETURN
900 E=E/K*P5/100
910 C$="MIKROFARAD"
920 RETURN

BASICODE
aus Hilversum —
aber wie?

Die Beliebtheit von BASICODE in
unserem Land lie@ natirlich
schnell den Wunsch nach dem
Empfang von BASICODE-Sen-
dungen aus dem Ursprungsland
Niederlande aufkommen. Radio
Hilversum sendet wochentlich
zweimal auf 1008 LHz im Rahmen
seiner Computersendung BASI-
CODE-Programme aus, einmal
montags um 21.30 Uhr und mitt-
wochs um 17.40 Uhr. Nun wird je-
der, der einmal versucht hat, in
einem Siedlungsgebiet Mittel-
wellensendungen auf den hohe-
ren Fregquenzen zu empfangen,

feststellen, dal} dies selbst mit ei-
nem guten Empfanger nicht im-
mer storungsfrei moglich ist. Be-
sonders innerhalb von Stahlbe-
tongebauden ist der Mittelwel-
lenempfang mit der im Empfén-
ger eingebauten Ferritantennen
nur sehr eingeschrankt moglich.
Dazu kommen starke ,Storne-
bel” von der Stral3e, die Funksto-
rungen der Strallenbahn,
schlecht entstorte Kraftfahr-
zeuge, Storquellen innerhalb des
Gebaudes wie die Vorschaltge-
rite  von Leuchtstofflampen,
Haushaltgerate mit Elektromoto-
ren Usw. Usw.
Eine AuBenantenne mul her!
Woas sagt der HF-Techniker dazu?
Maéglichst hoch, méglichst frei
und lang muB sie sein. Diesem
Anspruch entsprechen die Ge-
meinschaftsantennenanlagen
keinesfalls.
Dem Anspruch an storungsfreien
Empfang gentgen eigentlich nur
Hochantennen, hier ist die soge-
nannte L-Antenne die héaufigste
Bauform. Dazu wird ein 15 bis
30 m langes Stiick Antennenlitze
(kein Volldraht, er ist mechanisch
nicht flexibel genug gegen Wind-
einflissen und  Temperatur-
schwankungen) isoliert zwischen
zwei Punkten aufgehangt. An ei-
nem Ende schlie3t man die Ablei-
tung zum Empfanger an, der
selbstverstandlich gut geerdet
sein sollte (Verbindung zum
Hausinstallationssystem, z. B.
Heizkdrper). Erst beides, gute An-
tenne und gute Erde gewahrlei-
sten storungsfreien Empfang.
Wer hier noch weitergehen will,
kann sich eine einfache Anpas-
sung zwischen Antenne und
Empféanger installieren, um An-
tenne und Empfanger optimal
aufeinander abstimmen zu kon-
nen. Solche Anpassungen sind
detailliert in (1) zu finden, dort
findet der experimentierfreudige
Amateur auch andere Antennen
mit verbesserter Richtwirkung.
Die beschriebene Langdraht-An-
tenne ist natirlich nur eine Lo-
sung fir den, der tber geniugend
Platz bzw. eine Genehmigung
des Vermieters zum Errichten ei-
ner Hochantennen-Anlage ver-

figt. Oft genug muB hier ein ein-
facher Draht, der z. B. auch als
.Spule” aus mehreren, experi-
mentell zu ermittelnden, Windun-
gen an der Aulienseite des Fen-
sters anzubringen ist, geniligen.
Eine solche Behelfsantenne wirkt
in engem Zusammenspiel mit ei-
ner sorgfaltigen Empfangerer-
dung Wunder.

Weiter sei erwahnt, dal die Ta-
geszeit beim Weitempfang ,eine
grolle Rolle spielt. Tagsuber ist
der oben erwahnte Stornebel er-
heblich groRer als in den Abend-
stunden. Gerade die Mittwoch-
sendung fallt genau in die Zeit
des Berufsverkehrs. Weiter sind
die Ausbreitungsbedingungen
der Funkwellen abends und
nachts durch physikalische Ge-
setzmaBigkeiten weit besser als
am Tage. Ebenso gibt es Unter-
schiede zwischen den einzelnen
Jahreszeiten. Der Sender Hilver-
sum ist abends wesentlich einfa-
cher in stabiler Qualitat zu emp-
fangen.

Prinzipiell ist jeder Mittelwellen-
empfanger fir unser Vorhaben
geeignet, sofern er iber einen
Uberspielanschlu verfiigt. Be-
sonders gut ist der beraten, der
einen speziell fir den komforta-
blen Empfang der AM-Bereiche
ausgelegten Empfinger sein ei-
gen nennt. So kommen die guten
alten Rohrenradios, die sowjeti-
schen Empféanger der Reihen So-
kol, VEF und der noch im Handel
befindliche Salut zu neuen Ehren.
Aber auch die sogenannten Welt-
empfanger wie die der Firma
Grundig (Satellit) oder Sony sind
hier besonders geeignet, ebenso
wie alle Empfanger mit dem AM-
Empfangerschaltkreis A 244 bzw.
TDA 440.

Beim Autor hat sich eine Kombi-
nation von einfacher »Langdraht-
Antenne«, auf einem Balkon aus-
gespannt, einem Sokol 308, der
wegen der moglichen Storein-
flisse aus dem Netz batteriebe-
trieben ist, mit einer Erdung an
der Zentralheizung (prifen, ob
die Heizung tatsachlich geerdet
ist, oft werden heute die Rohre in
Neubauten in Glas ausgefihrt)
ausgezeichnet bewahrt.
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Die NF wird hinter dem Demodu-
lator Uber einen Auskoppelkon-
densator von 1 nF ausgekoppelt
und lber ein Diodenkabel einem
einfachen Monorecorder mit
Handaussteuerung zugefiihrt.

Warum Handaussteuerung? Nun,
die Ublichen Aussteuerungsauto-
matik pegeln sich beim Vorton
des Programms ein und sind an-
schlieBend nicht in der Lage, das
NF-Gemisch des Computerpro-

gramms an der oberen Aussteue-
rungsgrenze zu halten. Dies
héngt mit den Regelzeitkonstan-
ten der Automatiken zusammen.
Giinstiger ist es deshalb, den
Aufzeichnungspegel manuell im-
mer nahe der Ubersteuerungs-
grenze zu halten.

Weitere Zusatzeinrichtungen wie
Preselektoren, abstimmbare ZF-
Bandbreitenregelungen (Q-Multi-
plier), Hangeregelungen und NF-

Filter sind ebenfalls denkbar und
sicher zukiinftig verstarkt in der
Zeitschrift FUNKAMATEUR, die
sich in der DDR dem sogenann-
ten BC-DX, dem Rundfunk-Weit-
empfang, widmet, zu finden.

M. Briese

Literatur:

(1) Rothammel, K.: Antennen-
buch, 10. Auflage, MV der DDR,
5. 536 ff.

Computer-Infos

Erweiterungsbau-

gruppen
firdenZ 1013

Die Bauelementesituation hat |~

sich in den letzten Monaten sehr
verandert. Deshalb konnen jetzt
Bauplane verdffentlicht werden,
die vor kurzem nur von einigen
wenigen Nutzern verwirklicht
werden konnten. Allen, die nicht
nur ein fertiges Gerat kaufen
mochten, sondern nach wie vor
mit Lotkolben und viel Zeit sich
ihre Gerate selbst bauen, mochte
der Computerklub Jena bei der
Realisierung folgender Baugrup-
pen helfen und durchkontaktierte
Leiterplatten mit Dokumentation
und Software per Nachnahme
liefern.

1. Floppy-Ansteuerung fiir max.
zwei Laufwerke, mit PLL, 8 MHz,
U 8272, 95 mm % 1356 mm

2. Grafik-Platine fir 80 Zeichen
pro Zeile mit 8 KByte-Zeichenge-
nerator und eigenem Video-Aus-
gang, U 82720

Bestellungen und Anfragen (mit
frankiertem Riickumschlag) sind
an folgende Adresse zu richten:

Andreas Miller

Sektion Chemie

Humboldtstr. 10

Jena, 6900

Hilfsmittel
fur Computernutzer

Noch nicht jeder Computernutzer
kann regelmafBig die Koépfe sei-
ner auf Kassette oder Diskette
gespeicherten Files ausdrucken.
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Nachstehende Listen sollen als
Anregung dienen, sich selbstin-
dig Inhaltsverzeichnisse anzufer-
tigen. Ein Musterexemplar auf
weilen Karton gezeichnet kann
bei Bedarf immer wieder neu ab-
gelichtet werden oder es wird auf
eine Ormigmatrize gezeichnet
und es werden gleich 40 bis

‘50 Abzige angefertigt. Je nach

Computertyp und verwendeter
Software konnen die Bezeichnun-
gen und GréBen der einzelnen

Verbesserung des
Kassettenrecorders
LCR-C DATA

Der Recorder LCR-C ist ein spe-
ziell fiir Heimcomputer entwickel-
tes Gerat, welches durch Compu-
terbefehle gesteuert wird. Damit
auch bei eingeschaltetem und
angeschlossenemn Computer der
~Schnelle Suchlauf” genutzt wer-
den kann, muB nur zwischen der
Diodenbuchse, AnschluR 5, und

Spalten individuell abgeédndert dem Transistor VT 01 ein Schal-
werden. ter eingebaut werden.
Dipl-Ing. Klaus Seidel Werner Uthe
Kassetten-Nr:
Seite 1 @)
Seite 2 O
fd.
Nr. Benennung Start Bemerkungen



