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Aufstellung des Systems

Jedes System der Modellreihe A, B, C und D

~ besteht.aus einem Grundgerat und einem sepa-
ratem Bildschirm. Der Bildschirm-kann auf das
Grundgerdi gestellt werden, so daB beides eine
Einheit ei’gs'ot

Sa:».!l;e'égakDruc_ker betrieben werden, kann dieser
nach Leistungsvorstellung des Anwenders aus dem
Liefernrogramm der OLYMPIA WERKE ausgewahit
undrangeschiossen werdgen.

Beuri Auspacken des Systems muB darauf geach-
tet werden, daB kein Zubehor (AnschiuBkabel,
Disketten, Dokumente) im Verpackungsmaterial
verkizibt. Transportsicherungen sind nicht vor-
handian.

& System am Aufstellungsort mogiichst so
placsuep daB dle L;cntverhaltmsse keine BiendWir—

iWas !—””tz iaSaen damit dle Ventilation
«rasteut ist. Aufstehungsplatze neben Helzkor—

38 ,-*'i"'re Besci1re|burxg der Aufstellungs- und
frangsbeadingungen siehe Seite 32,
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Nach Aufsteliung des Systems, noch vor Netz-
anschluB, missen die Verbindungen vom Grund-
gerat zum Bildschirm und ggf. zum Drucker herge-
stellt sein. Die Anschiiisse dirfen nur nach Tren-
nung des Systems vom Netz wieder geltst werden.

Das AnschiuBkabel vom Bildschirm wird in den
Flachstecker 4 (Abb. 2) eingesteckt. Der Stecker
steckt richtig herum, wenn der Kabelaustritt nach
unten verlduft. (Systemriickseite).

Beim AnschiuB des Druckers ist zu beachten, ob
der Drucker eine parallele Centronics- oder V 24-
Schnittstelie hat.

Stecker 2 (Abb. 2)
fiir parallele Centronics-Schnittstelie 7 bit
ASCII, TTL,

Stecker 3 (Abb. 2)
fiir serielle V 24-Schnittstelle, RS 232 C
asynchron - synchron.

Der NetzanschluB ist so zu wahien, da8 das BOSS-
System nicht mit Geréten in einem Stromkreis liegt,
die starke Spannungsspitzen erzeugen (Elektro-
motoren).

Das Standard BOSS-System ist ausgelegt fiir

220 Volt =+ 10%, 50 Hz. Andere Spannungen und
Frequenzen sind erhéltlich. Vor dem NetzanschluB
ist sicherzustelien, daB die Spannungsangaben auf
dem Leistungsschild (Gerateriickszite) mit der
Netzspannung (bereinstimmen.

Zum NetzanschluB Netzkabel in die Steckercfi-
nung 1 (Abb. 2) einstecken. Die Lampe oberhalb
des Einschaltknopfes darf danach noch nicht
leuchten, ggf. System am Schalter wieder aus-
schalten. '

Der Bildschirm dient als Ausgabegerat fiir die
System- und Anwenderprogramme. AuBerdem
werden Fehler und Informationen des Betriebs-
systems gemeidet. Neben den Text Ein- und Aus-
gaben konnen auch graphische Darstellungen
gemacht werden. (Siehe BOSS Manua! B-1001).

Im Grundgerat befinden sich zwei Tastaturen, eine
alphanumerische und eine numerische, beide mit
Sondertasten, liber die das gesamte System, ein-
schlieBlich Drucker, gesteuert wird. AuBerdem sind
im Grundgerat zwei Mini-Disk-Laufwerke installiert,
die modeliabhingig unterschiedliche Speicherkapa-
zitat haben.










ke

s i

* BOSS Modell D, Abweichende Bedienungsablaiife

-Das Grundsystem des Modells D ist im linken

Bereich anstelle des Fioppy-Laufwerkes @ mit einer
Winchester Drive (MD@)* 5 MByte-Festplatte aus-
gestattet

‘Merke
Das Floppy-Laufwerk @ llegt beim BOSS Modeli D

reshts (FL@)**.

Aus diesen Griinden ergeben sich bei der Inbe-
triebnahme wie bei der weiteren Bedienung
abweichende Bedienfolgen.

Das gewlinschie Betriebssystem PROLOGUE oder
CP/M ist auf einer 608 K Byte Systemdisketie
erhéltlich. (Siehe Seite 7 fir Modell D).

Bei inbetriebnahme des BOSS Modells D muB
zunachst das Betriebssystem: von der 608 K Byte
Floppy auf die Fest-Platte (Winchester) tibertragen
werden. Die Fest-Platte wird vom Werk fiir PROLO-
GUE formatiert geliefert**~.

Machstehend sind die Bedienungsabidufe flir den

808S D getrennt nach Prologue oder CP/M be-
schrieben.

Boss Modell D mit Betriebssystem PRCLOGUE

i.aden des Betriebssystems von der Floppy in den
Arbeitsspeicher und ibertragen des Betriebs-
systems-von der Floppy auf die Fest-Platte (Win-
chester).

Systemi-Diskette in das rechte Laufwerk @ ein-
legen, B:@,100Q eintasten und RETURN-Taste

“bedienen. Nach Ubernahme in den Arbeitsspeicher

erscheint die Meldung fir PROLOGUE, wie auf
Seite 8 dargesteiit, auf dem Bildschirm.

* MDG wird beim Betriebssystem CP/M mit B:
bezeichnet
** FLG tragt bei CP/M die Bezeichnung A:
*** Formatieren der Winchester auf PROILOGUE,
siehe nebensiehend.
Formatieren der Winchester auf CP/M,
siehe Seite 12.

Um spater bei der Bedienung das am haufigsten
benutzte Betriebssystem von der Winchester wie
be’ den Modellen A, B, C von der Floppy mit Bedie-
nen der RETURN-Taste in den Arbeitsspeicher zu
laden, muB sici: das Betriebssystem ab Spur 16 auf
der Winchester befinden.

Beim Ubertragen von der Floppy auf die Win-
chester, muB deshalb die Spur 8 bereits vergeben
sein. in der Regel wird vor Uberspielen des
Betriebssystemes von der Floppy an diese Stelle
das Programm Direktory /-Q gelegt.

Hierzu ist nachstehende Redienfolge einzuhalten.

Programm:
Direktory /-O von der Floppy — Winchester

kurze Erlauterung der Eingaben

I_ CP,DF,Quelie,Ziel —

v

mit Laufwerk mit Laufwerk mit Laufwerk. -
FLO.CP,DF,FLEG.Name MDG

Eintasten — FL@.CP,DF FLO./-OMD@ ——»(cr)

FL@.CP,DF FLZ./-O,MDQD Y

[ 1
Nach einwandfreier Ubernahme wird

der Bindestrich hinter der eingegebenen
Befehisfolge auf dem Bildschirm ausgegeben.

Nun kann das Betriebssystem {iberspielt werden.
Die Aufzeichnung erfolgt automatisch ab Spur 16:

Eintasten FL@.CP,DF,FL@.MBOSS@-O,MDQ (cn
FLO.CP,DF,FLO.MBOSSQG-O,MDO—

4

I 1
Nach einwandfreier Ubernahme wird

der Bindestrich hinter der eingegebenen
Befehlisfolge auf dem Bildschirm ausgegeben.

Alle 608 KByte Disketten sind in diesem Modell
lesbar und kdnnen von der Floppy auf die Win-
chester kopiert werden.

Hierzu ist nachfolgende Befehisfolge einéugeben:

Kopieren von Floppy auf Winchester

Eintasten: FLG.CP,DV,FLOMDQ (en

Es erfoigt eine komplette Kopie der Dsskette auf
die Winchester.

Kopieren von Winchester auf Floppy

Eintasten: CP,DF MD@.Name, FL&  (cr)

Das Kopierprogramm wird, wenn keine Laufwerks-
angabe gemacht wird, von der Winchester geladen.

Formatieren der Winchester ,

Aus Griinden der Vollstdndigkeit beschreiben wir
nachstehend die Bedienfolge fiir das Formatleren
der Winchester.

Systemdiskette in Laufwerk @ einlegen.
Betriebssystem in den Arbeitsspeicher laden.
Eintasten: CP,CVMD@,Name,PM Format (Y/N) -
Antwort des Betriebssystems
Wenn die Formatierung abgeschlossen ist, wird ein
Bindestrich auf dem Bildschirm ausgegeben.

11
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- Achtung

Der Formatierungsvorgang dauert ca. 15 Min. Das
Gerat darf wahrend dieser Zeit nicht ausgeschal-
tet werden.

BO™~ Modeil D mit Betriebssystem CP/M

Grundsatzlich ist zu beachten, daB das Floppy-
Laufwerk urier CP/M immer die Bezeichnung A:
und die Winchester-Platte immer die Bezeichnung
B: tragt.

Wie unter CP/M biich ist ein Umschalten der
Laufwerke nur moglich, wenn zuf beiden Laufwer-
ken ein Betriebssystem vorhanden ist. Ein Warm-
start von der Winchester ist nur moglich, wenn auf
der Floppy & Betriebssystem steht.

Der ldertifikationsseldor auf der Winchester dient
zur Kennzeichnung der Speicheraufteilung der
gesamten Platte:

1. Standard size ...
’2. Shared disk

Die wption 1 erlaubt es, die ganze Winchester fir
CPIM zu verwenden, wahrend mit der Option 2 ein
Nebeneinander von PROLOGUE und CP/M spater
méglich sein wird. Fur CPIM kinnen beide Optio-
nen verwendet werden, wobei far Option 2 nur die
Halfte der Winchester zur Verfugung steht.

Achtung
Es ist nicht moglich, ginen einmal geschriebenen
identifiationssektor zu dnderr, ohne die Directory

zu verfaschen.

Allgemeines

Die Sysiérndiskette CP/i fur BOSS D enthélt
folgende Programme:

BIOS.RLO (BOSS D)
SYSGEH.COM (CP/M 2.2 / 2.2 BOSS)
MOVCPM.COM ’
PIP.COM

COPY.COM

BOSS Mogell D, Abweichende Bedienungsablaufe

Alle Disketten einer BOSS C-Anlage sind auf einer
BOSS D-Anlage lesbar, somit konnen, wenn auf der
Wwinchester-Platte ein CP/M-Betriebssystem sowie
das PiP-Programm vorhanden sind, Dateien und
Programme von der Floppy auf die Winchester
kopiert werden.

Ein Kaltstart ist zur Zeit nur von einer Floppy mog-
lich, da ein Nebeneinander von Prologue und CP/M
auf der Platte noch nicht realisierbar ist (Spétere
Version).

Laden des Betriebssystems (Kaltstart)

Systemdiskette in das Laufwerk @, in' den CP/M-
Dokumentationen Laufwerk A: genannt, wie schon
beschrieben, einiegen.

B: eintasten und anschlieBend RETURN-Taste
bedianen.

Das Betriebssystem wird in den Arbeitsspeicher
geladen. Die auf dem Bildschirm erscheinende Mel-
dung, siehe Seite 8, zeigt die Ubernahme des
Betriebssystems in den Arbeitsspeicher an.

Formatierung

Wenn auf der Winchester-Platte noch kein System
gespeichert ist, kann mit einer Floppy eine Floppy
oder die Winchester formatiert werdan:

Floppy

Kaltstart ‘

A > forrnat a:  (RETURN-Taste bedienen).
- Diskettenwechsel —

Option 1

EXIT

- Diskettenwechsel -

Warmstart

A>

(154 Spuren)




1T A> format

Winchestier

~Kaltstart
(RETURN-Taste bedienen).
Option 1

EXIT

Warmstart

A>

(152 Zyiinder)

Achtung

Der Formatierungsvorgang dauert ca. 15 Min.
Das Gerat darf wahrend dieser Zeit nicht aus-
schaltet werden.

Kopieren von Floppy auf Winchester

Bevor mit der Winchester-Piatte gearbeitet werden
kann ist es ndtig, daB ein System auf der Flatte
installiert wird, damit ein Warmstart moglich ist.

Verwendung von MOVCPM, BIOS, SYSGEN:
A > movcpm 57*

A > sysgen b:
MNersionen 1.4}
... (mit Y beantworten)
A>

Wahrend der SYSGEN-Operation muB eine Floppy
mii cben genannten Programmer im Floppy-Lauf-
werk sein.

Es ist nach dieser Operation mégiich, auf das B:-
Laufwerk umzuschalten:

A> b:
B>

Kopieren:

A > pip
*b:a: *.*

- Warmstart -

Az

Vorsicht
Fur die SYSGEN-Operation ist nur das BIOS.RLO

~ fiir BOSS D verwendbar. Beim Kopieren von

BIOS.RLO Disketten wird das BIOS.RLO auf der
Winchester iiberschrieben!

(RETURN-Taste bedienen).

(RETURN-Taste bedienen).

(RETURN-Taste bedienen).

(RETURN-Taste bedienen).
(RETURN-Taste bedienen).

Kopieren von Winchester auf Floppy

Wegen der Warmstart-Operation in Verbindung mit
PIP ist dieses Kopierverfahren anders als das
eben beschriebene.

Die folgende Reihenfolge ist unbedingt einzuhalten:

Kaltstart von Floppy

Zu formatisierende Floppy einlegen
A > b:format a: (RETURN-Taste bedienen).

Option 1 wihlen
EXIT

Diskette mit Betriebssystem einlegen, um das For-
matier-Programm Uber einen Warmstart verlassen
zu kdnnen.

A > movepm 57* (RETURN-Taste bedienen).

CA>

Die vorher formatisierte Diskette einiegen

Auf Laufwerk B: umschalten:
A > b: (RETURN-Taste bedienen).

SYSGEN-Operation von der Platte fiir die Floppy:
B > sysgen a: (RETURN-Taste bedienen).

Warmstart (wird zwar von Winchester gemacht,
greift aber auch auf Floppy zu)

B > pip (RETURN-Taste bedienen).
* a:=b** (RETURN-Taste bedienen).

Warmstart und ggf. umschalten auf Laufwerk A:
CTRL-C - B > a: (RETURN-Taste bedienen).
A>

Laufwerke allgemein
Wenn die Laufwerke langer als 2% Minuten nicht

angesprochen werden, schaiten sie sich ab, um sc-

wohl Disketten als auch die Laufwerke zu schonen.
Bei jedem Zugriff durch ein Programm schalten sie
sich selbstédndig wieder ¢in. Jedes Laufwerk hat
eine rote Anzeige, die nur dann leuchtet, wenn auf
die Diskette geschrieben oder von der Diskette
gelesen wird. 3

Merke: :

Nicht wahrend des Diskettenzugriffs das BOSS-
System abschaiten. ggf. erst die Reset-Taste beté-
tigen, dann die Diskette herausnehmen und erst
danach das System ausschalten.

Disketten nur einiegen oder herausnehmen, wenn
die rote Anzeige aus ist. .
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»Progza;mmiersprachen mit Bestelinummern

%

Prograrmmiersprachen

Fiir das BOSS-System stehen alle gangigen Programmiersprachen zur Verfiigung. Bei Bestellung der
Sprachdtsketten ist zu beachten, daB diese abh&ngig von BOSS Modell A, B, C, D und des eingesetzten
Betriebssystem auszuwihlen sind*. Hierbei ist gleichzeitig anzugeben mit welchem Mikroprozessor Z80

oder 8085 das System arbeitet.**

ngrammlersprachen auf CP/M

(Systemsoftware incl. Dokumentation)

BASIC-interpreter
incl. CP/M

BAS!IC-Compiler
- CGPIM

COBOL 80
fur CP/M

FORTRAN
fir CP/M

PASCAL
fur CP/M

Wordmaster
fur CP/M

Wdgtar und
- MeMerge
fir CP/M
(in Vorbereitung)

14

BOSS A
BOSSB
BOSS C+D

BOSS A
BOSS B
BOSS C+D

BOSS A
BOSS B
BOSS C+D

BOSS A
BOSS B
BOSS C+D

BOSS A
BOSS B
BOSS C+D

BOSsS A
20SS B
BOSSC+D

BOSS A
BOSS B
BOSSC+D

Bestell-Nr. 1.01.1x

Bestéll-Nr. 1.01.2x
Bestell-Nr. 1.01.32

Besteil-Nr. 1.02.10
Bestell-Nr. 1.02.20
Bestell-Nr. 1.02.30

Bestell-Nr.
Bestell-Nr.
Bestell-Nr.

1.04.10
1.04.20
1.04.30

Bestell-Nr.
Bestell-Nr.
Besteli-Nr.

1.05.10
1.056.20
1.05.30

Beasteli-Nr.
Besteii{-Nr.
Bestell-Nr.

1.06.10
1.06.20
1.0€.30

Besteli-Nr. 1.07.10
Bestell-Nr. 1.07.20
Besteli-Nr. 1.07.30

Besteli-Nr. 1.08.10

‘Bestell-Nr. 1.08.20 *

Bestell-Nr. 1.08.30

Programmiersprachen auf PROLOGUE
(Systemsoftware incl. Dokumentation)

BASIC Interpreter
incl. Prologue

BASIC-Compiler
fir Prologue

BAL fiir Prologue

COBOL 80
fiir Prologue

FORTRAN
fiir Prologue

Wordmaster
fir Prologue

BOSS A
BOSS B

BOSS C+D

BOSS A
BOSS B
BOSSC+D

BOSS A
BOSS B
BCSSC+D

BOSS A
BOSS B
BOSS C+D

BOSS A
BOSS B
BOSS C+D

BOSS A
BOSS B8
BOSSC+D

Wordstar mit Mail- BOSS A
Merge fiir Prologue BOSS B

(in Vorbereitung)

Easy File /
Easy List
flr Prologue

BOSSC+D

BOSS A
BOSS B
BOSSC+D

Bestell-Nr.2.01.1x.....
Bestell-N 2.01.1x
Bestell-Nr. 2.01.1x

Bestell-Nr.202.10
Bestell-Nr. 2.02.20
Bestell-Nr. 2.02.30

Besteil-Nr. 2.03.10
Bestell-Nr. 2.03.20
Besteli-Nr. 2.03.30

Bestell-Nr. 2.04.10
Bestell-Nr. 2.04.20Q
Bestell-Nr. 2.04.30

Bestell-Nr. 2.06.10
Besteil-Nr. 2.05.20
Bestell-Nr. 2.05.30

Bestell-Nr. 2.07.10
Bestell-Nr. 2.07.20
Bestell-Nr, 2.07.30

Bestell-Nr. 2.08.10
Bestell-Nr. 2.08.20
Bestell-Nr. 2.08.30

Bestell-Nr. 2.10.10
Bestell-Nr. 2.10.20

Bestell-Nr. 2.10.30

* Ausgenommen die BASIC-Interpreter, Diese wer-
den incl. Betriebssystem wahlweise CP/M oder
PROLCGUE geiiefert.

** 9085 x = 1
Z80 X = 2

-~
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Leistungsumfang der Programméerspracheﬁ in "Kurfz':'fonn '

. BASIC-80 (Mikrosofi) Version 5.21

| Compiter und interpreter fiir die Programmier-

s’ﬁrache BASIC (Beginners All Purpose Instruction

- 'Code), die auf Mikrocomputer am meisten verbrei-
~ tete Programmiersprache.

¢ e
Der Sprachumfang umfaBt den ANSI-Standard
(American National Standard !nstitut) mit Sprach-
erweiterungen fur Dateizugriff, viele mathematische
Funktionen, komfortable Sirinkfunkticnen, lange
Variablennamen sowie beim interpreter unter Pro-
logue Befehle fiir Grafik.

Der Compiler erzeugt einen Maschinencode, der
direkt ohne ein zusatzliches Dienstprogramm
ablauffahig ist.
Einzelheiten:
Zahiendarstellung:  FlieBkomma mit einfacher
(6stellen) und doppelter
(14 Stellen) Genauigkeit
Exponenten: -38 ... +38
Stringkonstanten: i3 — 255 alpha-numerische
Zeichen
Wariablennamen: 1~ 4@ Zeichen
Systemanweisungen; Komfortable Programmerstel-

fung u. a. mit EDIT, RENUM

und AUTO

Programmtest, Fehlersimula-

tion u. a.
LOAD, SAVE, KILL, FILES

u. a. WHILE . . . WEND,
ON...GOSuUB

Programmbefehle:

u. a. INKEYS, INPUTS fur
Tastatur

PRINT USING fir Bildschirm
Cursor Positionierung durch
Steuer-Strings Zeile @ ~ 27,
Spaite @ ~ 79)

Input-/ Output:

Dateibefehie: Sequentielle, index-sequen-
tielle und Random-Datsiform
u. z. CHAIN, MERGE,

COMMON

Deklarationsbefehie: u. a. DEF USR, READ DATA
SWAP, LET

Assemblerbefehle: u. a. CALL {mit Variableniiber-

gabe),

OUT, iNP, WAIT, VARPTR

- g

AL o)
Lo

Mathematische
Funktionen: u. a. CINT, RND, USR,
RANDOMIZE
Stringfunktionen: u. a. INSTR, STRS, STINGS,
VAL

Grafikbefehle: TEXT, GR, PSET, PRESET,
LINE

In einer Zeile sind mehrere Befehle zuldssig, Tren-
nung durch Doppelpunkt, maximal 255 Zeichen/
Zeile.

BAL

Bei der Programmiersprache BAL (Business Appli-
cation Language) handelt es sich um eine speziell
fir Prologue entwickelte Programmiersprache, die
an BASIC angelehnt ist und auf die Anforderungen
im kemmerziellen Bereich abgestimmt wurde.

Die vielfaltigen Dateiformen werden durch Befehie
wie:

virtueller Datenspeicher auf Hintergrundperipherie,
Dateien kreieren, erweitern, it)schen, ‘
Datensatze unter einem Schliissel einfligen, modi-
fizieren, lesen I6schern,

sequentiell vorwaits und riickwarts verarbeiten

sowie durch komiforiable Befehle zur Tastaturab-
frage, Bildschirm- und Druckerausgaibe unterstitzi.

Einzelheiten:
Dateiformen: Random, sequentiell, index-sequentiell

Einfache Bildmaskengestaltung und Cursor-Positio-
nierung

Zur Steigerung der Programmablaufgeschwindigkeit
wird das Quellprogramm in sinen Zwischencode
{ibersetzt und mit einem Executer ausgefihrt

Es ist ein strukturierter Programmaufbau erforder-
lich. Dazu ist ein Deklarationsteit nétig und eine
Segmentierung maglich

Assemblerroutinen analog BASIC mit Parameter-
iibergabe im CALL-Befehl

Sektorweiser Diskettenzugriff mogiic
Nur einfache mathematische Funktionen

Komiortable ’Stringfunktio nen
15



 Leistungsumfang der Programmiersprachen in Kurzform s

L
™.
5

Maximal 14-stellige Zahlendarstellung, Strings
1 — 256 Bytes

Logisc_hg:’éperationen

Komfortabler Programmtest mit dem BAL-DEBUG-
System o -

Keine Zeillennumerierung erforderlich, nur bei
Sprungzielen

- Maximal 16 Segmente pro Programm, die in belie-
biger Reihenfolge in den Arbeitsspeicher geiaden
werden

-~OBOL ~ 80 (Mikrosoft) Version 4.01

Compiter fir die kommerziell orientierte Program-
miersprache COBOL- (COmmon Business Qrien-
tated Languzage). Der Sprachumfang umfaft den

Levei 1 des ANSI 74 Standard COBOL und einen
groBen Teil des Level 2.

Seguentieller Dateizugriff sowie geschachtelte IF-
nweisung, Programmsegmentierung, Aufruf von
Folgeprogrammen mit Parameter-Ubergabe.

Der Compiler erzeugt einen Maschinencode, der
kompatibel zu MACRO-80, BASIC-80 sowie
FORTRAN-80 ist.

Elnzeiheiten:

. "= der DATA-Division
« & USAGE, VALUE, JUSTIFIED, LABEL, DATA
RECORDS

; In der PROCEDURE'Division
- u, a. MOVE, INSPECT
arithmetisch: RCUNDED, ADD, SUBTRACT, MULTI-
PLAY, DIVIDE, COMPUTE

Eingabe/Ausgabe
u. & EISPLAY, ACCEPT, ALTER

Dateibehandlung
u. a. GPEN, READ, WRITE, CLOSE, REWRITE,
STRING, CALL, CHAIN

Indizierte Dateien
u. a. DELETE, START

Relative Daiecien
u. a. RELATIVE KEY

" Programmsegmentierung
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FORTRAN - 80 (Mikrosoft) Version 3.35

Compiler fiir die technisch-wissenschaftlich orien-
tierte Programmiersprache FORTRAN (FORmula
TRANSslating Language).

Der Sprachumfang entspricht dem ANSI-66 Stand-
dard (ausgenommen sind dabei komplexe Zahlen)
mit vielen Erweiterungen.

Typkonvertierung zwischen logischen und nume-
rischen Daten, Mixed-Mode-Arithmetik, hexadezi-
male Konstanten, end of file und error condition
Verzweigung bei Dateiein-/ -ausgabe.

Der Compiler erzeugt Maschinencode, der kompa-
tibel zu MACRO-80, BASIC-80 und COBOL-80 ist.

Einzelheiten

Arithmetische Ausdriicke, Iovgische Ausdriicke,
Beziehungen und logische Operatoren

Feld-Deklaration
EXTERNAL-Statements
DIMENSION Statements
COMMOM Statements u. a.

Kontroli-Statements
wie GOTO, ASSIGN, IF (logisch und arithm.), DO,
CONTINUE. STOP, PAUSE, CALL u. a.

input und Output

Formatierte und unformatierte READ/WRITE-Anwei-
sungen, DISK-File-l// (Random), u. a. OPEN, FOR-
MAT, PRCGRAM und BLOCK DATA-Subroutine

PASCAL/MT+ (MT Micro SYSTEM) Version 5.2

Compiler fiir die strukturierte und modulare Pro-
grammierung unterstiitzende Programmiersprache
PASCAL. ’

Der Sprachumfang entspricht dem volien ISO Stan-
dardisation Organisaticn, umfaBi USCD-PASCAL
kompatible String-Datentypen, Random-Access-
Dateien und eine flexible modulare Ubersetzungs-
moglichkeit; zusatzliche Portprogrammierung,
Bit-Manipuiation, Assembier-Unterprogrammaufrufe,
Interrupt-Prozeduren sowie Stack- und Heap-Ver-
waltung.

Der Compiler erzeugt Maschinencode.
Disassembler, Cross-Referenz-Programm und
Debugger bieten hervorragende Entwickiungsunter-
stidtzung.
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" Einzelheiten:

Variablentypen:
Scalar, Standard, Subrange

;'?‘S'trukturierte Variablen wie Array, Record, Set, File
und Printer-Typen

Sgtatements

Einfache Statements

Assignment, Prozeduraufruf, GOTO

Strukturierte Statements (Zusammengesetzte
Statements sowie bedingte wie IF, CASE und wie-
derholende wie WHILE, REPEAT, FOR und WITH)

Prozedur-Dekiarationen

" Standard

Datei-Abhandiung
Dynamische Prozeduren
Daten-Transfer-Prozeduren

Funktions-Deklarationen:
Standard-Funktionen (arithmetisch, Transfer)

input-/ Output:

Prozedur READ PUT
READLN GET
WRITE RESET
WRITELN REWRITE

Daten-Typen:
CHAR, BOOLEAN, INTEGER, REAL, BYTE, WORD,
STRING

Besteli-Nummer fiir eine Mappe mit Dokumenta-
tionsmaterial und Disketten, siche Seite 14.

e ol
SR
ot

Hinweise

zur Beharidlung der Mini~ )
disketten BNEEE TR

Das BOSS-System arbeitet mit 5 14’ MINI-Disketten.
Die Bestell-Nummern der von der Speicherkapazi- .
tat abhangigen Disketten sind auf Seite § ange-
fiihrt. -Auf dem Markt werden unterschiedliche Qua--
lititen angeboten, deshalb empfiehlt es sich fur

den Einsatz im BOSS-System nur die von Olympia
gepriiften, einwandfreien Disketten zu verwenden.

Abb. 5§

—

Olympia Intemational

indexlochl schutzkerbe

Die Diskette kann gegen versehentliches Uber-
schreiben durch Uberkieben der Schreibschutz-
kerbe (siche Abb. 5) geschiitzt werden. Aufideber
liegen jeder Diskette bei.

Das BOSS-System arbeitet mit soft-sektorierien
Disketten. AuBerliches Kennzeichen gegeniiber
hard-sektorierten Disketten ist, daB beim Drehen
der Diskette in der Hiille nur einmal pro Umdre-
hung ein Indexioch erscheint. Hard-sektorierte Dis-
ketten haben an dieser Stelle zwischen 11 bis 17
Lécher. Diese Disketten kénnen im BOSS-System
nicht verwendet werden.

Weitere wichtige Hinweise zur Behandiung der
Disketten

Disketten immer im zugehérigen Karton oder im
speziellen Diskettenregister aufbewahren, (Bestell-
Nr. Seite 47).

Beim Arbeiten nur die Hiille anfassen, niemals die
Diskette selber. Nach Entnahme aus dem Laufwerk
sofort in die Hiille zuriickstecken. Diskette keiner
direkten Sonnenbestrahlung oder Hitze atssetzen.

Vorsicht vor magnetischen Feidern, z. B. Magnet-
schidsser, Rundfunk oder Fernsehgerate usw.

17
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Diskettenaufkleber immer vor dem Aufkleben
beschriften. Nicht mehrere Etiketten aufeinander
kieben.

Die Disketten, wie alle Datenirager, auBerst sorg-
faltig behandeln. Auf 1 cm? befinden sich ca.
15000 Informationseinhieiten (Bit). Kleinste Ver-
schmutzungen oder Kratzer kdnnen zu Stérungen
und erheblichen Datenverlusten fiihren. Deshalb
nicht neben Disketten Essen, Trinken, Rauchen,
Radieran usw. Disketten diirfen nicht mit Bliroklam-
mern zusammengeheftet werden.

Disketten nicht mit Alkohol oder anderen Losungs-
mitteln reinigen.

eine mit Getranken verschmutzte Diskette in das
Laufwerk einiegen. Dieses wird erheblich bescha-
digt.

Die Diskette nicht knicken oder faiten.

Datensicherung

Wenn der Mikrocomputer ausgeschaltet wird, wer-
den alle im Arbeitsspeicher befindlichen Programm-
teile und Daten geldscht.

Es ist wichtig, daB von Zeit zu Zeit die im Arbeits-
speicher befindlichen Daten auf einer Diskette
gesichert werden. Auch bei kurzen Arbeitsunter-
brechungen, besonders wenn der Computerplatz
veriassen wird, ist die Datensicherung von groBter
Wichtigkeit.

‘Einzelheiten hierzu sind den spezieilen Hand-

biichern des eingesetzten Programme zu entneh-
men. '

Systemiiberblick

Das Mikrocomputer-System BOSS wird von
Qlyrpia in vier LeistungsaréBen geliefert. Hier-
durch wird sichergestellt, daB fiir jede Unterneh-
mensgroBe, das passende Mikrocomputer-System
zur Verfligung steht.

Vor. der Speicherkapazitdt in den Modellen A, B,C,
und D ist abhangig, wie groB die Menge der abzu-
speichernden Stammdaten sein kann.

Zu bemerken ist, daB die Zugriffzeiten bei Syste-

men mit Hard-Disk (Winchester-Drive) wesentlich
kiirzer sind als bei Floppy-Disk. )
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Standardeinheiten im BOSS-System
Zentralprozessor-Einheit

im BOSS ist ein leistungsstarker Z 8@ Mikropro-
zessor mit 4 MHz Takt. (BOSS mit 8385 Mikropro-
zessor 2,5 MHz Takt) 4 Kanal (direkter Speicher-
zugriff) und acht Interrupt-Stufen. 64 K Byte RAM
Arbeitsspeicher.

Tastatur

72 alphanumerische Tasten, fiir Gro8- und Klein-
buchstaben mit ASCHi-Zeichensatz und eine vom
Anwender auszuwihlende Landervariante.

Zehn freie Tasten, die vom Programm mit speziel-
len Funktionen belegt werden konnen.

Ein 18 Zeichen Tastenfeld, das eine numerische
Tastatur und 5 Cursor-Tasten beinhaltet.

CRT-Controiler

CRT-Controller fir CRT-Monitor 28 Zeilen & 80
Zeichen. Grafik 96 x 320 Bildpunkte (griin/dunkel-
Darstellung, p 37 Phosphor).

Uber- und Unterlangen darstellbar; unterstreichen.

TTL-Ausgang fur Farbmonitor mit 8 Farben (Vorder-
grund und Hintergrund) fir Text und Grafik (rot,
griin, blau, schwarz, weiB, magenta, cyan, gelb).

Schnittsteilen (interface)

Serielle V 24 Schnittstelle, RS 232 C asynchs. —
syrichr. fir Modems, akustische Koppler, Kurven-
schreiber, Drucker usw. Der Datendurchsatz kann
9600 Baud (max. 19200 Baud) erreichen (Soft-
ware). '

parailel Centronics Schnittstelle 7 bit ASCII, TTL
compatibel.

15,7 KHz Schnittstelle fiir handelsiiblichen Video-
Monitor.

TTL 18.6 KHz PERY-Schnittstelie.

IEEE - 488 Schnittstelle fiir allgemeine Anschilisse
GPIB. (General Purpose Interface Bus). Messgerate,
Testinstrumente usw. ’

34 Buchsen - Input —~ Schnittstelle, fiir Systemer-
weiterung mit weiteren Input-Einheiten (gilt nur fiir
BOSS mit 8085 Mikroprozessor).
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Systemstruktur

Anwenderprogramm

s [
Elg

Programmiersprachen
BASIC BAL, FORTRAN, COBOL, PASCAL
ASSEMBLER
oder Dienstprogramme
(Formatieren, Kopieren, Editieren usw.)

Akzeptieren ASCIi-Daten als Eingabe und verarbei-

ten sie zu einem ausfiihrlichen Programm, oder
bearbeiten Dateien, sichern Dateien.

I

Betriebssysteme

PROLOGUE oder CP/M

Dienen zur Steuerung der Tastatur, des Bildschir-

mes und der externen Speicher sowie Schnitt-
stelien.

I

Treibermodule

Routinen in Maschinensprache fiir Grundfunktion

i

und Hardwaresteuerung.

Hardware
Systemstruktur Z 80 2 .
(Block-Diagramm) Double Density
Single oder Double Side 5v4’-5MB
4 Kanzle Floppy-Disk Winchester Drive
1111 i1y
: RAM IWinchester-1
v , _ r 4
DMA 64 KB F'°%%E'Sk ' Drive
1 Controller
ry 7y i Y L = "'""'?"""
DMA | INT {INT, ﬂ
\d v v ; 4 Erwel‘
280 BUS — terungs-
4 MHz # S 4 I > {stecker ;
v ____.I_____ v v
Inter- r : : —}
rupt | | B"g‘?‘rthfm ' 1) 110 Output
CTRL " !
”””””” 'y A
ER 1 11
8 Stufen ' . V24 16 BIT
PROM}IRAM V’,ggo PROMI gynchr./asynchr.  Drucker
) y Centronics
A4 Kompatibel
J, Tastatur
y CTRL
Koaxial f
T Tastatur
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Technische Daten Z 80 s

BOSS A B C D
Zentrajéinheit :
- Mikroprozessor Z 80; 4 MHz Z 80; 4 MHZ Z 80; 4 MHz Z 80; 4 MHz
- Arbeit§speicher 64 KB RAM 64 KB RAM 64 KB RAM 64 KB RAM
Tastatur :

~ Schreibmaschinen-
tastatur

Deutsch DIN 2137; weitere Landervarianten von Diskette ladbar

- Zehnertastatur Internationale Zehnertastatur

Cursortasten 5 Tasten

Funktionstasten 15 fest zugeordnete; 8 frei programmmierbare
Bitdschirn

- (C):?; Monitor 127; griin; 28 Zeilen & 80 Zeichen; graf. Bildpunkte 96 x 320

- Farbmonitor

je 8 Farben fiir Vorder- und Hintergrund; 20 Zeilen & 64 Zeichen;
grafische Bildpunkte 64 x 256

Externe Datentrager

- 5Y"-Floppy-Disk 2 x 140 KB 2 x 256 KB 2 x 608 KB 1 x 608 KB

Laufwerk und
- 5V7-Winchester - - - 1 x5MB

Laufwerl
Schnittstelien Paraliel (centronics-kompatibel) — und Serialschnittstelie

(V 24 - synchron/asynchron); TTL- und Videoausgany;
4 freie Steckerplétze fiir zukiinftige Erweiterungen

Dateniibertragung Binary Synchronous Communikation 2780 u, 3780
Abmessungen Hohe 190; Breite 500; Tiefe 580 (mm)
Gewiciit 30 kg 30 kg 30 kg 31 kg
Temperatur 160 C ~ 440 C 160 C - 440 C 160 C - 440 C 10°C - 46°C
Luftfeuchtigkeit 20 - 80 % (keine 20 — 80 %(keine 20 - 80 % (keine 8-80%
relativ Kondensation) Kondensaticn) Kondensation

Netzanschiuf

220/240 vV 50/60 Hz
115 ¥ 50/60 Hz

Sichkerheitsbedin-
gungen

VDE -~ kompatibel
FTZ - Nummer (in Vorbereitung) -
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Technische Daten der OIympia-Dmcker

Unterstreichen, Schragdruck, Titeldruck

Doppelanschiag

Drucker Nadeldrucker Nadsidrucker Nadeldrucker Typenraddrucker Typenraddrucker
ND 80 ' MND 132 ND 132§ ES 102 ES 103
. in Vorbereitung mit Tastatur
""Druckerprinzip 7 x 7 Matrix 7 x 7 Matrix :

9 x 7 Matrix 9 x 7 Matrix 9 x 9 Matrix Typenr. 96 Zeichen | Typenr. 96 Zeichen
§0Wéibleist0ng 100 Z/sek. 100 Z/sek. 150 Z/sek. 17 Z/sek. 17 Z/sek.
Druckstellen 80 bei 10 Z/Zoll 132 bei 10 Z/Zoll 132 bei 10 Z/Zolt 141 bei 10 Z/Zoll 141 bei 10 Z/Zoll

132 bei 16,6 Z/Zoll | 132 bei 16,6 Z/Zoll | 220 bei 16,6 Z/Zoll 169 bei 12 Z/Zoli 169 bei 12 Z/Zoll ;"
¢ 212 bei 15 Z/Zoll 212 bei 15 Z/Zoll .-}
Proportionalschrift | Proportionalschrift
Druckarten Vorwiérts / Riickwarts mit Druckoptimierung; autom. Leerschrittunterdriickung
Druckmodus Normaler und komprimierter Druck Fetischrift, Sperrschrift,

Schnittstellen

centronics-kompatible Parallelschnittstelle

centronics-kompatible Paraliel-

schnittsteile,

fir Ausnahmefaile: Serial-

schnittstelie V 24

" Endicsformular R
fihrung Standard Standard Standard ~ Option Option
Einzelblattver-
arbeitung - - - Standard Standard
Farbband Kassette mit Gewebeband; einfarbig schwarz - Kassette mit Gewebeband; schwarz
und schwarz/rot
- Kassette mit Karbonband; normal und
abhebefihig
— Kassette mit Multikarbonband
Abma8Be - H = 166 mm H = 166 mm, H =166 mm H = 164 mm H = 184 mm
B =415 mm B =522 mm B = 522 mm B = 630 mm B = 630 mm
T = 320 mm T =320 mm T =320 mm T =370 mm T = 435 mm
Gewicht 9,5 kg 12,5 kg 12,5 kg 13 kg 14,5 kg
Ternperatur,
Betiieb i00C -38C 100C - 38°C 100C -38C 20C~400C 20C-400C
Luftfeuchtig-
keit, retativ 10-90% 10 -90 % 10-90% 25~-85% 25-85%
NetzznschiuB 240 V 50 Hz, 220 V 50 Hz, 120 V 60 Hz 240 V 50 Hz, 220 V 50 Hz, 120 V 60 Hz
Sicherheits- Entspricht VDE 730 Teil 2 P und IEC 435 Entspricht UL, CSA und VDE 0806 und

bedingungen

0871 Anforderungen

Tastatur-Codes

Allgemeines

Wie bereits beschrieben, generiert die BOSS-Tasta-
tur sowohi den ASCII- als auch den Benutzer-Code.
Jedesmal, wenn eine Taste gedriickt wird, erzeugt
sie den Standard ASCli-Codes, der auf der
QWERTY-Tastatur abgestimmt ist. Diese Codes
werden in einem Software Transcoder interpretiert,
der den Betrieb der Tastatur im QWERTZ-Layout
oder im AZERTY-Layout bewirken kann. Beim
Transcodieren wird auch das achte Bit des Tasten-
codes erkannt, so daB die Méglichkeit besteht,
besondere Benutzerzeichen zu erzeugen, die belie-
big gewahit werden konnen.

Nachstehend wird folgendes beschrieben:

Eine Tabeile, wo alle von der QWERTY-Tastatur
generierten Codes, einschlieBlich Funktionstasten,
Cursortasten und die des numerischen Tasten-
feldes, aufgelistet sind.

Eine Tabelle, in der in numerischer Reihenfolge die
128 von der Tastatur erzeugten Urcodes aufgelistet
sind, die ASCli-Zuweisung fiir jeden Code und eine
deutsche Standard-Benutzer-Zuweisung fiir jeden
Code. Diese Tabelle enthzlt zwei Leerspalten, wo
Zeichenzuweisungen fiir neue generierte Benutzer-
sdize eingetragen werden kénnen. ’
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Tastatur-Codes

Tastatur-Codezuweisungen

{Obere Bgihe Sonderfunktionstasten)

Die obere gelbe Tastenreihe beinhaitet 10 Funk-
tions- und Kontrolitasten. Diese wirken fiir jede
Betricbsatt der Tastatur gleich.

Beschriftung Funktion/Generierter Code

ASCH
LOCK

Es wird kein Code generiert. Die
Tastatur wird, wenn diese Taste ge-
driickt ist, in Betriebsart ASCl} ver-
riegelt. Wenn die Taste in ausge-
{oster Stellung ist, ist die Benutzer-
Betriebsart gewahlt (nationaler
Zeichensatz).

‘Es wird kein Code generiert. Es wird
gie Betriebsart CONTROL ausge-
wiahlt, in der fiir die Tastatur in aus-
geidster und gedriickter Stellung der
gleiche Code generiert wird.

ESC 1B

Hinweis

Die nachstehend aufgelisieten 10 Funktionstasten
generieren die gleiche Doppel-Code-Sequenz in
Betriebsart Control, Shift und Normal. Der Code ist
ESC-Hexadezimal.

Fi 1B-80
F2 1B-81
-3 1B-82
4 1B-83
F5 1B-84 °
F6 1B-85
F7 1B-86
Fa 1B-87
FS 1B-88
F10 1B-89
ASCH! Es wird kein Code generiert. Die

gleiche Funition wie die ASCli-Verrie-
geiung nur ais Tastfunktion ohne Ver-
riegelung. Dient zur Eingabe eines
ASCIl-Zeichens bei aufgerufener

Landertastatur.
BRK Es wird kein Code generiert. Diese
(Break) Taste dient, um wahrend des

laufenden Betriebes das Programm
zu unterbrechen.

22 s

lf';
AR

Tastatur-Codezuordnungen
(Ziffer)
In dieser Tastengruppe erzeugt, unabhingig vom

Zustand der Kontrolitasten, jede Taste nur einen
Code. Die Codezuordnungen sind:

Tastenbeschriftung Code

30
31
32
33
34
35
36
37
38
39

SoOo~NoOYTGR~RWN—-O

Cursor-Tastan siehe Seite 9.
Tastatur-Codeztordnung
(Betriebsart ASCH)

in nebenstehender Tabelle sind die Codes aufge-
listet, die von der BOSS-Tastatur in der Betriebsart
ASCH generiert werden. Es ist zu beachten, daB
dies das Standard-QWERTY-Layout ist. Die Tabelle
gibt den in jeder Taste generierten Code wie folgt an:

Control — Code (und zugehdriges Zeichen), das
erzeugt wird, wenn eine Einzeltaste und
die CTRL-Taste gleichzeitig gedrickt wer-
den.

Shift ~ Code und Zeichen, die erzeugt werden,

wenn die Umschaittaste (Shift) und eine
Einzeltaste gleichzeitig gedriickt werden.

Normal - Code (und zugehdriges Zeichen) die
erzeugt werden, wenn eine Einzeltaste
ohne gedriickte Umschalttaste bedient
wird.

in nebenstehender Tabelle sind die von der Tasta-
tur generierten Codes aufgelistet. Dies bedeutet
nicht, daB alle Tastencodes von den einzelnen Pro-
grammen erkannt werden. BASIC und BAL erken-
nen fast alle Kontrolicodes, mit nur wenigen Aus-
nahmen,

Die Tasten sind von der obersten zur untersten
Reihe von links nach rechts beschrieben und
numeriert.




CONTROL UMSCHALTUNG gedriickt UMSCHALTUNG gelost
fiir Kleinbuchstaben fiir GroBbuchstaben
Position Zeichen Code Zeichen Code Zeichen Codes
: oder oder oder
Funktion Funktion _Funktion
Erste Reihe der Zeichentasten — Betriebsart ASCII
1 RS 1E ~ 7E & 5E
2 ! 21 1 21 1 31
3 " 22 ” 22 2 32
4 #H 23 ’ 23 3 33
5 S 24 S 24 4 34
6 % 25 % 25 5 35
7 & 26 & 26 6 36
8 ’ 27 ’ 27 7 37
9 { 28 ( 28 8 38
10 ) 29 ) 29 9 39
11 Leerraum 20 Leerraum 20 0 30
12 - 2D = 3D - 2D
13 FS 1C : 7C AN 5C
14 BS 08 BS 08 BS 08
15 C (Loschen) 18 C (Ldschen) 18 C (Loschen) 18
Zweite Reihe der Zeichentasten — Betriebsart ASCIi
1 TAB 03 TAB 0S TAB 09
2 DCA 11 q 71 Q 51
3 ETBE 17 W 77 w 57
4 ENQ 05 e 65 E 45
5 DC2 12 r 72 R 52
6 DC4 14 t 74 T 54
7 EM 19 y 79 Y 59
8 NAK 15 u 75 ] 55
9 HT 09 i 69 | 49
iC Sl OF o] 6F 0 4F
11 DLE 10 p 70 P 50
12 NUL 00 ’ 60 @ 40
13 ESC 18 { 78 [ - 5B
14 DEL 7F DEL 7F DEL 7F
Dritte Reihe der Zeichentasten (Grundstellung) — Betriebsart ASCII
1 SHIFT LOCK - Es wird kein code generiert. Die Tastatur wird in gedriicker
: Stellung der Taste verriegelt.
2 SOH 01 a - 61 A 41
3 DC3 13 s 73 S 53
4 EQT 04 d 64 D 44
5 ACK 06 f 66 F 46
6 BEL 07 g 67 G 47
7 BS 08 h 68 H 48
8 LF 0A i 6A J 4A
9 VT oB k 6B K 4B
10 FF oC | 6c L AC
11 + 2B + 2B : 3B
12 * 2A * 2A : 3A
13 GS 1D ) 7D ] 5D
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Tastatur-Codes o - T

CONTROL UMSCHALTUNG gedriickt UMSCHALTUNG gelost -
fiir Kleinbuchstaben fur GroBbuchstaben
Pgsﬁion - Zeichen Code Zeichen Code - Zeichen Codes
. oder oder oder
. . Funktion Funkticn Funktion

" Vierte Reihe der Zeichentasten — Betriebsart ASCI!

1 SHIFT - Es wird kein Code generiert. Verriegelte Umschaltung wieder geléist.
2 us 1F DEL 7F - 5F
3 SUB 1A z 7A 4 BA
4 CAN 18 X 78 X 58
5 ETX 03 c 63 C 43
6 SYN 1€ v 76 \ 56
7 STX 02 b 62 B 42
2 SO OE n 8E N 4E
3 CR oD m &b .M 4D
10 ’ 2C < 3C " 2C
11 . 2E > 3E . 2E
12 / 2F ? 3F / 2F
13 SHIFT
SPACE 20 SPACE 20 SPACE 20

Code-Tabelle ASCli-Benutzersatz

Folgende Seiten sind eine komplette Liste der Symbole, die fiir jeden der 128 Tastencodes im ASCH- und
im Standard-Benutzersatz Deutsch generiert werden. Die Tabellen enthalten freie Plétze zum Auilisien von
Zwischenzuweisungen fir speziell zu generierende Benutzersatze.

Von der Tastatur Andere Benutzersitze
generierter Zeichen des
urspriingiicher Code ASC!" deutschen
- Code Zeichen Benutzersatzes
DEC HEX
000 00 NUL
0cCA 01 SCH
002 02 STX
063 03 ETX
G4 04 EOT
005 05 ENQ
006 06 ACK
o7 07 BEL
008 08 BS
009 09 HT
01C OA LF
011 - GCB VT
012 oC FF
013 0D CR
014 OE SO
015 OF S! , o
018 10 DLE . L
017 11 DC1
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Code-Tabelle ASCil-Benutzersatz

e

Von der Tastatur

Andere Benutzersatze

generierter Zeichen des
urspriinglicher Code ASCII- deutschen
Code Zeichen Benuizersatzes
. I2EC HEX
018 12 DC2
. 019 13 DC3
020 14 DC4
021 15 NAK
022 15 SYN
023 17 ETB
024 18 CAN
025 19 EM
026 1A suB
027 iB ESCAPE
028 1C FS
029 1D @GS
030 1E RS
031 iF us
032 20 SPACE
033 21 !
04 22 "
035 23 #
036 24 $
037 25 %
038 26 &
039 27 ’
040 28 (
41 29 )
042 2A *
043 2B +
044 2C ’
G45 2D -
046 2E .
047 2F /
0438 30 0]
049 31 1
050 32 2
051 33 3
052 34 4
053 35 5
054 36 6
055 37 7
C56 38 8
057 39 9
058 3A :
059 3B :
080 3C <
- 061 3D =
062 3E >
063 3F ?
064 40 @
055 41 A
066 42 B
067 43 C
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~ Code-Tabelle ASClI-Benutzersatz S

Vorn der Tastatur , Andere Benutzersétze
generierter Zeichen des
urspripglicher Code ASCII- deutschen
.~ Code Zeichen Benutzersatzes
DEC - HEX
068 44 D
089 45 =
070 46 F
071 47 G
072 48 H
073 49 |
074 4A J
075 4B K
076 4C L
077 4D M
078 Ak N
072 4F @]
080 50 P
081 51. Q
082 52 R
083 53 S
084 54 T
085 55 u
0886 56 \"
087 57 W
088 58 X
089 59 Y
090 5A Z
091 5B [
0oz 5C \
093 5D 1
094 5E )
095 5F <
026 60 ’
097 61 a
098 62 b
i 098 - 63 c
A ‘ 100 64 d
101 65 e
102 66 f
103 a7 g
b 105 69 i
. 106 6A j
107 6B k
108 eC |
109 ed m
110 6E n
111 - 6F o
112 70 p
113 71 q
114 72 r
i15 73 S
116 74 t
117 75 u
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Von der Tastatur Andere Benutzersitze
generierter Zeichen des .
wrspriinglicher Code ”A_SCH— deutschen
o Code Zeichen Benutzersatzes

DEC HEX
118 76 v

. 119 77 W
120 78 X
121 79 y
122 7A z
123 7B {
124 7C :
125 70 i
126 7E "
127 7F DEL

Standardabkiirzungen fiir ASCli-
Zeichen © bis 31

(@@ bis F1 im Hexadezimalcode)

ACK Positive Riickmeldung

BELL Kiingel

BS Riicktaste

CAN Annulieranweisung

CR  Wagenriicklauf (Schreibkopfriicklauf)
DC1 Direkte Kontroile 1

DC2 Direkte Kontrolie 2

DC3 Direkte Kontroiie 3

DC4 Direkie Kontrolle 4

DLE Dateniibertragungsumschaitung
EM Ende des Datentragers

ENQ Stationsaufforderung

EOT Ende der Ubertragung

ESC Codeumschaltung

ETB Ende des Ubertragungsblockes
ETX Textende

FF Formularvorschub

FS Hauptgruppentrennzeichen

GS  Gruppenirennzeichen

HT Horizontale Tabulatur -

LF Zeilenvorschub

NAK Negative Riickmeldung

NUL  Nuli
RS  Aufzeichnungstrenner
S|  Umschaltung, gedrickt

SO Umschaltung, gelost

SOH Anfang des Kopfes

STX Textanfang

SUB Substitutionszeichen

SYN Synchronisationsleerzeichen'
US Teilgruppentrennzeichen

VT Vertikale Tabulator

Generieren eines neuen Anwender-
zeichensatzes

(Dienstprogramm GENCAR-O unter PROLOGUE)

Mit dem Dienstprogramm GENCAR-O kann ein
neuer Anwenderzeichensatz nach eigenen Angaben
generiert werden.

Merke:
Das Programm GENCAR-O steht nur unter PRO-
LOGUE zur Verfiigung.

Die Matrix eines Charakiers besteht aus 8 x 12
Einzelpunkten, die durch einen Doppelstern (**) im
Generierungsfeld dargestellt sind. Die vier unteren
Zeilen haben fiir den Charakter keine Bedeutung.
Sie kénnen zur Verschllisselung genommen wer-
den, indem man den Punkien einen hexadezimalen
Code zuweist.

Die nachfoigend beschriebene schrittweise Pro-
grammierung wird auf dem Bildschirm durch eine
komfortable Bedienerfiihrung in Engiisch unter-
stiitzt.

Zur Verdeutlichung geben wir nachstehend die
Bedeutung in Deutsch wieder.
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Generieren eines neuen Anwenderzeichensatzes - o o

Laden des GENCAR-Programms

Es wird davon ausgegangen, daB das Betriebs-
system PROLOGUE bereits geladen ist, siehe
Seite 7.

Eintasten: , -

GENCAR, Name {cr)
S

L, Name z. B. FL@.USER

mit Verdnderung:

GENCAR, NAMET1, DEST = NAME2 (cr)

neuer Name, Inhalt

alter Name ,inhalt "}__T
wird verandert

bleibt vunverénderh

Es erscheint folgendes Menue (1)

* * * Charaktergenerator (-Datum) * * *

Optichsmenue:

@ - Riickkehr zu PROLOGUE

1 - Speicheruiig der veranderten Datei

2 ~ Kreieren oder Modifizieren von Charakteren

3 - Drucken der Matrix in den Anwenderzeichen
satz

4 - Laden der Matrix in den Anwenderzeichensatz

A-gsben der ausgewihiten Option: (cr)

(cn

Zum Beispiel: 2

'Es erscheint folgendes Menue (2)
* * * Kraiaren oder Modifizieren > * *
Optionsmenue:

O - Kreieren oder Mcodifizieren ven Charakteren
1 - Riickkehr zum Hauptpregramm

Angeben der ausgewahlten Option: (cr)

Zum Beispiel: 9 (cn

28
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Es erscheint folgendes Menue (3)
* * * Giiltige Charakter-Liste * * *
N + CR: Nachster Charakter chne Speicherung

E 4+ CR: Ende ohne Speicherung
O + CR: Anderer Charakter ohne Speicherung

N + V : Nichster Charakter mit Speicherung
E + V : Ende mit Speicherung
O + V : Anderer Charakter mit Speicherung

ASCli-Code des zu editierenden Charakters: / (cr)

Die giiitigen ASCII-Codes bewegen sich im Bereich
von @@ bis 7F (hexadezimal)

Wird eine zwischen @@ und 7F liegende hexa-
dezimale Zahi eingegeben, erscheint folgende
Matrix. Wenn bereits ein Zeichen unter dem einge-
tasteten ASCl-Code abgespeichert ist, wird diese
in der Matrix dargestellt.

SRR ERERE

* ok F ok % % o o % A o o X
* ok ok oF ok b oF oF OF ok o X
* % % % o % % oF o % o A F
* % o o 4 % % o 2k F %

Mit den Tasten <, -, t, { kann der Cursor inner-
halb der Matrix positioniert werden. Mit Bedienen
der Taste = wird an der jeweiligen Stelle des
Cursors ein Doppelstern gesetzt. Auf diese Weise
kann das neue Zeichen innerhaib der Matrix
gezeichnet werden. Das Loschen nicht erforder-
licher Doppelsterne ** erfolgt mit Bedienen der
Punkt-Taste. Nur die Zeichen Punkt und Stern kon-
nen in der angesteuerten Cursorposition einge-
geben werden.

Wenn der gewiinschte Charakter auf dem Bild-
schirm dargestellt ist, oder wenn weitere Charakter
erzeugt werden sollen, missen die im Menue 3
angefiihrien Buchstabenkombinaticnen verwendet
werden.




&

Drucken von Zeichen in GENCAR-Matrix

% p:
Zuim Beispiel: Es erscheint Menue (4)
Ende dgr Charakter-Generierung * * * Drucken von Charakteren * * *
E (cr; Ende ohne Speicherung oder g - Druckeﬁ von Charakteren ;
E V) fi.i_r Ende mit Speicherung eintasten. 1 - Rﬁckkehr zum Hauptprogramm
Beides ;‘Uftrt in das Menue 2. c) Eingabe der ausgewzhiten Cption: (cr)

Nach Eingaben der @ erscheint:
1 (¢ fiihrt zuriick in das Hauptprogramm.
ASCII-Code des ersten Charakters: / {cr)
kit Eingebken:
d) Nach Eingabe von z. B. @@ erscheint:

1 (cn wird, wenn die Option E (V) gewahit
wurde (siehe Ende der Charakierge- Anzahl der Zeichen (Charakter), die gedruckt
nierierung), der geanderte Charakter- werden soilen: / (cn)

satz gespeichert. ;
e) Achtung: Die Anzahl muB hexadezimal ange-
geben werden.

Drucken von Zeichen in GENCAR- Der Drucker beginnt mit dem Druck des Datei-

Matrix ’ Namens. AnschlieBend werden die Zeichen
(Charakter} und der zugehérige Code ausgedruckt.

a) Menue 1 im Programm GENCAR, FL@.User (cr) _
aufrufen. Der Druckvorgang kann ggf. mit BREAK und Taste
b) Option 3 aus Menue 1 aufrufen: 3 {(cr) P unterbrochen werden. Siehe Seite 9.

CHARACTER FILE: USER O

B0 **. .. .. .. @1 . Kikkkkkkkkkokk [ :
Hkdd L., . Rkkkkkkkkkkdk . i
****i : : .. .. KERTRKKRKKKKK ' L . L Rk Gy
Jokkkkxk L. kdekdkkkdokkk T 2
Ihkkkk ... *kkdkkdkkkik Va ... KkRFkk
Fkkkkkkk L. L kkkkkkdok R =
LR e L. L kkdeokdokkk L. REkKdekdkk
*kkkkKkrhkk VL KRkkkk L. L Kkkkkokkdk
dkkkkkxhkk L L. Rkkkkk L L KRkkkkkkokk
kkdkdkkkkkkk A 2 2 ) L. FRkkkkkkkk
dkkdrkhhhkhFdh R 2 L. KkkdkkkF kkKk
Fkkkkdokkkkrkkd A - ’ *kkkkkkikkkk

F*hkkkkkkdkkikkikx

. e . . . - . . . . - - - . e
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Laden eines Charaktersatzes

1. Mit‘ dem Dienstprogramm GENCAR unter PRO-
LOGUE

Siehe zuerst Seite 28
GENCAR, Name 0

z. B. FL@.USER

Es erscheint das Menue (1)
= * * Charaktergenerator (-Datum) * * *
@ - Riickkehr zu PROLOGUE

1 - Speicherung der verdnderten Datei
~Kreieren oder Modifizieren von Charakteren

-+ —Drucken von Charakteren

4 -Laden der Matrix in den Anwendersatz
Angeben der ausgewdhiten Option: (cr)

Nach Auswah! der Option 4 und Eingabe mit {cr)
wird der Charaktersatz fiir die zweite Tastatur-
ebene in den VIDEO-CONTROLLER geladen.
(Zweite Tastaturebene siehe Seite 8).

Bei Eingabe mit (cr) hat der Bildschirm die Anzeige
kurz unterbrochen. Danach kann mit Option & zu
PROLOGUE zuriickgekehrt werden.

Marke:
Bei BOSS mit Mikroprozessor 8085 wird durch
betitigen der Taste F2 der Charaktersatz ge!aden

(Release 03)

2. Mit dem Dienstprogramm LOADCAR unter
PROLOGUE

Laden eines mit GENCAR kreierten Zeichensaizes
fiir die zweite Tastaturebene in den VIDEO-CON-
TROLLER.

(Zweite Tastaturebenen siehe Seite 8)

Eintasten: LOADCAR (cr)

Es erscheint das Menue

1 - Sondersatz (auf allen Tasten wirksam)

2 - Sondersatz (nur auf Sonderzeichen-Taste wirk-
sam)

3 - Landersatz (USER-0)

Eingabe (1/3
File-Name

Achiung ohne (cr) eingeben

(cn) -
—p 2. B. FLLA.USER

A e A AR

,?Lm

B.ldschmn-Atfﬁbut- und Kontroll-
codes '

Als Bildschirmattribute sind unter anderem pro-
grammierbar:

Arizeige nicht- ausdruckbarer ASClI-Codes @0-1F
Blinken

Video-Umkehrung

Hervorhebung

Unterstreichen

Video-Ausschaltung

Vordergrundfarbe

Hintergrundfarbe

Diese Attribute werden durch Aussenden einer
zwei Zeichen-Sequenz (ESC-XX) an die Biidschirm-
anzeige iibergeben. Dieses kann lber die Tastatur
oder durch das Programm geschehen. Wenn ein
Attribut ausgewahlt ist, wird es von der jeweiligen
Cursor-Position wirksam und bieibt wirksam, bis ein
neues Attribut gewahit oder die Zeile zu Ende ist.

Cursor-Positionierung: ESC-f~(20H+X)-620H+Y)
Zum Beispiel: (1B-66-20-20) fur HOME-
Position
X: @-79
Y: 0-27

ASCIli-Kontroll-Codes

Die ASClI-Zeichen @@ bis 1F sind Kontrcilcodes,
die in der Dateniibertragung verwendet werden.
Normalenweise sind sie nicht ausdruckbar. Durch
Wiahlen eines der nachstehend aufgelisteten Attri-
bute erfolgt die Anzeige der fiir diesen Kontroli-

" code verwendeten Abkiirzung auf dem Bxidsch:rm

Wird ein anderes Attribut gewahit, so wird der
Kontrollcode geldscht.

Zum Aussenden der zwei Zeichen-Sequenzen wird
ESCAPE (1B) und ein ASCl-Code @@ bis 1F
getippt. fiir die Tastatur-Code-Zucrdnungen siehe
BOSS-Tastatur-Codes auf Seite 22 mit den zur
Generierung dieser Codes verwendeten Tasten.

ASClI-Kontroll- Bedeutung

Code

29 NUL  (Nuil)

1 SOH (Beginn der Titelzeile)
22 STX (Textbeginn)

23 ETX (Textende)

24 EOT (Ende der Ubertragung)
25 ENQ (Stationsaufforderung)
26 ACK (Bestétigung)

o7 BEL (Klingei)

@8 BS (Riicktaste)

@9 - HT  (Horizontale Tabulatur)
QDA ILF (Zeilenvorschub)

o8B VT (Vertikale Tabulatur)
aC FF (Formularvorschulz)
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ASCli-Kontroll- Sedeutung (Fortsetzung)
Code

oD CR  (Wagenriickiauf)

OE;; SO  (Umschaltung aus)

aF S {Umschaltung ein)

19 * DLE (Dateniibertragungsschalt.)

11 ¢ ¢ DC1 (Direkie Kontrolle 1)

i2 DC2 (Direkie Kontrolle 2)

13 " DC3 (Direkte Kontrolie 3)
14" DC4  (Direkte Kontrolle 4)

15 NAK (Negative Bestatigung)

16 SYN (Synchronisationsleer-

zeichen)
17 ETR (Ende des Ubertragungs-
7 blocks)

i8 CAN (Loschung)

19 EM  (Ende des Datentrégers)

1A SUB (Subiitutionszeichen)

1B ESC (Codeumschaltung)

iC FS (Formulartrenner)

1D ) GS  (Gruppentrenner)

iE RS  (Aufzeichnungstrenner)

1F usS (Einheitentrenner)

Bildschirmattribute -

Urn verschiedene Attribute einschiieBlich Zeichen
und Grundfarbe zu steuern, werden die zwei
Zeichen-Codesequenzen der nachstehenden Liste
an den Bildschirm gesendet. in Schwarz/WeiB-Bild-
schirmen bieiben samtiiche Farbattribute, ausge-
nommen schwarz/weiB, unberiicksichtigt.

Zeichenfolge Ausgewdhites Attribut

ESC-20 Video-Unterdriickung
{keine Anzeige)

Normale Attribute

ESC-21 Neueinstellung aller Attribute

ESC-22 Blinken

ESC-23 Video-Umkehrung

ESC-24 Umkehrung + Blinken

ESC~-25 Hervorhebung

ESC-26 Hervorhebung + Blinken

£ESC-27 Hervorhebung + Umkehrung

ESC-28 Hervorhiebung + Umkehrung
+ Biinken

£5C-29 Unterstreichen

ESC-2A Unterstreichen + Blinken

ESC-2B Unterstreichen + Umkehrung

ESC-2C Unterstreichen + Umkehrung

, + Blinken

ESC-2D Unterstreichen + Hervorheben

ESC-2E Unterstreichen + Hervorheben
+ Blinken

ESC-2F Unterstreichen + Hervorheben
+ Umkehrung

ESC -39 Unterstreichen + Hervorheben

+ Umkehrung + Blinken

(2% (30)

Zeichenfolge Ausgewahites Attribut
Zsichenfarbe

ESC-31- - Rot
ESC-32 Griin
ESC-33 Gelb
ESC-34 Zyanblau
ESC~35 . Violett
ESC-36 Hellblau
ESC-37 WeiB
ESC-38 Schwarz
Grundfarbe

ESC-39 Rot
ESC-3A Griin
ESC-3B Gelb
ESC~3C Zyanblau
ESC~-3D Violett
ESC-3E ~ Heliblau
ESC-3F WeiB
ESC-40 Schwarz
Funitionscodes

Die gelbe Funktionstastenreine oberhalb der Tasta-
tur erzeugt eine doppelte Codesequenz (ESC-XX)
in den Betriebsarten Control, Hochstellung und
Normaistellung, gleichgdiltig, ob die Tastatur in
Betriebsart ASCIl oder Benutzersatz geschaitet ist.
Diese Code sind:

Taste Zeichenfolge Definition

F1 ESC-89 Wird vom Betriebssystem als
Befeh! erkannt, den Bild-
schirminhalt auf dem
Systemdrucker auszugeben.

F2 ESC-81 Befehi an die Tastatur, die
urspriinglichen ESCKK-
Codes zu generieren, ohne
Beriicksichtigung des:
Zustandes samtlicher
Steuertasten.

F3 ESC-82 Verfiigbar fir Benutzerzwecke

F4 ESC-83 Verfiigbar fiir Benutzerzwecke

F5 ESC-84 Verflgbar fiir Benutzerzwecke

F6 ESC-85 Verfiigbar fir Benutzerzwecke

F7 ESC-86 Verfiigbar fiir Benutzerzwecke

F8 ESC-87 Verfiigbar fir Benutzerzwecke

FS ESC-88 Verfiigbar fiir Benutzerzwecke

Fig ESC-89 Verfiighar fiir Benutzerzwecke
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Aufstellungs- und Umgebungsbedingungen

Rei der Konstruktion der Gerate wurde eine Viel- .
zahl von MaBnahmen eingebaut, die die Zuver-
lassigkeit des Gerates sichern. Dieses giit beson-
ders fiir.den Bereich Schutz gegen Umwelteinfilisse
aller Art wie z. B. Netzstorungen und Entladungen
mit statischer Elektrizitat. Die hier beschriebenen
Aufsteliungs und Umgebungsbedingungen sollen
helfen, daB nach Inbetricbnahme eines Gerétes
AuBere Storeinflisse mit groBtmaoglicher Sicherheit
ausgeschlossen sind.

Netzanschlu8

Der NetzanschluB der Gerite erfolgt liber eine han-
delsiibliche Steckdose mit Schutzkontakt an das
“fentliche Stromversorgungsnetz. Der Aufbau der
erate ist VDE-gerecht, und die Bestimmungen des
Funkschutzgesetzes der Deutschen Bundespost
sind erfiilit. Leider erfuilen nicht alle elektrischen
Gerite, die im Markt erhaitiich sind, diese Bedin-
gungen. Um NetzstSrungen, die am Aufstellungsort
entstehen, vorzubeugen, dirfen im Stroimkreis mit
dem Gerit keine Verbraucher betrieben werden,
die nicht den Bestimmungen des HF-Gesetzes der
Deutschen Bundespost entsprechen. (Nachweis ist

durch das Funkschutzzeichen des VDE oder durch -

die FTZ-Seriennummer der Deutschen Bundespost
erbracht).

Netzspannungsverhalinisse

Zur Aufrechterhaltung der Betriebssicherheit des
Gerates darf das Versorgungsnetz die zuldssigen
Toleranzen in Bezug auf Spannungsschwankung
ind Frequenzanderung nicht {iberschreiten.

Diese sind:
Netzspannung: z. B. 220 V
Toleranz :=15%...+10%

Nennfrequenz: z. B. 50 Hz
Toleranz 1%

Gegen kurzfristige symetrische Spannungssto-
rungen sind die Geréte unempfindlich.

Wenn bei schlagartigen Spannungséanderungen
und Uberlagerungen, die durch andere parallel
angeschlossene Stromverbraucher verursacht wer-
den, Storungen auftreten, muB zusitziich ein Span-
nungskonstanthalter oder ein Zusatz-Netz-Filter
vorgesehen werden.

Eine Uberpriifung, ob der fir das Gerat gewahlie
NetzanschiuB die Bedingungen erfillt, ist mit einem
MeBgerat moglich, das bei Uberschreitung der
Toleranz die aufgetretenen Werte ausdruckt.
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Standort

Die Aufstellung muB so erfoigen, daB das Gerat vor
Erschiitterungen, Nidsse und Staubeinwirkungen
sowie einer direkten Warmebestrahiung durch
Sonne und / oder Heizkdrper geschitzt ist.

Die Beliiftungsschlitze des Gerates sind unbedingt
freizuhalten und diirfen nicht durch abgelegte
Arbeitsunterlagen oder durch das Anstellen von
Mbbelstiicken oder dergl. in ihrer Wirkung behin-
dert werden.

Netz- und Datenkabel, die auBerhalb der Einheiten
verlegt sind, miissen gegen Beschédigung
gesichert werden. Es darf keine Stolpergefahr
bestehen.

Der Standort muB erschiitterungsfrei sein, d. h. er
darf sich nicht in raumlicher Nahe von laufenden
Maschinen befinden.

Elektrostatische Aufladungen

Die elektrostatische Aufladung erfolgt durch Rei-
bung. Da der Bodenbelag und der menschliche
Korper schiechte Leiter fur die Elektrizitat sind,
sammeln sich Ladungen an.

Die hauptséchlichsten Faktoren, die die Hohe der
elektrostatischen Aufladung bestimmen, sind die
relative Luftfeuchtigkeit, das Material des Boden-

belages, die Faserart des Teppichs und das Sohlen-

material. Bei sitzender Tatigkeit beeinfluBt auch das

-Material des Sitzkissens und die Klgidung der

Bedienungskraft die Aufladung.

Gegen Stérungen durch Entladung von elektrosta-
tischen Aufladungen sind die Gerate im normalen
Rahmen geschiitzt.

Anforderungen an Bodenbeldge

Um statische Aufladungen moglichst nicht entste-
hen zu lassen, werden folgende Anforderungen an
Bodenbelage gestellt:

Homogene Bodenbeldge diirfen nach DIN 51953
keinen Ableitwiderstand 100 Ohm aufweisen. Die
Verlegung ist unbedingt nach den Verlegevorschrif-
ten des betreffenden Herstellers vorzunehmen.

Zur Reinigung diirfen nur die vom Hersteiler zuge- -

lassenen Reinigungsmittel verwndet werden, da
sonst mit unzuldssiger Widerstandserhéhung zu
rechnen ist.
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Fehlercodes , | L R
W
(unter PROLLOGUE) Hier ist: NN Der nachstehend aufgelistete
. Fehlercode
Fehlerart und Fehlerschiiissel xX das eben ausgefiihrte Programm-
w0 ' segment
P-’ = Peripheriefehlercode. Das System hat einen YYYY die Debugadresse des Befehls, in
Fehler im Zusammenhang mit einer Peri- dem der Fehler auftrat. .
« pherieeinheit festgestellt. Diese Fehler sind ~
von der verwendeten Sprache abhéngig und h
_ betreffen Hardware und Driver-Module. r j
K = Kommandointerpreter-Fehlercode. Ein Kom-
mando wird nicht einwandfrei eingegeben
und kann nicht verarbeitet werden.
DV = Dateiverwaiturigsfehler. Die Fehler werden
bei der Verwaltung und Verarbeitung von
Dateien durch das Prologue/BAL-System
festgestellt.
AZ = Ausfiihrungszeitfehier — kann auftreten, wenn
ein BAL-Programm ausgefiihrt wird. Wenn
einer dieser Fehler auftritt, wird eine Fehler-
meldung in nachstehendem Format ausge- .ER.NN#
druckt oder angezeigt, das Programm wird L
‘ abgebrochen, und das System kehrt in die J
i Kommandoebene von PROLOGUE zuriick.
i den v
¥ ERROR NN IN SEGMENT XX AT DEBUG ADDRESS Auf dem Bildschirm werden die in der nachstehen-
‘ YYYY den Liste angefiihrten Fehler-Codes ausgegeben.
Fehlercode | Fehlerbeschreibung Mogliche Ursache und Abhilfe
At~ Code .
{dezi)
P 01 Einheit ist nicht bereit 1. Laufwerkstur nicht richtig geschlossen
2. Fioppy-disk falsch eingelegt (seitenverkehrt}
3. Einheit nicht angeschlossen
4. Signalkabel nicht angeschlossen
5. Laufwerksriemen gerissen cder abgerutscht
6. Versuch, eine einseitige Diskatte in einem Doppel-
laufwerk zu benutzen .
P 02 Schreib/iLesefehler Gewdhnlich tritt ein Lese- nach Schreibfehler auf,

5;‘? : wenn das CRC-Zeichen (zyklischen Blockpriifung)

k. nicht stimmt. Das System iat den Vorgang erneut ver-
sucht, und 10mal versagt. Kann ein Fehler am
Datentrager sein.

1. Backupdiskette versuchen.

2 Zuerst das Statusprogramm einlesen, um Spur und
Sektor festzustellen, in denen der Fehler auftritt.
AnschlieBend anhand des CPS-Programmes nur die-
sen Sektor neu von einer Backupdiskette Uber-
tragen.

Wenn der Fehier 50 nicht zu beseitigen ist, kann der
Datentrager (Diskette) physikalisch zerstort sein.




Fehlercodes

Fehlercode | Fehlerbeschreibung Méogliche Ursache und Abhilfe
At Code
- {dezi)
P 03 Fehier bei der Spur- Tritt meist auf, wenn das Laufwerk mechanisch leicht
. s positionierung abgenutzt ist oder leicht dejustiert ist. Wenn dieser
Fehler haufig auftritt, miissen die Laufwerke neu ein-
gestellt werden.

P ‘ 04 1. adressierter Sektor Mit einem Dienstprogrammkommando wurde ein Vor-
auBerhalb des Laufwerk- gang mit einer auf der ausgewdéhiten Einheit nicht ver-
bereichs fiigbaren Sektornummer gewéhlt, z. B. Sektor 650 auf

einer einseitigen Floppy-Disk, die nur 559 Sektoren
enthilt. Dies kann auch vorkommen, wenn von einer
doppelseitigen auf eine einseitige Diskette kopiert
wird.

2. Parameteraufruffehler Die Parameter wurden falsch in den Kontroilblock
gegeben, wenn das Programm PROLOGUE
Assembierroutinen benutzt. Siehe PROLOGUE-Opera-
ting System Programmer's Guide.

P 05 Ausgewahlter Trager steht Versuch, auf einer Floppy-Disk mit Schreibschutz zu

unter Schreibschutz schreiben.
Schutz itsen oder ungeschiitzten Trager verwenden.
Hinweis: Folgende Fehler, Nr. 06 bls 12, sind Aoppy-Disk-Controller-
Fehler (FDC). Wenn Sie auftreten, RESET-Knopf an der Rlickseite des
Gerétes driicken, um den Computer neu einzuschalten, dann das
Betriebssystem neu laden.

P 06 Floppy-Disk-Kontrolifehler Reset driicken und neu laden

P 07 Sektorenadressfehier FDC versuchie, einen Sektor nach dem letzten Sektor
einer Spur anzusteuern.

P 08 FDC Betriebsfehler FDC wurde vom Hauptsystem wahrend der Daten-
{ibertragung ianger nicht bedient. Res2t und neu
laden.

P 09 Datenadressmarke nicht FDC war nicht fahig, die Datenadressmarke zu erken-

erkannt nen. Die Backupdiskette versuchen cder die Diskette
neu formatieren.

P 10 ID-Adressmarke nicht FDC war nicht féhig, die ID Adressm'arke zu erkennen;

erkannt die Backupdiskette versuchen oder die Diskette neu
formatieren.

P 11 Lesen nach Schreiben

Fehier
P 12 Undefinierbarer Zustand im Reset und neu laden
: FDC

P 13 Spur 0 nicht auffindbar Reset driicken, wenn der Fehler so nicht geldst
werden kann, ist der Datentriager (Diskette) physika-
lisch zerstort.

P 14 CRC-Fehler auf ID Ursache wie unter P 18 beschrieben

S S s




Fehlercode | Fehlerbeschreibung Magiiche Ursache und Abhilfe
- Art Code
5 {dezi)
K 30~ Syntax der Einheit 1. name falsch geschrieben FLO (Buchstabe O statt
2 ¢ falsch Ziffer @.
2. Zeichensetzung faisch - unzuléssige Leerstellen
oder fehlende, oder falsche Kommata.
K 31 Peripherie unbekannt wabhrscheinlich Schreibfehler zum Beispiei statt FLO
wurde FDQ spezifiert.
K 32 Peripherienummer |
unbekannt
K 33 Falscher Dateityp Fiir das Kommando wird ein bestimmter Dateityp
gefordert; die spezifierte Datei ist vem falschen Typ,
z. B. nimmt der Linkage-Editor nur Typ-/ (Objekt-)
Datei an.
K 34 Syntax der Ladeadresse 1. Der sperzifierten Ladeadresse ist kein Und-Zeichen
falsch vorangestelit (&).
2. Die spezifierte Adresse ist nicht hexadezimal.
K 35 Externe Referenz in Objekt- Versuch, eine Objektdatei zu iaden, die nicht aufge-
datei nicht aufgelGst i6ste Referenzen zu einer anderen Objektdatei besitzt.
Siehe Assembler- und Linkage Ladebeschreibung in
PROLOGUE Operating System Programmer’s Guide.
K 35 Objekt falsch aufgezeichnet Objektdatei nicht in Standardformat, siehe Linkage-
Editor oder Assemblerbeschreibung. Neu assemblie-
ren oder neu kopieren.
K 38 Versuch tiber das Speicher- Das Programm ist zu gro8 fiir den Verfligbaren
ende hinaus einzulesen Anwender-Speicherbereich Gro8e verringern (wenn
moglich), im Speicher weiter unten laden.
Dv 40 Datei nicht gefunden 1. Vielleicht ist die Datei nicht auf der Diskette/Platte
2. Vielleicht muB der Dateityp angegeben werden. So
fordert die Dateilésung eine Typenangabe, nicht
aber viele andere Kommandos.
3. Vielleicht gibt das Kommando das faische Lauf-
werk an.
Dy 41 Datei besteht bereits Datei mit spezifiertem Namen besteht bereits auf der
spezifierten Einheit.
Dv 42 Datei geschlossen Versuch, beim Aufruf von Assembierroutinen die
Datei zu lesen, ohne sie zu 6ffnen.
DV 43 Datei bereits gedifnet Wie oben, Versuch, eine bereits gecffnete Datei zu
&ffnen.
v 44 Nicht verwendet
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Fehlercode | Fehlerbeschreibung
At Code

Mdogliche Ursache und Abhilfe

DV 498 Volume liberfiilit

DV 47 Zugriffschliissel falsch

DV 48 Dateiende

DV 49 Inhaltsverzeichnis voll

bDv 50 Logische Nummer falsch

Dv 51 Tabelle der logischen
Nummern voll

DY 52 Nicht verwendet
by B3 Diskettenadresse der Datei
nicht bekannt

v 54 Das Volume wurde nicht
vom PROLOGUE-Datei-
System angelegt

Dv &5 Unbekannte Dateifunktion
DV 56 Unbekannte Funidion in
{hrem System

bv 57 Nicht verwendet

DV 58 Das Volume enthait imrmer
noch Dateien

_Adez)
DV"' 45 Datei enthalt zu viele Versuch, eine Datei Giber 18 nicht zusammenhéangende
S Erweiterungsbltcke Erweiterungsblocke hinaus auszudehnen. Die Datei

auf eine ieere Diskette Uibertragen, um die Anzahl
nicht zusammenhangender Granules zu reduzieren.

Alle Spuren auf einem Yolume sind voil. Anzahl oder
GroBe der Dateien reduzieren oder ein anderes
Velume benutzen.

Versuch, eine geschiitzte Datei zu andern, zu kopieren
oder zu loschen, ohne das richtige Zugriffskennwort
zu benutzen.

Abnormal Dateiende festgestelit. Bedeutung meist,
daB eine Datei von g Granules spezifiert wurde.

Die maximale Dateizahl ist im Inhalt verzeichnet (das
Volume muB nicht voll sein, Dateien Idschen oder
Ubertragen, oder den gesamten Inhalt auf ein Volume
mit mehr Speicherraum (bertragen. Vorgegeben sind
63 Eintrdge; bis 255 kénnen angelegt werden. Siehe
PROLOGUE Operating System Programmer’s Guide,
wo Naheres zu Konfigurieren beschrieben ist.

Beim Aufruf von Assemblerrcutinen wurden falsche
logische Nummern verwendet. Gilt auch fur BAL-
Dateibefehie. die logischen Nummern 1 bis 15 sind
giiitig.

Tritt in Zhnlicher Situation wie obiger Fehier auf. Ver-
wendete Zahl reduzieren.

Ein Programm wie eine Dienstprogrammroutine hat_ .
eine Spur oder einen Sektor zugewiesen, der nicht im
Bereich der spezifischen Einheit liegt.

Versuch, ein Volume zu verwenden, das nicht vom
PROLOGUE-System angelegt wurde. Das kann nickit
funktionieren.

Versuch, eine zuldssige PROLOGUE Funktion aufzu-
rufen, die im System nicht konfiguriert wurde
(z. B. ISAM oder ASG).
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Fehlercode | Fehlerbeschreibung Maogiliche Ursache und Abhilfe

Art  Code

] (dezi)

DV 59 Fehler im Aufbau des Die Ordnungsstruktur, Inhaltsverzeichnis usw. kann
Volume zerstort sein. Fir die Wlederhersteilung ist eine
° - Backup copy zu verwenden.

DV 60 " Dateityp falsch Vielleicht ein Versuch, ginen Befehi mit dem falschen
Dateityp zu verwenden; z. B. INSERT in einer ’
Sequenzdatei.

Dy &t Aufzeichnungslange falsch Vielleicht wurde eine Aufzeichnung einer Lange flr
eine Datei spezifiert, die festgelegt Aufzeichnungen
einer veschiedenen Lange besitzt. Es erfolgt kein
Lese- und kein Schreibvorgang.

DV 83 Informationsverlust beim in indexsequentieller Betriebsart wurde vielleicht ein

Lesen zu kleiner Eingabe-Pufferspeicher spezifiert, um die
einzugebende Aufzeichnung aufzunehmen. Der Inhalt
wird bis zur Linge des spezifierten Pufferspeichers
registriert, der Rest geht verioren.

Dv &4 Beginn einer Datei Die Durchfiihrung erreicht den Beginn einer Datei.
Kann mit ISAM UP und Up.L-Befehlen vorkommen.

bv 70 Schliissel zu kurz Der Schilissel muB genau die beim Anlegen der Datei

Dy 71 Schiissel zu lang spezifierte Lange aufweisen. Fill-Leerstelien sind
zulidssig, werden aber nicht angenommen. Der spezi-
fierte Vorgang wird nicht ausgefihrt.

v 72 Zu viele Daten offen Versuch, mehr Dateien zu 6ffnen, als die maximal
zuléssige Zahi, die beim Konfigurieren der PROLGC-
GUE-Version spezifiert wird. Eine der offenen Dateien
schlieBen, bevor eine zusitziiche Datei erdffnet wird.

Dv 73 Indexwert Nul! Der ISAM-Index darf nicht Null seir.

oV 74 Nicht verwendet

DV 75 Kapazitit der Schilissei- Jede ISAM-Datei hat eine Schiusseldatei und eine

datei (berschritten Datendatei. Die Kapazitat der Schllisseldatei ist liber-
schritten.

pv 78 Schitsseldatei nicht Schiiisseldatei muB definierbar sein. Fiir die Behebung

definierbar ist die Schiiisseldatei von der Backup-Diskette zu ver-
wenden.

bv 77 Kapazitat der Daten-Datei Siehe Kommentar zu Fehler 75.

iiberschritten

bv 78 Schiiissel nicht vorhanden Der in SEARCH, MODIF oder DELETE spezifierte

Schiiissel existiert nicht auf der Datei. Wenn &in
Schiiissel erwartet wird, auf Eingabefehler Gber-
prifen.
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Fehiercode | Fehlerbeschreibung Méogliche Ursache und Abhilfe
At Code
- (dezi)
‘ DV.* 79 Schiiissel vorhanden, aber Der in SEARCH, MODIF oder DELETE spezifierte
: nicht mit dem spezifierter Schliissel existiert in der Datei, aber nicht mit einem
. Index Indexwert der spezifierten Unterebene.
Dv 80 Kapazitdt der Schilssel- Kein Platz mehr fiir Schlissel.
’ struktur Uberschritten
Dy 8t Schiiissel bereits vor- Der im INSERT spezifierte Schilssel ist bereits in der
handen : Datei vorhanden. Mit diesem Schiiissel kann kein
neuer Punkt eingefligt werden.
Dv 82 Eingabe-Pufferspeicher
kleiner als Schliissel
AZ 100 Nicht vorhandenes Segment | Versuch, sich auf ein nicht vorhandenes Segment zu
beziehen. ' :
AZ 1M ‘Ende von DATA fiir Befehl Es miissen DATA-Elemente hinzugeflugt werden, oder
READ der Befehl RESTORE ist zu verwenden.
AZ 102 Index Nuli in einer Tabeile Der index Null, z. B. B (0) ist zuldssig.
AZ 103 Index zu groB Versuch, einen Indexwert zu verwenden, der groBer
als der erklarte Hochstwert ist. ’ :
‘ AZ 104 Zeichenfoige als index Unzuléssig.
verwendet

AZ 105 Falsche Rickkehr in
einen GOSUB

AZ 108 Uberlange einer langen Uberschreitung der Kapazitat einer langen Variabien.
numerischen Variablen

AZ 107 Zu viele Ebenen von Hdchstzahl 16 Ebenen.
' GOSUB oder LDGO-SEG
AZ 108 Arithmetische Bereichs-
{iberschreitung
AL 109 Zwischendatei unrichtig Fehier im Aufbau einer BAL-Zwischendatei. Neu Gbar-
setzen.
AZ 110 Lange numerische
Variabie falsch
AZ 111 Falsche Peripheriegerate — ASK = 1, ist die einzige zuldssige Nummer,
Nummer in ASK oder PRINT = 1 oder PRINT = 2 sind mdglich, alle anderen
PRINT sind unzuléssig.
variable PRINT = A . . .; auf den richtigen Wert tber-
priifen.




AZ 120
AZ 121
AZ 122

sich auf Tragereinheit, nicht
auf eine Datel

Datei oder Tragereinheit
mit Schreibschutz versehen

Der geliefert Name ist der
Name der Systemeinheit
und nicht der Datei

Eingabepuffer zu klein

Fehlercode | Fehlerbeschreibung Mégliche Ursache und Abhiife
At  Code
(dezi)
: :6\2 112 Formatfehler
- AZ. 113 Zu groBe Variable Die Variable ist zu groB, um im spezifierten Speicher
enthalten sein zu kénnen.
AZ 114 Speicherkapazitat iiber- Programm so {iberarbeiten, daB es kleinere Segmente
schritten hat, die dem Bedarf entsprechend in den Speicher
aufgerufen werden konnen.
AZ 115 Befehi unbekannt Vielleicht wurde ein Teil des Speichers zerstort.
AZ 1156 Logische Nummer. Wird Versuch, einen Befehl zu verwenden, der auf eine
von ASSIGN nicht erkidrt. logische Nummer Bezug nimmt, bevor ein ASSIGN
ausgefiihrt wurde, in dem der spezifierien Datei eine
Nummer zugewiesen wird.
AZ 117 Logische Nummer nimmt in einem 40-Befeh! Versuch, auf die logische Nummer
’ Bezug auf eine Datei, und einer Datei Bezug zu nehmen. Es kann nur auf eine
nicht auf eine Trager- Peripherieginheit Bezug genommen werden.
einheit
AZ 118 Externe Variable unzuldssig
an dieser Stelle in diesem
Befehl.
A&Z 119 Logische Nummer bezieht In einem Befehl, der eine Datei verwendet, wird Bezug

auf die logische Nummer genommen, die einer Peri-
pherieeinheit zugewiesen ist.
Diese wird nur vom 10-Befeh! verwendet.

Fiir eine Datei das richtige Schliisselwort zum Schrei-
ben angeben, fiir den Datentréger den Schreibschutz
abnehmen.

Der Befehi erfordert einen giiltigen Dateinamen.

in der Dateiverwaltung ist der spezifierte Eingabe-
puffer zu klein, um die Lange oder den Index des
gesuchten Befehls zu enthalten.
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BASIC und extended BASIC Fehlercodes und Fehlerméldungen -

R T e T

Meldung

A G ] MBS

Code Nummer
BS . 9
-

CN 17

DD 10

C 5

iD 12

NF 1

Subscript out of range
(index auBerhalb des Bereiches)

Ein Felde!erhent ist entweder mit einemm Index versehen, der auBerhalb der
Feld-Dimension liegt, oder mit einer fehilerhaften Anzahl von Indizes.-

Can’t continue
(Fortsetzung nicht moglich)

Es wurde der Versuch unternommen, ein Programm fortzusetzen, das:

1. Aufgrund eines Fehlers ,angehalten” hat, oder
2. wahrend einer Ausfiihrungsunterbrechung geéndert wurde, oder
3. nicht existiert.

Redimensioned array
(Neudimensioniertes Feld)

Es wurden fiir dasselbe Feid zwei DIM-Anweisungen erteilt, odér es wurde
eine DiM-Anweisung fiir ein Feld erteilt, fir das der standardm&Bige Index-
Wert von 10 bereits festgesetzt war.

Itegal function call
(unerfaubter Aufruf einer Funktion)

Einer mathematischen cder einer Zeichenkettenfunktion wurde ein Parameter
zugewiesen, der auBerhalb der zuldssigen Grenzen liegt. Weitere Mdglichkei-
ten der Fehlerursache:

1. Negativer oder zu hoher Index,

2. Wert des Arguments der LOG-Funktion ist negativ oder Nuli.

3. Wert des Arguments der SQR-Funiction ist negativ.

4. Negative Mantisse mit einem nicht ganzzahligen Exponenten.

5. Ein Aufruf an eine USR-Funktion, fiir die die Start-Adresse noch nicht ange-
geben wurde. o

6. Faisches Argument bei MID, LEFT, RIGHT, INP, OUT, WAIT, PEEK, POKE,
TAB, SPC, STRING, SPACE, INSTR oder ON ... GOTO.

iiflegal direkd
(uneriaubter direkter Modus)

Ein in direktem Modus unzuldssiger Befeh! wird als Direktmodus-Befehi ein-
gegeben.

NEXT without FOR
(NEXT ohne FOR}

Fine Variable in einem NEXT-Befehl entspricht keiner vorher ausgefiihrien
Voranweisungs-Variablen.




Nummer

Meldung

OM

0S

OV

SN

1)

14

16

13

Qut of data
(Datenmangel)

Ein READ-Befehl sollte ausgefithrt werden, obwohl kein DATA-Befenl existiert,
der ncch ungelesene Daten enthalt.

Qut of memory
(AuBerhalb des Speichers)

Ein Programm ist zu groB, enthait zu viele FOR-Schleifen oder GOSUB-
Befehle, zu viele Variablen oder zu kompiizierte Ausdricke.

Out of string space
{(Mangel an Speicherplaiz)

String-Variablen tiberschreiten den zugewiesenen String-Bereich. Mit dem
Befehl CLEAR weiteren String-Raum zuweisen oder GréBe und Anzahl der
Zeichenfolge verringern.

D_verflow
(Uberiauf)

Das Ergebnis einer Berechnung ist zu groB, un: in irgendeinem BASIC-Zahlen-
format dargestellt zu werden. Wenn eine Bereichsunterschreitung (Underflow)
auftritt, ist das Ergebnis Null und die Programmausfiihrung wird ohne Fehler-

meldung fortgesetzt.

Syntax error
(Syntax-Fehler)

Es wird sine Zeile angetroffen, die Fehler in der Zeichenfolge enthalt (wie
einen unpaarigen Klammerausdruck, einen falsch geschriebenen Befehi, ein
unkorrekt geschriebenes System-Kommando, fehlerhafte Zeichengebung
usw.).

String formula {co compiex
(Zu komplizierte String-Formel)

Ein Zeichenkettenausdruck ist zu lang oder zu kompliziert. Er muB in kieinere
Ausdriicke unterteilt werden.

Type mismatch
(Fehler-Typus: unkorrekies Gegenstick)

Einer Zeichenfolgen-Variablen ist e¢in numerischer Wert zugeordnet oder um-
gekehrt; einer Funktion wurde statt eines numerischen Argumentes ein String
oder statt eines Strings ein numerischer Wert zugewiesen.
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BASIC und extendes BASIC Fehlercodes undFehIermeIdungen B

sy
e

Meldung

Code  Nummer
RG“:\; 3
UF r, | 18
uL 8
/0 11
19
20
21

Return without GOSUB
(Return-Anweisung ohne GOSUB)

Eine RETURN-Anweisung wird angetroffen, fiir die keine vorangehende
GOSUB-Anweisung vorliegt. -

Undefined user function
(Nicht definierte Anwenderfunktion)

eine Anwenderfunktion wurde aufgerufen, bevor die Definition der Funktion
(DEF-Befehl) definiert wurde

Undefined line
(nicht definierte Zeilennummer)

Eine Zeilenreferenz in den Befehlen GOTO, GOSUB, IF... THEN, ... ELSE
oder DELETE wird fiir eine nicht vorhandene Zeile erteiit.

Division by zero
(Teilung durch Nuli)

in einem mathematischen Ausdruck wurde eine Teilung durch Null angetrof-
fen, oder die Ausfiihrung einer Potenz ergab Nuil mit negativem Exponenten.
Als Ergebnis der Teilung wird unendlich mit dem Zeichen des Zdhlers gelie-
fert, oder ein positives Unendlichkeitszeichen, und die Augfiihrung wird fort-
gesetzt.

No RESUME
(Kein RESUME-Befehi)

Es wurde in einer Fehierbehandlungsroutine verzweigt, die keineir RESUME-
Befeh! enthait.

RESUME without error
(RESUME chne Vorliegen eines Fehlers)

Der Rechner stieB auf einen RESUME-Befehi, ohne daB regulér in eine Fehler-
behandlungsroutine verzweigt wurde.

Unprintable error
(Nicht ausdruckbarer Fehler)

Fiir die bestehende Fehlerbedingung gibt es keine spezielle Fehiermeldung.
Dies wird gewdhnlich durch einen Fehler verursacht, fir den kein Fehiercode
definiert wurde.
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Code

Nummer

Meldung

Eas

23

26

52

Missing operand
(Fehlender Operand)

Ein Ausdruck enthalt einen Operator, dem kein Operand folgt.

Line buffer overfiow

(Uberlauf des Zeilenpuffers)

Es wurde versucht, eine Zeile einzugeben, die zu viele Zeichen enthiit.
FOR without NEXT

(FOR ohne NEXT)

Ein FOR-Befehl wurde ermittelt, zu dem keine NEXT-Angabe gehort.
WHIILLE without WEND

(WHILE ohne WEND)

Ein WHILE-Befehl wurde angetroffen, zu dem kein WEND gehdrt.

. WEND without WHILE

(WEND ohne WHILE)

Ein WEND-Befehl wurde angetreffen, zu dem kein WHILE gehért.

Disketten-Fehler

Field overfiow
(Bereichsiiberlauf)

Es wurde versucht, mit einem FIELD-Befehl mehr Zeichen zuzuweisen, als -
der spezifierten Satzldnge der Random-Datei entspricht. .

internat error
(Interner Fehler)

IN BASIC ist ein interner Funktionsfehler aufgetreten. Dieser solite unter Ver-
wendung des Formulars am Ende dieses Dokuments mit genauer Beschrei-
bung der Umstande dem Hersteller mitgeteilt werden.

Bad file number

{falsche Dateinummer)

Ein Befeh! oder ein Systemkommando beziehen sich auf eine Datei mit einer

Dateinummer, die nicht eréffnet wurde oder auBerhalb des Nummernbereichs

iiegt, der bei der Initialisierung festgelegt wurde.
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g

Code  Nummer Meldung
. 93 File not found
h (Datei nicht auffindbar)

Es wurde versucht, mit LOAD, KiLL oder OPEN eine Datei anzusprechen, die

° sich nicht auf dem im Laufwerk befindiichen Datentréger befindet.

54 Bad file mode
(Faischer Dateimodus)
Es wurde versucht, PUT, GET cder EOF fiir eine sequentielle Datei zu benut-
zen, oder eine Random-Datei zu laden (mit LOAD), oder CPEN mit einem
anderen Dateimodus als |, 0 oder R ausfiihren zu lassen.

55 File already open
(Datei bereits gedffnet)
Fir eine bereits gedffnete Datei wurde OPEN (sequentieller Ausgabemodus
eder KilLL verwendet.

57 Risk 1/0 error
(Disketten-E/A-Fehler)
im Rahmen einer Ein-/Ausgabeoperation mit einem Disketten-Laufwerk trat
einn E/A-Fehler auf, der vom Betriebssystem nicht aufgefangen werden kann.

58 File already exists
(Datei existiert bereits)
Der im NAME-Befehl spezifierte Dateiname ist identisch mit einem bereits auf
der Diskette befindlichen Dateinamen.

61 Disk full
(Diskette voli)
Der gesamte Speicherbereich der Diskette wird bereits genutzt.

62 input past end
(Eingabe nach Ende)
Ein Input-Befehi wurde ausgefithrt, nachdem bereits alie Daten in die Datei $
eingegeben worden sind, oder fiir eine leere Datei. Dieser Fehler kann mit
Hilfe der EOF-Funktion vermieden werden.

63 Bad record number

(Falsche Satznummer)

in einem PUT- oder GET-Befehi ist die angegebene Satznummer entweder
groBer ais maximal zuldssig (32767) oder gleich Null.




' BAL Ubersetzungs-Zeit-Fehler

Ed

Code Nummer Meldung
- 64 Bad file name
; Unzulassiger Dateiname
. Im Zusammenhang mit LOAD, SAVE, KILL oder OPEN wurde ein unzuléssiger-
* Dateiname verwendet (z. B. ein Dateiname mit zu vielen Zeichen).
66 Direct statement in file
(Direkte Anweisung in der Datei)
Beim Laden einer Datei in ASClI-Format wurde eine direkte Anweisung ent-
deckt und der Ladevorgang deshalb beendet.
, 67 Too many files
o (Zu viele Dateien)
Es wurde versucht, eine neue Datei anzulegen (unter Verwendung von SAVE
oder OPEN), obwohl alle Directory-Eintrage belegt sind.

behandeit:

BAL [Ibersetzungs-Zeit-Fehler

Wenn Programmfehier wahrend der Ubersetzung
detektiert werden, werden sie folgendermaBen

wird die Ubersetzung auf dem Drucker ausge-
geben, erscheint unter der fehlerhaften Anweisung
eine Fehiermeldung und die Ausgabe wird fortge-
setzt. :

Beispiel:
DDL A B, CD

Wenn die Ausgabe auf dem Bildschirm erfolgt,
wird der Fehier angezeigt und die Ausgabe
unterbrochen, so daB Zeit ist, den Fehler zu notie-
ren. Das storende Zeichen wird in Klammern ange-
zeigt, und eine der nachstehend aufgelisteten Feh-

... (D) DECLARATION ERROR DBUG ADRESS 0007

Wenn ein Ubersetzungs-Zeitfehier schwerwiegend
ist, ist festzustellen, daB eine Programmi&nge vor
Null am Ende der Ubersetzung fiir das Segment,

lermeldungen erscheint.

in dem der Fehler aufgetreten ist, erscheint.

Angezeigte Meldung:

Bemerkungen:

Keyword incorrect

Etiquette Error

Versuch, ein Programm mit einer anderen Anweisung zu beginnen als
PROGRAM.

Eingabefehler, fir PRINT wurde PRIMT eingegeben; GOTO wird GO TO

geschrieben oder mit Null anstatt dem Buchstaben /; das Schiiisselwort
wurde in Kleinbuchstaben geschrieben (es durfen nur GroBbuchstaben

yverwendet werden) usw.

Das Ist-Gleich-Zeichen, das Teil bestimmter Schilisseiworter ist (ASK =,
PRINT =, READ =) kann faisch eingesetzt sein, z. B. ASK = (die Leer-
stelle ist unzuigssig).

Fehler in der Benutzung von Befehlen: GOTO READ; IFA=BTOTOC
(nicht méglich).
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BAL Ubersetzungs-Zeit-Fehler

Aufgezeigte Meldung:

Bemerkungen:

Value%{\lot Binary
Segment Number
Incorréct

End of Instruction
incorrect

FOR-NEXT incorrect

Declaration Error

Binary Code Too Large

String incorrect

BCD incorrect
Stack overflow
Nested FOR Loops
Syntax Error

Incorrect Operator

Variable Typ Incorrect

Format Error

Support Variable
Incorrect

Versuch, alphanumerische Zeichen zu verwenden, wenn binire gefordert
werden, anstatt SEGMENT @ wurde SEGMENT O geschrieben.

Versuch, eine Segmentzahl Uiber 15 zu verwenden, Benutzung unrichtiger
Segmentzahlen mit ESEG.

Der letzte Teil des Befehis kann nicht dekediert werden. Dies trifft oft zu,
wenn ,;* verwendet wird, um Kommentare an eine Zeile hinzuzufiigen
und falsch buchstabiert oder ausgegeben wird. Kann auch ein Schreib-
fehler sein (wie fiir die Eingabevariable im ASK-Befehl),

Dies ist oft ein Versuch, FOR ohne ein entsprechendes NEXT zu verwen-
den.

Fehler in der DCL-Anweisung. Oft ein Schreibfehler, wie DCL, A, B, CD.
Kdénnte ein Versuch sein, den gleichen Namen fiir zwei Variablen zu ver-
wenden,

fiir diese Anweisung generierter Objektcode (gewohniich ein komplizier-
tes ASK oder PRINT) ist zu gro8. Der Befehi muB gekiirzt werden.

Fehier im Aufbau der Zeichenfolge. Vielleicht wurde vergessen, die
Zeichenfolge durch Anfiihrungszeichen auszuweisen, wie ,STRING* oder
es wurde versucht, die spezifierte Lange der Zeichenfolge zu iiber-
schreiten. -

Kann vorkommen, wenn Sie den Aufbau A = B **C verwenden
(in einigen Systemen zul&ssig).

Die Anzahl der verschachteiten FOR-NEXT-Schieifen muB auf einen
Héchstwert von 16 reduziert werden.

Die Anweisung ist falsch aufgebaut.
Falsche Operand, Eingabefehler, Fehler in der notwendigen Zeichenset-
zung, z. B. muB heiBen ASK = 1: nicht ASK = 1.

Einer der beiden Cperatoren (+, -, *, /), wurde weggelassen oder falsch
verwendet. T

Es wurde ein falscher Variablen-Typ verwendet. Z. B.: eine numerische
Variable wird in einem Befehi fiir die Manipulierung einer Zeichenfolge
verwendet; eine Zeicheniolge wird ais index in einer FOR-NEXT-Schieife
verwendet.

Falsches ASK- oder PRINT-Format.

Eine Variable wurde unrichtig in einer FIELD-Anweisung oder in Aquiva-
lenz-Variablen verwendet.
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