
Symbolische Testhilfe SYMDEA 

Aufl~uf : 
SYMDEB [symFileJ [File [Argument]] 

File Testobjekt, Erweiterungen .COM, .EXE oder belie
big. 

symFile Ein oder mehrere Symboldateien zu den Moduln 
von File. Als Symbol datei wird alles vor File 
ausgewel'"tet a 

Argument Liste von Parametern, 
werden 

die an File uebergeben 

F'ar amet.er: 

* 
A!~glist 

Byte 
Drive 
File 
Length 
List 
Por-t 

Stl'-ing 
Value 

Oper" a"toren 
unitaer: 

-I-

BY 
DW 
NOT 
OFF 
por 
POHT 
SEG 
WO 
WPOHT 

bi naeF": 
-I-

i<i" 

I 

Befi;:"?hI e: 

Befehl 

all.e Listenelemente 
,~rgLllnentl i ste 
1.~.2 Hexadezim~lzahlen 
La~fw~rknummer (0=A .u.) 

wahlweise Laufwerk, Nam~ und Erweiterung 
Bereichslaenge (.u. 10000h) 
Werteliste als Byte oder String 
8- oder 16-Bit-Adresse 
Bereich startAddr endAddr ; startAddr L Length 
Zeichenfolge als 'Folge' oder "Folge" 
1 .•• 4 Hexadezimalzahlen 

"fuer ("kU5druecke 

Vorzeichen 
niederwertigstes Byte aus einer 
Doppelwor~ aus einer Adresse 
Ei net- komp 1 emE'mt 
Offset eines Operanden 
Zeiger 

AdF"eSSe 

ein Byte von einem Ein-/Ausgabe-Port 
Segment eines Operanden 
niederwertigstes Wort aus einer Adresse 
ein Wort von einem Ein-/Ausga~e-Port 

Addition 
Subtraktion 
.Mul ti pI i kati on 
Di vi ~;;i on 
Segm~ntueberschreitung 

LtJi r kung 

AND 
\vIOD 
OF: 
XOF~ 

bitweise UND 
i"lodulo 
bi b'-lei se ODEH 
bitweise 

Eingabe als Assemblerbefehl 

BP [n] Addr [Pass] UnterbrechungspunktNummer n 

Bv List * 

(n::: 0 ••• 9) 

DLU~ch I aeuf e 
(0 ••• 6553;5) 

2'\uf {~Iddr 

b:i.s 

Unterbrechungspunkte 
~.~ -- c: 

D 
E 

loeser·len 
aUf:;schal ten 
einschalten 

'se-tzen; F-ass:::: 
Unterbr-E'~chung 



BL Unterbrechungspunkte auflisten 

C Range Addr Vergleich von Speicherbereichen 

Dx CAddr I Range] Anzeige Speicherberei~h in 
x = A ASCII 

B Bytes und ASCII 
W Words 
D Doublewords 
S 4 bytes und Short real 
L 8 bytes und Long real 
T 10 bytes und Ten bytes real 

DCAddr : Range] Anzeigeformat" wie letzter D-Befehl 

Ex Addr [ListJ Eingabe von Werten in den Speicher als 
x - A ASCII 

B Byte 
W Word 
D Doubleword 
& Short real 
L Long real 
T Ten bytes reai 
I 

F Range List Fuellen von Range mit Werten aus List 

-
G [=startAddrJ CbreakAddrJ Ausfuehrung ab startAddr bis 

I Port 

breakAddr oder Unterbrechungspunkt 
oder Programmende 

Berechnung hexadezimal Summe und Diffe-
renz 

Lesen ein Byte von Port 

L CAddr [Drive Sec tor NumJJ Laedt Num Sektoren 
ab Sector (0 .•. ) von Drive 
Addr 

(lun.30h) 
(0=A) nach 

L CAddrJ 

M Range Addr 

N Arglist 

o Port Byte 

P [=startAddrJ [Num] 

Laedt Datei, die von FCBI im PSP be
schrieben wird, ab Addr oder es: 100 
(bei .COM und .EXE immer); (BX:CX) 
enthaelt Anzahl gelesener Bytes bzw. 
bei .EXE die absolute Programmgroesse 

Verschieben eines Speicherbereiches 
von Range nach Addr 

Formatiert PSP in CS:0; die ersten 
bei den Argumente formatieren FCBI und 
FCB2, die gesamte nach N stehende 
Arglist steht als Parameter ab CS:31,· 
die Zeichenanzahl in CS:80 

Ausgabe von Byte ueber Port 

Schrittweise Ausfuehrung von einem oder 
Num Befehlen; INT und CALL = 1 Befehl 

Beendigung von SYMDEB 
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R [Registel~ [ [::::: J Val ue] ] {~nzei g€"-:! und/oder Aenderung der·· F:e-

S Range List 

T [=::star·t?~ddF- J 

U CRangeJ 

gister 
Flags: 0' D I .~ ~ {-, Ft (: ;:) I.. 

== 1 0'..1 DN EI NB ZF: Ar· 
~. PE CY 

::::: 0 NV UP DI PL t,JZ N(~ F'O NC 

Suchen von List in Range 

Setzen Anzeigemodus fuer Befehlsanzeige 
x = + Quelltextzeilen 

aus dem Speicher disassem
bl iert. 

81. beirk-:!s 

[NumJ Schrittweise Ausfuehrung von einem. 
oder Num B~fehlen; INT und CALL einge
schlossen 

Anzeige als Assemblertext 

W [Addr [Drive Sec tor Num]] Schreibt Num Sektoren ab Sector 
auf Dr·i ve 

S~hreibt Datei, die von FCBl im PSP 
beschrieben wird, ab Addr oder 
es: 100; (BX:C:X) enthael·t die (~nzahl zu 
schreibender Bytes; Eine Datei mit der 
Erweiterung .EXE kann nicht geschrieben 
~·~el"·den ! 

Anzeige Name und Ladesegment der 
tiven [allerJ Symboltabelle[nJ 

ak-

X? [symFile!] [Segmehtname:J ESymbolnameJ 
bol adrE"!sse (n) 

Anzeige der Sym-

XO [symFile!] El~oeffnen des Symbolfile.s 

Z Symbol Value Zuweisen des Wertes an das Symbol 

Berechnen des Wertes 

* [Str-ing] Komment'::\l~ 

[Syr...;temcommandJ Aufruf eines System-Befehls 

Anzeige der aktuellen Quelltextzeile 

:-! Dri ve Umleitung der Ein-/Ausgabe 
x - < Eingabe von Geraet 

> Ausgabe auf Geraet 
- Ein- und Ausgabe ueber Geraet 
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