Betriebsvorschrift K 8924



Die Gerdte sind grundsitzlich von einem Kundendiensttechniker
aufzustellen. Bei Zuwiederhandlung tibernimmt der Hersteller keine
Garantie fiir aufgetretene Schiden.

?10 Wartung der Gerdte hat nach der Wartungsvorschrift zu er-
ol gen.

Anderungen im Sinne des technischen Fortschritts bleiben uns
vorbehalten.
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; Allgemeine Hinweise

Ya1a Ein- und Ausschalten des Gerites

Einschalten
durch Bedlenkraft

Anschlu an Stromnetz {iber Retzstecker herstellen. Bel Aus-
stattung mit Datenferniibertragung Betriebsbereitschaft des

Modema herstellen (unbedingt nach dem NetzanschluB8 des Er-
fassungagerdtes!). |

Einlegen Betriebssystem in ein Floppy-Laufwerk.
Drticken der Taste "Betriebsbereitschaft".

Der arbeitsfiédhige Zustand wird durch die Anzeige des Monitor-
grundzustandes (s.Pkt. 1.2.) sauf dem Bildschirm und das Auf-
leuchten der Anzeige "Betriebsbereitschaft™ signalisiert.

Taste "Betriebsbereitschaft”
(befindet sich bel A 5120, K 8924/27/31 im
Gertitesockel rechts unter den lLaufwerken.)

Anzeige "Betriebabereitschaft"”
durch Datenferniibertragung

Der NetzanschluB von Anlage und Modem muB hergestellt sein.

Das Einschalten der Anlage erfolgt durch ein Signal vom {{ber-
geordneten Rechner.

Der Datentriger mu verriegelt sein.
Ausgchalten

durch Befehl

Das Ausschalten erfolgt durch den Makrobefehl "OFF" an defi-
nierter Stelle in einem Zweig des Programms,

im Monltor-~Programm

Das Ausschalten ist im Monitor-Programm durch Eingabe des Kom-
mandos "OFF" mbglich.

im Havariefall an beliebiger Stelle des Programms

Innerhalb eines Zeitintervalls von 2,5 s ist die Taste
"Betriebsbereitsohaft" dreimal zu betHtigen.
Nach etwa 5 8 schaltet die Anlage ab.

1ela Kommunikationssystem (Monitor-Pro mm

Telole Allgemeines

Der Monitor ist ein zentrales Programmstiick. Durch Eingabe von
Kommandos kdnnen von dort aus verschiedene Grundoperatiomen an-
gesprochen werden. Es wird nach dem Einachalten der Anlage stets
angesprungen, falls im Speicher kein Anwenderfestiprogramm vor-
handen ist. Der Monitor wird auch durch Betitigen der Monitor-
taste im Anwenderprogramm, nach bestimmten Fehlerquittungen und
Beenden eines Anwenderprogramms erreicht.

Die Kommunikation mit dem Bediener erfolgt {iber die Systeman-
zeige des Bildschirnms.
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Positionen der Systemanzeige auf dem Bildschirm mit 1024, 1920
und 480 Zeichen

1024 Zeichen (64 Zeichen je Zeile)
6 £

Systemanzeige

Die Systemanzelge wird auf den Positionen 16...63 der 16. Zeile
angezeigt. Im Falle einer Anwenderprogrammunterbrechung bleiben
die Positionen ¢...11 des Bildschirminhalts erhalten.
Positionen 12...63 werden gerettet. In diesem Bereich erscheint
von Position 16...63 die Systemanzeige; die Positionen 12...15
sind leer.

1920 Zeichen (80 Zeichen je Zeile)

28
o] e
gstemangelge

Bei Unterbrechung des Anwenderprogramms bleiben die Positionen
Fooo27 erhalten die Positionen 28...79 werden gerettet. In
diesem Bereich erscheint von Position 32...79 die Systemanzeige,
die Positionen 28...31 sind leer.

480 Zeichen (40 Zeichen je Zeile)

Zeile

Die Systemanzeige erfolgt von Position 32...39 der 11. Zeile und
von Position G...39 der 12 (letzten) Zeile.

Bei Unterdrechung des Anwenderprogramms werden die Positionen der
Systemanzeige einschlieflich der Leerpositionen gerettet.

Letzte
Zeile:

Der jeweillige Zustand des Monltor=Programms wird auf der System-
enzeige wie folgt dargestellt:

NMonitorzustand:

MONITOR ===== SIO0S 1526/n.n (M)_

n.n = Versions=Nr. des Betriebssystems

Monitorgrundzustand nach Abbruch Anwenderprogreamm durch die
Monitortaste:

MONITOR =m==z=== SIOS 1526/11.11 (P)_

Das Anwendeérprogratim bleibt geladen; die Mgl ichkeit der
Wiederaufnahme der Abarbeitung besteht.
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Systemanzeige nach Start eines Anwenderprogramms:

PROGRAM xx3 SIOS 1526/n.n Pxx

Diese Anzeige erfolgt nur bei entsprechender Frogrammierung im
Anwenderprogramm,

xx kann im Anwenderprogramm zur Bedienerfiihrung programmiert
werden.

Darstellung der Monitorkommandos auf der Systemanzeige:
(M)

Anzeigebereich flr
1elss Monitorfunktionen ¥onitorkommando

Die Monitorfunktionen werden durch Kommandos mit einem 3stelligen
Schliisselwort (Gro8buchstaben) im Monitorgrundzustand angewéhlt.
Bei Eingabe jedes Begriffs kann mit ET1 abgeschlossen werden.

Wird kein Begriff eingegeben und ET?!1 bedient, dann wird ein
sinnvoller Standard eingesetzt. Kamn kein Standard angenommen
werden, erfolgt Abbruch der angewhkhlten Monitorfunktion und
Riicksprung in den Monitorgrundzustand.

Die Betitigung von ET2 ohne Begriffseingabe filhrt grundsétzlich
zum Abbruch der Monitorfunktion, der Monitorgrundzustand wird
wisder erreicht.

Bei fehlerhaften Begriffseingaben wird zur letzten Eingabe zu-
riickgesprungen.

Voraussetzung fir die Anwahl von Monitorfunktionen mit Zugriff
auf einen Datentriiger ist, daf dieser eingelegt und verriegelt
ist.

1.2.2.1, Gerdtezuweisung

Logische und zugeordnete physische Gerdteadressen konnen ange-
zeigt und verdndert werden (Zuweisungstinderung).

Eingabe ASN
ASN =

Eingabe der logischen Geriteadresse (da): $3da
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Anzeige der zugehdrigen physischen Gerkhteadresse pa

# Stellen: Erhdhung der logischen Geri-
teadressen um 1 (da + 1)

2 Stellen (pa): Neue physische Gertteadresse
wird der angezeigten logi-
achen Gerateadresse zugewie-
sen, dapach (da + 1)

4 Stellen Eingegebene logische Gerate-
(#3da): adresse und zugehdrige phy-
sische Gerdteadresse werden

angezeigt

Eingabe-
mogliche
keiten:

1.2.2.2, Speicherlesen und -schreiben
(nur im Programmiererstatus erreichbar)

Speicherpléitze ktnnen byteweise gelesen und, soweit es keine
Speicherplédtze des Betriebssystems sind, beschrieben werden.

Eingabe MEM

Eingabe der Adresse

Anzeige der Adresse und des Byteinhaltes ii (hexadezimal)

g Stellen: Erhchung der Adresse um 1
(aaaa + 1)

2 Stellen (ii): Neuer Byteinhalt wird auf
angezelgte Adresse eingege-

Eingabee ben, danach (aasa + 1)

mogliche 4 Stellen Eingegebene Adresse und zuge-

keit (eaan): hériger Byteinhalt werden en-
SavELE gezeigt

1.2.2.3. Physische Ausgabe eines Speicherinhalts auf Diskette/

| Hinidiakette[Kasaette

(nur im Programmiererstatus erreichbar)

Speicherinhalte kénnen auf Datentriéger Diskette/Minidiskette bzw.
Kassette aufgezeichnet werden. Es miissen die physischen Adressen
von Speicher- und Datentrégerbereiche bekannt sein.



Eingabe POU

Eingabe von Datentrigerinformationen

tteszzy
Diskette/Minidiskette:
«ININ B85 X=
tt = Spur ¢1 eese 74

sg = Sektor §¢1...26;
227z =» Anzahl der Sektoren (begrenzt durch

Speicher)
Kassette:
nann = Anzahl zu Uber- (ﬁﬁan--999)

laufender Bldcke
222 w Anzahl der BlBcke (#f1...511)
X = Seite A oder B

Eingabe Adresse

2 44:1:14 4
| POU-nnnzzzx-aaaa

Eigabemdg=
lichkelitens

@ Stellent Ausgabe ab AAWA

4 Stellen (mama): Ausgabe ab saaa

1.2.2.4., Physisches lLaden von Diskette/Minidiskette/Kassette in
den Speiocher
(nur im Programmiererstatus erreichbar)

Der Inhalt von Disketten/Minidisketten bzw., Kassetten kann in
den Speicher geladen werden, wobei die physischen Adressen des
Speicher- und Datentrégerbereichs bekannt sein missen.

Eingabe PLO

Eingabe von Datentriigerinformationen
PLO tts8222

~NNN L EXw=
Eingabe Adresse

Datentrigerinformationen wie bei POU

PLO ttepgzy o
8-l el @ Stellen: Eingabe ab AAWA

Eingabe~ 4 Stellen (amaa): Eingabe ad aaaa

mgliche
kelitens






























































































































































































































